Super Mario Sunshine FAQ/Walkthrough
(Swedish)

by CWall Updated to v1.2 on Nov 8, 2005
#HHHHH FHERHFHERS HEHHFERAHE i
# HHEEH A AR # o## # # #
# #HEE # # 4 ## #HHE 4 #HE # # # 4
## #H o+ # 4 #4  #4 #H 4 ## #iHH #HE ##
#HHH ## # # ##4 #HEE # # ## #HERHHE HH ##
# # 0 ## ## #HE ## # # ### #o##H #HE HEEHE
#HEEHH #HEHHHE # FHEHHEH AR AR #H#
## #HEEHHH #HHHH #H# ## #HE HHHEES
L EEEi #4# ## #HE ## FHHEHE HHHEH #H# #H# #
## 4 H# O HHE HHHE 4 RS A EEEE #i# # ## HHHE
## #HHH # #4 H4 #H# #H4 # #4# # # 4 #4#
#4# ## ### ##H# #4# ## #4# # # 4 #4 HHHHE
## # ##HH #i# ## ## HaHH ## # # ## # #
## 4 #4 ## ## ## ## #4# #4# S #HE HHEEEH
## #4F #HE HE #HE #H O HHE #4 ## #HHH
#4# #4 ### 4 H4 ### #HEEE HEEHA #HH# #HHEH HHEHH
#H###HE O O ##H#H##HHHHHH HHHHHH ## ## H# #HEHEE # #
000 000 000 # FHERHEEE HEEHEEER S FHEHEHEES
000000000 FHERHEHER RS HE HHHEH ## #HE F HHEEHE HHEH #
00 00 ## #HEO#E # #H# #HEE O #HE O# 4 ## # #H##
00 O O 00 ## #EE # H#E # # # 4 ### # 4 # 4 #
00 00 #HE #HE H# ## ## #HHEH #OHHE F # # # #HHH
00000000000 # # O RHHEEE F O HEE HHH #HE ##E F # ## # #
00 000 00 CE R FHERHE FHERREE BHHEREEE B B HERHEER RS

Stdll dig tio steg ifran datorn och tjuvkika inte!
Titta pa bildskédrmen.
Ar det inte f&6r gulligt?! =)

Super Mario Sunshine
FAQ/Walkthrough
for Nintendo GameCube
av Christian Wall

Storlek: 192 KB
Version: 1.2
Senast uppdaterad: 8/11 2005
E-post: cwall 85 [snabela] hotmail.com

Hemsida: http://home.swipnet.se/cpg

Copyright © 2003-2005 Christian Wall



Introduktion
Shine Sprites
Bla Mynt
Oversittningar
Vanliga Fragor
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Angaende Guiden

Vill du hitta ndgonting i guiden ska du ta fram sokfunktionen i det program

du koér filen i. Oftast racker det med att halla Ctrl intryckt och sedan trycka
pa tangenten F. Skriv sedan antingen namnet pa vadrlden eller shinen du vill
komma at. Vips, sd &r du dar. Vill du hitta de bld mynten i en speciell vé&rld,
ska du s6ka efter namnet pa varlden i fraga tvad ganger. Anledningen till att
jag inte inkluderat nagra undersektioner ar for att bespara dig fran
"spoilers". Lycka till!

1. Introduktion

Valkommen. Super Mario Sunshine m& kanske inte vara bdst i sin serie, men det
adr fortfarande mycket bra. Denna guide ar inte den badsta for spelet, men du
borde klara spelet med den tillhands. Jag borde foérstds ha inkluderat en del
grunder och fiendelisor, men dessa ar sa fordémt trdkiga att skriva sa jag lat
bli. Dessutom finner du grunderna i bruksanvisning och ambitionen att skriva
en encyklopedi har jag inte denna gang. Vill du hitta nagon speciell boss-
strategi sa &r det bara att séka pa spriten som du tradffar bossen pa. Jag har
en smatt irriterande Zelda: Link's Awakening-guide p& engelska i1 bagaget, men
den far vanta nu. Jag hoppas att jag hinner klart den innan jag slutar
gymnasiet, dock. Ha sa kul!

2. Shine Sprites

Har beskrivs hur du far alla shine sprites i spelet samt hur du tar dig igenom
den forsta knappa halvtimmen. For att kunna ta en speciell shine sprite sa
maste du valja just den shinen ndr du bérjar spela banan. Inga andra shines ar
tillgangliga d& forutom de hemliga och de du far nadr du samlar 100 mynt. Detta
gadller ej Delfino Plaza eller Air Strip. Du behéver dven samla blda mynt for
att kunna f& en komplett shinesamling. En komplett guide till dessa finner du
i del tre.

Salunda bdrjar spelet —————————— -

For att inte go6ra dig forvirrad, bdérjar jag med att berdtta om hur man far sin
férsta shine sprite och hur man ldser upp forsta banan: Bianco Hills. Nar du
far kontrollen 6ver Mario, ska du bdérja med att passera den stora fargglada




klumpen och leta upp en konstig manick som ligger dar bortom. Detta ar FLUDD,
vilken ar ditt enda riktiga verktyg/vapen genom hela spelet. FLUDD &r en
vattenpump och kommer att beratta for dig om dess funktioner, vilka alla ar
tydligt beskrivna i manualen till spelet.

Nar du gjort dig bekant med Mario och FLUDD ska du bege dig till den stora
fargklumpen. Borja med att rensa upp lite gegga runtomkring, foOr om du halkar
omkring 1 det fér mycket, forlorar du energi. Anvand sprutmunstycken, hall
R-knappen helt intryckt och sikta vattenstrdalen pa hdgen i mitten. En konstig
kottatande vaxt kommer fram. Nar den gapar ska du spruta vatten i dess mun och
nar du gjort detta tre ganger kommer monstret forsvinna. En shine sprite
kommer dyka upp och den ska du ta for att fortsatta med spelet.

——————————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 001

Nar du tagit din Shine, kommer tyvarr ett gédng poliser och griper dig, ty du
adr misstankt for grov fororening av staden. Men inte ar det du som gjort allt
detta heller? Du far en kort och foga rattvis rattegang, dar du doéms till att
rengdra hela o6n. Nar du slapps ut fo6r att utfdra din "samhdllstjanst", &r det
hoég tid foér dig att leta upp fdrsta banan. Just nu befinner du dig pa Delfino
Plaza. Harifrédn kommer du till alla banor i spelet. For att komma till den
forsta, ska du bdrja med att traska gatan fram mot prinsessan och du kommer
pad hoger sida pa se ett till geggafyllt stéalle.

Anvand FLUDDs sprutmunstycke for att rensa upp lite av geggan och besegra
ndgra av fienderna. Sikta sedan en vattenstradle pd den stora klumpen och
besegra detta monster pd precis samma satt som du gjorde pd flygplatsen. Nu
madste du dock undvika fiender ocksa. Sedan kommer en staty fram och en
Marioliknande férradare dyker upp. Han kommer springa i vdg med prinsessan at
samma hall som du kom ifran, sa& £f6l1j efter honom.

Spring efter honom och s& fort du kommer ndra ska du hdalla R-knappen 10st
intryckt for att spruta vatten pa honom. Nar han fatt tillrdckligt med vatten
pad sig kommer han sldppa prinsessan och springa ivag mot statyn som doék upp.
Han kommer mala ett "M" och sedan hoppa in i bokstaven! Detta &r ingangen till
den forsta banan, men du maste spruta vatten pad emmet for att sjalv komma in.
Nu &r det bara att satta igang med spelet. Vill du leta efter shine sprites i
Delfino Plaza, &r det bara att leta i sektionerna hédr nedanfdr och vill du
direkt sidtta igadng med forsta banan, ska du scrolla ner &annu léngre ner for

att hitta banan Bianco Hills.

For att komma hit ska du gdra som jag beskrev i forsta sektionen har ovan:
"Salunda bdrjar spelet". Det ar val latt, for det ar ju faktiskt forsta banan.

Episode 1: Road to the Big Windhill Shine Sprite 002

Nar du anlander, ska du springa stigen fram tills en back korsar din véag.
Hoppa upp pa linan over badcken och balansera dig sjalv over. F6lj pilen
darefter och hoppa ner i ré&nnan langst den vita muren. FOlj rédnnan tills du
nar ett vattenhjul. Hoppa sedan upp pa gradsmatten bredvid och darefter mot
vattenhjulet. L&t vattenhjulet bdra dig till den motsatta sidan av den vita
muren. Harifran kommer du f& se en massa gegga och leriga bollar som rullar



fram. G& till stédllet dé&r bollarna tillverkas, men se upp sa& att du inte

halkar; spruta darfér vatten pa vagen.

I klumpen dar bollarna kommer ifran ska

du spruta vatten. Annu en koéttadtande vaxt dyker upp, vilken du ska besegra pé

samma satt som forut.
monstret ar besegrat.

Episode 2: Down with Petey Piranha!

Ga till platsen dar du besegrade bossen
backen kan du istdllet ga igenom muren,
liten genvdg alltsa. Nar du nar stallet
kullen har.

munstycket och anvand R-knappen for att

En trasig bro blir dock ett

Fortsatt sedan pa stigen uppfoér berget till kvarnen.

du kommer, desto smutsigare blir det.

Forsok rengdra lite,

Tank pad att fiender kan attackera dig. Hamta Shinen néar

Shine Sprite 003

i forsta episoden, men nadr du korsat

darfoér att en port har Oppnats: en
dar bossen stod ska du ga& uppfoér
hinder for dig. Byt till svavar-
svava Over till andra sidan av bron.
Ju langre uppfdr berget

sd att du slipper

halka. Efter ett litet tag kommer det stora hal i vagen. Anvand svavar-

munstycken for att dig Over dessa.

Snart nar du bladen till vaderkvarnen.

ta dig uppat. Ndr du ndtt toppen ska du
filmsekvens satter igang,
bosstrid satter fart.

attackerar han dig. Vanta tills bossen bdrjar

intryckt och spruta vatten i dess mun.

psar den. Nu ska du hoppa upp pa den och gbra en mark duns

|Ll).
sitt sista fro.

och tryck pa
En Shine &r din.

Episode 3: The Hillside Cave Secret

Nar du satter igang,

och ga& sedan a4t hdoger igenom muren.

hoger ser du tre stolpar i vattnet och en grasplatt bortom dessa.

detta grdsiga omrade.
bortat berget och sjon.

kommer att glida ldngst med den och da ska du trycka pa

dar du och monstret
Detta ar mycket enkelt,

Nar den blivit full pa vatten,

ska du félja stigen fram till den lilla backen.

Du borde befinna dig i en skogsdunge.

Fran grasplatten ska du hoppa mot den hdégra platan.

Hoppa upp pa ett av dessa och 1lat det

mot vaxten pad taket och en liten
En

men sta inte fdr nara, for da
gapa, hall da R-knappen hart
kolla-
(hoppa upp i luften

hoppa
ramlar ner i kvarnen.

Upprepa denna process tre ganger och bossen har spridit

Shine Sprite 004

Korsa den
Till
Hoppa till

Ser du dig omkring kommer du se tre stycken platder

Du
'A'" fOr att gdra ett
Ta dig till platén

grasplatt med en pil som pekar uppat.

genom att snurra kontrollspaken och sedan

vagghopp. P& detta satt kommer du upp pa en vit mur har.

langst at vanster. Du borde se en annan

Dit ska du. G&6r nu ett snurrhopp,

trycka pa 'A'. Anvand sedan svavmunstycket for att ta dig o6ver till platsen

med den uppatpekande pilen.

Nar du val tagit dig over, ska du hoppa

upp pa linan precis ovanfér. Balansera

pd den och anvand den sedan som en trampolin for att ta dig upp till ingdngen

i berget precis ovanfdr. Ingangen leder

Shine. Dessa bonusbanor ar helt geniala

vanligt plattformspelande, eftersom att

Denna, den foérsta, bonusbanan ar mycket

till en bonusbana ddr priset &r en
inslag dar du tvingas férlita dig pa
den elaka Mario standigt stjal FLUDD.

enkel. Hoppa fran block till block med

enkla hopptekniker och du kommer snart fram. Niar du kommer till sta&llet dar

block stryker Over gangbanan ska du vara noga med att lata blocken passera

innan du tar dig over.
ganger far du ett extraliv.

Episode 4:

Red Coins of Windmill Village

Ifall du markdunsar den forsta spiken at hoger tre

Shine Sprite 005



For att f& denna shine sprite, maste du samla atta mynt, som ligger utspridda
i den 1lilla byn. Jag kommer beskriva i tur och ordning hur du lattast samlar

pa dig allihopa.

1. Ga& léangst stigen och du kommer som vanligt fram till den lilla backen.
Hoppa pa linan som hdnger dardver. Ovanfoér denna lina finns en annan lina,
vilken du ska hoppa upp till. Fran den O6vre linan kommer du se ett rott
mynt ovanpad den vita muren. Det befinner sig ganska ndra dig. Balansera dig
fram till det myntet via linorna.

2. F6lj muren &t vanster, fran diar du tog det forsta myntet. Du kommer strax
se nasta mynt.

3. G& tillbaka till stallet dar du tog det forsta myntet och titta mot taket
pa det narmaste huset. Dar finns ett mynt, sa bege dig dit.

4. Nedanfor detta tak finns tva linorna ovanpa varandra. Under den ena finns

det fjarde rdéda myntet.

5. Hoppa upp pa taket dér du tog det tredje myntet. Titta mot den vita muren
och du kommer att f& syn pd ett mynt hégt upp. GOr ett snurrhopp och svava
till myntet.

6. FO6lj sedan linan till n&dsta mynt. Det finns bara en lina som leder fran det

femte myntet.

7. Nu kommer du kunna se tva stycken flaktsaker och daremellan h&nger nasta
roéda myntet. Svava mot den forsta flaktsaken. Nar du star pa den kan du
spruta vatten pa sjalva fladkten sd att den ro6r sig snabbare mot ditt mynt.

8. Nar du tagit det sjunde myntet, ska du svava mot nadsta flaktsak och sedan
mot det stora huset med tva torn. VAgghoppa mellan tornen och du kommer upp
till det attonde myntet pa det vanstra tornet. Skulle du ramla ner, finns
det en liten avsats ovanfdr ingangen till det hé&r stora huset. Den kan du
hoppa upp pa om du maste tillbaka upp i tornen pa huset.

Shine: Fran det attonde myntet, ska du sedan hoppa 6ver till det hoégra tornet
i samma hus. Harifran hdnger det en lina och denna ska du balansera pa.

Den leder till shinen.

Episode 5: Petey Piranha Strikes Back Shine Sprite 006

Nu ar det dags att aterse en boss. Petey Piranha befinner sig uppe pa ett berg
bortom byn. For att komma dit ska du bdrja med att félja stigen fram till
bdcken. Passera backen och f6lj den sedan &t vanster tills du nar det
bortersta huset i byn, med de tva tornen ovanpd. Ga fram till entrén och gor
ett snurrhopp for att komma upp pa den lilla avsatsen ovanfdr dérren. Vagg-
hoppa mellan tornen pa& taket sa att du kommer upp pa det hoégra. F6lj linan
hdrifrdn till det smutsiga omradet vid bankanten.

Du ska bestiga denna klippvagg, och for att inte halka bdr du rengdra lite
vart du gar. Var foérsiktig sa att du inte gor slut pd allt vatten - du behover
det senare. Nar du natt toppen kommer du se Petey sova pa en plattform langt
darute. I na&rheten finns sma, rosa varelser. Aktivera sprutmunstycket och en
saddan varelse kommer fastna pa munstycket. Stdll dig dar staketet ar trasigt
och rikta dig mot bossen. Tryck pa 'Y' och ladda sedan varelsen pa vatten

med 'R'. Sikta pa Petey, och nar du traffar, sa vaknar han.



Nu ar det dags for lite ogradsbekdampning. Du kan inte skada Petey ndr han ror
pad sig; folj istdllet efter honom tills han stannar. Nar han stannar ska du sa
fort som moéjligt spruta lite vatten pd honom, ty dad faller han till marken.
Nar han ligger pad marken ska du attackera honom pd samma satt som forra
gangen, dvs. vattna honom ndr han gapar och sedan markdunsa honom i magen.
Upprepa processen tre ganger, sa far du en shine.

Episode 6: The Secret of the Dirty Lake Shine Sprite 007

Ga bort till sj6én, som nu mer ar fororenad. Simma inte i den, foér d& forlorar
du energi. Istdllet ska du anvanda loven som ligger i och det forsta av dessa
finns ndra skogsdungen. Hoppa ut pa lovet och spruta sedan med sprutmunstycket
for att fa 1lovet att rdra pad sig. Spruta ivdg dig mot omradet bakom den stora
vaderkvarnen; hidr finns en grotta som du ska in i. Under tiden du fardas
kommer du hitta andra 16v. Byt 16v sa fort du far chansen; lo6ven vittrar
sonder ganska fort. Nar du kommer till grottan ska du hoppa mot stockarna
utanfdr. Hoppa mot mitten av stockarna, annars blir du skadad. Hoppa upp till
grottan och stig in.

Detta ar den andra bonusbanan och den 4r r&ttsa underhdllande. Forst kommer du
till ett omrade med rdda och bla block. Dessa vadnder pa sig varannan gang, sa
ta detta i berdkning. Efter detta kommer du se ett block och for att komma ut
till det maste du vadgghoppa mot vaggen bredvid. Blocket kommer sedan att farda
dig mot andra sidan samtidigt som det ror pa sig. Fortsidtt vadgen fram, men
tédnk pa att triangelblocken kan knuffa ner dig. Hoppa upp pa& nadsta block och
det kommer att frakta dig upp till nédsta omrdde. Har madste du passera manga
bla och roéda block, koncentrera dig och ha tungan ratt i mun, s& kommer du
latt over till shinen.

Episode 7: Shadow Mario on the Loose Shine Sprite 008

Nu ar det dags att jaga den dar forradadaren, igen, Vandra stigen fram och du
far snart syn pa honom. Jaga honom samtidigt som du trycker latt pa R-knappen.
Tank pa att han kan hoppa upp pad hustak. Ifall du tappar bort honom &r det
bara att lyssna efter musiken. Ju starkare den mystiska musiken blir, desto
narmare a4r du Shadow Mario. N&r han blivit tillrackligt wvattnad, far du hans
shine sprite.

Episode 8: The Red Coins of the Lake Shine Sprite 009

Det ar fler mynt som bdr inkasseras - denna gang skall du bege dig till sjon.

1. Promenera bort till skogsdungen nara sjon; du bor kunna vagen vid det har
laget. Nara strandkanten ligger det ett blad i vattnet. Hoppa upp pa det
och spruta ivdg dig till det fdrsta myntet. Hoppa upp till myntet fran
lovet.

2. Du bdr se nadsta mynt hdrifran; en lina hdnger ovanfdr vattnet med ett mynt
pa. GOr en hjulning eller ett snurrhopp fran 1lovet fo6r att f& tag i linan.

3. Simma tillbaka till stranden och skogsdungen nu. Ga till ett av traden
narmast sjon, klattra upp i det sa langt du kan. Hoppa sedan ivag fran det,
men anvand svavmunstycket pa en gang s& att du svavar upp, ovanpd tradet.



Ndr du star pa tradet bor du se tva torn med en lina mellan varandra. Hoppa
mot tornet som har ett rétt mynt pa sig.

4. Hoppa ut pd& linan mellan tornen och titta mot bergsvadggen dar du gick in i
en grotta. Ute i vattnet finns ndgra héga plattformar. Hoppa pad linan sa
att du kommer hoégt upp i luften och svadva sedan mot plattformarna. Hoppa

upp pa linan som leder harifran och ta det fjadrde myntet.

5. F61j linan till det o6vre tornet. Fortsidtt pad nasta lina och du kommer snart
till det femte myntet. Nu kommer du befinna dig har uppe i luften for att
ta resten av mynten. Ramlar du ner kan du hoppa upp igen genom att anvanda
linorna som h&nger vid bron precis nedanfor.

6. Fran femte myntet a&r det bara att fortsidtta balansera pa linor tills du
kommer fram till en mycket taggig fiende. Hoppa pd den. Fortsatt sedan till
det sjatte myntet.

7. Efter sjatte myntet kan du finna det sjunde ovanfdr ndsta lina. Du maste
hoppa for att se det.

8. Fortsatt linan fram tills du nadr ndsta torn. Titta mot kvarnen och du
kommer att f& se det attonde myntet. Svdva bort mot nadrmaste torn och
balansera sedan ut pa linan for att ta myntet.

Shine: Nar du tagit, myntet kommer shinen hamna mellan bladen till kvarnen. Du
kan forsdka svava dit frédn linan vid det adttonde myntet. Misslyckas du
adr det bara att anvidnda vaderkvarnens blad foér att ta sig dit.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 010

Nej, du far inte reda pa, genom spelet, hur du ska ta dessa typ av shines, det
galler bara att utforska. Men, naturligtvis berdttar jag fo6r dig hur man
grejar det =P V&lj den attonde episodens shine nar du tar dessa hemliga shine
sprites. Nu ska du bort till samma stdalle som du tog "Episode 3: Hillside Cave
Secret". Vil dar inne forlorar du inte din FLUDD som fdorra gangen utan kan
anvanda den friskt. Nu ska du inte bara ta dig igenom stdllet, utan ta en
massa roda mynt ocksad. Nara starten finns en rdd kula. Markdunsa den och du
har en minut pa dig att ta alla roéda mynt. Tank pa att anvadnda svavmunstycket
och shinen dyker alltid upp ndra den férra.

1. Finns nara starten.

2-5. Dessa finns 1 labyrinten av block. Svava rejalt, sa att du inte ramlar
ner.

6-8. Dessa finns ute pad nagra stjarnblock. Go6r snurrhopp och svadva ut mot
dessa. Go6r aven snurrhopp for att ta dig tillbaka.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 011

For att inhdmta ndsta hemliga shine, madste du &4n en gang aterbesdka en bonus-
bana. Ga& till samma grotta som dé&r du tog "Episode 6: The Secret of the Dirty
Lake". Nu ar det dags att ta rdoda mynt. Nar du markdunsat kulan har du en och

en halv minut pa& dig att inhamta alla mynt.

1. Det forsta finns 1 mitten av det forsta roédbla blockomradet. Komihdg att



anvanda svavmunstycket.

2. Darefter finns ett stjarnblock dar nasta mynt hanger.

3. Vid triangelblocken som kan svepa dig av banan.

4-5. Dessa far du nar det konstiga blocket transporterar dig upp till det

sista omradet.

6-8. Alla tre finns i sista omradet. Detta kan vara lite frustrerande.

100 Mynt Shine Sprite 012

P4 varje bana far du en shine ifall du samlar ihop 100 mynt. H&r nedan foljer
nagra tips om hur du kan f& 100 mynt snabbt och effektivt pa den forsta banan.
Valj den sista episodens shine, ty da &r allt som lugnast. For att samla ihop
sd& manga mynt som méjligt ska jag nu ge dig ett vardefullt tips. Du har séakert
sett de ringar av réda blommor som finns lite varstans pda banan. Ifall du
vattnar alla blommor i en ring sa att de &r oppna samtidigt, far du sex mynt
per tillfdlle. Detta ar lite svart att gdra som vanligt, sa du bdr anvanda
sprinklerspruttekniken. For att utfdéra den, ska du rotera kontrollspaken och
sedan ha&lla R-knappen intryckt. Sta i mitten av blomringen nar du gdr detta,

och missar du nagon &r det bara att vattna den manuellt.

Det finns tre sdadana blomringar i sjalva byn, ndra vattenhjulet i muren pa
sjosidan finns det en och pad den stora grdsplatten ndra skogsdungen, likasa.
Detta blir 5 X 6 = 30 mynt. I varje blomring finner du tva stycken fiender som
maskerat sig som blommor. Hoppar du pa dem, far du ett mynt, men sprutar du
vatten pa dem sa att de flyger in 1 nagon véagg, far du tre stycken mynt. Sla
alltsd alltid in rackarna i vidggar eller andra ytor. Detta betyder att du far

ytterligare 6 mynt per blomring. Nu ar vi uppe i 60 mynt sammanlagt.

Du kan finna tva stycken likadana fiender i blommor pad bysidan av muren samt
tvd till nara skogsdungen. Detta blir 3 X 4 = 12. Vi 4r uppe i 72 mynt nu.
Bege dig till sjoén och du kommer upptdcka mdnga mynt ovanfdér ytan. Det finns
fyra stycken grupper av mynt med fyra stycken i varje: 4 X 4 = 16. Detta
betyder att du har ndgonstans runt 88 mynt just nu. Bege dig nu upp till
linorna ovanfdér sjon. Klattrar du runt pd allihopa borde du med latthet komma
upp till ytterligare 25 mynt. Detta betyder att du fdérmodligen har samlat bra
mycket mer dn ett hundra mynt. Behover du anda fler, kan du spruta vatten pa
plattformarna med propellers for annu fler. Shinen dyker upp pa en sadan
plattform, ndra vattenhjulet i muren. Anvadnd snurrhoppet foér att komma &t den.

Area 2: Ricco Harbor ---—---—------—-—————— -

For att komma till den andra banan, maste du samla tre stycken shines. Da
kommer en massa svart gegga tdcka hamnen pad Delfino Plaza. Spruta vatten pa
klumpen i1 mitten och besegra den som du besegrat liknande. Tank pa att svart
gegga ar annu farligare &n brun. Du madste traffa denna fiende sex ganger,
istdllet for tre och spruta sedan vatten pad det mdlade emmet for att aktivera
banan. I huset som emmet d4r mdlat pa, kan du byta in bld mynt mot shine

sprites. Du behdver tio bla mynt per shine sprite.



Episode 1: Glooper Blooper Breaks Out Shine Sprite 013

Borja med att gé& rakt fram mot skeppet. Borda skeppet och hoppa upp till
skorstenen. Se dig omkring och du kommer fa se en bld byggnadstdllning. Gor
ett snurrhopp fran skorstenen och svdva sista biten for att komma dit. Fran
byggstdllning ska du sedan hoppa mot staden du ser pa héger sida. Vandra
genom staden tills du ser ett par laédor dar en arm sticker ut. Ta tag 1 armen
genom att halla 'B' intryckt och dra sedan ut den fran ladorna. Glooper
Blooper kommer att uppenbara sig.

Detta ar en mycket enkel boss. Du ska ta tag i hans armar och dra av dem en at
gangen. Brutalt! Enklast gor du detta genom att forst spruta vatten i ©gonen
p& Glooper och sedan invanta hans motattack. Hoppa pa armarna och plocka upp
en av dem med B-knappen. Dra sedan ut armarna. Nar du dragit av alla fyra
armar, ska du ta tag i ndsan istallet, och dra av korken. Efter detta maste du
gbra om allt igen, fast utan kork. N&r du slutligen dragit i né&san, drar sig
bossen tillbaka.

Episode 2: Blooper Surfing Safari Shine Sprite 014

Ga till hoger fran starten och hoppa pad en av de Bloopers som ligger har.
Surfa pa den och f6lj myntsparet till hdlet dar gegga strommar ut. I halet far
du vara med om ett race. Du ska inom en minut ta dig runt hela banan for att
f4 en shine. Den gréna Bloopern &r snabbast och har bast styrfdrmaga, den gula
dr inte langt dédrifrédn, men vadlj gdr Guds skull inte den lila. Kraschar du in
i en vag maste du bdérja om fran bdrjan, sa darfor ska jag ge dig ett tips.
Sikta hela tiden pa att ta innerkurvor och for att gora detta maste du ndrma
dig en kurva fran yttersparet. Som pa bilden hé&r nedan. Din fardvag vissas
genom punkterna. Helst ska du komma s& ndra innerkanten som méjligt

Episode 3: The Caged Shine Sprite Shine Sprite 015

Detta ar v&l den mest komplicerade shinen f6r denna bana och det finns manga
vagar dit. Jag kommer beskriva en snabb och tamligen enkel fardrutt. Borja med
att borda skeppet till hdger, hoppa mot padlen och 1lat den ta dig over till
andra sidan, fortatt pa brickan som fraktas av kranen for att sedan hoppa

over till ett galler. Klattra uppfdr gallret och tryck pad 'B' nar du befinner
dig framfdér en bla lucka. Pa sa satt kommer du 6ver till andra sidan av
gallret. Vanta pa palen och hoppa pa den ndr den kommer fram. Klattra upp sa
langt det gar pa palen, hoppa av palen och svava sedan upp till byggnad-

stallningen ovanfor.

Nar du star pa den smala byggnadstdallning ska du ga mot samma riktning som
startpunkten ligger at. Snart kommer du f& se en massa gula mynt som hanger
sicksack mellan tvd smd& vaggar. Ga& hit och vagghoppa sedan uppfdér dessa mynt.
Tank pa att placera kameran bakom Mario sd& att du inte missberdknar vagghopp.
Nu ska du ga mot det roda blocket du kommer att f& se en bit langre bort, men



ta inte blockets innehall. Fortsatt uppfoér studsmattorna och det &r raka
vdgen mot den gula burens topp. Hoppa ner i buren och du far banans tredje

shine dar nere.

Episode 4: The Secret of Ricco Tower Shine Sprite 016

Borda baten framfér dig och hoppa sedan direkt till vanster dar ett torn, med
byggnadstédllningar runtomkring, star. Tva stycken byggnadstdllningar star
parallellt med varandra och befinner sig mot startpunktens riktning. Vagg-
hoppa mellan dessa stdllningar tills du nar toppen. Hoppa sedan in i halet 1
tornet s& kommer du till en bonusbana. Det finns inte mycket att sdga om denna
bonusbana; det handlar nastan enbart om skicklighet. Ett tips ar dock att hela
tiden berdkna varje hopp sd& att du ar helt sidker pd att inte glida av nar du
landar. Kom ihdag extraliv ifall du blir sittandes l&nge.

Episode 5: Glooper Blooper Returns Shine Sprite 017

Nar du sédtter igadng ska du bdrja med att borda baten framfoér dig, inte den
till hoger. P& hdger sida om baten framfér dig finns en kran som fraktar ett
block. F6lj blocket till en plattform. Fran denna plattform ska du sikta pa
en annan plattform som d4r grdén och har en pil mdlad pa sig. GOr ett snurrhopp
och svava dit. Darifran ska du fo6lja en kran till en gubbe pd en annan platt-
form. Denna gubbe kommer slunga dig bakom sig ndr du talar med honom. Se till
sd att du tittar mot helikopterplattformen langt borta, ndr du talar med
honom. Kastas du ratt, landar du pa plattformen och maste méta Blooper
Glooper annu en gang. Denna strid &4r ndstan identisk med den forra, men se
upp for halen i plattformen och dra inte i armarna s& att du ramlar ner;
forsok istdllet dra dem lite at sidan.

Episode 6: Red Coins on the Water Shine Sprite 018

Nar du bérjar ska du ga& till hoger for att traffa Bloopers vid en flotte. Nar
du markdunsar den roéda kulan hdr, kommer atta réda mynt dyka upp ute pa havet
och du har tvad minuter pad dig att samla alla. Hoppa upp pa en Blooper och fdlj
sedan sparet av mynt, sd& leds du till alla. Missar du nagra, ar det bara att
fortsdtta och ta dem pa& ndsta varv. Det allra sista ska du vara forsiktig med,
for det ligger mellan tva batar. Hoppa fort ty kraschar du, sa forlorar du ett
liv. Na&r du ska ta shinen ska du ocksad vara forsiktigt, darfér att du maste
hoppa upp pa flotten déar du startade. Det &r jatteldtt hant att krascha héar
ocksa.

Episode 7: Shadow Mario Revisited Shine Sprite 019

Dags att jaga Shadow Mario igen och som vanligt méste du spruta tillrackligt
med vatten pa honom f6r att han ska ldmna ifran sig sin shine. Fo6rradaren
kommer hoppa upp pa baten framfor startpunkten, fortsdtta upp pa dess
skorsten och sedan snurrhoppa upp pa byggnadstédllningen ovanfdr. En stor del
av jakten kommer dga rum daruppe.

Episode 8: Yoshi's Fruit Adventure Shine Sprite 020



For att ta den shine behdver du Yoshi. Klara episod fyra: "The Wilted Sun-
flowers" pad bana fyra: "Pinna Park" och raddda sedan honom fran Shadow Mario pa
Delfino Plaza. Leta sedan upp den frukt som &gget visar och ta den till &gget.
Sdlunda aktiverar du Yoshi. Du finner dinosaurien pd torget i Ricco Harbor.

Kort sagt ska du ta Yoshi och anvédnda hans saft for att ta dig ut till platt-
formarna langt ute 1 vattnet. Som bekant s& behover du ge Yoshi en frukt for
att han ska kldckas och i detta fall &r det bara den bruna, taggiga frukten
som duger (inte ar det nagot vi har hdr hemma i Sverige?). N&ra torget finner
du tva stora behdllare med frukt. Du madste markdunsa en av dem for att frukt
ska komma ner och fér att du ska kunna ta dig upp pa toppen foéreslar jag att
du forst hoppar upp pad kranen alldeles i nédrheten. Markdunsa de bada be-
h&llarna tills den onskade frukten kommer fram. Ifall det inte kommer fram

nagra frukter, sd ar det bara att kasta bort frukter som redan ligger dar.

Nar du val fatt tag pad Yoshi ska du ga& bort till ena kanten av torget dar ett
par fiskar hoppar upp och ner. Se till sa att din Yoshi 4r lila och spruta
sedan saft pd en av fiskarna med R-knappen. Hoppa upp pa blocket och det
kommer att fdrda dig bort till plattformen langt ut 1 vattnet. Darifran ska
du titta mot en klippavstats ddr en palm stdar med kokosndtter. Hoppa over dit
med hjalp av Yoshis dubbelhopp. Anvand sedan Yoshis saft for att ta ner kokos-
noétterna och svdlj dem. Nar du sprutar vatten pa fienderna nu kommer de
forvandlas till block som fardas vertikalt (upp och ner), istdllet for
horisontellt.

Hoppa tillbaka till plattformen ddr du kom ifrdn och férvandla sedan fiskarna
till block for att ta dig upp till den Oversta plattformen. Det &r bara att
spruta saft pa dem som vanligt, men denna gang kommer blocken som sagt att
fadrdas vertikalt. Nar du kommer upp till shinen ska du spruta saft pa geggan
som ligger pd& buren tills den forsvinner. Lamna Yoshi genom att trycka pa 'X'
och markdunsa ovanpa buren foér att f& Yoshi.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 021

V&dlj episod tva: "Blooper Surfing Safari". G& till t&vlingsbanan precis som du
gjorde né&r du skulle ta den shinen. Nu maste du klara racet pa mindre &n 40
sekunder. Titta bara pa tipsen jag gav dig for den episodens shine sprite:
Shine Sprite 014.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 022

Valj episod fyra: "The Secret of Ricco Tower". G& till bonusbanan hoégst upp pa
tornet. Du har en minut pd dig samla alla atta mynt pd bonusbanan, och kom nu
ihdg att anvanda svavmunstycket friskt. De tre fdrsta mynten finner du i
forsta omradet. Sedan kommer du till en mellansektion med tva vaggar. Vagg-
hoppa mellan vaggarna har och du nar de fjdrde och femte mynten. De sista tre
hittar du i den sista sektionen.

100 Mynt Shine Sprite 023

Det galler att samla 100 mynt &ven pa denna bana fo6r att fa en trevlig shine.
Jag rekommenderar den sista episoden, eftersom att banan ar lugnast da. Nu
rédknar vi upp nagra stallen dir du kan finna mynt. Vid startpunkten finns tre



mynt i1 lador och tre mynt ovanpa c ontainern.

Area 3: Gelato Beach ----—-=-------—-—--—--—-—————————————— - ————————

For att ta dig till denna vackra semesterstrand ska du ha samlat ihop fem
stycken och dessutom ha Oppnat andra banan. Da kommer en hdég med gegga dyka
upp vid fyren i norddstra hornet av torget. Besegra den kottatande vaxten har
precis som du gjort ett par fem ganger tidigare.

Episode 1: Dune Bud Sand Castle Secret Shine Sprite 024

Nar du satter igang ska du ta en titt at vanster och du kommer fa se en
strandremsa som ar formad som en halvd. Du ska ga till det lilla gréasstrd i
stranden som ar ndrmast halvon. Nar du sprutar vatten pd detta lilla grasstra
kommer ett sandslott att dyka upp pa halvén. Ga in 1 slottet och du kommer att
fardas till en bonusbana.

I denna bonusbana finner du massor av sandblock. Sa& fort du trampar pa ett
sadant, bdérjar det fdorsvinna, men det a&terbildas igen efter en stund. Vandra
pd sandblocken tills du ndr en sektion med spikar; markdunsa spiken ldngst ner
at vanster for ett extraliv. Forstatt hoppa pa sandblock, sa nadr du till slut
en pyramid med sandblock. Sikta pa att stanna pa de fasta blocken och du
kommer att nad shinen pa toppen galant. Det finns ett extraliv pa ett para-
llellt block med shinen.

Episode 2: Mirror Madness! Tilt, Slam, Bam! Shine Sprite 025

Vanligtvis finns det tre speglar som reflekterar sol pad ett stort egg, 1
toppen av ett torn pd den hdr banan. Nu har en massa fiender tagit speglarna i
besittning och &gget varms inte upp som det ska. Nar du bdérjar ska du lokal-
isera den ndrmaste spegeln; det ar jatteldtt. Runt denna spegel finns ett
antal trad med brun stam och ett antal med vit. Klattra uppfdr nagot av traden
med vit stam och hoppa 6ver till den fOrsta spegeln.

For att besegra varelsen har uppe, ska du tycka pa 'L' for att forflytta
kameran bakom dig och sedan anvédnda sprutmunstycken for att skjuta i vag
fienden mot spegelns ena kant. N&r fienden star och vinglar pd ett ben ska du
ga till motsatt sida av spegeln och géra en markduns, sa skjuts elakingen

ivdag och spegeln stabiliseras. Fortsatt sedan mot spegeln till vanster. Hoppa
fradn trdd till trad och sedan upp pa hyddan. Darifrdn kan du med latthet na
ndsta spegel. Har vandrar tvad fiender istdllet fb6r en. Besegra en 1 taget, men
var noga med att hdlla den du inte attackerar pa avstand ocksa.

Nar du besegrat bada ska du lokalisera den sista spegeln. Sedan hoppar du ner
pa marken och gar till den lilla revan 1 ndrheten av den sista spegeln. I
denna reva bor det finnas ett grasstra, vilket du ska vattna s& att marken
hojs. Du kommer na en trappa som leder till ett vagskal. Ta hoger i vagskalet
och hoppa sedan over till den sista spegeln. Besegra alla tre fiender och en
shine dyker upp nere pa stranden dar sandslottet stod.

Episode 3: Wiggler Ahoy! Full Steam Ahead! Shine Sprite 026



Nu ar det dags for en liten bosstrid... nja, den &r nog ganska stor. Wiggler
rusar omkring pd& banan och du madste hdéja upp sanden for att besegra den. Nara
startpunkten, p& fastlandet, finner du en gul och en brun/vit karaktdrer.
Bada har ett grédsstrad bredvid sig. Bdrja med att stdlla dig vid den gula
killen. N&ar Wiggler bdrjar ndrma sig dig ska du vattna grasstraet genom att
svdva ovanfor det. Marken kommer att hdja sig och om Wiggler springer pa det
upphéjda, sa ramlar han omkull. Sedan kommer en pil att peka pa nagon av
Wigglers kroppsdelar; pa den kroppsdelen ska du markdunsa. Upprepa processen
tvd ganger till, men ta i berdkning att han blir snabbare fér var gang. Den
tredje gangen ska du vattna grédsstrdet vid den brun/vita karaktdren och d& &r
Wiggler verkligen snabb, sa hoj marken i god tid. Sedan far du din shine.

Episode 4: The Sand Bird is Born Shine Sprite 027

Det a4r inte sa& varst svart att hitta denna shine, kanske lite svarare att ta
den, emellertid. Fran startpunkten, ska du gd rakt fram och sedan klattra
uppfdér berget. For att komma upp pa berget madste du lokalisera revan vid den
norddstra spegeln. Vattna grédsstrdet i1 revan och kladttra sedan uppfdr trappan
pad berget for att komma till en liten teaterplats. Precis nedanfdr teater-
platsen ser du en myntstig som leder nerfdr en mycket brant backe. Folj
mynten, hoppa pad studsmattan och fortsdtt sedan in i sjalva tornet. D& kommer
du till en typ av bonusbana.

Har inne maste du promenera omkring pa en fagel av sand och ta alla rdéda mynt
som finns har. Borja med att ta de sju mynt som finns pa sjalva fageln. Nar du
ar fardig ska du gora dig beredd pa att fageln kommer att svanga hart at
vanster, vilket innebdr att du madste sta s& langt at héger som moéjligt for att
inte bli avkastad. Som du kanske markt, sa flyger fageln runt ett torn. Det
sista myntet finns pad toppen av tornen och dér finns ocksad shinen. Var vaksam
nar du kan na myntet.

Episode 5: Il Piantissimo's Sand Sprint Shine Sprite 028

Nédra startpunkten, pa fastlandet, star en lila, maskerad kille. Han &r mara-
tonldpare och minst sagt divig. G& fram och prata med honom och du mdste tavla
mot honom till teaterplatsen hégst upp pa berget. Det &r i princip bara att ga
precis samma vag som for den forra episoden. Skillnaden &r att revan nara den
norddstra spegeln inte har ndgot gréasstra, sa du maste vagghoppa uppfor.
Lyckas du med vagghoppet pa forsta forsdket vinner du med stor sannolikhet.
Maste du forscka fler ganger, maste du formodligen anstranga dig mer.

Episode 6: Red Coins in the Coral Reef Shine Sprite 029

F61lj strandkanten till vénster frédn startpunkten. Snart kommer du se en liten
hydda ute i vattnet som fdrbinds med stranden av en liten bro. Ndra denna
hydda finner du ett korallrev ute i vattnet. Simma ut till korallrevet och
hdll C-spaken tryckt nedat for att fad ett helikopterperspektiv over omradet.
Korallrevet &r indelat i tre tydliga sektioner. Varje sektion innehdllet tva
roda mynt var, och dessa ar ofta lite svara att f& syn pa eftersom att de kan
vara gémda i sjogras eller liknande. Runt korallreven simmar tva stim av roda
fiskar omkring. I vart och ett av dessa stim finner du ett réd mynt. Nar du
tagit alla mynt dyker din shine sprite upp.



Episode 7: It's Shadow Mario! After Him! Shine Sprite 030

Precis som vanligt gdller det att vattna Shadow Mario tills han ger ifran sig
en shine. Han springer ofta omkring i mitten av banan ifall du, liksom jag,
skulle rdka tappa bort honom nagon gang.

Episode 8: The Watermelon Festival Shine Sprite 031

Denna shine &r lite klurig, tycker jag. Du maste frakta en enorm vattenmelon
Oover storre delen av banan, enda bort till hyddan ndra korallrevet (det stéar
andra vattenmelonstavlanden utanfdr). Det &r bara en vattenmelon som ger dig
shinen. Klattra upp till den 1lilla teaterplatsen hogst upp pa berget och dar
boér den storsta melon du nagonsin sett finnas. Nu finns det lite olika satt
att fora ner obdket till hyddan, men nagra grejer bdr du kdnna till.

Ifall du attackerar vattenmelon hart, med till exempel glidattacken, spréangs
den och du maste hamta en ny. Detta hé&nder dven ifall du bumpar in melonen i
vaggar hart och manga ganger, och dven om melonen trédffar en rod fiende, en
sddan som gar omkring pa& banan. Innan du forsdker knuffa melonen férbi sadana

fiender ska du vattna dem s& att de blir paralyserade.

Jag rekommenderar att du forst knuffar ner melonen ladngst med trappan nerfor
berget; att knuffa melonen direkt nerfdr berget, &r s&llan sarskilt smart.
Knuffa sedan ner melonen direkt ner pa stranden s& nara havet du kan och for
den bort till hyddan. S& fort du ser att en fiende kommer att korsa din vag
ska du vattna elandet. Du maste fora melonen over bron till hyddan ocksa, och
faller melonen ner 1 vattnet sa forsvinner den. Knuffa den 6ver bron mycket,
mycket forsiktigt; tédnk pd att du sjalv kan hoppa ner i vattnet och knuffa pa
genom att hoppa mot den. Nar melonen a&r framme far du din shine.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 032

Ga till samma bonusbana som for forsta episoden, sandslottet, du vet? Obser-
vera att du maste valja den forsta episoden for att f4 denna shine. Det
handlar om att ta atta réda mynt precis som forut. Markdunsa den roéda kulan,
som ligger en bit ifradn startpunkten, och du har ynka en minut pa& dig att ta
mynten. De tre forsta mynten finner du pad sandblockstigen som leder mot pyra-
miden. Mynt fyra och fem finner du i hdrnen pa pyramiden, det sjatte i mitten
och det sjunde och attonde hdégst upp. Var forsiktig och anvand svavmunstycket
val.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 033

Nu handlar det inte om nagon bonusbana som ska omklaras, utan nu ska du leta
dig alldeles fordarvad. G& till grésstraet mellan den sddra och den vastra
spegeln (14t oss sdga att startpunkten ligger &t soéder). Spruta vatten pa
grédsstrdet och en trappa neddt en vag kommer sjunka ner i sanden. Spruta
tillrackligt med vatten pa denna vagg och en shine kommer fram.

100 Mynt Shine Sprite 034



Valj episod atta for att ta dina 100 mynt; d& blir det tdmligen enkelt pa
denna bana dar det kan vara ganska svart. Foérst och fradmst ska jag tipsa om

de tre meloner pa banan som alla ger dig tio mynt styck. Det galler bara att
spranga dem genom dykattacken (spring och tryck pa 'B') tills det inte kommer
fler mynt ur dem. Dessutom kan du leverera de tvad mindre melonerna till hyddan
med den ladnga bryggan ute 1 vattnet for ca sju mynt styck. Efter melonmanin &r
vi uppe 1 ca 40 mynt och det ar inte illa.

Bakom startpunkten finner du en liten 6. Ovanpa traden hdr finner du tolv mynt
och fem mynt vid gungan. I hyddan, ganska nara startpunkten finns fyra mynt
nara taket och strax till héger om samma hydda finner du ytterligare 6 mynt

pd en hog avsats. Under hyddan med den langa bron, dar du lamnade in melonerna
hittar du sju mynt pad undersidan (du maste dyka for att komma at dem). Nu &r
du uppe 1 34 mynt till, sammanlagt runt 75 stycken.

P4 stranden har du sakert lagt marke till roda fiender som gar omkring. Om du
sprutar vatten pa en sadan och sedan attackerar den sd& far du ett mynt per
tillfalle. Ca 25 stycken roda fiender hittar du, vilket betyder 25 fler mynt.
Nu borde du ligga pa runt 100 mynt, men for sdkerhets skull gar vi igenom
ndgra fler lattatkomliga mynt.

Ovanpa hyddan, ndra den vanstra spegeln hittar du en rad av mynt. Ta dessa med
hjalp av raketmunstycket, vilket du hittar pad en avsats ndra startpunkten.

G4 upp till den lilla teaterplatsen hégt upp pd berget och du hittar atta
fdglar som sitter pa en lina. Spruta vatten pa dem alla och du far ett mynt
per skalle. F6lj linorna till den vadstra delen av banan och du finner fyra
mynt ovanpd linan allra langst at vaster. Utanfor detta stdlle, ner mot

hyddan precis nedanfdr hittar du tio fler mynt som hanger helt fria i luften.
Alltsa finns det en hel del mynt pa Gelato Beach.

Nér du samlat 10 shines och last upp den tredje banan kommer en bowserformad
bat ligga till vid den nordvédstra delen av Delfino Plaza. Ga& bort dit och en
mellansekvens bdrjar. Hoppa sedan in i kanonen och du skjutas bort till Pinna
Park.

Episode 1: Mecha-Bowser Appears! Shine Sprite 035

Fran startpunkten ska du rakt fram, in i parken. Dar kommer du fa syn pa
Shadow Mario som nu kommer springa at vanster. F6lj honom och han kommer att
stanna vid en fontédn. En mellansekvens sidtter igang och du kommer vara tvungen
att utkampa en bosstrid i en bergochdalbana. Langst med banan finns missiler
utspridda. Far du en sadan pa sprutmunstycket ska du trycka pa R-knappen for
att avfyra den mot Bowser, men se till s& att du &r tillré&dckligt ndra innan

du skjuter. Efter cirka fem traffar dukar han under.

S& enkelt &r det dock inte eftersom att Bowser ocksd skjuter ivag pistolkulor
l&dngst med banan som antingen kommer mot dig bakifrdn eller framifrédn. Lyssna
noga pa vad FLUDD s&ger, ty den vet varifran kulorna attackerar. Anvand
antingen vatten eller missiler for att gdra dig kvitt dem. Du kommer ocksa att
fara rakt mot Bowsers eldiga andedrakt pa ett stdlle pa banan. D& maste spruta



vatten pa elden tills den slocknar annars blir du skadad. Detta ar ungeféar vad
du bdr tanka pa.

Episode 2: The Beach Cannon's Secret Shine Sprite 036

For denna shine ska du inte in i ndjesfdltet utan det hela utspelar sig
utanfdr. Spring mot den ostra delen av stranden samtidigt som du undviker en
massa obehagliga missiler. Nar du stdr tillrackligt nédra kanonen fran var
missilerna avfyras kommer kanonen slanga ut tidsinstdllda bomber. Spruta
vatten pa dem for att neutralisera dem och kasta dem sedan pa kanonen tre
ganger. Hoppa sedan in i kanonen for att komma till en bonusbana.

Denna bonusbana bestdr av en massa block som férsvinner da och da. Studera

den forsta sektionens monster for att sdkert kunna ta dig Over. Hoppa sedan
uppfdér studsmattorna for att komma till ndsta blocksektion. Dessa maste du
snabbt passera, gadrna genom att variera dykande och hoppande rorelser. Se till
s& att du springer ut pa blockstigen precis nar den dykt upp efter att den
forsvunnit.

Episode 3: Red Coins of the Pirate Ships Shine Sprite 037

Nu ska du in i parken igen och bort till de gungande piratskeppen. Runt
omkring detta omrdde finns atta rdda mynt vilka du maste samla.

1. Klattra uppfdr trappan som leder till piratskeppen, det forsta finns pa
toppen av denna trappa.

2-3. Hoppa upp pa& skeppen nadr de inte gungar sa mycket och ta de tva mynten
har.

4. Stall dig pa det bortersta skeppet och 14t det ta dig upp till en bur-
liknande sak. Klattra upp till toppen av den lilla buren och ta myntet.

5. Under buren finns ocksa ett mynt.

6. Du kommer se att en gallergang leder vidare at ett annat hall. G& langst
med gallret och nadr du ser skéldpaddor pa undersidan ska du markdunsa
gallret sa& att de ramlar av. Markdunsa gallerddrren sa& att du hamnar pa
undersidan av gallret. Klattra langst med undersidan och du kommer till ett
mynt.

7. Klattra uppfér den lilla buren som kommer fram och du kommer fa se en
gallergang som leder hogt upp i luften. Denna gang ska du klattra pa under-
sidan av gallret och ndr du befinner dig precis under en skdéldpadda ska du
trycka p& A-knappen for att knuffa den av gallret. Gor likadant mot alla
och du fa&r snart se ett roétt mynt.

8. Vandra uppfor ovannamnda galler och du kommer till det &ttonde myntet pa

toppen. En shine sprite dyker upp precis bredvid.

Episode 4: The Wilted Sunflowers Shine Sprite 038

Utanfdr parken ska du gd& till den o6stra delen av stranden. Har finner du en
massa enorma &gg (?) 1 sanden. Spruta en massa vatten pa ett utav



dggen och det visar sig vara en skdldpadda. Skdéldpaddan kommer att attackera
och d& méste du undvika den. Ndr den ligger med ryggen ner ska du markdunsa
den i magen. D& besegras skdéldpaddan och en massa blommor dyker upp. Gor sa
pad alla skdldpaddor och den stérsta solrosen kommer att ge dig en shine
sprite.

Episode 5: The Runaway Ferris Wheel Shine Sprite 039

Ga in 1 parken och f6lj sedan stigen at véanster. Passera fontdnen och ga in
bakom berget, in i ett skuggigt omrade. Har kommer du se ett galler som leder
uppat och en massa skdldpaddor som klédttrar omkring. Du maste ta dig till
toppen. Dessa &ar dina spelregler. De rdda gallren maste du spruta vatten pa
for att de ska kunna falla ut sig. De bld portarna i gallren maste du trycka
pd 'B' framfoér for att du ska kunna ta dig till andra sidan av gallret. Skold-
paddorna kastar ner dig sa maste du passera en sadan sa& ska stdlla dig motsatt
sida av gallret som den och sedan trycka pa 'B' for att sla bort den.

Ndr du natt toppen av gallret kommer du till en lina. Anvadnd linan som
trampolin till gallret ovan. Tryck pa 'A' har for att sla bort den stora
skbdldpaddan som sover ovanpa. Skéldpaddan tar sig en flygtur, en shine sprite
dyker upp och pariserhijulet lugnar ner sig. Hoppa (och svéava) ut till taket
till en av korgarna pa pariserhjulet och 1at korgen frakta dig till toppen.
Pad en plattform hidr uppe hanger shinen.

Episode 6: The Yoshi-Go-Round's Secret Shine Sprite 040

Denna shine behéver du Yoshi for att ta. Ga& in 1 parken och f6lj stigen at
hoger. Efter en liten promenad kommer du se dgget nara statyn i tra. Frukterna
da? Citronen finner du pa& trédstatyn, ananasen finner du vid ingdngen till
bergochdalen och bananen i ndrheten pad en klippavsats ovan dammen. Kokosndéten
ligger under ett tradd vid dammen och den taggiga frukten hittar du bakom
fontanen. Nar du givit Yoshi frukten han vill ha, och han inte ar orange, ska
du &ta upp citronen vid trdstatyn. Du mdste vara orange for att det hela ska
fungera. Ga& nu bort till karusellen ndra ingadngen till ndéjesfaltet och du
kommer se att en Yoshi fattas. Ta dess plats ndar du rider pa& Yoshi och du
kommer till en bonusbana.

Borja med att passera den fdrsta serien av rdrliga block med vighet och hdga
hopp. Nar du kommer fram till n&dsta sektion ska du hoppa pad prickiga block. Ha
tungan ratt i mun, och hoppa fran block till block metodiskt. Det bruna
blocket efter denna sektion bar dig bort till sektionen med shinen. Denna
3D-labyrint kan vara lite klurig. Zooma ut kameran och du kommer se att du
maste utfdora en serie vagghopp pa ett stalle. For att sedan ta dig till
blocket som ror sig upp och ner, mdste du ha god timing och utfdra precis
snurrhopp eller hjulningar. Sedan blir det inte sa& svart att ta sig till den
sista shinen.

Episode 7: Shadow Mario in the Park Shine Sprite 041

Dags att jag Mario &nnu en gang. Ge honom sa mycket vatten han tal och £6173
honom runt parken.

Episode 8: Roller Coaster Balloons Shine Sprite 042



Ga in 1 parken och f6lj stigen till héger. Du kommer snart se en bro som leder
bort till bergochdalbanan. Ta dig 6ver bron och tala med fdrestdndaren sa far
du dka bergochdalbana. Nu ska du fara runt banan tre gdnger och under den
tiden maste du skjuta sénder tjugo ballonger. Jag kan ge dig nagra tips for
hur du bdér gé& till vaga. For det forsta ska du inte chansa sa mycket - det ar
valdigt 1l&att hé&nt att missa och ofta tar det en liten stund innan du far en ny
missil att avfyra. Ser du att det finns tva eller fler ballonger uppradade,
vanta tills du star i en sa&dan vinkel att du kan trdffa alla pd en gang. Hall
tungan ratt i mun och sikta val sa& klarar du det snart.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 043

For att ta denna shine sprite maste du atervédnda till bonusbanan pa episod 2:
"The Beach Cannon's Secret". Pa bonusbanan har du en minut pa dig att samla
alla roéda mynt. De sex forsta finner du i forsta omradet. Ta dem metodiskt och
svdva hela tiden, sa att du inte faller ner. De tva sista mynten hittar du pa
vagen till slutet av banan, alltsd uppe pa de roda foérsvinnande blocken.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 044

For att ta denna shine sprite maste du a&tervédnda till bonusbanan pa episod 6:
"The Yoshi-Go-Round's Secret". Har har du tvad minuter pa att ta alla roéda.

De tva forsta finner du bland de prickiga blocken. Det allra fdérsta tar du
genom att f&lja det bld blocket och det andra genom att f&lja det svarta
blocket tillbaka. De sex sista finns i labyrinten pa slutet. Zooma ut och
panorera med kameran sa lyckas du latt lokalisera alla sex.

100 Mynt Shine Sprite 045

Denna 100-myntshine a&r fdrmodligen den allra lattaste i hela spelet. V&lj den
attonde episoden och ga inte ens in pa nojesfaltet, hall dig istallet pa
stranden. Du har sédkert sett de flygande, tjocka sakerna som kan stjdla din
mossa. Det finns tio sadana pa& stranden och alla ger dig fem mynt styck. Detta
blir sammanlagt 50 mynt. Spruta vatten pa dem for att de ska sjunka ner till
marken och hoppa sedan pa& dem. Sedan har vi resten av mynten.

Nar du sprutar vatten pd den har stranden kommer det fram mynt. Springer du
omkring och sprutar overallt pa stranden kan du fa fram en extrem mdngd mynt.
Jag fick 95 mynt fran stranden, men Jjag tror att man kan fa &dnnu fler. Det
gadller bara att springa fram och tillbaka madnga, manga ganger. 50 + 95 = 145,
alltsd mycket mer an vad som kravs.

Vill du ha en annan mycket enkel metod ska du vdlja den andra episodens shine
istdllet. Sprutar du vatten pa missilerna som skjuts fran kanonen pd andra
sidan stranden far du mynt. Detta betyder att du kan fa& odndligt med mynt pa
s& satt, fast det ar grymt trakigt.




For att komma till denna bana maste du ha befriat Yoshi. Klara episod 4: "The
Wilted Sunflowers" pd& bana 4: Pinna Park och Shadow Mario kommer befinna sig
pad Delfino Plaza med Yoshi's Adgg. Jaga honom tills han tappar det och mata
sedan agget med den frukt som det vill ha. Na&r du rider Yoshi ska du upp till
hustaken i na&rheten av forsta banan. Ha&r finner du sdkert ett rdtt rdr med en
ananas nedproppad i. At upp ananasen med Yoshi och du far pd s& satt till-

gang till Sirena Beach.

Episode 1: The Manta Storm Shine Sprite 046

Nar du for forsta gangen kommer till denna lilla strand ska du bege dig till
de bortre delarna. Har borde du se en stor, platt yta med gulbld gegga. En
gubbe med fluga och glasdgon star ocksa hdr. Tala med honom och en enorm manta
kommer fram. Du ska helt enkelt besegra denna fiende, men det ar lattare sagt
adn gjort. Borja med att svava ovanfdér honom sa att han far sig en rejal
vattning. Na&r han blivit tillrackligt vattnad kommer han att dela sig.

Fortsatt att vattna bossen och den delar upp sig i fler och fler kopior och
de blir alltid mindre till storleken. Nar du férsdker dela de allra minsta
férsvinner de helt enkelt. Fran bdérjan kommer dessa kopior bara svava omkring
mallést och de minsta flyr dig. Jaga de som flyr ty d&d blir det lattare
senare och undvik att std i mitten av alla smamantor. Komihdg att alla mantor
drar runt gulbld gegga efter sig (svenska patrioter?) och denna &r elektrisk.
Forlorar du energi kan du hamta mynt vid hyddorna f&6r hit kommer inte
mantorna. Det finns ocksa mynt pa& traden.

Nar du besegrat ett visst antal, kommer alla mantor bli rdéda till fargen och
detta betyder att allihopa kommer att attackera dig. Hoppa ner till stranden
dar terrangen ar battre och vattna vilt omkring dig. Jag rekommenderar sprut-
munstycket. S& fort ndgon narmar sig dig, skickar du ivag en snabbt sprutt.
Nar alla ar besegrade far du din shine sprite och nagot speciellt hédnder med
hotellet.

Episode 2: The Hotel Lobby's Secret Shine Sprite 047

Prata med hotelldgaren utanfdr hotellet och du far komma in. Har inne kommer
du se en massa spdken. Rosa spdken svavar runt den stora pelaren i mitten av
rummet. Vattna dessa och de kommer foérvandlas till block som du kan std pa.

Du ska helt enkelt hoppa fran plattform till plattform sd& att du lyckas ta dig
uppfér pelaren. Overst pd pelaren sitter ett spdkhuvud. In i detta ska du
hoppa fo6r att komma till en bonusbana.

Val pa bonusbanan kommer du se en massa tegelblock. Hjula dig upp till den
6vre raden och du kommer snart se flygande fiender mellan blocken. Hoppa pa
dessa for att passera omradet. Sedan kommer du till en mur av tegelblock. Nar
du hoppar in i sddana block fran undersidan sprangs dem, sa bdrja hoppa in i
dem, och vagghoppa sedan uppfdr muren. Forsdk att bara spranga en vertikal rad
av dessa block. F61j sandblocken, men tdnk pd att du kanske maste &ndra
kameravinklar. Glid ner fOr den bortre vaggen av melonblockstallet och folj
sedan det konstiga blocket till pyramiden. Passera pyramiden och inkassera din

shine.

Episode 3: Mysterious Hotel Delfino Shine Sprite 048



Denna episod &r mycket méjligt den klurigaste i1 hela spelet, sa jag ska
forsodka forklara sa tydligt som moéjligt. Borja med att ga in i1 hotellet och

du kommer se ett dgg i lobbyn. Detta dgg vill ha en ananas, alltid, och det

dr din uppgift att leta upp just denna frukt. Jag kommer nu att anvanda det
svenska vaningssystemet. Dar lobbyn ligger &r markplan, vaningen precis ovan-
for ar forsta vaningen, och vaningen ovanfdr den forsta d4r andra vaningen.
Vinden 4r det morka stédllet allra hoégst, dit ingen trappa leder. Kom ihag att
aldrig ga ut ur ett rum genom doérren till hallen, f6r da maste du gbra om hela

processen.

P4 markplan i anslutning till lobbyn finner du tva toalettrum. I det vanstra
rummet, herrarnas, ser du vattenskador i1 ett av basen; det rinner ner vatten
fran vaningen ovan. Stadll dig i detta bas och gdr ett dubbel hopp. P& sa vis
kommer du upp till forsta vaningen i ett badrum. I detta rum finner du en
ganska vacker tavla. Spruta vatten pad den en stund och ett spdke kommer dyka
upp. Nar spoket skrattat kan du hoppa rakt igenom tavlan till n&dsta rum.

I detta ganska langa rum springer tva barn omkring, ty har spdkar det. Langst
bort i rummet ser du doérrar till en garderob. Spruta vatten pa dessa doérrar
och de kommer snurra. Spruta vatten tills dérrarna formar en bild av ett

spbke - d& far du passera. I nadsta rum finner du tva rosa spdken nidra taket,
och en panikslagen kvinna. Spruta vatten pa bada spdken och de férvandlas till
plattformar vilka du ska anvidnda for att na luckan i taket.

Nu kommer du befinna dig i ett rum pd& andra vaningen. Har borde du se en bok-
hylla vilken du ska spruta vatten pa sa att den viker upp sig. G& under bok-
hyllan in i ndsta rum. En av plattorna pa golvet har inne ser annorlunda ut,
markdunsa den och du kommer tillbaka till férsta vaningen, i ett rum med en
massa lador. Markdunsa den ensamma ladan, plocka upp ananasen och ta ddrren ut
till forsta vaningens hall. Hoppa ner till markplan och ge &gget sin ananas.
Nu far du Yoshi.

Rid Yoshi upp till andra vaningens hall. H3r borde du se en shine i en pool
genom glaset. Detta ar ditt mdl, men du maste ta en rejal omvag. En av dorr-
arna 1 andra vaningens hall, leder in 1 ett rum med tva Nokis som sitter pa

en sang. Ovanfdér sangen finns en lucka 1 taket. Hoppa pad sdngen sd att du
kommer upp genom luckan. Nu befinner du dig pd& vinden dar det finns gott om
spbken. Du maste foélja min vagbeskrivning exakt, annars kommer du fel. Sa fort
du ser ett spoke, sovande eller wvaket, i din vag ska du ata upp det med Yoshis
tunga. Tédnk pd att om Yoshis saft haller pa att ta slut madste du genast bege
dig tillbaka till lobbyn for att dta frukt.

Fran stdllet dar du kommer upp pa vinden (det stdr en stadare har) ska du ga
at det hall dar det INTE ligger ett sovande spdke. F6lj denna gang tills du
nar ett vagskdl, da ska du svidnga at vanster, vid andra vagskdlet ska du rakt
fram, vid tredje ska du at vanster och aven at vanster vid det fjarde vag-
skdlet. D& kommer du till ett stdrre omrdde med mynt och en stjarnformad
platta i golvet. Markdunsa plattan och du kommer ner i poolrummet ddr shinen

finns.

Episode 4: The Secret of Casino Delfino Shine Sprite 049

Ga in 1 hotellet och fran lobbyn ska du ga& och prata med killen som star bakom
glasskarmen. D& kommer du ner till kasinot. Du kanske kan se spelmaskinerna
med tre rutor pad de vanstra och hoégra vaggarna. Ga& fram till vilken som helst
och spruta vatten pa rutorna. Vanta tills de tre rutorna visar tre sjuor, da
kan du ga vidare till samma spelmaskin pa andra sidan rummet. Har kan du



kontrollera var ruta for sig, sd det blir mycket enklare. N&r du fatt fram tre
sjuor aven har kommer det sista spelet Oppnas for dig.

Har galler det att spruta vatten pd brickorna med fradgetecken sd att de vands
och visar bilden av en shine. Bo6rja med att spruta vatten lite overallt pa
bilden sa védnds iallafall nadgra om. Spruta sedan smastralar med vatten pa alla
fragetecken sé& att de vands, bdrja med de 6vre raderna. Nar alla ar vanda ska
du hoppa ner i rdret som kommer fram. Detta leder dig till en bonusbana. Denna
bonusbana har jag inte mycket tips p&, eftersom att det har sa mycket med
kansla och forsiktighet att gdra. Gor helt enkelt dit bé&sta och koncentrera
dig hela tiden och allt kommer sakert ga jattebra.

Episode 5: King Boo Down Below Shine Sprite 050

Ga tillbaka till kasinot som du nyss var i, men denna gang ar har inte sé&
livat och glatt - de oddda staller aterigen till med problem for affdrerna.
Pa rouletten kan du se en lila ruta. Markdunsa den och du kommer ner till en
bosstrid under kasinot. Big Boo dyker upp, men aldrig som du tidigare sett
honom. Han kommer visa dig en enarmad bandit, vilken han kommer bdrja snurra

sa fort du sprutar vatten pa hans tunga.

Lite olika saker kan hdnda, men du vill att ananasarna ska visas. Nar det
hédnder kommer massor av frukter ut pa banan. Ta en rdd peppar och kasta in den
i Boos mun. Han kommer bli forvirrad och da har du din chans att kasta vilken
annan frukt somhelst pa honom. Citron eller ananas &r dock s&krast eftersom
att de ar lattast att kasta. Upprepa processen tre ganger och du far din
shine. Ifall fiender kommer ut pa& banan, behéver du inte besegra dem alla,

eftersom att de andad forsvinner efter ett tag.

Episode 6: Scrubbing Sirena Beach Shine Sprite 051

Sa fort du kommer till Sirena Beach har du tre minuter pa dig att rengdra hela
stranden fran gulbld gegga. Egentligen behdver du inte rengdra precis allt,
tja, cirka 95 % skulle jag tro. Mitt tips dr att du springer omkring och
trycker snabbt fram och tillbaka pa R-knappen. Ifall du misssar nadgon liten
flack, 6dsla inte tid pa& att rengdra den, utan spring vidare. Du kan rengodra
flackarna senare ifall det skulle behovas. Det finns ocksad vattenfyllda tunnor
pad stranden vilka du kan spranga sa vattnas stora omraden. Nar du ar fardig
ska du prata med hotelldirektdren som ger dig en shine sprite.

Episode 7: Shadow Mario Checks In Shine Sprite 052

Inne i hotellet lever Shadow Mario loppan. FOlj efter honom som vanligt, men
tdnk pa att han lamnar stilla stdende kopior har och dédr. Du kdnner igen dem,
eftersom att de ar mycket blekare an Skuggmario sjalv.

Episode 8: Red Coins in the Hotel Shine Sprite 053

Ga in 1 hotellet, markdunsa den rdda kulan och du far fem minuter pa dig att
samla alla r6da mynt i hotellet. Detta kan var lite klurigt sa f6l13j min
beskrivning exakt. Det fdrsta myntet (1) finns precis bredvid kulan som du
markdunsade. Ga in pa damernas toaletter at héger fran lobbyn, fo6r hédr hittar



du det andra myntet (2). G& nu in till herrarnas toaletter och du kommer se
ett vattenskadat bas precis som under episod tre. GOr ett dubbelhopp fran
detta bas och du kommer till ett rum pa forsta vaningen. I detta rum finns en
tavla, spruta vatten pd den till ett spdke skrattar. Hoppa genom tavlan och du
finner det tredje myntet (3) i detta ldnga rum. G& ut fran detta rum genom den
vanliga doérren sa att du kommer ut till hallen pa forsta vaningen. Har finner
du det fjarde myntet (4).

Ga upp en vaningen sd& att du kommer till andra vaningen dar du hittar det
femte myntet (5). Fran denna hall, ska du g& in i rummet precis bredvid
poolen, dorren hédr ar faktiskt upplast. G& in i poolrummet och hamta det
sjatte myntet (6). Ga ut till andra vaningens hall igen och ta dig till rummet
som har oppen dorr. Hoppa pad sdngen hdr sa att kommer upp till vinden. Har ser
du en stadare, ga& at det hall som han INTE sopar at (hdar lag det ett sovande
spbke forut). FO6lj gadngen tills forsta vagskdlet d& du ska svanga at hoger,
vid andra vagskdlet ska du rakt fram och vid det tredje ska du &t hoger. Da
kommer du till ett stdrre omrade med mynt och en stjdrnformad platta i golvet.

Markdunsa plattan sa kommer du till vaningen under, dvs den andra vaningen.

I detta rum borde du se en affish med ett klottrat spdke pa. Spruta vatten pa
affishen s& att det blir ett hdll i den. Hoppa genom affishen till nasta rum,
dar du finner det sjunde myntet (7). Ga& tillbaka till rummet du kom ifran och
makrdunsa den platta i golvet som ser annorlunda ut. I rummet nedan for hittar
du det sista myntet (8). F6ljde du denna guide exakt borde du ha gott om tid
kvar. G& ut till hallen pa forsta vaningen och hoppa ner till lobbyn s& far

du din shine.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 054

Ga tillbaka till bonusbanan diar du hittade andra episodens shine: "The Hotel
Lobby's Secret". Pa bonusbanan ska du markdunsa den rdda kulan och sedan
hédmta alla roéda mynt pa en och en halv minut. De tre férsta mynten ligger pa
sandblockstigen inte s& langt fran starten. Det tredje av dessa mynt borde du
snurrhoppa och svadva for att ta. Det fjarde myntet ligger langst bort pa
melonblocken. G& sedan tillbaka till bdrjan av melonblocken och glid nedfor
hela konstruktionen och du finner det femte myntet pd ett block langst ner.
Ga sedan till det konstiga blocket som leder dig till sandpyramiden. P& sand-
pyramiden finner du de tre sista mynten.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 055

Ga tillbaka till bonusbanan diar du hittade fjadrde episodens shine: "The Secret
of Casino Delfino". Efter att du markdunsat den rdda kulan har du en minut pa
dig att samla alla mynt. Ett mynt pd forsta plattformen, ett till mellan
forsta och andra plattformen, bara ett pa den stora andra plattformen och sa
dnnu en pa vag fran den andra plattformen. Det var fyra stycken, nu ar det
fyra kvar. Tre av dessa finns ovanfdr stockarna som far fram och tillbaka och
det allra sista finns ovanfor den snurranden stocken. Du maste hjula eller
nagot sadant for att fa tag pa den. Shinen dyker som vanligt upp i slutet.

100 Mynt Shine Sprite 056

Valj episod 7: "Shadow Mario Checks In" for att ta denna shine. Det finns

nagra fler mynt under denna episod an under den a&ttonde och framfdr allt star



alla doérrar oppna i hotellet. Vi bdrjar med mynten utanfdr hotellet. I en av
laddorna ndra starten finns ett mynt. Det finns tre mynt ndra taken i de bada
hyddorna och du far nio mynt genom att spruta vatten pa facklorna. Du maste
spruta vatten pd stadllet dar elden kommer ifrdn. En av facklorna ger dig
istdllet ett blatt mynt. Utanfdr far du alltsd cirka 14 mynt.

Inuti lobbyn pa markplan finns det ocksd en massa mynt. For det forsta finns
det tio facklor har och alla ger dig ett mynt var om du sprutar vatten pd dem.
Det finns ocksd 14 utspridda mynt hdr. Nu har du sammanlagt runt 38 mynt.
Fortsatt upp till foérsta vaningen. I hallen har uppe finner du ett par falska
Shadow Marios. Hoppa pa en sadan och du far ett mynt. Det finns tre sadana i
hallen till foérsta vaningen och tre i rummen. I rummen och hallen pd samma
vaning finner du sammanlagt 16 mynt utspridda samt ett mynt i en lampa och
fem 1 lador i ett av rummen. Nu borde du ha runt 65 mynt.

Fortsatt upp pad andra vaningen, dvs vaningen dar det finns en pool. I hallen
finner du tre falska Marios och i rummen star tva stycken varav en i pool-
rummet. I hallen finns tre mynt utspridda, i poolen tio stycken och i de
6vriga rummen nio. Du hittar ocksa tva stycken genom att spruta vatten i bok-
hyllor. Nu borde du ha runt 90 mynt. Du finner de sista mynten uppe pa vinden,
ty har finns en del utspridda. Shine spriten dyker upp i lobbyn.

Area 6: Noki Bay —-——=—===""="""""""—"-"-"-""—""—"—""-" -~~~ ———

Nar du samlat 20 shine sprites och Oppnat den fjadrde banan kommer det lysa
frédn shineplattan i mitten av Delfino Plaza. St&dll dig pa denna platta da,
och titta rakt mot solen s& kommer du till Noki Bay.

Episode 1: Uncork the Waterfall Shine Sprite 057

Du ska promenera en bra bit for att komma till toppen av vattenfallet. Tala
med gubben ndra starten sa far du en Overblick om vad du skall gbra. Boérja med
att ga uppfor trappan alldeles nara startpunkten och du kommer till en konstig
vag. Stall dig pa& ena sidan av den, och spruta vatten i krukan pa andra sidan.
D& kommer du upp till en avsats ovanfér. G& till hdger och hoppa Over till
avsatsen pa andra sidan. Hoppa upp till hyllan med en pil pa och sedan till
hyllan vanster om den. Nu ska du gdra snurrhopp och svava mot avsatsen dar

geggan kommer ifran.

val dar, ska du titta upp och du far se annu en avsats. Hjula mot bergsviaggen
och gor ett vagghopp. Svava sista biten upp till avsatsen. Ga uppfdr backen
hdr, samtidigt som du sprutar vatten pd geggan sd& att du inte halkar. N&ar du
natt toppen av den lilla backen ska du vadgghoppa mot bergsvaggen och sedan
svava upp till avsatsen ovanfdr. Fortsdtt pa denna vadg och rengdr geggan som
vanligt. Nadr du kommer till en liten damm dér du kan fylla pa FLUDD ska du
gora ett snurrhopp och svdva upp till avsatsen till vanster. Darifrdn ar det
bara att fortsdtta fram till vattenfallet.

Pa vattenfallet sitter en kanon som skjuter ivdg geggbollarna. Nar du kommer
nara kanonen kommer den kasta gaende bomber pa dig. Spruta vatten pad bomberna
for att neutralisera dem och kasta dem sedan pad kanonen. Efter tre traffar

sprangs kanonen, vattenfallet urkorkas och du far din shine.



Episode 2: The Boss of Tricky Ruins Shine Sprite 058

F61j de gula mynten pd& smaddarna fran startomrdadet tills du nadr den gamle
fiskaren som stdr pa en grasbevaxt slatt. Titta ovanfdér honom och du

kommer att se en stenplatta. Spruta vatten pad plattan och en labyrint
kommer fram, vilken du ska vadgghoppa uppfér. Hall dig sa& langt at hoger du
kan 1 labyrinten och nédr du nar det ovre, hdgra hdornet ska du fordka flytta

kameran &t hoger. D& kommer du se att du kan fortsdtta vagghoppa uppat.

Val ute ut labyrinten ska du hoppa upp pa avsatsen till hoéger. Har finns &nnu
en stenplatta. Spruta vatten pa den och en till labyrint vaxer fram ut berget.
Denna labyrint &r i princip bara att folja tills dess slut dar du far mota
blackfisken fran Ricco Harbor igen. Nintendo var tydligen ypperligt stolta
Over denna kreation. De har inte anns forandrat metoden att besegra honom.
Kommer du inte ihdg hur man gér sa ar det bara att ldsa om episoden

"Glooper Blooper Breaks Out" i Ricco Harbor. N&r du besegrat honom, spréangs
blocket under honom och du kan hoppa ner i ruinerna och hamta din shine.

Episode 3: Red Coins in a Bottle Shine Sprite 059

Direkt ndr du kommer till Noki Bay kommer den gamle fiskaren att s&nda ner dig
en flaska, for "6vning". Har ska du samla atta réda mynt och du har en dykar-
kupa som ger dig extra syre. Borjar du fa slut pd syre och inte kan ta roéda
mynt, ska du forsoka dig pa gula istallet. Anvand svavmunstycket for att ta
dig n&gonstans. De tva forsta mynten finns ganska hdgt i1 flaskan (bry dig inte
om det ovanfdér myntraddan &n). Sedan finns det tva stycken pa mellanhdjd i
flaskan. Akta dig for fiskarna hédr. G& sedan mot pilen som pekar uppat. Den
star langst ner pa flaskan och framfér den ligger det femte myntet. Gar du
till pilen kommer du skjutas rakt uppat genom myntraddan och pa slutet ta det
sjatte myntet. Det sjunde finner du ndra ruinen pd en liten stenplatta. Och

det sista myntet ligger i ett fack ovanpad ruinen. Ta sedan shine spriten.

Episode 4: Eely-Mouth's Dentist Shine Sprite 060

Ndr du bérjar denna episod kommer du pa en gang fa dykarkupan pa huvudet. Nu
ska du upp till vattenfallets bdrjan igen. Hit gick du fér forst episoden sa
jag behover knappast beskriva vagen en gang till. Nu har du dessutom en lina
vid startpunkten som fungerar som en genvadg. Val uppe vid vattenfallet moter
du fiskaren. Sedan ar det bara att hoppa ner langst med vattenfallet och dyka
s& kommer du ner till Nokifolkets antika hemstad. Sjunk ner till botten dar du
méter en stor al.

Akta dig for de lila bubblorna och nar det bdérjar bli kdrvt med syre ar det
bara att infoérskaffa nagra av mynten som finns i otroliga antal har nere. Nar
dlen Oppnar munnen ska du anvanda svavmunstycket till att rengdra dess tander.
Forsok rengdra en tand at gangen darfor att om du inte rengdr den fullkomligt
kan den bli lika smutsig igen nar alen stanger munnen. Akta dig sd& att inte
dlen biter DIG nar den stdnger munnen. Nar du rengjort alla tander sa far du

en shine sprite.

Episode 5: Il Piantissimo's Surf Swim Shine Sprite 061

F6lj linan fré&n startpunkten och du kommer upp till Piantissimo. Prata med



honom och du maste forstas tavla. Forst bort till andra sidan banan och du
madste kla den riktigt klena tiden 40 sekunder. Du kan gdra lite hur du vill
och du kommer &nda vinna. Ga mycket langst med land och du vinner, simma hela
vagen och du vinner.

Episode 6: The Shell's Secret Shine Sprite 062

Du kanske har sett det enorma, rosa sndckskal som stdr hdogt upp pa ett torn.
Hit ska du nu. G& uppfdr trappan nara startpunkten och g& sedan ut pa repet.
F61lj repen runt tornen och du kommer tillslut upp till snackskalet. Ga& inte
upp till tornet som &r spiralformat pa toppen - det kanner ingenting till,
forsok istdllet studsa pa& linorna och anvadnda svavmunstycket for att ta dig
uppat.

Val inne pa bonusbanan blir det lite knvigiare, eftersom att denna bonusbana
faktiskt ar ganska svar. For att komma ur cellen i bdrjan ska du anvanda
vagghopp och denna rorelse maste du anvanda en hel del hdr. Anvand den for att
komma upp till blocken som skjuts in och ut ur trédkonstuktionen, till exempel.
Ocksa hogre upp pa trakonstruktionen maste du anvanda vagghopp. P& ett stdlle
maste du ta anvanda det pa tva vaggar direkt efter varandra. Sedan ar det bara
att folja de roterande stockarna som vanligt och ta sig uppfdr den snurrande
trappan ar inte sdrskilt svart. Strax darefter ndr du shine spriten.

Episode 7: Hold It, Shadow Mario! Shine Sprite 063

Du ska jaga Shadow Mario som vanligt... Denna gang klattrar han uppfdr bergs-
vaggen som leder till vattenfallet. F0lj efter och spruta rikligt med vatten
pa honom. N&r Shadow Mario natt vattenfallet hoppar ner, tillbaka till start-
punkten bara for att fortsatta klattra upp igen.

Episode 8: The Red Coin Fish Shine Sprite 064

Ga tillbaka ned i1 den antika staden som du gjorde under episod 4:
"Eely-Mouth's Dentist"™. Denna gang kommer du upptdcka en fisk bestdende av
atta roéda mynt och resten gula. Simma rakt in i fisken och ta sd& manga rdda
mynt som méjligt. Emellandt sa& skingrar sig fisken och alla mynt far ut at
olika hall. D& ska du inte folja efter ndgot speciellt mynt, utan bara férsdka
hdlla dig sd& nadra mitten av alla mynt som méjligt. Fo6ljer du efter nagot
enstaka kommer du formodligen inte f& myntet samtidigt som din kurs foérandras
drastiskt. Nar du tagit alla atta réda kommer det fram en shine langst ner pa
bottnen. Hamta den.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 065

Ga tillbaka till bonusbanan under episod 6: "The Shell's Secret". Vil pa
bonusbanan ska du samla de atta réda mynten pa en och en halv minut. Det
forsta myntet finns ndra den rdéda kulan som du markdunsar, det andra myntet
hédnger vid blocken som dker in och ut ur trabyggnaden. Det tredje star ganska
nara palen langt bort pad samma trdbyggnad. Det fjdrde finns ovanfdér den roéda
rampan med en massa uppatpekande pilar. Femte, sjatte och sjunde finner du
hogt upp pa trabyggnaden. Det attonde ligger pa en plattform bortom den forsta
roterande stocken. Shinen dyker upp bortom den andra roterande stocken.



Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 066

Jag vet att denna shine finns tillganglig atminstone under attonde episoden,
sdkert under de andra ocksa. Langt bort fran startpunkten, sa langt at vanster
man kan komma darifran, dar Il Piantissimos mal var; dédr finns en valdigt hog,
smal, portliknande sak. Vagghoppa uppfdr denna och du kommer till en liten
ingdng. Nar du ga&r in hit later kloakmusiken och du gar omkring i en dold
gang. Ga genom gangen och du kommer ut till en lite klippficka. Hoppa upp till
porten ovanfdér den du kom ifrdn och du kommer att studsa hoégt upp i luften
till en platad. Dar kommer du se en gul fagel vilken du ska spruta vatten pa

tills den forvandlas till en shine sprite.

100 Mynt Shine Sprite 067

For de 100 mynten, anser jag att du ska valja episod atta, for att gdra det
hela mycket enkelt. Det finns sa manga mynt att halften skulle vara nog -
bokstavligt talat. Vi bérjar med nadgra lattillgdngliga mynt i Noki Bay och
sedan gar vi ner till den antika staden. Langt bort fran startpunkten, sa
langt at vanster man kan komma, didr Il Piantissimos mal var; dar

finns en valdigt hog, smal, portliknande sak. Vagghoppa uppfdr denna och du
kommer till en liten ingdng. Nar du gadr in hit later kloakmusiken och du gar
omkring i en dold gang. I denna gang finner du 21 mynt. Hoppa sedan ut och
simma bort till vattenfallet. Tio stycken mynt riktar sig ner i vattnet. N&ar
du tagit dem har du cirka 30 mynt och du kan med gott samvete simma ner till
den antika staden. Simma till hdlet precis under vattenfallet sa kommer du
dit.

I den antika staden kan jag glatt berdtta att det finns 6ver 100 mynt, sa& du
lar inte blir fast har nere utan shine. Bo6rja med att ta mynten pad pelarna
ndara taket, simma sedan mot fisken med de réda mynten eftersom didr finns manga
gula mynt ocksa. Racker inte detta s& ska du bege dit mot botten dar det finns
en hel del mynt vid vdggarna. Shinen dyker sedan upp pa en pelare ganska hégt

upp 1 staden.

Du behdver minst 30 shine sprites for att komma hit och dessutom maste du ha
last upp den fjarde banan samt raddat Yoshi, turbomunstycket och raket-
munstycket. Shadow Mario dyker upp med dessa prylar pad Delfino Plaza nar du
samlat en viss summa shines s& oroa dig inte. Ta sedan raketmunstycket fran
den lilla dammen ndra statyn pa Delfino Plaza och bege dit till shinegate,

den stora triumfbagen med en jatteshine ldngst upp. Skjut upp dig med hljap av
raketmunstycket till grasplédtten nedanfdér shinegate pd& den &stra sidan och
darifran kan du raketera dig direkt upp till toppen dar ett rdr star. Hoppa
ner i réret och du kommer till Pianta Village. Nu du ldser detta sa kommer du
upptédcka att jag skriver en del om vaderstrdck. Vad ar mest naturligt? Jo, att
startpunkten ligger at soéder, sa tank pa det viset hela tiden.

Episode 1: Chain Chomplets Unchained Shine Sprite 068



Bdrja med att springa Over bron till byn. Du kommer upptdcka en hel del gegga
p& banan. Detta &r het gegga som skadar dig, sa forsdk rengdra medan du gar.
Lokalisera sjon det forsta du gdor - den ligger lite till Oster om mitten av
byn. Tre Chomptets springer omkring pd& banan och alla ska ner i vattnet. N&ar
du ser en sadan ska du bdrja med att spruta vatten pa den tills den blir svart
och from. D& gar du till svansen pa den och griper tag i den med B-knappen.
HA1ll knappen intryckt samtidigt som du gar bakat och siktar hunden at ett
speciellt hall. Ju hardare du drar, ju fortare far hunden. Skjut iv&g hunden
mot sjon och tank da pa att reglera hardheten i ivagskjutningen val. Nar du
kylt av alla badstar i sjon far du en shine.

Episode 2: Il Piantissimo's Crazy Climb Shine Sprite 069

Spring Over till byn och den malliga marathonldéparen hdlsar dig. Denna gang
ska ni tavla bort till toppen av tradet i det nordvastra hdrnet av byn. Tretio
sekunder har du pa dig s& det blir inga problem alls. Jag rekommenderar att du
forsdker springa pa vanster sida av byn; det ar mer lattillgangligt h&r. Nar
du vunnit far du shine spriten.

Episode 3: The Goopy Inferno Shine Sprite 070

Precis innan du anlander till banan férlorar du din FLUDD till Shadow Mario,
och det 4r forstéas inte s& kul nar hela banan bestdr av den glodheta geggan.
Du ska ta dig bort till borgmédstaren som stdar pa guldsvampen; precis under
svampen ligger din FLUDD. Precis i bérjan av byn ska du ga till vanster, ut
mot det hdga grédset. Du kommer snart komma till en hdég med gegga med endast en
ytterst smal vadg att passera pa. Ga& forsiktigt over den lilla vagen och se for
Guds skull till att inte nudda geggan. Nar du passerat denna gegghdg, borde

du befinna dig pa den vastra sidan med hogt grds och en massa gropar. Hoppa
ner i vilket grop som helst och markdunsa botten sa kommer du till byns under-
sida.

V&l pa undersidan hdaller du i ett galler och du ska g& armgdng at norr. N&r
du inte kommer langre kommer du upptadcka ett vertikalt hd&ngande galler.
Klamra dig fast vid det, slé& pa det med B-knappen och gallret och du kommer
fara ivdg en liten bit. Hoppa snabbt tillbaka upp pa det vanliga gallret,
eftersom att det vertikala ramlar ner. Alldeles intill borde det finnas en
lucka. Tryck pa A-knappen nédr du befinner dig under den och du hamnar pa
botten av en grop.

Vagghoppa dig ur gropen och du befinner dig mitt i den infernaliska byn.
Precis intill ligger en bro som ar fri fran geggan. Ga& ut pa bron och gor
sedan ett snurrhopp mot plattformarna vid guldsvampen. Det ar viktigt att det
ar ett snurrhopp. Hoppa uppfodr plattformarna, plocka upp FLUDD och gdr sedan
ett snurrhopp fran undersidan av guldsvampen och svadva upp till den. Borg-
mastaren hédr uppe ar alldeles tackt av geggan (tredje gradens brannskador?).
Rengér honom och du far en shine sprite.

Episode 4: Chain Chomp's Bath Shine Sprite 071

Nédra ingangen till byn kommer du se en enorm Chain Chomp. Den &r roéd, het och
alltsd farlig f6r dig. Du ska fora den till den 1lilla k&llan i de norra
delarna av byn. Vet du inte var den ligger, var sdker forst. G& sedan till



Chain Chomp och spola honom med vatten tills han blir svart och lugn. G&

sedan till den yttersta punkten pd kedjan, grip den med B-knappen och dra
sedan elandet mot ka&llan. Efter ett tag kommer hunden bdrja hoppa och bli arg.
Sa fort han bdrjar bete sig pd detta vis ska du genast spola massor med vatten
pad honom. Blir han rdd kommer kan du inte dra ivag honom, och han kommer
snabbt springa ifrédn k&llan. Se till att vara snabb har, alltsa. Nar du dragit

ner honom i ka&llan ger han dig en shine.

Episode 5: Secret of the Village Underside Shine Sprite 072

I bérjan av byn finner du Yoshis &gg. I de mellerstavdstra delarna pa en
struktur finner du ett frukttrad. Hamta den frukt som Yoshi vill ha och ga
sedan med Yoshi till startpunkten. P& vadstra sidan om bron star svampar. Hoppa
ner till den forsta och hoppa sedan fran svamp till svamp tills du ndtt en
svamp med gul gegga pa. Tank pa att anvanda Yoshis svavhopp genom att halla
A-knappen intryckt mellan hopp. Ndr du nar gegga ska du spruta Yoshis saft pa
den for att frata bort den. Hoppa ner i hdlet sa kommer du till en bonusbana.

Detta ar formodligen den mest irriterande bonusbanan i spelet, inte for att
den &r svar utan for att den &r s& forddémt oexakt. Nar du pratar med en Pianta
har, som for ovrigt kallar sig chuckster, kastar denna Pianta dig precis

bakom sig. Darfdér maste du ta vadl 1 berdkning var du stdr nar du pratar med

Pianta. H6jden och langden pa kastat varierar fran Pianta till Pianta.

Borja med att ga till den rosa Piantan och 1lat den kasta dig till den andra
plattformen. Dar vandrar en liten och en stor Pianta fram och tillbaka. Tala
med den stora ndr han befinner dig sa langt fram som mo6jligt, foér annars
kastar han dig forbi den tredje plattformen. Pa den tredje plattformen bér du
titta rakt upp i luften sd att du vet var du ska sikta nédr du talar med denna
Pianta. Pa plattformen som du kastas till ska du helt simpelt undvika fienden
och fort prata med Piantan s& att du kommer till nadsta plattform. Fran denna
plattform kan du se att shinen befinner sig at vanster och for att komma till
den betyder det att du maste prata med Piantan ndr han promenerar pa vanster
sida om plattformen. Det enda jag kan sdga ar att du maste se till att sikta
sd noggrant du kan och sedan hoppas pa det béasta.

Episode 6: Piantas in Need Shine Sprite 073

S& fort du anlander till byn kommer borgmidstaren att tala med dig. Tio stycken
bybor &r fadngade 1 geggan. Du maste leta upp alla hégar och spruta vatten

pa dem. Du mdste ocksd rengdra byborna fran sjdlv geggan. Tank pd att i en av
hoégarna ligger tva bybor och du har tre minuter pd dig att klara alltihop.
Synlig fran ingdnen till byn finns sex stycken av byborna i fem hégar. Utdvar
dessa sex finns en vid sjoén, tvd i den mellerstavidstra delen av byn, inklamda
mellan strukturer. Den allra sista finner du ndra norddstra hdérnet av byn. Nar
du har rengjort alla ska du tillbaka till borgmdstaren som ger dig en shine

sprite.

Episode 7: Shadow Mario Runs Wild Shine Sprite 074

Shadow Mario igen. F6lj efter honom som vanligt, men denna gang lamnar han
heta geggaspar efter sig. Kliv inte i geggan utan rengdr den istallet sa
slipper du bréanna dig. Nar forraddaren fatt tillrdckligt med vatten sa& far du

en shine.



N&dr du kommer tillbaka till Delfino Plaza efter att ha tagit denna shine (for-
utsatt att du klarat alla andra episod sjushines) s& kommer den lilla staden
vara Oversvammad och Shadow Mario kommer std vid ingangen till berget allra
hoégst upp 1 norr. Du kan inte ga in 1 nagon bana utom Sirena Beach och berget
som ar Corona Mountain. Ga in i Corona Mountain och klara spelet eller v&lj
bara "Exit Area" nar du befinner dig darinne sa ar Delfino Plaza precis som
vanligt och du kan g& in i vilken bana som helst. L&s om Corona Mountain
langst ner shinesektionen.

Episode 8: Fluff Festival Coin Hunt Shine Sprite 075

Sista episodshinen kommer nu; du maste samla alla rdda mynt. Tank pa att jag
raknar med att startpunkten ligger at soder, kallan at norr.

1. Nar du vandrar pa bron till byn, ska du hoppa av och sedan svdva in mot
undersidan dar ditt forsta mynt ligger. Hoppa sedan ner pd svamparna for
att ta dig tillbaka till startpunkten.

2. I det syddstra hoérnet av byn, ndra ingangen finns ett stort trad. P& ett av

dess blad ligger andra myntet.

Ga till det hoga grédset i vastra delen av byn. H&r finns ett mynt.

Under det 1lilla frukttradet, mellerstavédstra delen av byn finns ndsta mynt.

I kdllan i norra delen av byn finns det fjarde myntet.

o U1 b W

Bakom det stora tradet i nordvastra delen av byn, precis under bikupan
ligger detta mynt.
7. I ostra delen av byn finns en hdég med lador, markdunsa en for ett mynt.

8 och shine. Klattra upp till toppen av trddet i mitten av byn. Foér att komma
hit ska du hoppa upp pa den gyllene svampen eller ndgon av de
andra hdga svamparna i n&drheten. Snurrhoppa och svédva fran en
sdadan mot en av plattformarna pa trddet. Snurrhoppa och svava
fran plattform till plattform tills du nar raketmunstycket. Ta de
och hoppa ner till plattformen bredvid gungan. Titta upp och du
kommer se en plattform hogt upp i luften. Anvadnd raketmunstycket
for att ta dig dit. Fran denna plattform kan du nd toppen genom
att hoppa precis innan du skjuts ivéag.

Nér du natt toppen sa ska du hoppa upp pa en plattform ovan trad-
kronan for att fa det sista myntet och shinen hamnar langt ut pa
ett par moln. Ett av bladen hidr uppe pekar mot dessa moln. Ga
till detta blad och ta digsedan till dess yttersta punkt dar det,
ialla fall om en stund, borde finnas vita fluffsaker. Hoppa upp
p& en sadan och 1lat den ta dig bort till molnen dar shinen finns.
Vinden for regelbundet bort dessa fluffsaker, oavsett om du
besitter en eller ej.

Hemlig Shine Sprite #1 Shine Sprite 076

Ga tillbaka till bonusbanan vid episoden "Secret of the Village Underside".
Nar du kommer hit madste du samla alla atta rdéda pad en och en halv minut.

1. Den foérsta finner du ovanfér en av Piantorna pa forsta plattformen. Hoppa
pa hans huvud tre ganger.

2. P& andra plattformen.

3-4. P& plattformen med de manga fienderna.

5. Bakom plattformen med fienderna hdnger en lina. Svdva ut till den och du



finner myntet ovanfor.
6. Ga till plattformen dit linan ligger.
7-8. P& en av de sista plattformarna ddr en Pianta promenerar omkring. Shinen
dyker upp i narheten.

Det finns forvisso en Pianta pa denna bonusbana som har en brinnande ryggsack.

Sldcker du honom far du ett extraliv, men det hinner du knappast med nu.

Hemlig Shine Sprite #2 Shine Sprite 077

Valj helst episod 8: "Fluff Festival Coin hunt" och bege dig sedan till toppen
av tréddet mitt i byn. Vet du inte hur man gér rader jag dig att l&dsa igenom
avdelning for samma episod. Nar du ndtt toppen kommer du upptédcka att det
finns en liten trédplattformen som ar byggd pad sjadlva kronan. Hoppa upp till
denna plattform och du kommer stda pa en bild av en shine. Spruta sedan vatten
mot solen och en shine kommer mdlas upp. Nadr den ar fardigmalad far du en
riktigt shine sprite.

100 Mynt Shine Sprite 078

Det ar omojligt att ta 100 mynt nar du valjer de flesta shines har, men bus-
enkelt om du vadljer den forsta. S& valj alltsd "Chain Chomplets Unchained".

I byn finns det sex stycken hdéga svampar med eldlagor pa topparna. Om du
hoppar upp pa dessa svampar, slacker lagan med vatten och sedan markdunsar
toppen kommer det ut atta mynt per svamp. Detta blir sammanlagt 48 mynt. Ga
sedan till k&llan i nordmellersta delen av byn. Detta ser ut som en skal nu.
Markdunsa botten f6r 13 mynt. Det finns en kran till denna kdlla och den &ar
formad som en Pianta. Markdunsa nasan for ytterligare 9 mynt. Nu ar du uppe i
70 mynt.

I ostra delen av byn finns en rejal hog med lador. Tjugo stycken till antalet
och markdunsar du alla far du ett mynt per lada. Vid sjon finns ytterligare
12 lador som ger dig ett mynt styck. Sedan finns det omkring tio lador till
utspridda i byn s& du mé&rker kanske att du klarar dig gott och val. Shinen
dyker upp pa& kranen till k&llan.

Air Strip - —~ Delfino Plaza --—-—-——=-—===—=—=————-— Corona Mountain

Nedan foéljer en guide till alla shine sprites pa& Delfino Plaza. Jag rekom-
menderar dig att ta dessa shines ndr du gjort allt annat i spelet. Jag kommer
att referera mycket till vaderstridck. Tadnk dig att havet ligger at soder,
berget och shine gate ligger &t norr, kanonen &t vaster och fyren at Oster.
Shine gate a4r den stora triumfbagen med en jatteshine lédngst upp. Jag kommer
hela tiden ange vad du behéver fo6r att ta shinen; Yoshi, raketmunstycket och/
eller turbomunstycket. Jag utgar dock fran att du dtminstone last upp de tre
forsta banorna. Du far den allra forsta shinen i spelet pa Air Strip

forresten; den listas alltsd inte hdr utan i bdérjan av shine spritesektionen.

2. Tvatta klockan, sydvédstra tornet Shine Sprite 079



Staller du dig framfor ingangen till forsta banan, ska du g& till byggnaden
till vanster. Ovanpd denna finns en smutsig klocka och hit upp ska du. Anvand
klddlinan har for att ta dig upp pa huset narmast klockhuset. Nar du star pa
taket till huset narmast klockhuset, ska du gdra ett snurrhopp och svava bort
till klockan. Spola sedan klockan med vatten tills den &r ren; det racker med
att du spolar en enda punkt, sa& ldnge du spolar tillrackligt lange.

Shinen kommer dyka upp under sjalv plattformen du stdr pa. For att ta den ska
du hoppa ner och ga bort till huset bredvid hamnen, dar det finns taggiga
frukter under en markis. Hoppa upp pa den markisen och spring l&angst hustaket
tills du far syn pa ett kloaklock. Markdunsa locket och du faller ner i
kloakerna. Ga mot klocktornet fast under marken och hoppa nédr du befinner dig
precis under klockhuset. Sdlunda far du shinen automatiskt.

3. Shine pa stranden Shine Sprite 080

Ga till stranden pa Ostra sidan om staden. Ganska ndra fyren dit Gelato Beach
leder, ska du spruta en massa vatten pa sanden. En bild av en shine sprite
kommer fram om du sprutar pad ratt stédlle. Fyll i hela bilden och du far en

riktig shine sprite.

4. Kastas genom fonstret Shine Sprite 081

Ga upp till hustaken i1 nordvastra delen av staden och du borde se en gubbe
sitta pa taket. Prata med honom och han kommer kasta dig rakt in i1 det trasiga
fonstret pa byggnaden en liten bit darifran. Det kostar hela ett guldmynt!

N&r du kastats genom fdnstret kan du inhdmta shine spriten har.

5. Ladspelet Shine Sprite 082

Ganska nara shine gate, pd véadstra sidan finns en ingadng till ett hus vid en
massa parasoll (ligger vid kanalen). G& in hit och du far spela ett litet
spel; du ska markdunsa alla lador under tretio sekunder. L&tt som en platt och
finns de tva stycken lador bredvid varandra sa kan du forstdra bada tva med

en markduns. S& enkelt far du denna shine sprite.

6. Ladspelet - aterbesdk Shine Sprite 083

Ga tillbaka till ladspelet och spela en gang till. Nu star ladorna i regel pa
varandra och till de allra hogsta laddorna kanske du maste anvidnda andra l&dor
som trappor. Ganska latt det har ocksa och du far en shine.

7. Ro6r 1 nordost Shine Sprite 084

Langst upp till nordost i hela omrddet finner du en massa sma&, men hoga oOar.
Ovanpa en av dem finns ett rdr; hoppa ner i det, sa kommer du till en bonus-
bana. V&l dar, kan jag glatt avsldja att du egentligen bara behdover folja
rutchkanan nedat. Det kan vara en god idé att hoppa ut fran elandet och sikta
mot héger nadr du nédrmar dig en liten kurva. Akta sa att du inte rakar hoppa

over shinen.



8. Flipper Shine Sprite 085

Egentligen &r det nog meningen att man ska anvidnda raketmunstycket ndr man tar
denna shine, men det &r nog svart med svavmunstycket, tycker jag. Som du
kanske markt &ker en bat igenom kanalen fér att vdnda i staden och sedan aka
ut igen. Nar baten aker ut ur staden dker den under ett valv av byggnader. Pa
undersidan av detta valv finns ett mynt och ovanfdr det ett hal. Hit in ska du
for att komma till bonusbanan. St&dll dig pa& baten och nar du aker under valvet
sd& gor du helt enkelt ett snurrhopp upp 1 halet i valvet.

D& kommer du till en av spelets svaraste bonusbanor. I flipperspelet ligger
alla atta roéda mynt. Tre stycken fadr du ndr du skjuter ivdg dig och resten
finns i varsitt fack. Du ska ta dig till alla, men inte pd en och samma ivag-
skjutning. Ska du till nagon av de vanstra mynten, ska du halla kontroll-
spaken at vanster nar du skjuts ivag. Anvand endast svavmunstycket om du
maste. For att ta mynten till hoger ska du hdlla spaken at héger och anvianda
svavmunstycket for den lilla extra spruten. FOr myntet allra hdogst kan det
vara klokt att bdérja svava vid ett tidigt stadium. Shine spriten dyker upp
mitt i flipperspelet.

9. Guldpippi pa 6 Shine Sprite 086

Tittar du ut fran det syddstra tornet kommer du se en & langt ut i havet. Har
finns det ett rdr och en gul fagel. Simma ut till denna & och spruta vatten
pa denna fagel sa far du en shine sprite.

10. Batdags Shine Sprite 087

Nu kommer du till en riktigt frusterande shine. Det &r inte svart, men sa
oerhdért latt att tappa koncentrationen. Du ska kort sagt ut med Yoshi till

6n dar det finns en guldpippi. For att f& fram Yoshi mdste du klara episod 4
pd fjadrde banan: Pinna Park. Ta Yoshi till hamnen och vanta pa baten som &ker
in och ut ur staden. Hoppa upp pa baten nar den passerar dig och 1lat baten ta
dig till 6n med en korg och ett kokosnétstrad. Hoppa 6ver till 6n ndr baten &r
sd ndra som mojligt. Vanta pa on tills en annan bat kommer och cirkulerar runt
6n. Precis innan du bordar denna bat borde du &dta upp en av kokosndtterna i
tradet.

Naval, borda som sagt baten och 1lat den ta dig vidare till en langsmal platt-
form i vattnet med en banan ovanpa. Stadll dig pa denna plattform och vanta pa
ytterligare en bat som slutligen tar dig bort till 6n med pippin och rdéret pa.
Frat bort gegga pa roret och hoppa ner till bonusbanan. Jag vet att det ar
Jjattetrakigt att ta sig till detta rdér, men gor ditt béasta.

Nar du anléant till bonusbanan, ska du hoppas pa att du har nagra extraliv och
for Guds skull inte rora det gifitga vattnet. Hoppa ut pa lovet och spruta
vatten bakat sa att lovet roér sig framat. Men, tank pd att forsdka bromsa in
1ovet sa mycket det gdr under farden, eftersom att det &r sd mycket lattare
att ta mynten pd detta vis. Bromsa genom att spruta vatten rakt fram. Det ndst
sista myntet maste du hoppa efter; tdnk pd att svava da& ocksa, sa att du
kommer tillbaka till lovet. Missar du ndagot mynt &r det inte hela varlden.
Balansera bara pa& kanterna, som ramar in giftvattnet, bort till det mynt du
missat. Sedan svavar du snabbt, men mycket lagt for att komma at myntet. Det



dr latt hant att ramla ner har anda.

11. Spring in i syddstra tornet Shine Sprite 088

Nar du raddat Yoshi samt fatt 25 shines far du turbomunstycket. Det behdver du
for denna shine och nastfdéljande. I det syddstra hdérnet av staden har du
sdakert sett ett torn med dubbelddérrar langst ner. Anvand turbomunstycket £f0r
att komma igenom dessa och ta shinen dar inne.

12. Bonusbana 1 polishuset Shine Sprite 089

Som sagt behdver du aven har turbomunstycket. I norddstra delen av staden
finner du ett hus med dubbelddérrar och tva stycken Piantas som vaktar dem.
Detta ligger norrut fran fruktstdnden. Spradng igenom dessa doérrar och du
kommer till en mycket latt bonusbana. H&r far du anvanda turbomunstycket och
det ska du absolut gbra. Rusa Over fran plattform till plattform och hoppa
mellan dem, s& kommer du strax till shinen.

13. Ovanpa fyren Shine Sprite 090

For denna shine och fdljande tre shines behdver du raketmunstycket. Se till
att du har 30 shines och att du rdddat Yoshi och turbomunstycket fran Shadow
Mario. D& far du chansen att radda raketmunstycket ocksa. Raketmunstycket
hamnar bland de andra vid statyn i sddra delen av staden. Nu till sjalva
shinen. Ga& bort till den stora fyren i den norddstra delen av staden. Raketera
dig upp till toppen och du kommer f& se en stora platta. Anvand raketmun-
stycket igen for att komma hogt upp ovanfor plattan och markdunsa nar du be-
finner dig s& hoégt upp som mo6jligt. Sdlunda spréacker du blocket och far en
shine sprite.

14. Tvatta klockan, syddstra tornet Shine Sprite 091

For denna shine behdver du raketmunstycket. I det syddstra hdérnet av staden
har du sakert sett ett torn med dubbelddrrar langst ner. Anvand raket-
munstycket for att ta dig upp till toppen dar det finns en klocka precis som
ovanfor det sydvastra tornet. Spruta vatten pad denna klocka tills den har
blivit helt rengjord (kan ta lite tid). Shinen hamnar sedan hogt ovanfor
tornet sa du maste anvand raketmunstycket igen. For att komma upp pa sjalva
toppen maste du ladda upp raketmunstycket samtidigt som du hoppar ut fran
klockan.

15. Rengdr shinen Shine Sprite 092

For denna shine behdver du raketmunstycket. Raketera dig upp till toppen av
shine gate (du vet val hur du kommer till Pianta Village?). Hoppa sedan ner
till den 1lilla platédn framfér den enorma, smutsiga shinen. Spola vatten pa den
tills den dr helt ren och en shine dyker upp ovanfdr shine gate. Anvand raket-
munstycket for att ta den.



16. Hogt, utanfdr Plaza Shine Sprite 093

FOor denna shine behover du raketmunstycket. Stdll dig vid kanonen till Pinna
Park, den fjarde banan, och titta mot vast. Har borde du se ett par palmer som
vaxer ut fran en bergsvdgg. Simma ut till palmerna och titta upp, s& borde du
se att en av klipporna sticker ut lite extra, ovanfdr denna finns en plattform
med ett ror pad. Ladda upp raketmunstycket och hoppa precis innan du flyger
ivag, for annars stannar du i vattnet. Hoppa ner i rdret och du kommer till en
lustig bonusbana.

Har ska du samla alla atta rdda mynt och sedan ta shine spriten. Fran start-
punkten kan du titta mot en liten hdgre platda dédr en roéd fagel sitter. Spruta
vatten mot fageln tills du far ditt réda mynt (1). Du kan hitta det andra
myntet (2) pd en annan liten platd, synnerligen val synlig. En brinnande
Pianta springer omkring pd banan, sléack den foér ett till mynt (3) och nara
mitten finns en fiende som gémmer sig sa& fort du kommer ndra. Ga ifran den
tills den blir synlig igen och spruta da& vatten pa den for att paralysera.
Hoppa pa den foér fjdrde myntet (4).

Nu ska du ga omkring till alla hérn pad banan. I ett hérn hittar du ett vatten-
melonsblock. Krossa det med en markdunsa och g& sedan in i gadngen som den
dolde for ett femte mynt (5). I ett annat hérn finner du en sddan dar fiende
som gommer sig ndr du kommer ndra. Besegra den pad samma satt som forut for
dnnu ett mynt (6). Lite ndrmare mitten fran denna fiende finner du en rosa
blomfiende som gémmer sig innan du kommer fram. Sjunde myntet pa det viset (7).
Sista myntet finns i det hdérn du inte besdkt ddr en blomfiende gdmmer sig.
Shinen hamnar pa platén dar den roéda fageln stod.

17. Samla 100 mynt Shine Sprite 094

Jo, aven har behodver du samla 100 mynt for en shine. Jag rekommenderar att
vantar med denna tills du kan komma till Air Strip; det kan du gdra ndr du
klarat episod sju pad samtliga banor. En kille star vid hamnen pa Delfino Plaza
och skjutsar o6ver dig till Air Strip. Pa& Air Strip finns det massor av mynt
utspridda och jag tycker att du ska ta dem med turbomunstycket. Shinen dyker
upp nagonstans pa den fullkomligt myntspdckade landningsbanan. Kanner du inte
foér att vanta tills Air Strip kan du alltid hitta mynten pa Delfino Plaza. Det
finns massor av mynt i de fem kloaksystemen pa Delfino Plaza, finns ett par i
havet och s& ska du fortstads spruta vatten pa alla faglar och i alla foénster
for de dar sista mynten.

18. Atta roda pd Air Strip Shine Sprite 095

Efter att du klarat alla episod sjushines kan du ta baten nere vid hamnen och
dka till Air Strip for bara 10 guldmynt. H&r ska du forst ta turbomunstycket
och sedan markdunsa den rdéda kulan. Du har tva minuter att ta alla mynt sa
f61j myntsparet och du kommer till alla. Jag rekommenderar att du simmar till-
baka och hadmtar mynt som du missar. Sedan kan du fortsatta med boosta med
turbomunstycket.

19. Corona Mountain - Besegra slutbossen Shine Sprite 096

For att komma hit méste du klara den sjunde episoden (jaga Shadow Mario) pa



alla banor. Detta betyder att du mdste ha minst 49 shine sprites innan du
kommer hit. Ingangen till Corona Mountain ligger bakom shine gate, busenkelt
att hitta. val dar inne ska du ta dig till den stora plattformen i mitten.

Du maste hoppa fran block till block fér att komma hit. Anvand svavmunstycket
och sdlunda kan du slacka eleden pd blocken. Hoppa mot taggblocken néar
taggarna &r ute, d& hinner de ga tillbaka innan du kommer fram.

Du kommer snart till en mittsektion med en 1l&da och en vattenspridare. Fyll
FLUDD och markdunsa ladan for ett extraliv. Hoppa sedan ner i baten och anvand
sprutmunstycket fér att ta dig runt till alla mynt. Var forsiktig sa att du
inte kor for fort och krashar in i en bergsvadgg eller klippa. Spruta endast
lite vatten &t gangen och nédr du behdéver svianga bor du stdlla dig nédra foren
(framre delen) och spruta at det andra hallet. Det &r verkligen jattelatt om
du hela tiden hd&ller sa lag hastighet som méjligt.

Nar du natt fram till den stora, bortersta plattformen ska du plocka upp
raketmunstycket hdr. Anvand det sedan for att komma upp till molnen ovanfor.
Sedan ar det bara att raketera fran moln till moln tills du nar toppen och far
moéta slutbossen. Du ser sdkert vem bossen dr, men nu avsldjar jag det... det
&r Bowser. Runt omkring Bowser finner du fem olika vagar som leder till platt-
formar med eldklot. P4 alla fem ska du anvdnda raketmunstycket for att komma
upp i1 luften och nar du befinner dig som allra hogst ska du markdunsa. Sedan
klarar du spelet. Har &r nagra tips for att gora det lite l&attare.

Som du vet sa sprutar Bowser eld. Han kommer spruta eld framfér dig nar du
springer. Detta blir 1latt irriterande eftersom att du vill sa& snabbt som
mojligt komma till nasta eldklotsplattform. Go6r s& hdr att du springer till-
baka mot den plattform du redan har haft sdnder. Bowser kommer bdrja spruta
eld och d& springer du at andra haller, dit du verkligen vill ga. En fint med
andra ord. Mitt andra tips ar att du boérjar ladda raketmunstycket innan du
kommer fram till sjdlva eldklotsbilden, annars &r det l&tt hant att du blir
traffad av missiler nar du vantar pa uppladdningen. Sista detaljen du bor
tanka pa ar att plattformarna faller sénder da du hoppat pd dem. Gor hoéga,
exakta hopp ndr du ska hoppa tillbaka upp pa badkaret. N&dr du totalt havererat
badkaret, har du som sagt klarat spelet.

—————————————————————————————— > GRATTIS!!!  <ommmm oo

I Super Mario Sunshine finns en massa bld mynt pa banorna. Jag tanker inte
avsldja hur manga som finns exakt, for det ar lite elakt med "spoilers".
Ordningen vilka mynten listas i &r inte officiell, utan i den ordning jag
anser det vara lampligt. Kom ihd&g att du inte kan ta alla mynt under vilken
episod som helst, darfor berdttar jag vilken episod som jag rekommenderar dig
att ta myntet i. Naturligtvis finns de flesta mynten i1 andra episoder ocksa.

Var kan jag finna mynten?

Ifall du inte vill fdlja guiden utan vill hitta mynten sjalv, sa& har jag satt
ihop en liten lista med olika situationer och stdllen dar du kan fa och hitta
bla mynt. Min lillebror foreslog detta. Seger at honom.



I vatten
Var extra noga med hav, vattendrag, floder och dylikt. Har finner du ofta
blaa mynt.

Bla fagel
Ser du en bla fagel ska du spruta vatten pad den tills den tappar sitt
blda mynt.

Bergshyllor

Aven p& sadana platser finns mdnga mynt gémda.

Sko6lj mark
Prova att spruta vatten pa stdllen som ser udda ut. Sma 6ar, udda trad,
osv. P& sadana stidllen kan det finnas mynt.

Malade M
Rengdr malade M med sprutmunstycket s& far du blad mynt. Det finns manga
sddana.

Andra malade symboler
Kryss, trianglar, circlar med mer. Hittar du sadana symboler kan du vara
sdker pa att det finns en annan i ndrheten. Rengdr symbolen du hittade
och ett mynt kommer fram ur den andra identiska symbolen. Det fungerar
ocksa tvartom.

Smutsigt folk
Hittar du ndgon som &r smutsig kan du fa ett mynt i beldning om du rengdr
personen 1 fraga. Brinner dem, ska du klart sldcka dem for samma effekt.

Roterande blad
Genom att spruta vatten pd& olika roterande blad (propellers) kan du fa
mynt.

Fiender

Vissa fiender ger dig blda mynt ndr du besegrar dem.

Fjarilar
Det finns blaa fjdrilar har och dédr i varlden. Nar du rider pa Yoshi ska
du dta upp allihopa i en svarm och du far ett mynt.

Bikupor
Anvand Yoshi for att spruta vatten pd en bikupa tills den faller ner och
gdr sonder. At sedan upp alla ilskna bin som féljer efter dig.

Rengdr udda saker

Sprutar du vatten i vissa saker far du mynt, t.ex korgar.

Langa myntspar
Finner du langa spar av gula mynt, finns det ofta ett blatt mynt i slutet
av sparet.

Silhuetter
Genom att spruta vatten i sand och murar, kan du ibland upptacka att
silhuetter av bld eller svarta shines dyker upp. Du marker det ocksd pa
att det later annorlunda nar du sprutar. Alla sadana silhuetter ger dig
blad mynt.

I lador
Markdunsa lador for vissa mynt.




Gomd i gegga
Ibland finns det médlade M i gegga. Rengdr gegga for att upptacka dem.

I trad
Nagra fa mynt ligger ovanpa tradkronor.

Nara tak
Kommer du in 1 smahus eller hyddor ska du titta mot tak fo6r att upptéacka
shines.

Gul gegga

P4 vissa stdllen kan du se gul, rdrlig gegga. Hamta Yoshi och spruta saft
pa elandet. Mynt gémmer sig ofta dar bakom.

Slack facklor och lampor
Japp, det funkar ibland.

Vattna stenplattor
Ibland nar du vattnar stenplattor eller begsvaggar dyker blda mynt upp.

Spruta vatten i fdnster och andra ihadligheter

Vissa, f&, men vissa sadana platser ger dig mynt

Bakom dubbelddrrar
Anvand turbomunstycket fér att sprdnga igenom sadan doérrar, ty har
befinner sig vissa mynt.

Utfor tjanster
Ber folk dig om tjanster kan det 1ldona sig att utfdra dessa at dem.

Och slutligen...
Anvand din fantasi! Finns det ndgot som ser roligt ut att goéra, for all
del, det &r alltid vart ett forsdk. Viktigast av allt ar att se dig
omkring hela tiden. Var du an i varlden véander, var saker pa att du
anvander Y-knappen mycket friskt.

Area 1: Bianco Hills —=——=—————————— -

Valj episod atta for samtliga bla mynt pa denna bana.

1. Langst bort i backen
Folj backen till dess bortre gradns. Myntet ligger i vattnet.

2. I tornet pa& det stora huset
Langst bort i1 byn finns ett stort hus med tvad torn. I ett av tornen finner
du ett mynt.

3. Utanfdér huset med tornen
Pad huset med de tva tornen ska du stalla dig pa taket till ett av tornen.
Titta mot bergsvdgen och du kommer fa se ett mynt under en hég plattform.
Svava mot det.

4. Bla fagel, ovanfor byn
P4 samma stolpe som du fick shinen efter att ha samlat de atta rdda mynten
under episod fyra, flyger en blad fagel omkring. Spruta den med vatten och




du far bld mynt. Du kan ta dig till denna stolpe genom att balansera pa
linan fran det stora huset med tvad torn. Stolpen stdr mitt i byn a&r hogst
av dessa.

Bergshylla nara backen

Pa huset med de tva tornen ska du stdlla dig pa tornet narmast backen.
Titta mot bergsvaggen till hoger om backen; du bdr fa syn pa ett blatt mynt
pa en bergshylla. Gor ett snurrhopp mot bergsvdggen och svadva resten av
vagen. Tycker du att det ar for svart kan du anvanda raketmunstycket for
att ta dig upp. Du aktiverar raketmunstycket genom att spranga den roda
laddan pd& plattformarna i sjoén. Anvand linan i skogsdungen for att svinga
eller hoppa mot dessa plattformar. Dessa plattformar stdr, fdrresten,
framfdr grottan som leder till tredje episodens shine.

Ovan byn, pa en plattform

Ga till stdllet dar du mote Petey Piranha fér andra gangen, dvs. bortom
byn, anvand linan fran huset med tva torn for att komma dit. Hoppa fran
lina till lina, tills du nar den Oversta. Darifradn kan du se ett blatt mynt
pa en plattform ladngre bort. Svava fran linan eller svinga dig, sa att du
kommer dit bort. Om du ska svinga dig pa linan, s& maste du hanga fran den
och sedan da och da& spruta vatten fran antingen svadv- eller sprut-
munstycket.

Petey Piranhas plattform

Fran stdllet dar du tog ovanstdende mynt, ska du hoppa ner till omradet
precis under. Du kommer se en & ute i luften och tvad moln ditt mellan dig
och denna 6. For att fa det bla myntet mdste du spola vatten pa denna 0O.
Sputar du vatten pd molnen utvidgas dem och du kan anvdnda dem for att ta
dig till on.

Tvatta det stora huset
Bakom det stora huset med tva torn i1 byn finns ett malat M. Rengdr.

9-10. Ringar i byn

12.

13.

14.

15.

P4 baksidan av det stora huset med tva torn i byn finns en malad

ring. Rengdr ringen och ett blatt mynt kommer ut ur en ring pa det hdéga
huset pd& andra sidan byn. Du behdver bara gd ett par meter, dock. Rengdr
aven ringen pa det hoéga huset och ett blatt mynt kommer ut ur ringen pa
huset med tva torn, vilken du nyss rengjorde.

———————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 097

Nara flaktsak
I byn finns tvd hus med stora fldktsaker pd taken. I luften precis utanfor
den som befinner sig narmast bdcken, kan du hitta detta bla mynt.

Vattna fonster

P4 det hdga hus som hade en av ringarna pa sig (inte huset med tva torn)
finns tva vaningar. Anvand vagghopp, snurrhopp eller hjulningar for att

ta dig upp pad balkongen, vilken ar vinklad mot badcken. Spruta vatten i ett
av fonstren hdr och du far det tolfte myntet.

Ett M pa muren

Nara vattenhjulet pa bysidan av muren, finns ett svart M. Rengdr detta.

Ett M PA muren
Bestig istd&llet muren ndra vattenhjulet. Rengdr det rdda emmet har uppe.

Instangd, smutsig gubbe
Klattra upp pa& muren nara vattenhjulet. Tittar du dig omkring kommer du



upptédcka en smutsig gubbe instdngd i sj&lva muren. Hoppa ner och rengdr
honom sa far du ett mynt som tack foér hjidlpen.

16-17. Kryss pa muren

18.

19.

20.

22.

23.

24.

25.

26.

Det hd&r dr precis som med ringarna. Rengdr du det ena kryset, kommer
det ett mynt fran det andra. Lokalisera bada innan du forsdker rengdra
dem. Det ena finns dar du rengjorde gubben nyligen och det andra finns
pd andra sidan muren, alltsd mot sjdsidan. Nar du rengjort kryset i det
instangda omrddet ska du anvadnda vagghopp for att komma upp pa muren
och sedan snabbt hoppa av muren pa sjoésidan for att ta myntet. Nar du
tvattat kryset pa sjosidan ska du anvanda snurrhopp och svavmunstycket
fér att komma upp pd den ldgre delen av muren till véa&nster om dig.
Spring igenom valvet och hoppa ner i det instangda omraden.

Tvatta herrn i tornet

Kladttra upp pa muren. Ungefdr ddr backen passerar genom muren finns ett
torn pa muren. Klattra upp 1 tornet genom vagghopp och svavning eller
liknande. Rengdr gubben har uppe med sprutmunstycket och du far ett mynt
ndr du talar med honom efterat.

Stolpe med propeller

Precis i1 ndrheten av tornet som nadmndes i foregdende beskrivning finns en
stolpe med en propeller pa; den star i vattnet. Spruta vatten pa
propellern tills ett mynt uppenbarar sig.

Taggig fiende pa platéd

Som du vet finns det en skogsdunge ndra sjon. Nadra skogsdungen, i sin tur,
finner du en stor grdsplédtt med blommor. Fran det har fadltet ska du titta

mot vaderkvarnen, och du bér fad syn pd tre platder bredvid varandra. Hoppa
upp till dessa med hjalp av vagghopp och du kommer finna en taggig fiende

pad den bortersta. Fienden ger dig ett mynt.

———————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 098

Tradkronan
I skogsdungen finns ett tradd ndra sjon med ingenting ovanpa. Spola vatten
precis pa& toppen och ett blatt mynt kommer dyka upp.

Under bron

Ga till bron som leder vidare mot den stora kvarnen. Detta ligger forstas
i sjoomraddet. Pa undersidan finns ett blatt mynt som du ska ta genom att
hoppa pa linan under bron.

I sjo6n, nara bron
Ga till bron som leder vidare mot den stora kvarnen. Hoppa ner i sjon pa
vanster sida om denna bro. Simma bort till det bla myntet som ligger under

vatten.

I sjon, vid grottan
Simma bort till grottan dar du tog den stjatte episodens shine. I

narheten, under vattnet finner du annu ett blatt mynt.

Hogst upp pa linorna
Hoppa upp pa& linorna dar du tog de sista rdda mynten under episod atta. Pa
ett av tornen, i jamnhdjd och i narheten av vaderkvarnen, finner du ett

mynt.

Berget i sjon
Bestig berget till vaderkvarnen. Snart kommer du fa syn pd ett fristdende
berg ndra grottan bakom viaderkvarnen. Spruta vatten pd grdspldatten pa



toppen av det har lilla berget, for att inkassera annu ett mynt.

27. Tvatta vaderkvarnen

Klattra uppfor berget och vaderkvarnen. Rengdr emmet haruppe.

28. Elaking p& kvarnen
Bestig berget och klattra uppfér hela kvarnen. P& toppen av kvarnen finns
en taggig fiende som skall besegras for ett mynt.

For foljande bla mynt kradvs att du har aktiverat Yoshi. Klara episod fyra pa
bana fyra: "Pinna Park" och radda sedan honom fran Shadow Mario pa Delfino
Plaza. P& Bianco Hills finner du Yoshi n&dra starten och de frukter han kan
tadnkas vilja ha finner du i skogsdungen ndra sjon.

29. Bla fjaril
Det finns ndgra fjidrilar bakom huset med tvad torn i byn. At upp den bla
med Yoshi.

30. Bikupa
I skogsdungen nidra sjon finns tvad bikupor i tva olika tradd. Anvadnd Yoshi
for att ata upp alla bin runt bikupan narmast sjon. Markdunsa sedan bi-
kupan ndr du &r Mario. Ett antal bin kommer d& att attackera dig. Anvand
Yoshi for att 4r up dem alla och du fa&r det sista mynten pa& banan. Du kan
aven fa ner bikupan med hjalp av Yoshis saftsprutning
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Area 2: Ricco Harbor —-———-————-————————————————~—— - ————

Borja med att vdlja episod 8: "Yoshi's Fruit Adventure"

1. Rengdr containern
Ndra startpunkten finner du ett par containers. Pad sidan av en ut av dem
finner du ett mdlat M. Rengdr detta.

2. Ovanpd containern
P4 samma containergrupp finner du ett mdlat M ovanpd. Anvand snurrhopp och
vadgghopp for att komma dit.

3-4. Spindlar péd baten
P& baten framfor startpunkten finner du tva spindlar. Markdunsa dem ifall
de befinner sig precis under gallret. Befinner de sig pa sidan av gallret
ska du hoppa upp pad motsatt sida av samma galler och trycka pa 'B' for
att knocka dem.

5. Klottrat pa béaten
Pa sidan av samma bat som jag namnde ovan, finner du ett rott M, vilket du
ska ta bort. Styrbord (héger sida, men vanster fran startpunkten).

6. P& kranen nara baten
Nara ovannamnda bat finner du en kran som fraktar ett block fram och
tillbaka. Ovan pd& denna kran finner du nasta mynt.

7. Ovan fontanen
I staden finns en fontdn. Precis ovanfor hanger myntet. Snurrhoppar du och
svavar bor du inte fa nagra problem.



8.

Klottrat i stan
Nara mitten av staden finner du en husvagg med ett stort rott M. Det ar en

del av din samhédllstjanst att rengdra den.

9-10. Kryss

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

I staden finner du ett kryss pa en husvagg ganska nara torget. Pa det
hoéga tornet dit du gick in for en bonusbana, finner du ocksd ett kryss.
Sprutar du vatten pa ena krysset kommer ett mynt ut fran det andra, och
vice versa. De vet? For att ta dig fran staden till tornet spruta vatten
p& marken och glid pa vattnet dnda fram till tornet. Annars ar det latt
hant att misslyckas. For att ta dig fran tornet till staden ska du hoppa
ner i kloakerna och sedan spruta vatten framfér dig och glida for att
snabbt kunna komma fram till kloaklocket nara krysset i staden.
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I fiskkorgen
P4 torget finner du ett antal forsdljare. Spruta vatten i en av deras
fiskkorgar for ett blatt mynt.

Tak ovan torget
P4 ett tak ovan torget finner du ett mdlat M. Ta dig dit genom att leta
dig dit genom kloakgangarna. Det ar jattelatt.

Svaratkomlig bergshylla

Var sidker pa att det &r attonde episoden du spelar i. Ga& sedan till gubben
som kan kasta dig. Han befinner sig pd en plattform ute i1 vattnet, under
byggnadstallningen. Pratar du med honom kommer han att kasta dig till en
klippavsats dar det finns ett malat M som du skall rengdra. Forstdr du
inte vad jag menar, sa prova pa att spela om den attonde episoden, dvs du
rider pa& Yoshi bort till plattformarna i vattnet och da lar du f& syn pa

namnda klippavsats (det ar inte den dar kokosndtterna finns).

Plattformar

Detta M befinner dig pa en av de hoga plattformarna i vattnet, dar du var
ndr du klarade episod atta: "Yoshi's Fruit Adventure". Hoppa hit fréan
helikopterplattformen eller anvadnd raktemunstycket for att flyga upp pa
den lagsta av plattformarna. Kom ihd&g att du maste hoppa 1 sista sekund

innan du flyger ivag, for att kunna lamna vattnet.

Ovan kranen, nara baten

Innan talade vi om kranen nédra baten framfdr startpunkten. Ovanfér kranen
finns en byggnadstdllning och ett blatt mynt. Fran badtens skorsten kan du
hoppa upp till byggnadstallningen.

Ovan myntet, ovan kranen, nara baten

Fran positionen du befann dig pd for féorra myntet finner du &nnu ett blatt
mynt pd byggnadstdllningen, nivan ovanfor. Ursdkta f6r att jag kranglar
till det.

Rad av mynt pa byggnadstdllning

P4d byggnadstdllningen, ganska ndra helikopterplattan finner du en rad av
mynt pa sidan av ett av tornen som haller upp hela saken. I denna rad
finner du ett blatt mynt.

I buren

Minns du episod 3: "The Caged Shine Sprite", nar du klattrade in i en
jattestor, gul bur for att ta en shine sprite? G& hit igen, men denna gang
kan du ta dig hit fran undersidan med hjalp av Rocket Nozzle. Fast det ar



roligare att ta andra vagen. Besegra Bloopern har for att inkassera
myntet.

19. Under vattnet
Nara mitten av banan, under den gula plattformen med en pil pd, finner du
ett blatt mynt under vattnet.

20. Spindel nara tornet
Nu tar vi mynten ndra tornet ddr du innan kom till bonusbanan pd episod 4:
"The Secret of Ricco Tower" Nara finns en spindel pa en vdgg. Markdunsa
spindeln eller a4t upp den med Yoshi for att fa& myntet. Hur du far Yoshi
kan du lédsa om ovanfér mynt 30 pa den har banan.
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21. Bla ram pd tegelvagg
P4 tegelvaggen till vanster om spindeln du nyss besegrade ska du spruta
vatten lite varstans. Du kommer snart f& se att en bla ram av en shine

kommer dyka upp. Spruta vatten pa ramen ett tag och du far ett mynt.

22. Lada nara tornet
I nadrheten av tornet finner du en lada. Markdunsa ladan for ett blatt

mynt.

23. Mynt nara toppen av tornet
Klattra upp till nara toppen av tornet jag nyss namnde och du finner ett
blatt mynt.

24. Mynt langt ovan toppen av tornet.
Aktivera raketmunstycken genom att hoppa pd den roéda ladan hogt upp
byggnadstallningarna. Nu kommer ratetmustycken finnas tillgangligt i alla
roda lador pa banan. Ta ett raketmunstycke och hoppa upp till tornet jag
nyss namnde. Stall dig pa hoppet och skjut upp dig i luften for att nd ett
blatt mynt. Tank pa att du maste hoppa precis innan du skjuts uppat for
att kunna na det dar myntet.

For foéljande bld mynt kravs att du har aktiverat Yoshi. Klara episod fyra pa
bana fyra: "Pinna Park" och raddda sedan honom fran Shadow Mario pa Delfino
Plaza. P& Bianco Hills finner du Yoshi nadra starten och de frukter han kan

tankas vilja ha finner du i skogsdungen nara sjon.

25. Bla fjérilar
P& torget finns ett par blda fjadrilar. At upp dem alla f&r ett bl&tt mynt.

Valj nu episod 2: Blooper Surfing Safari.

26. Blooper mynt 1
Hoppa upp pa en Blooper ndra starten och hdll dig sedan utmed kanten av
banan, avgransning mot havet alltsa. Du kommer snart se ett blatt mynt i
luften, s& hoppa upp och ta det. Du kan ocksd ta detta mynt genom att
anvanda raketmunstycket nadrsomhelst, men det ar ju sa trakigt.

27. Blooper mynt 2
Hoppa upp pa& en Blooper nadra starten och f6lj sparet av mynt tills du nar
ett blatt mynt.

Valj nu episod 1: "Glooper Blooper Breaks Out".

28. 0Olja pa& skeppet
P4 skeppet precis framfdr startpunkten finns olja i buren. Rengdr olja och



29.

30.

sedan det malade emmet under for ett blatt mynt.

Olja vid tornet
Nara tornet finns ocksd en massa olja. Det finns &ven ett M har ifall du
sprejar bort lite utav den geggiga sdrjan.

S&dnk u-baten

Ga& bort till den gula u-badten, ndra mitten av banan. Den ligger 1 vattnet
och det &r din uppgift att hdéja den. Hoppa upp pad en plattform i ndrheten
och du kommer se en propeller vid sidan av u-baten. Spruta vatten pad den
for att hdéja u-baten och sdlunda far du ditt mynt.
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Borj

1-2.

a med att valja episod 8: "The Watermelon Festival".

Pa 6n bakom startpunkten

Precis bakom startpunkten finner du en 6 en liten bit ut i1 vattnet. Pa
denna 6 star tre palmer och fran en utav dem hanger en gunga. Nara denna
gunga ser du ett blatt mynt och for att ta det maste du stdlla dig pa
gungan och sedan satta den i rorelse genom att spruta vatten at endera
riktningen. Det finns ocksa ett mynt ovanpa palmen dar gungan hanger
ifran.

I havet

I havet finns fyra bld mynt och du finner alla mellan 6n med gungan och
korallrevet. Tvad mynt finns i1 fiskstim och tvd ligger pad havsbottnen. Ett
av mynten ligger lite bakom palmen med gungan.

7. Nara taket i frukthyddan

Nara startpunkten finner du en hydda med frukter inuti. Nara taket, knappt

synlig for blatta 6gat, hdnger detta bla mynt.

8. I

klippfacket

Bredvid frukthyddan ndra startpunkten borde du se ett litet klippfack lite

ovanfér och till héger om hyddan. Spruta vatten pa marken precis nedanfor

klippfacket och ett trad kommer vaxa fram. Klattra uppfdr tradet, hoppa in

i

9-10.

facket, rengdr det rdda emmet och inkassera annu ett mynt.

Trianglar

Ndra startpunkten ser du formodligen en triangel madlad pa en bergsvagg.
Vandrar du ladngst med hela stranden borde du pd motsatt sida se en
precis likadan triangel malad pa bergsvaggen dar. Som vanligt madste du
rengdra den ena, sa kommer det ut ett mynt frén den andra och vice
versa. Istallet for att forsdka springa Over till andra sidan stranden,
ska du spruta vatten framfor dig och sedan glida pa vattnet anda till
andra sidan.
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Under melonhyddan

Ga bort till hyddan dar du levererar meloner i attonde episoden. Dyk till
undersidan av denna hydda och du finner ett blatt mynt bland en massa
gula.



12.

Frukt

Hamta en frukt (finns i frukthyddan ndra startpunkten) och bar den bort
till taket av hyddan dé&r du levererar meloner. Dar finns roterande blad i
vilka du ska slédppa frukten. Pa sa vis blir det juice och du far ett blatt
mynt.

13-16. Vattna stranden

17.

18.

Sprutar du vatten pa olika stédllen pa stranden kommer du upptacka hur
silhuetter av shine sprites uppstar. Sprutar du tillridckligt med vatten
pa en sadan, far du ett blatt mynt. Det finns fyra stycken silhuetter
p& stranden. Du finner dessa ndra tradden vid startpunkten, nara surf-
bréddorna, nadra hyddan dit du levererar meloner och ute pa den lilla
halvon mittemot startpunkten.

Hogt upp, ovan vastra spegeln

Ga bort till den vastra spegeln (forutsatt att havet ligger at sodder).
Bredvid denna spegel finner du en hydda och precis ovanpa den hadnger ett
langt spar av mynt. Myntet Overst &r blatt. Aktivera de olika raket-
munstyckena pa banan genom att spranga den réda ladan pa klipphyllan
ganska nara startpunkten, till hdéger om frukthyddan.

Bla fiende sover sott

Precis bredvid den vastra spegeln finner du ett trad ddr en bla fiende
sover ndra toppen. Vack den, spruta vatten pa den och hoppa pa den for ett
blatt mynt.

19-20. Bla faglar

22.

23.

Vid teaterplatsen, hogst upp pa banan finner du tva bla faglar bland
atta grona. Spruta vatten pa bdgge faglar och du far mynt fran dem bada
tva.
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Nara teaterplatsen

Fran teaterplatsen borde du kunna se ett blatt mynt hdgst upp pa en stolpe
alldeles 1 narheten. Du kan svinga dig dit fradn en annan lina eller varfor
inte svava?

Ovan linan langst at vaster
Fran teaterplatsen ska du f6lja linorna at vadster. Ovanfdr linan langst at
vaster finner du ett blatt mynt. Detta stdlle ligger hogt ovanfor hyddan

dit du levererar meloner.

Bakom klippa, under linor

Fran teaterplatsen, ska du félja linorna at véaster och du kommer under dig
snart se ett blatt mynt inkldmt bakom en klippa. Tva gula mynt ligger
precis bredvid. Detta stdlle ligger inte la&ngt ifran hyddan dit du
levererar meloner.

Valj episod 4: "The Sand Bird is Born".

24.

Det roda faret

P& denna episod spatserar en massa blaa fiender omkring pa stranden
istdllet for roda. Det finns dock en rod fiende mitt pd stranden. Spruta
vatten pa den och hoppa pa den for ett blatt mynt.

25-28. I sandfagelns bonusbana

Hoppa in 1 tornet s& att du kommer till bonusbanan ddr du var tvungen
att rida pa en fdgel gjord av sand. Du hittar fyra bld mynt pa fyra



olika moln nadra botten av banan.

V&lj episod 6: "Red Coins in the Coral Reef" och se till s& att du aktiverat
Yoshi. Pa& Gelato Beach finner du Yoshi pad den 1lilla halvdn mittemot start-
punkten. Jag kunde bara hitta honom under denna episod; jag vet inte varfor.
Frukterna hittar du i frukthyddan och den taggiga frukten hittar du under ett

trad ganska nara agget. Kokosnotter finner du i traden.

29. Gult slem
Vid frukthyddan nara startpunkten har sdkert upptackt en gul massa.
Anvand Yoshis saft for att ta bort den. Spruta ocksa saft pa gréasstraet

ddr under och du kommer snart se ett blatt mynt.

30. Bikupa
Niara den vidstra spegeln finner du en bikupa under en liten hydda. At upp
alla bin med hjalp av Yoshi. Markdunsa bikupan eller spruta saft pa den
tills den ramlar ner. Da kommer en méngd arga bin fram vilka du ska &ata
upp. Nar du atit upp alla far du ett blatt mynt.

——————————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 105

Valj episod 8: "Roller Coaster Balloons".

1-2. Bl4 silhuetter 1 sanden
Utanfdr ndjesfaltet, pa stranden finner du dessa mynt. I sanden ndra
kanonen ska du spruta vatten och du kommer snart upptdcka att en
bla silhuett kommer titta fram. Spruta pa silhuetten tills du far ett
blatt mynt. En likadan silhuett finner du nédra tréddet dé&r &gget ligger.

3-4. Fjarilar utanfor
Utanfor nojesfaltet finns ett dgg. Se efter vad &gget vill ha och spruta
sedan vatten overallt pad stranden tills ratt frukt dyker upp. Kokos-
nétter finner du i regel ndra kanonen; ananasar, bananer och citroner
finns ganska nara &agget; den taggiga frukten finns mycket ndrmare start-
punkten. Tva blda fjarilar flyger omkring bland blommorna. At upp dem.

5. Fagel vid markiserna
Nar du kommit in pd noéjesfaltet kommer du se ndgra markiser. Ovanfdr dessa
flyger en bld fdgel omkring. Jaga den samtidigt som du sprutar vatten mot
den. Nar den blivit tillr&dckligt vattnad far du ditt mynt.

6. Snackskalen
Nar du kommit in pd nodjesfaltet lar du fa syn pd en mangd snackskal. Stall
dig i mitten av dessa och spruta pa dem s& att de Oppnar sig. Ett av dessa
innehdller ett blatt mynt.

7. I dammen under piratskppen
I denna damm finns ett blatt mynt ndstan lite inburat. Du kommer se det sa
fort du hoppar ner i dammen. Om inte, zooma ut lite. FOr att ta detta mynt,
maste du gdéra ett hopp ut vattnet och nadr du befinner dig som hogst i
sjdlva hoppet madste du svava den sista biten upp till myntet.

8. M pa valvet
Nar du kommit in pad ndjesfdltet ska du félja stigen at hoéger. Snart far du



se ett valv dar ett mycket tydligt M ar mdlat.

9. Fagel vid ananas
Fran trastatyn ska du foélja stigen uppat tills du kommer till en ananas.
Ananasen ligger 1 ett pyttelitet uthus och ovanpd detta sitter en bla
fagel. Speja fageln till den ger ifran sig myntet.

10. Nara bergochdalbanan
Ndra ananasen jag nyss namnde finns en bro som leder till bergochdal-
banan. Bakom pastigningen till denna attraktion ligger ett blatt mynt.
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11-13. Ovan piratskeppen
Antingen fran piratskeppen eller fran bergochdalbanan, kan du komma
till en bur med ett tak hdgt ovanfdr. I denna bur finner du ett mynt.
Fran buren kan du s&dkert se stdllningen pa vilken piratskeppen ar
fdsta. Ovanpd en sadan stallning ser du ett till blatt mynt. Snurr-
hoppa och svava for att ta dig dit. Precis ovanfdr buren ndmnde jag att
det finns ett tak, men det ar lite klurigt att komma upp till. Du éar
sdkert fullt medveten om att piratskeppen snurar runt d& och da. Nar
du ser att det narmaste skeppet haller pad att snurra runt, ska du hoppa
mot dess undersida och sedan hjula mot taket ovanfdr buren. Dar finns
ditt trettonde mynt.

14. Dar du fann en shine
Detta bld mynt finns alldeles intill shinen som dok upp dé& du samlat alla
roda mynt under tredje episoden. Hogst upp, ovanfdr piratskeppen, det vill
saga.

15. Konstig fiende
Mellan fontédnen och dammen spatserar en fiende med en hel uppsjo
smatingar pa huvudet. Spruta vatten pad smatingarna s& kan du besegra
fienden ndr inga aterstdr pd hans huvud. D& far du ett blatt mynt.

16. Malat M bakom fontanen
Ga till fontdnen och hoppa ner till strandremsan med bara ett trad.
Har finner du ett malat M som maste rengdras.

17-18. Kryssen
Nar du kommit in pd ndjesfdltet ska du foélja stigen at hoger tills du
ndr trastatyn med en citron och ett kryss under nasan. St&dll dig precis
under ndsan och tryck pad 'Y' for att se dig omkring. Du borde se ett
annat kryss pad andra sidan dammen. Rengdr detta kryss och ett mynt
kommer ut fran det andra och vice versa - precis som vanligt. Nar du
forsdoket ta dig till myntet bortom dammen ska du forsdka springa langst
med stigen som leder uppat. Ta dven denna rutt ndr du ska forsdka ta
myntet vid trastatyn.

19-20. Trianglarna
Aven trianglar finner du pd denna bana och de fungerar precis som
kryssen. En av dessa finns pa en liten avsats precis ovanfdor dammen,
dar &ven en banan har sin bostad. Den andra finner du ifall du féljer
stigen upp till pariserhjulet. Nar du ska ta dig mellan pariserhjulet
och avsatsen ovan dammen, bor du bara hoppa ner. Nar du ska ta dig fran
avsatsen till pariserhjulet bor du férst hjula dig upp till stigen
ovanfoér och snabbt springa uppfor.
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21-22.

Cirklarna

Tank, aven cirklar, och dessutom tar vi dem i ett svep. Du maste upp
till nara nog toppen av pariserhjulet, inte den absoluta toppen, men
till plattformen dar nedanfdr. Du tar dig hit genom att antingen
klattra uppfdr baksidan av hela konstruktionen, liksom du gjorde

under episod 3: "The Runaway Ferris Wheel". Du kan ocksd ga& uppfor
stigen som leder nivan precis under dessa plattformar. Darifran maste
du géra hjulningar och vadgghopp fér att komma upp pad pariserhjulets
korgar, vilka maste frakta dig uppat. V&l uppe pa plattformen kommer du
se tva stycken cirklar, en pa vardera sida.

23. P& baksidan
Ga till fontédnen, passera den och ga in bakom sjdlva berget. Hit var du

tvungen att ga nar du spelade episod 3: "The Runaway Ferris Wheel". Titta

dig omkring i detta omrdde och du kommer hégt upp i luften se ett malat M.

Valj episod 2: "The Beach Cannon's Secret".

24-29.

Under korgarna

Du har sdkert lagt marke till de sex korgar med bld mynt under som
finns nara startpunkten. For att sprdnga dessa maste du leda missilerna
som kannonen skjuter mot dem. Tre av dem ar mycket l&tta att leda - det
ar ju bara att stda i narheten av korgarna. De tre andra ar lite
klurigare. Vi bérjar med den som &r allra langst bort fran kanonen. For
att spranga denna korg sa maste du std en bit ut i vattnet, annars kan
inte missilerna traffa. Bara en liten bit ut i vattnet, dock.

En, som ligger ganska ndra ingangen till nojesfaltet, &r ocksa irriter-
ande. Jag tog den genom att std strax till hdger om korgen samtidigt
som jag hoppade. Den sista svara ligger lite dold bakom en bergskam,
vilket gor det omdjligt for missilerna att traffa korgen om du star pa
den. Istdllet méste du std en bra bit bakom korgen och samtidigt at
hoéger sd& att missilerna inte far in i bergskammen. Nar en missil
lyckats passera bergskammen utan att sprangas ska du leda den rakt mot
korgen. Pa sa vis far du alla sex mynt.

Valj episod 6: "The Yoshi-Go-Round's Secret".

30. Fjaril

Hur du far Yoshi vet du om du har klarat denna episod. Hamta honom och

bege dig till den ensamma fontanen. Bakom den finns en strandremsa med tva

tradd och har finner du din fj&dril. At upp den f6r ett blatt mynt.
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Area 5:

Sirena Beach ---—=-===---—-———————— -

Valj episod 7: "Shadow Mario Checks In" och inte den attonde episoden vilket

jag brukar rekommendera. Samma mynt kan samlas i1 dessa tva episoder, men under

den sjunde stdr alla hotellets doérrar oppna, till skillnad fran under den
attonde.

1. I havet
Utanfor hotellet, i havet, langt at sydost finner du det forsta myntet.

2. Stenmonument



10-

13.

14.

15.

16.

Nédra startpunkten, vid nagra solstolar har du sédkert sett ett stenmonument.
Spruta vatten pa denna sak for ett mynt.

I hyddan
Utanfor hotellet har du kanske sett tvd hyddor. Stdall dig i den hogra och
titta mot taket sa ser du ett blatt mynt.

Ett M nara hyddan
Nara hyddan jag nyss namnde finns en mur med ett M mdlat pd. Rengdr emmet.

I facklan
Framfoér hotellet finns en massa facklor. Spruta vatten i facklan som stéar
nast langst at vanster for att fa ett till mynt.

Vattna blommorna
Langt at nordost, utanfér hotellet finner du en rund rabbat med blommor.
Vattna blommorna for ett blatt mynt.

Bakom hotellet
Stdll dig bakom hotellet och titta upp mot det sa lar du se ett blatt mynt.
Anvand snurrhopp, vagghopp och svavmunstycket for att ta dig dit upp.

Trianglar

I lobbyn sa borde du se en malad triangel pa& ena vaggen. P& fdrsta van-
ing, dvs va&ningen ovanfér lobbyn, finns den andra triangeln. Det tar for
lang tid att ga& uppfdr trapporna sa stdll dig vid den stora pelaren och
rengoér triangeln dadrifran. Hjula sedan mot pelaren, vagghoppa fran den
och svava upp till foérsta vaningen. Du finner myntet strax till hoger.
Nar du ska rengdra triangeln har uppe for myntet i lobbyn, behover jag
knappast sdga att du bara behdver hoppa ner till lobbyn.

11. Kryssen
Kryss finns det ocksad. De fungerar pd samma satt som trianglarna. Ett
kryss finns i hallen pa foérsta vaningen och det andra finns i hallen
p& andra vaningen. Denna gang ska du anvand trapporna fér att ta
mynten; stdll dig precis vid trappuppgangen/nedgangen nar du rengdr
krysset, sa blir det s& enkelt som méjligt.
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Foérsta vaningen, forsta rummet till vanster
Nar du kommer upp till férsta vaningen ska du g& in i férsta rummet till

vanster. Har finns ett mynt.

Foérsta vaningen, andra rummet till vanster
Nar du kommer upp till férsta vaningen ska du g& in i andra rummet till

vanster. Har finns ett mynt.

Foérsta vaningen, tredje rummet till vanster
Nar du kommer upp till férsta vaningen ska du g& in i tredje rummet till

vanster. Har finns ett mynt i en av ladorna. Markdunsa ladorna.

Andra vaningen, forsta rummet till vanster

Nar du kommer upp till andra vaningen ska du ga in 1 forsta rummet till
vadnster. Vattna den vita tavlan och en bla silhuett av en shine tittar
fram. Du far myntet dad den ar tillrackligt wvattnad.

Andra vaningen, andra rummet till vanster
Nar du kommer upp till andra vaningen ska du g& in i andra rummet till

vanster. Har finns ett mynt.



17.

18.

19.

20.

22.

23.

Andra vaningen, tredje rummet till vanster
Nadr du kommer upp till andra vaningen ska du ga in 1 tredje rummet till
vanster. Spruta vatten pd en av bokhyllorna tills du far ett blatt mynt.

M pa andra vaningen

P4 andra vaningen finns ett mdlat M i hallen - rengdr det.

Vattna golvlampan pa andra vaningen
I hallen pa andra vaningen finns en golvlampa som du ska vattna for ett
blatt mynt.

Vattna taklampan pa andra vaningen
I hallen pa andra vaningen finns en taklampa som du ska vattna for ett
blatt mynt som kommer landa pa pelaren.

———————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 110

Mynt pd& vinden

Uppe pa vinden finns ett blatt mynt. Fran ingadngen till vinden ska du se
efter at vilket hall stddaren sopar. Ga in i1 gangen som stadaren sopar at.
Vid forsta vagskadlet ska du ta at vanster och likasd vid det andra vag-
skalet.

M pa vinden

Uppe pd& vinden finns ett mdlat M. Frdn ingdngen till vinden ska du se
efter at vilket hall stddaren sopar. Ga in i gangen som stadaren sopar at.
Vid forsta vagskalet ska du g& rakt fram och likasd vid det andra. Da
kommer du snart till ett stdrre omrade dar emmet star malat.

Spdke pa& vinden
I en gang ganska nara stddaren flyger ett spdke omkring. Hoppa pa det for
ett blatt mynt. Du borde se det sd& fort du kommer upp pa vinden.

Valj nu episod 5: "King Boo Down Below", den andra kasinoepisoden duger inte.

24.

25.

26.

Malat M i kasinot

Ga ner till kasinot och rengdr emmet som ar mdlat precis ovanfdr ingdnen.

Enarmade banditer
Ga till den vanstra sektionen av enarmadebanditer och markdunsa stolarna.
En av dessa banditer ger dig ett blatt mynt, av de andra far du bara gula.

Banditerna finner du forstds nere i kasinot.

Hogra fontanen
Spruta vatten pa facklan i1 den hogra fontdnen nere 1 kasinot. Da far du
ett mynt.

Valj episod 6: "Scrubbing Sirena Beach".

27-30. Begravda Nokis

Rengdr stdllet vid solstolarna och du kommer upptdcka tva huvuden
begravda 1 geggan. Rengdr huvuden och tva Nokis kommer fram. Rengdr
dem helt fran geggan och prata sedan med dem sa far du ett blatt mynt
av dem var som beldning. Det finns tva Nokis som star i samma knipa
ndra den vanstra hyddan. De blir lika tacksamma och ger dig bld mynt
likval. P& sa& vis far du de fyra sista myntet pa denna bana.

———————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 111



Area 6: Noki Bay —-——=—=="""""""""—"—-"-"-"—"—""—"—""-"—~ (¥ ———

val

1-2.

3.

10.

j episod 8: "The Red Coin Fish".

Ovan vattnet

Bakom startpunkten borde du finna ett blatt mynt hdngande en liten bit
ovanfor havet. G& till den narmaste lilla 6n och svadva bort till myntet
darifran. Du finner ett mynt pa liknande s&tt langre bort. Inte sdrskilt
svart att upptacka.

I forsta labyrinten till bossen

Som du vet finns det, inte sa langt fran bathuset, en grasslatt intill en
bergsvdgg. Ovanfdr denna sléatt finns en stenplatta. Hit var du tvungen att
ga for att besegra bossen. Spruta vatten pd plattan och en labyrint kommer
fram ur berget - denna maste du vadgghoppa uppfér. Ett blatt mynt finner du
precis 1 mittten av labyrinten, hoppa fran den o6vre delen for att komma
dit.

M mellan labyrinterna
vVagghoppa uppfdr den forsta labyrinten och du kommer till en klipphylla dar
du borde se ett mdlat M i1 narheten. Rengdr emmet for ett mynt.

I andra labyrinten till bossen

Nar du kommit uppfér den forsta labyrinten, borde du se en till stenplatta.
Spruta vatten pad stenplattan och den andra labyrinten kommer fram. Vagg-
hoppa uppfor den en liten bit och du borde se ett blatt mynt i ett litet
fack. Hoppa ut fran labyrinten och svava sedan in mot det blaa myntet.

Krukorna mitt i berget

Nar du bestigit den andra labyrinten kommer du fram till stdllet dar
bossen stod. Har finns nu ett hal i marken. Hoppa ner och du kommer till
stdllet mitt i berget. Har finns krukor. Spruta vatten pa de tva stdrsta
for tvad mynt.

Nédra vattenfallets mynning

Nu ska du klattra upp till vattenfallets bdrjan (mynning). Hit klattrade
du for den forsta episodens shine. N&dr du natt toppen ska du ga& sa langt
ut pa bergshyllan som méjligt, zooma ut kameran och du borde sett ett
fack precis under avsatsen du nu befinner dig pa. Hoppa ner fran avsatsen
och svava intill facket for ett blatt mynt.

Under ovannamnda mynt

Fran myntet som jag nyss namnde. Har har du sadkert upptédckt flera hal i

berget. Glid nerfoér dessa hal och du kommer till ett fack har nere. Fran
det har facket kan du vagghoppa innanfér det ihdliga omradet. Da far du

ett mynt.

Springa vid sidan av ovannamnda mynt

Fran facket fran dar du vagghoppade foér forra myntet ser du en springa som
leder at hoger. Ta tag med hdnderna i1 springan och fdlj den snabbt &anda
till dess slut. Nar du inte kan komma langre ska du spruta vatten pa berg-
vdggen har. Da oppnas ett fack med ett blatt mynt.
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Springa ovanfdr ovanndmnda mynt



Till héger om facket med mynt nummer 10 finns det en till springa som
leder till den hoégre av de tva krukor som man skall fylla med vatten for
att ta sig vidare under episod ett. Om du springer upp en "vaning" till
"hjulet" ser du att en likadan springa leder till vanster fran den
ocksd. Fo6lj denna springa och spruta vatten ndr det inte gar att

komma l&ngre sad uppenbarar sig ytterligare ett fack med ett till blatt
mynt.

Nu foéljer ett par ganska irriterande mynt (12-20). Alla finns pd bersvaggen

ovanfdr den langa smala porten pa andra sidan banan fran startpunkten. Porten

ligger bakom Piantissimos mal.

12.

Nerfor bergsvaggen fran gula fageln

Vagghoppa uppfdr denna port s& kommer du till ett litet fack i berget. Ga
in i1 detta fack och du kommer springa igenom en gang. F6lj gadngen tills
dess slut och du kommer till ett konstigt fack. Hoppa in i den svarta
porten har och du kommer studsa upp till stédllet dar du far en hemlig
shine sprite av en fagel. Nu befinner du dig foérmodligen nadstan sa hogt
upp man kan komma pa banan. Stdll dig pa kanten som riktar sig mot havet
(inte den som riktar sig mot Noki Bay) hdr och du borde kunna se ett fack
langt nedanfdr. Glid nerfdr bergsvaggen och du kommer hit. Spruta vatten
i det har facket och mynt kommer visa sig for dig. Detta fack ligger
ovanfoér det fack som gjorde att du studsade upp till avsatsen med gula
fageln.

13-14. Stenplattor hogst upp

15.

16.

17.

Ga tillbaka till avsatsen dar den gula fageln flyger omkring, stallet
jag namnde for forra myntet. Tittar du ut mot Noki Bay kommer du se
hogt upp pa en bergsvdgg sju (eller nat sant) olika stenplattor. Svava

dit och spola vatten pa stenplattorna sa visar sig tva mynt for dig.

Nedanfdr ovanstaende

Dar du hittade mynt 13 och 14 formar ett par avsatser trappsteg for dig.
Ga ner till det nedersta trappstegen och zooma ut kameran. Du borde se ett
blatt mynt i en ficka snett ner till hdéger om dig. Glid nerfdr bergsviaggen
och svava till detta fack.

Vanster om ovanstdende
Till vanster om facket jag nyss namnde finner du tva stycken plattor i
bergsvdggen. Spruta vatten pa den hdogra for ett blatt mynt.

Fack utan stenplattor

Fran stédllet du fick mynt 16 pa finns ett fack helt utan stenplattor
previs i nadrheten. Spruta vatten pad den Ovre delen av facket och ett mynt
visar sig likval &anda.

18-20. Nedanfdr ovanstaende

Du ska hoppa ner, fran mynt 17, till avsatsen ovanfdr den langsmala
portliknande saken. Har finns en blank stenplatta. Spruta vatten pa den
och den portliknande saken kommer strédcka sig jattelangt upp. Hoppa ner
pa marken och bdérja sedan vdgghoppa uppfdor portsaken. Langst med port-
saken finns mdnga sma ingangar till gangar. Vagghoppa in i den andra
gangen pa vanster sida och du kommer till ett nytt omrade. Vattna en
platta och du far ett blatt mynt. Gor likadant nédr du kommer till
tredje gangen fran vanster och ett mynt finns hir. Vadgghoppa uppfdr och
gad in 1 den andra ingdngen fran hoéger och detta leder dig till det
tredje myntet.
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21. Under vattnet
Simma bort till vattenfallet och du kommer se en rad av mynt som stracker
sig nedat 1 vattnet. F6lj denna rad och du kommer till ett blatt mynt pa
slutet.

22-25. I den antika staden
Dyk ner till den antika staden under vattenfallet. Som du vet finns det
en massa pelare hdar. Simma runt, ndra taket av staden, och du kommer
hitta fyra bla mynt p& toppen av vissa pelare. Nokis lyser upp pelare,
s& det &r inte sarskilt svart att hitta ratt.

vValj episod 6: "The Shell's Secret".

26-27. Raketmunstycket
Klattra uppfor bergsvdggen som leder till vattenfallets bdorjan. Du
maste ga& uppfoér en ganska brant backe, det kanske du vet. Precis innan
du gar uppfér den ska du istdllet at andra hallet. Titta uppat mot
bergsvaggen har och du ser ett par hyllor som ser annorlunda ut. Bestig
dessa tills du nar den oversta. Har finner du raketmunstycket. Skjut
upp dig i luften med hjdlp av detta och du far in en massa gula mynt
med ett blatt mynt pa toppen. Du kanske maste hoppa rakt upp innan du
skjuter ivag dit just for det bla. Precis i en liten ficka ovanfor
raketmunstycket finner du ett till blatt mynt.

28-29. Turbomunstycket och cirklarna
Klattra uppfor bergsvdggen som leder till vattenfallets bdorjan. Nar du
natt toppen bdr du zooma ut kameran sa langt det gar. Da kommer du fa
se ett fack precis under klippan som sticker ut bredvid vatten-
fallet. Svava ner till det Oversta facket, dar det finns ett turbo-
munstycke. Hoppa sedan ner till startpunkten och titta mot berget du
nyss befann dig pad. Du borde se en malad cirkel pa vaggen. Du vet vad
som galler. Stdll dig vid den malade cirkeln och du borde se den andra
cirkeln borta vid bathuset. Rengdr den ena cirkeln och anvand sedan
turbomunstycket for att ta dig till den andra, och tvartom sa far du
tva bldaa mynt.

30. Fran toppen av skalet
Klattra upp till toppen av skalet som leder till en bonusbana. Val pa
toppen kommer du formodligen att se ett blatt mynt 1 en liten ficka 1
narmaste bergsvagg. Svava in till denna ficka.
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P& denna bana kommer jag referera mycket till va&derstrack. Tank dig att start-
punkten ligger at sdder. Borja med att vadlja den attonde episoden: "Fluff
Festival Coin Hunt".

1. Bakom startpunkten
Bakom startpunkten finns ett M mdlat. Rengdr!

2. Under byn, malat M
Ga ut pa bron som leder till byn, men hoppa av nar du narmar dig for att
svdva till undersidan av byn istdllet. Det finns ett mdlat, rétt M pa taket
lite till sdder om centrum av byn. Alltsa det ar malat pa undersidan av



3-4.

10-

14.

15.

val

16.

17.

byn, dvs pa taket om du befinner dig h&r nere.

Malade M, synliga fran bdérjan

Nar du precis gatt o6ver hangbron och stdr vid ingdngen av byn, borde du
se ett mdlat M pa en byggnad. Stdller du dig vid hangbron igen, men gar
lite &t vaster borde du se det andra emmet. Tvatta dem bada sa far du tva
bl4a. Dessa ar de enda malade M i sjalva byn, pa denna episod.

Skylten ndra ingdngen

Stdll dig ater igen vid ingangen av byn. Precis framfdér dig borde du har en
skylt som sdger nagot om fluffestivalen. Spruta vatten pa skylten for att
fa ett blatt mynt.

Tradet i sydvast
Spring uppfdr traddet langst till sydvadst i byn och g& ut pd grenen som
riktar sig mot startpunkten. Du finner myntet har ute.

I hoéga graset
Ga till det hoga graset pa den vastra kanten av byn. Har finner du ett
blatt mynt.

Tradet i nordvast
Spring uppfor tréddet som star langst till nordvast i byn. H&r hade
Piantissimo sitt m&dl. Du finner myntet i kronan till tradet.

Markdunsa kranen
I norra delen av byn finner du en skdlformad kdlla och till den en pianta-
formad kran. Markdunsa nosen till kranen och da far ett blatt mynt.

11. Trianglar
Det finns tva trianglar i byn och det &r det gamla vanliga som gdller.
Rengdr den ena och det kommer ett mynt fran det andra, och vice versa.
Den ena triangeln finner du vid den nordvastraste delen av stigen som
gar runt byn och den andra finner du vid den norddstraste delen av
samma stig. Spruta vatten pa marken och glid fér att hinna i god tid,
men gor det endast pa rakstrackorna.
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13. Flodmynt
I 0stra delen av byn rinner en flod som nu &r uttorkad. Dar floden
rinner ut fran byn (ladngst &t Oster) finner du ett mynt och under en av

flodens broar finner du det andra.

I spruta vatten i halet i tradet
I det centrala tradet, precis ovanfdr sjon finns ett litet svart hal.
Spruta vatten hdar och ut kommer ett blatt mynt.

Bla fagel i centrala tréadet

Klattra uppfér tradet 1 mitten av byn tills du nar raketmunstycket. Har
flyger en liten bla fagel omkring. Spola den med vatten tills den lamnar
ett blatt mynt.

j nu episod 3: "The Goopy Inferno".

Vid FLUDD
Didr du hamtar upp FLUDD finns ett M mdlat. Rengdr det.

Taskigt mynt
Nar du fatt FLUDD ska du spruta bort geggan i1 sddra delen av byn 1 mitten;



rakt fram fran bron, faktiskt. Har hittar du ett enormt mdlat M.

18. Brinnande Pianta
Ga till den o6stra delen av byn och slédck den brinnande Piantas rygg.
Anvand FLUDD nar du fatt tillbaka den och du far ett blatt mynt som
beldning.

Nu ska du valja episod 5: "The Secret of the Village Underside"

19-20. Bikupor
Hamta Yoshi och ga sedan till bikupan som hanger i byn precis efter
hidngbron. At upp bina och spruta sedan saft p& bikupan tills den ramlar
ner. At upp alla riktigt arga bin och du far ett blatt mynt. Gor
likadant med bikupan bakom det stora traddet som stdr i det nordvadstra
hornet av byn. Man kan ocksad sdga att bikupan ligger alldeles i néar-

heten av den varma kallan.
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21. Fjarilar pa svampen
Hamta Yoshi och ga sedan mot frukttraddet. Hoppa upp pa tradet och ta sedan
ett skutt upp till svampen strax sdder om detta trad. At upp alla fjarilar
som svavar hdr uppe och du far ett mynt.

22. Skjut pa manen
Lokalisera den stora guldsvampen i mitten av byn. Jatteldtt att hitta.
Hoppa upp pa& den och spruta vatten mot fullmanen sda far du ett blatt mynt.
Elakt!

Sist, men inte minst ska du vadlja episod 6: "Piantas in Need"

23-30. Piantas som behover hjalp
Som du vet ska du hjdlpa tio stycken Piantas bli rena fran geggan under
denna episod. Alla utom tva stycken av dessa ger dig blaa mynt i
beldning da du tvattat dem. Du maste prata med dem, dock. De tva barnen
du raddar har foérstds inga egna pengar, sa av dem far du inga blaa
mynt. Synlig frdn ingdnen till byn finns sex stycken av byborna i fem
hoégar, varav barnen utgdr tva av dessa bybor. Utdévar dessa sex finns en
vid sjon, tva i den mellerstavastra delen av byn, inklamda mellan
strukturer. Den allra sista finner du n&ra norddstra hdrnet av byn.
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Nedan foljer en guide till alla bla mynt pd& Delfino Plaza. Jag rekommenderar
dig att ta dessa mynt ndr du gjort allt annat i1 spelet. Jag kommer att
referera mycket till vaderstrédck. Tank dig att havet ligger at séder, berget
och shine gate ligger &t norr, kanonen &t vaster och fyren &t Oster. Shine

gate ar den stora triumfbdgen med en jatteshine langst upp.

For foljande bla mynt behéver du bara lésa upp de tre foérsta banorna, och for

vissa inte ens det.

1. Kloakerna, sdder om shine gate



10.

13.

14.

Vid startpunkten finns ett kloaklock. Markdunsa locket och ga sedan mot
norr, igenom kloakerna tills du nar detta bld mynt som ligger precis under
kanalen, soder om shine gate.

Kloakerna, norr om shine gate

Ga bort till den nordvastra delen av Delfino Plaza; denna del separeras av
kanalen. Det finns ett kloaklock precis bredvid omradet med parasollen,
ganska nadra shine gate. Hoppa ner i kloakerna har och gd mot ost. Strax
kommer ett vadgskdl och da ska du norrut sa att du springer precis under
shine gate. Fortsadtt norrut och du kommer snart komma till ett blatt mynt.

Kloakerna, nara sydvastra on

Simma bort till on med en korg langst till sydvast. Har finns ett kloak-
lock. Hoppa ner 1 kloakerna och ga at hoéger i bada vagskadlen sa nar du ett
mynt.

Kryssen

Vid forsta banans ingang, pa statyn finns ett kryss malat. Spring sedan
till hamnen och ta till vénster ndr du kommer ut pd bryggan. Andra
krysset dr malat hdr. Nar du rengdr det ena krysset kommer det ut ett
mynt fran det andra, och vice versa. Spring fort mellan kryssen.

Inburat mynt
I huset mest at sydost finns ett fangelse didr du kan se ett blatt mynt.
Hoppa in i1 huset fran baksidan for att ta myntet, dvs fran havssidan.

Het Pianta

Ga till stranden vid den Ostra kanten av staden. Har kommer du se en Pianta
springa omkring med en brinnande ryggsack. Slack elden med sprutmunstycket
och tala sedan med killen fOr ett blatt mynt.

Ladorna med M bakom

Det finns tvad laddor pd& Delfino Plaza som du maste markdunsa for att fa
fram mdlade M. Dessa M ska du rengdra for blda mynt. En lada finner du
pad ett hustak vdldigt ndra hamnen, detta hustak lutar &ver kanalen,
forresten. Den andra ladan hittar du pad bryggan precis under shine gate.

M i nordvast

Ga till den nordvastra sektionen av staden. Har finns ett hdgt torn med
gul gegga hogst upp. Stdll dig pa nordsidan och titta upp mot det sa
kommer du se ett mdlat M. Rengdr for ett mynt.
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12. Bla faglar
P& ett hustak, ndra rdret som leder till Sirena Beach, sitter en bla
fadgel bland en massa grdna. Spruta vatten pa denna fagel tills den ger
ifradn sig ett blatt mynt. Den finns en till bld fdgel och den sitter pa
den nordvastra delen av Delfino Plaza. Titta pd ett hustak n&ra kanalen
har och du kommer latt upptacka den.

Leverera bananer

Det finns en tant som befinner sig precis nedanfdr rdret till Sirena Beach
med en korg precis bredvid sig. Tala med henne sd far du reda pa att hon
vill ha tre bananer i1 sin korg. Hamta bananerna fran fruktstadnden i Ostra
delen av staden. Efter lyckad leverans far du ett blatt mynt.

Leverera ananasar
Det finns en tant som befinner sig pd 6stra sidan av shine gate med en
upphissad korg ovanfdér huvudet. Tala med henne sa far du reda pa att hon



15.

16.

Nar

vill ha tre ananasar i sin korg. Hamta dessa fran fruktstanden i ostra
delen av staden. Du maste springa och samtidigt kasta for att fa upp
frukten till korgen. Efter lyckad leverans far du ett blatt mynt.

Leverera taggiga frukter

Det finns en tant som befinner sig pa vastra sidan av shine gate med en
korg formad som ett fotbollsmdl. Tala med henne s& far du reda pa att hon
vill ha tre durians 1 sin korg. Jag vet inte vad detta ar pad svenska, men
jag vet daremot att det &r den taggiga frukten. Dessa finner du i frukt-
stédnden 1 6stra delen av staden. Du ska helt enkelt sparka dessa som
fotbollar och gdéra mal i korgen. For att fa upp en sadan frukt fran frukt-
standet till omradet framfor shine gate ska du hoppa samtidigt som du har
den vid dina fétter. Dyk sedan mot bollen for att f& den 6ver kanalen och
gdér for all del mdl sedan. Efter lyckad leverans far du ett blatt mynt.

Leverera kokosnotter

Simma bort till 6n med en korg langst till sydvast. Prata med tanten har
sd berdttar hon att hon vill ha kokosndtter i sin korg. I tradet vaxer
just denna frukt sd spola ner ett par stycken med sprutmunstycket och goér
det forsiktigt for annars rullar de ner i vattnet. Lagg tre kokosndtter i
korgen for ett blatt mynt.

du klarat fjarde episoden pa bana fyra: Pinna Park far du chans att radda

Yoshi fran Shadow Mario. For foéljande mynt behdéver du Yoshi.

17.

18.

Nar
for

19.

Gul gegga pa tornet

I nordvédstra delen av staden finns ett hdgt torn med gul gegga hdgst upp.
Std pa ett av de andra hustaken och spruta saft upp mot geggan. Nar du
fratt den, ska du gé& upp till tornet och hadmta myntet som visade sig med
endast Mario.

Gul gegga pa hustak

Hoppa upp till hustaken i norddstra delen av staden, strax vaster om
fyren. Har finns ocksd gul gegga med ett blatt mynt bakom. Naturligtvis
maste du rida pa& Yoshi.

du raddat Yoshi samt fatt 25 shines far du turbomunstycket. Det behéver du
f6ljande mynt.

Bland Oarna

I norddstra hornet av Delfino Plaza finns ett par smd, men hdga odar i
havet. I en av dessa dar finns en port med dubbla ddorrar. Anvand turbo-
munstycket for att sprdnga igenom dessa dorrar och ta det blaa myntet
innanfor.

Efter att du klarat alla episod sjushines kan du ta baten nere vid hamnen och

aka

20.

till Air Strip for bara 10 guldmynt.

Genom huset

P& Air Strip ska du ta turbomunstycket och sedan bryta rakt igenom dubbel-
dorrarna in i huset. H&r inne finns ett stort isblock. Smé&lt det med
vetten och du kommer upptacka ett blatt mynt.

——————————————————————————————————————————————————————— > Shine Sprite 119




1. Nara starten

Du kommer automatiskt till detta mynt nadr du tar dig framat.

2-10. Anvand baten

Det finns nio stycken mynt utspridda pa lavan. Stdall dig pa baten och

anvand sprutmunstycket for att ta dig runt till alla mynt. Var forsiktig

sd att du inte ko6r for fort och krashar in i en bergsvagg eller klippa.

Spruta endast lite vatten at gangen och ndr du behdéver svanga bor du

stdlla dig nédra foren (framre delen) och spruta at det andra hallet. Det

ar verkligen jatteldtt om du hela tiden haller sa lag hastighet som

mojligt. I spelet finns sammanlagt 240 bla mynt vilka du vaxlar in for

24 shines.

————————————————————————— > Shine Sprite 120

Oversattningar

I denna sektion, vilken ar ny for version 1,1, s& har jag Oversatt alla Areas

och alla Episodes. Syftet &r att du som ladsare ska kunna f& veta vad episoden

handlar om utan att ldsa sjdlva walkthroughn.

BIANCO HILLS

Road to the Big Windhill

Down with Petey Piranha!

The Hillside Cave Secret

Red Coins of Windmill Village
Petey Piranha Strikes Back
The Secret of the Dirty Lake
Shadow Mario on the Loose

The Red Coins of the Lake

RICCO HARBOR

Glooper Blooper Breaks Out
The Caged Shine Sprite

The Secret of Ricco Tower
Glooper Blooper Returns
Red Coins on the Water
Shadow Mario Revisited
Yoshi's Fruit Adventure

GELATO BEACH
Dune Bud Sand Castle Secret

Mirror Madness! Tilt, Slam, Bam!
Wiggler Ahoy! Full Steam Ahead!

The Sand Bird is Born

I1 Piantissimo's Sand Sprint
Red Coins in the Coral Reef
It's Shadow Mario! After Him!
The Watermelon Festival

PINNA PARK
Mecha-Bowser Appears!

BIANCOKULLARNA

Vagen till den Stora Vaderkvarnen
Ned med Petey Piraya!

Hemligheten pa Kullen Sida
Vaderkvarnbys Rdéda Mynt

Petey Piraya Slar Tillbaka

Den Smutsiga Sjons Hemlighet
Skugg-Mario ar Fri

Sjo6ns Roda Mynt

RICCOHAMNEN

Glooper Blooper Bryter Sig Ut
Den Inburade Shine Spriten
Riccotornets Hemlighet

Glooper Blooper Kommer Tillbaka
R6da Mynt pa Vattnet
Skugg-Marios Aterbesok

Yoshis Fruktaventyr

GELATINSTRANDEN

Dynknoppens Sandslottshemlighet
Spegelgalenskap! Vicka, Small, Boom!
Wiggler Ohoy! Full fart framat!
Sandfdgeln har Fotts

I1 Piantissimos Sandtavling

Roda Mynt 1 Coralrevet

Dar ar Skugg-Mario! Efter Honom!
Vattenmelonsfestivalen

PINNAPARKEN
Maskin-Bowser Uppenbarar Sig!



The Beach Cannon's Secret

Red Coins of the Pirate Ships
The Wilted Sunflowers

The Runaway Ferris Wheel

The Yoshi-Go-Round's Secret
Shadow Mario in the Park
Roller Coaster Balloons

SIRENA BEACH

The Manta Storm

The Hotel Lobby's Secret
Mysterious Hotel Delfino

The Secret of Casino Delfino
King Boo Down Below
Scrubbing Sirena Beach
Shadow Mario Checks In

Red Coins in the Hotel

NOKI BAY

Uncork the Waterfall

The Boss of Tricky Ruins
Red Coins in a Bottle
Eely-Mouth's Dentist

I1 Piantissimo's Surf Swim
The Shell's Secret

Hold It, Shadow Mario!

The Red Coin Fish

PIANTA VILLAGE

Chain Chomplets Unchained

I1 Piantissimo's Crazy Climb
The Goopy Inferno

Chain Chomp's Bath

Secret of the Village Underside
Piantas in Need

Shadow Mario Runs Wild

Fluff Festival Coin Hunt

5.

Strandkanonens Hemlighet
Piratskeppets Rdda Mynt

De Vilda Solrosorna

Det Bortsprungna Pariserhjulet
Yoshikarusellens Hemlighet
Skugg-Mario i Parken

Bergodalbaneballongerna

SIRENASTRANDEN
Mantaattacken
Hotellobbyns Hemlighet
Mystiska Hotell Delfino
Casinots Hemlighet

King Boo Dérnere
Skrubba Sirenastranden
Skugg-Mario Checkar In
Roéda Mynt i hotellet

NOKIKUSTEN

Korka Ur Vattenfallet
Kluriga Ruinernas Boss

Roda Mynt 1 en Flaska
Almunnens Tandlidkare

I1 Piantissimos Surfsimning
Skalets Hemlighet

Stanna, Skugg-Mario!

Réda Mynt-fisken

PIANTABYN

Chain Chomplets Okedjade

Il Piantissimos Galna Klattring
The Bubblande Infernot

Chain Chomps Bad

Byundersidans Hemlighet

Piantas i Fara

Skugg-Mario Springer Sig Galen
Fluffestivalens Mynt Jakt

Vanliga Fragor

I denna sektion hittar du fragor som jag har hittat pa. Det ar sadana fragor

som jag skulle kunna tanka mig att du som lasare skulle undra Over. Las igenom

fragorna har innan du skickar mig ett e-mail.

--— F -—-- Hur far jag Yoshi?

--- S --- Klara episod fyra: "The Wilted Sunflowers" pd bana fyra: Pinna Park

och réddda sedan honom fran Shadow Mario pd Delfino Plaza. Leta sedan upp den

frukt som dgget visar och ta den till &gget. Sdlunda far du Yoshi. Yoshis &gg

finner du sedan pa taket till ett av husen i staden. Agget finns ocksa pad alla

banor utom Noki Bay efter denna hé&ndelse.




--— F --- Hur goér jag sa& att de genomskinliga gra/réda blocken fungerar?

--- S --- Du letar upp det ursprungliga blocket. Det finns alltid ett sadant

block pa varje bana och forst ndr du hoppat pa ett saddant block blir alla

andra block pad banan ifyllda. Har far du korta beskrivningar om var du kan

hitta dem. Du finner turbomunstycket i de svarta blocken och raketmunstycket

i de roda. I de bla blocken far du tillbaka ditt svavmunstycke. Kan du inte

hitta blocken pa stdllet jag beskriver, ska du bara klara fler episoder och

sedan &tervéanda.

Delfino Plaza:

Turbomunstycket:

Raketmunstycket:

Bianco Hills:
Turbomunstycket:

Raketmunstycket:
Ricco Harbor:

Turbomunstycket:

Raketmunstycket:
Gelato Beach:

Turbomunstycket:

Raketmunstycket:

Pinna Park:

Hitta 25 shine sprites, klara episod fyra pa
bana fyra och radda Yoshi.

Hitta 30 shine sprites, klara episod fyra pa
bana fyra, raddda Yoshi och ta turbomunstycket.

Ga till grottan bakom sjon och vaderkvarnen
Vid ingdnen, efter att du klarat bonusbanan,
finner du blocket.

P4d de hdoga plattformarna i sjon. Svinga dig
fradn linan i skogsdungen.

I buren pa baten ndrmast startpunkten.
Hogt upp pad byggnadstédllningarna.

Hoppa upp pa den vastra spegeln. Du boér se
laddan pa& en klippavsats 1 n&arheten.
Ndra startpunkten, i1 en bergsficka &t hoger och

ovan marken.

Turbomunstycket: Ej tillgangligt.

Raketmunstycket: Ej tillgangligt.

Sirena Beach:
Turbomunstycket:
Raketmunstycket:

Noki Bay:

Ej tillgangligt.
Ej tillgangligt.

Turbomunstycket: Under dtminstone episod 6 finner du det i ett fack

under vattenfallets bdrjan.

Raketmunstycket: Under atminstone episod 6 finner du det hogt upp

till héger pad en avsats.

Pianta Village:

Turbomunstycket: P& en ganska hog plattform i det centrala

tradet.

Raketmunstycket: Ej tillgangligt.

--— F --- Hur laser jag upp [en viss bana]l?

-—-- S —--- Det kravs oftast bara att du samlar ett antal shines. Nedan

beskriver jag hur du laser upp de olika banorna. Informationen, men e]j texten,



dr hamtat fran bluberry's Delfino Plaza FAQ pd GameFAQs.com. Tabellen ar min.

e \
|Bana Antal Shine Sprite Vad du maste gora |
| |
|1. Bianco Hills 1 - Besegra bossen vid statyn |
|2. Ricco Harbor 3 - Besegra bossen vid hamnen |
|3. Gelato Beach 5 - Besegra bossen vid fyren |
|4. Pinna Park 10 - G& till kanonen i nordvast|
|5. Sirena Beach 14 - Klara episod 4 pa Pinna |

| Park, radda Yoshi och at |
| upp anansen i roret pa ett|
| av taken pa& Delfina Plaza |
| 6. Noki Bay 20 - Ga till solplattan mitt i |
| 7. Pianta Village 30 - Befria raketmunstycket och]
| skjut upp dig till triumf-|
| bagens topp |
|-. Corona Mountain 49 - Klara sjunde episoden pa

| samtliga banor

|-. Air Strip 49 - Nar Corona Mountain blir

| tillgangligt blir Delfino

|
|
|
|
Plaza Oversvammat. Nar |
vattnet fdrsvinner kan du |
dka bat fran hamnen till |

|

Air Strip.

--— F --- Varfor kan jag inte ta ndgra shines? I Super Mario 64 spelade det ju
ingen stdrre roll vilken stjdrna man valde, man kunde ju ndstan ta vilken
stjadrna som helst.

--- S --- I Super Mario Sunshine finns inga andra shines tillgangliga &n den
som finns i episoden. Va&ljer du till exempel episod 8, kan du inte ta shines
for episod 1-7. I vissa fall spelar det ingen roll vilken episod du valjer for
de hemliga shinesen eller for 100 myntsshinen.

--— F --- Vad ar det foér faglar och fjadrilar som flyger omkring pa banorna?

--- S --- Faglarna ger dig olika féremal ifall du sprutar vatten pa dem. De
bld ger dig bld mynt, de gula ger dig shines, de gréna ger mynt. Nar det
galler fjarilar &ar det ungefar samma sak, men du maste istallet svdlja dem med
hjalp av Yoshi. Téank ocksa pa att du ofta maste &ta upp alla fjarilar i en
grupp for att f& fram ett foremdl.

--— F -—-- Hur gor jag for att fa bort den konstiga gula massan som finns pa
vissa stallen?

---— S --- Anvand Yoshis saft for att frata bort den.

--—— F —-—— Hur kommer jag igenom de sma dubbelddérrar som finns pa Delfino Plaza
och pa Air Strip?



--- S --- Anvand turbomunstycket. Jag beskriver ovan hur du far det.

--—- F --- Det finns stdllen jattehdgt upp som jag inte kan komma &t...
--- S --- Anvadnd raketmunstycket. Jag beskriver ovan hur du far det.
--— F --- Jag vet att det finns gémda shine sprites pa alla banor, men var

hittar jag i regel dessa?

--— S --- Vill du inte lé&dsa 1 Walkthrough kan jag ge dig nagra allmé&nna tips.
Det vanligaste &r att du mdste aterbesdka en bonusbana och samla atta mynt
inom en viss tidsgréns. Valj d& samma episod som du tog nar du forst besdkte
bonusbanan. Ibland maste du gdra vissa minispel en gang till och det &r ocksa
mycket vanligt att du mdste spruta vatten pa ett visst stdlle for att en shine
ska komma fram. D& malas en shine upp och ndr den ar fardigmalad far du den.

--— F --- I din guide stdr det att det ska finnas ett blatt mynt pa ett
visst stdlle, men jag har letat ddr och det finns inte.

-—— S —-—-- Formodligen har du inte wvalt ratt episod. Titta efter vilken episod
jag rekommenderar dig att valja, oftast ar det den attonde och sista.

--- F --- Hur kommer jag till sista bossen?

--- S --- Du maste klara den sjunde episoden, da man ska jaga Shadow Mario, pa
alla sju banor. Du behdver alltsa minst 49 shines fo6r detta. D& Oppnas vagen
till Corona Mountain.

--- F --- Hur kommer jag till Air Strip-?

--- S --- Klara den sjunde episoden (Shadow Mario) pa alla banor. Da kommer
en enorm flodvadg som fdrsvinner sa fort du bara besdkt Corona Mountain. Ga
sedan till hamnen pa Delfino Plaza och betala batmannen som star diar 10 mynt

for att komma till den lilla landningsbanan.

--- F --- Hur mdnga shine sprite och blda mynt finns det och hur ar de
uppdelade mellan banorna?

--—— S —-- 120 stycken. Du far atta stycken fran varje episod pa var och en av
de sju banorna. Pa varje bana finns ocksd tva gémda shines och en shine du far
ndar du tagit 100 mynt. Detta innebdr att det finns elva shine sprites pd alla
banor. Det finns sju banor. Sju banor med elva shines i varje innebar 77
stycken sammanlagt. P& Air Strip finner du tva, pd Delfino Plaza finner du
sexton och du far en nadr du klarat spelet. 77 + 16 + 2 + 1 = 96. Du far alltsa
96 shine sprites fran banor, Delfino Plaza, Air Strip och som beldning nédr du
klarat spelet.

Det finns sammanlagt 240 bla mynt i spelet. Det finns 30 bla mynt pa var och



en av de sju banorna vilket innebdr sammanlagt 210 bla mynt. Det finns 19 bla
mynt pa Delfino Plaza, ett pa Air Strip och nio i Corona Mountain.

210 + 19 + 1 + 10 = 240. Dessa 240 vaxlar man in i huset vid hamnen i

Delfino Plaza till 24 shine sprites. 96 + 24 = 120 shine sprites.

--- F --- Nar jag klarade spelet sag jag en speciell bild efter eftertexterna,
men nar jag gjorde om bravaden var det en helt annan bild. Vad beror detta pa?

--— S ——-— Vilken bild du far beror pa hur manga shine sprites du tagit.
--— F --- Vad hé&nder nar jag tagit alla (120) shine sprites?
--- S --- Inte mycket... Byborna sdger andra saker till dig, du ser en ny bild

efter eftertexterna (det gadller alltid beroende pd hur manga shines du har néar
du klarar spelet), har du gjort det utan hjédlp av guide kan du ju alltid
skryta lite grand. Just det ja, du far en liten sol bredvid din spelfil wvid
filvaljerskarmen.

--—— F --- Vad vet du om den grdna Yoshi?

--- S --- Precis innan Yoshi foérsvinner, da hans saftmdtare helt tagit slut,
s& blir han, oavsett fadrg, grén en liten stund. Jag vet inte hur man kan fa&

honom att bli grdén nédr man vill, dock.

--—— F --- Vad vet du om boken i Noki Bay under episod 3: "Red Coins in a
Bottle"?
--- S --- Spelar du denna episod kommer du ner i en flaska med ruiner pa

botten. Gar du in i ruinen kan du komma fram till en dérr och flyttar du pa
kameran pa ett visst sadtt kan du se en bok. Jag vet inte mer &n sa. =)

--- F --- Hur gammal &r du?

--- S --- Fodd 1985.

6. Angaende Guiden

Detta d4r sista sektionen. Har kan du hitta sé&dant som strikt &r assossierat
med sjalva arbetet av guiden: versionhistoria, kallor och tack, kontakt-

information, Jjuridisk information och slutord.



Version 1.2 - 8/11 2005

La in nya hemsideadressen.

Version 1.1 - 9/4 2003

Forst och fradmst har jag gjort manga korrigeringar. Det har framst handlat om
typos, men jag har ocksad gjort den ganska daliga guiden till Noki Bays bla
mynt helt perfekt. Detta tack vare min lillebror. Jag har ocksa lagt till
Oversattningar av alla Areas och alla Episodes. Nu borde det vara sista upp-
dateringen.

Version 1.0 - 10/12 2003

Den initiella versionen av denna guide.
Knappast troligt att den uppdateras.

Tack och Kédllor ——-—-———-—-—-———-——-—————— -

GameFAQs.com/CJayC - For att han har tagit emot alla mina FAQs

Min bror - Darfor att jag har anvant mig av hans dator
och han hjalpte mig att radtta Noki Bays bla
mynt guide.

Nintendo - For att de tillverkade spelet

Devin Morgan - Jag var lite osdker ibland - da bekraftade jag
min information i hans utmdrkta guide. Det var
ett par bla mynt jag inte var helt sdker pa
heller.

bluberry - Jag anvande informationen i hans guide om hur
madnga shines man behover for att lasa upp banor.

Kontaktinformation --—--—---------—--—-—"-"—-"—"—"—"—"—"—~—\—~—~—~\—~—(—— -

Har du nagonting pa hjartat d4r det bara att skicka ett e-mail. Korrigeringar,
berdm, konstruktiv kritik. Vad du vill, men jag tar inte emot nagra alter-
nativa strategier for shines eller blda mynt. Likasd kommer jag inte svara pa
frdgor om spelet som redan finns besvarade i denna guide. Savida inte mina
svar ar overdrivet luddiga. Du far om du vill l&gga till mig till din MSN
Messengerlista: cwall 85 (snabela)hotmail.com. Jag anvénder programmet ganska
sallan, dock.

Vill du ha min uppmarksamhet eller till och med ett svar da du kontaktar mig,
ber jag dig vanligen att anvadnda nagorlunda korrekt svenska, engelska eller
spanska. Annars blir ditt e-mail ignorerat och genast raderat. Jag kanske
later som en pretentids forlorare, men detta beror endast pa kvantiteten av




dessa e-mails som jag tidigare erhallit.

Detta dokument &r skyddat genom den internationella upphovsratttslagen. Du far
ladda ner detta dokument for privat konsumering, skriva ut det och/eller

ladda upp det pa din hemsida. Dokumentet far dock inte delas upp, &andras och
inga delar fa&r tas bort. Det far inte publiceras i nagon tidning och far inte
sdljas for vinst. Du far inte konvertera detta dokument till HTML, ej heller
nagot annat format. Det far endast visas i ASCII text (.txt). All &dra skall
ges at mig sdlunda far du inte byta ut mitt namn. Féljer du dessa krav, far

du publicera detta dokument pa din hemsida och du behéver inte skicka mig
e-mail om det. Jag kommer dock inte att skicka uppdateringar till ndgra andra
sidor an dem nedanfdér. Vill du ha den senaste versionen, besdk dessa sidor.

http://home.swipnet.se/cpg
http://www.gamefaqgs.com
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