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  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 



 | {{{ 1.- Introducción }}}                                                | 
 \_________________________________________________________________________/ 

    Saint Seiya: Ougon Densetsu Kanketsu-Hen es un juego que mezcla el estilo 
 RPG y el de plataformas. Es para la consola NES. El juego es una adaptación 
 a la versión animada de Saint Seiya, enfocándose en el arco de los Doce 
 Templos. 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 2.- Cómo Jugar }}}                                                  | 
 \_________________________________________________________________________/ 

                           |  | 
                           |  | 
                           |  | 
       ================================================================ 
       |                                                              | 
       |  __________________________________________________________  | 
       | |                                                          | | 
       | |                                                          | | 
       | |       ____                                  Nintendo     | | 
       | |       |  |                                               | | 
       | |       |  |                                               | | 
       | |  _____|  |____      SELECT    START        __      __    | | 
       | |  |            |                           /  \    /  \   | | 
       | |  |____    ____|     ______    ______     |    |  |    |  | | 
       | |       |  |         |      |  |      |    |    |  |    |  | | 
       | |       |  |         |______|  |______|     \__/    \__/   | | 
       | |       |__|                                    B       A  | | 
       | |__________________________________________________________| | 
       |                                                              | 
       ================================================================ 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 2.1.- Botones }}}                                                   | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 {{ Configuración Previa }} 

 A      : Leer conversación del personaje. Aumentar Vida/Cosmos. 
 B      : Disminuir Vida/Cosmos. 
 Start  : Jugar. Seleccionar personaje. Aceptar cambios. 
 Select : Regresar a la selección de personaje. 

 {{ Modo Plataforma }} 

 A      : Saltar. 
 A + ^  : Saltar más alto. 
 B      : Golpear. 
 >      : Mover hacia la derecha. 
 <      : Mover hacia la izquierda. 
 v      : Agacharse. 
 Start  : Pause. 

 {{ Modo Combate }} 



 A       : Seleccionar. Avanzar durante diálogo. 
 B       : Cancelar. 
 </>/v/^ : Elegir opción. 
 < o >   : Evadir ataque enemigo. 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 2.2.- Menú }}}                                                      | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 {{ Modo Combate }} 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 | Atacar  | Escoge una técnica para atacar al oponente. | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Cambiar | Cambia con otro personaje.                  | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Hablar  | Hablar con el oponente.                     | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Stats   | Ver Puntos de Vida y de Cosmos de ambos.    | 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 3.- Personajes }}}                                                  | 
 \_________________________________________________________________________/ 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 3.1.- Aliados }}}                                                   | 
 \_________________________________________________________________________/ 

   Seiya, Shiryu, Hyoga y Shun comienzan con las mismas estadísticas, las 
 cuales van aumentando a medida que avances en el juego. 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 |                Nombre                 | Cosmos | Vida | 
 |=======================================================| 
 | Seiya de Pegaso                       |   99   |  99  | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Puño Meteoro de Pegaso                      | 
 |           Puño Cometa de Pegaso                       | 
 |           Choque Giratorio de Pegaso                  | 
 |=======================================================| 
 | Shiryu de Dragón                      |   99   |  99  | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Supremacía del Ascenso del Dragón de Lushan | 
 |           Supremacía del Dragón más Alto de Lushan    | 
 |=======================================================| 
 | Hyoga de Cisne                        |   99   |  99  | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Polvo de Diamante                           | 
 |           Anillo                                      | 
 |           Ataque de Trueno Aurora                     | 
 |           Ejecución Aurora                            | 
 |=======================================================| 
 | Shun de Andrómeda                     |   99   |  99  | 
 |-------------------------------------------------------| 



 | Técnicas: Cadena Nebular                              | 
 |           Onda Trueno                                 | 
 |           Corriente Nebular                           | 
 |           Tormenta Nebular                            | 
 |=======================================================| 
 | Ikki de Fénix                         |   499  |  499 | 
 |-------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Puño Ilusión Demoníaca del Fénix            | 
 |           Vuelo Celestial de las Alas del Fénix       | 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 3.2.- Enemigos }}}                                                  | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 Vida   : Puntos de Vida del enemigo. 
 Cosmos : Daño al Cosmos que causa. 
 Daño   : Daño a la Vida que causa. 
 EXP    : Puntos de Séptimo Sentido que otorga. 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 |      Nombre      | Vida | Cosmos | Daño | EXP | 
 |===============================================| 
 | Soldado (blanco) |  10  |    1   |   2  |  2  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Soldado (verde)  |  20  |    2   |   4  |  4  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Soldado (rosado) |  40  |    4   |   6  |  5  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Soldado (rojo)   |  80  |    8   |   8  |  6  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Lancero (blanco) |  15  |    1   |   2  |  4  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Lancero (verde)  |  30  |    2   |   4  |  6  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Lancero (rosado) |  60  |    4   |   6  |  9  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Arquero (blanco) |  20  |    2   |   4  |  6  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Arquero (verde)  |  40  |    4   |   8  |  10 | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Arquero (rosado) |  80  |    8   |  16  |  16 | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Arquero (rojo)   |  160 |   16   |  32  |  24 | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Roca (café)      |  20  |    0   |   4  |  2  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Roca (amarilla)  |  40  |    0   |  12  |  4  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Sustancia        |   0  |    2   |   6  |  0  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Meteorito        |  20  |    0   |   6  |  0  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Esfera           |  30  |    0   |   4  |  2  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Triángulo        |  30  |    2   |   4  |  32 |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Burbuja          |  100 |    8   |   8  |  20 | 



 |-----------------------------------------------| 
 | Muerto           |   0  |    5   |   2  |  0  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Bola de Fuego    |   0  |    5   |   4  |  0  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Piedra           |  30  |   10   |   6  |  1  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Espíritu         |  30  |    4   |   6  |  16 | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Fantasma         |   0  |    5   |   4  |  0  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Serpiente        |  30  |    5   |  10  |  1  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Demonio          | 100  |    8   |  10  |  4  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Espadachín       | 100  |   10   |  32  |  2  | 
 |-----------------------------------------------| 
 | Rosa (voladora)  |   0  |    4   |   6  |  0  |* 
 |-----------------------------------------------| 
 | Rosa (cayendo)   |  40  |   10   |  10  |  4  |* 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

 * Enemigos invencibles. 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 3.3.- Jefess }}}                                                    | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 |                     Nombre                      | Cosmos | Vida |  EXP | 
 |========================================================================| 
 | Armadura Vacía de Géminis                       |   299  |  299 |  200 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Otra Dimensión                                               | 
 |========================================================================| 
 | Mu de Aries                                     |   119  |  119 |  --- | 
 |========================================================================| 
 | Aldebarán de Tauro                              |   299  |  199 |  200 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Gran Cuerno                                                  | 
 |========================================================================| 
 | Death Mask de Cáncer                            |   399  |  299 |  400 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Ondas de los Espíritus de Cadáveres Acumulados al Inframundo | 
 |========================================================================| 
 | Aioria de Leo                                   |   399  |  399 |  500 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Relámpago                                                    | 
 |           Plasma Relámpago                                             | 
 |========================================================================| 
 | Shaka de Virgo                                  |   599  |  599 |  400 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Capitulación del Demonio                                     | 
 |           Círculo Danzante del Tesoro del Cielo                        | 
 |========================================================================| 
 | Milo de Escorpio                                |   499  |  499 |  500 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Restricción                                                  | 



 |           Aguja Escarlata                                              | 
 |========================================================================| 
 | Shura de Capricornio                            |   799  |  799 |  800 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Espada Sagrada Excalibur                                     | 
 |========================================================================| 
 | Camus de Acuario (1°)                           |   299  |  299 |    0 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Camus de Acuario (2°)                           |   599  |  599 | 1000 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Ataúd Congelante                                             | 
 |           Ejecución Aurora                                             | 
 |========================================================================| 
 | Afrodita de Piscis                              |   699  |  699 | 1200 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Rosa Demoníaca Real                                          | 
 |           Rosa Piraña                                                  | 
 |           Rosa Sangrienta                                              | 
 |========================================================================| 
 | Saga de Géminis                                 |   999  |  999 | 1000 | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Técnicas: Otra Dimensión                                               | 
 |           Puño Ilusión del Demonio Penumbroso del Emperador            | 
 |           Explosión Galáctica                                          | 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 4.- Técnicas }}}                                                    | 
 \_________________________________________________________________________/ 

    Las técnicas causan daño tanto a los Puntos de Vida como a los Puntos de 
 Cosmos. No siempre es la misma cantidad de daño para cada uno. 

 VIDA : Factor de daño a los Puntos de Vida. 
 COSM : Factor de daño a los Puntos de Cosmos. 

 {{ Técnicas de Protagonistas }} 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 |                   Nombre                    | VIDA | COSM | Usuario | 
 |=====================================================================| 
 | Puño Meteoro de Pegaso                      |  18  |  26  | Seiya   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Puño Cometa de Pegaso                       |  26  |  18  | Seiya   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Choque Giratorio de Pegaso                  |  25  |  25  | Seiya   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Supremacía del Ascenso del Dragón de Lushan |  21  |  21  | Shiryu  | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Supremacía del Dragón más Alto de Lushan    |  40  |  40  | Shiryu  | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Polvo de Diamante                           |  24  |  16  | Hyoga   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Anillo                                      |  16  |  24  | Hyoga   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Ataque de Trueno Aurora                     |  24  |  24  | Hyoga   | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Ejecución Aurora                            |  30  |  30  | Hyoga   | 



 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Cadena Nebular                              |  19  |  19  | Shun    | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Onda Trueno                                 |  17  |  25  | Shun    | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Corriente Nebular                           |  26  |  39  | Shun    | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Tormenta Nebular                            |  35  |  35  | Shun    | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Puño Ilusión Demoníaca del Fénix            |  20  |  30  | Ikki    | 
 |---------------------------------------------------------------------| 
 | Vuelo Celestial de las Alas del Fénix       |  30  |  20  | Ikki    | 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

 {{ Técnica de Enemigos }} 

 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 
 |                 Nombre                  | VIDA | COSM | Usuario        | 
 |========================================================================| 
 | Otra Dimensión                          |  18  |  26  | Armadura Vacía | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Gran Cuerno                             |  29  |  19  | Aldebarán      | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Gran Cuerno (debilitado)                | 14,5 |  9,5 | Aldebarán      | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Ondas de los Espíritus de Cadáveres     |  18  |  28  | Death Mask     |  
 | Acumulados al Inframundo                |      |      |                | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Relámpago                               |  32  |  48  | Aioria         | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Relámpago (debilitado)                  |   8  |  12  | Aioria         | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Plasma Relámpago                        |  48  |  32  | Aioria         | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Plasma Relámpago (debilitado)           |  12  |   8  | Aioria         | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Capitulación del Demonio                |  28  |  42  | Shaka          | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Círculo Danzante del Tesoro del Cielo   |  22  |  37  | Shaka          | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Restricción                             |  30  |  20  | Milo           | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Aguja Escarlata                         |  19  |  29  | Milo           | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Espada Sagrada Excalibur                |  26  |  26  | Shura          | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Ataúd Congelante                        |  31  |  21  | Camus          | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Ejecución Aurora                        |  20  |  30  | Camus          | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Rosa Demoníaca Real                     |  32  |  22  | Afrodita       | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Rosa Piraña                             |  22  |  34  | Afrodita       | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Rosa Sangrienta                         |  29  |  29  | Afrodita       | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Otra Dimensión                          |  23  |  35  | Saga           | 
 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Puño Ilusión del Demonio Penumbroso del |  60  |  60  | Saga           | 
 | Emperador                               |      |      |                | 



 |------------------------------------------------------------------------| 
 | Explosión Galáctica                     |  60  |  60  | Saga           | 
 ==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-==-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-== 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 5.- Consejos }}}                                                    | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 O Cuando los Puntos de Vida o Puntos de Cosmos, o ambos, llegan a cero, se 
   considera que el personaje ha sido derrotado. 

 O Entre más alto sean los Puntos de Cosmos, más daño puede causar el 
   personaje al enemigo. 

 O En las partes de plataformas, si te quedas parado por 30 segundos, 
   comenzará una lluvia de rocas. 

 O El daño de una técnica se calcula de la siguiente manera: 

                  DAÑO = Cosmos x ( Factor de Daño / 100 ) 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 6.- Modo Historia }}}                                               | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 {{ Templo de Aries }} 

 # Enemigos : Soldado (blanco), Soldado (verde), Roca (café). 

 > Habla con Mu. Él reparará las armaduras de tus personajes pero necesita de 
   una hora para aquello. Recibes 100 Puntos de Séptimo Sentido. 
 > Habla nuevamente con Mu para continuar subiendo. 
 > Sube hacia el Templo de Tauro. Desde ahora obtendrás puntos de Séptimo 
   Sentido derrotando a los enemigos comunes. 

 {{ Templo de Tauro }} 

 # Enemigos : Soldado (verde), Lancero (blanco), Roca (café). 

                    ¡¡¡ Derrota a Aldebarán de Tauro !!! 

 > Habla dos veces con Aldebarán para debilitar sus ataques. 
 > Si mueres durante el combate, al revivir recibes 200 puntos de Séptimo 
   Sentido. 
 > Al derrotar a Aldebarán obtendrás 200 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Géminis. 

 {{ Templo de Géminis }} 

 # Enemigos : Soldado (verde), Lancero (blanco), Roca (café). 

 > La Armadura Vacía de Géminis te enviará a Otra Dimensión. 
 > Avanza hasta volver a ver a la armadura. 

 # Enemigos : Sustancia, Meteorito, Esfera, Triángulo, Burbuja. 



               ¡¡¡ Derrota a la Armadura Vacía de Géminis !!! 

 > Si mueres durante el combate, al revivir recibes 300 puntos de Séptimo 
   Sentido. 
 > Al derrotar a la armadura obtendrás 200 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Si utilizas a Hyoga, lucharás contra Camus, donde el único resultado 
   posible es la derrota. 
 > Sube hacia el Templo de Cáncer. Hyoga no puede ser utilizado. 

 {{ Templo de Cáncer }} 

 # Enemigos : Soldado (verde), Lancero (verde), Arquero (blanco), 
              Roca (café). 

 > Death Mask te enviará a Yomotsu Hirasaka. 
 > Avanza hasta volver a verlo. 

 # Enemigos : Muerto, Bola de Fuego, Piedra, Espíritu. 

                   ¡¡¡ Derrota a Death Mask de Cáncer !!! 

 > Si mueres durante el combate, al revivir recibes 400 puntos de Séptimo 
   Sentido. 
 > Al derrotar a Death Mask obtendrás 400 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Leo. 

 {{ Templo de Leo }} 

 # Enemigos : Soldado (verde), Soldado (rosado), Arquero (verde), 
              Roca (café), Roca (amarilla). 

                      ¡¡¡ Derrota a Aioria de Leo !!! 

 > Habla dos veces con Aioria para que puedas dañarlo. 
 > Si mueres durante el combate, al revivir recibes 500 puntos de Séptimo 
   Sentido. 
 > Si mueres utilizando a Seiya, aparecerá Cassios para ayudarte, debilitando 
   los ataques de Aioria. 
 > Al derrotar a Aioria obtendrás 500 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Virgo. 

 {{ Templo de Virgo }} 

 # Enemigos : Soldado (rosado), Lancero (verde), Roca (café), 
              Roca (amarilla). 

 > Shaka derrotará a todos. Aparece Ikki en auxilio, pero será enviado por 
   una ilusión a uno de los seis infiernos del Samsara. 
 > Avanza hasta volver a verlo. 

 # Enemigos : Fantasma, Serpiente, Demonio, Espadachín. 

                      ¡¡¡ Derrota a Shaka de Virgo !!! 

 > Cuando hagas cierta cantidad de daño a Shaka, recibes 200 puntos de 
   Séptimo Sentido. El siguiente turno termina con Ikki y Shaka derrotados. 
 > Al derrotar a Shaka obtendrás 400 de puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Libra. 

 {{ Templo de Libra }} 



 # Enemigos : Soldado (rosado), Lancero (rosado), Arquero (rosado), 
              Roca (café), Roca (amarilla). 

 > Si llegas con Shiryu, tienes que utilizar un Arma de Libra para liberar a 
   Hyoga del ataúd de hielo. 
 > Escoge la Espada de Libra. Si escoges otra arma, volverás al inicio. Al 
   escoger la espada obtendrás 1.000 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Escorpio. Hyoga vuelve a ser utilizable. 

 {{ Templo de Escorpio }} 

 # Enemigos : Soldado (rosado), Lancero (rosado), Arquero (rosado), 
              Roca (café), Roca (amarilla). 

                     ¡¡¡ Derrota a Milo de Escorpio !!! 

 > Habla con Milo en el tercer y cuarto turno para recibir 200 puntos de 
   Séptimo Sentido en ambas ocasiones. 
 > Al derrotar a Milo obtendrás 500 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Sagitario. 

 {{ Templo de Sagitario }} 

 # Enemigos : Soldado (rojo), Lancero (rosado), Arquero (rojo), 
              Roca (amarilla). 

 > Al llegar, el espíritu de Aioros hablará, confiando el cuidado de Atenea a 
   manos de la nueva generación de Caballeros contra el mal dentro del 
   Santuario que trata de matarla. Tras el discurso, obtendrás 1.200 puntos 
   de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Capricornio. 

 {{ Templo de Capricornio }} 

 # Enemigos : Soldado (rojo), Lancero (rosado), Arquero (rosado), 
              Roca (amarilla). 

                   ¡¡¡ Derrota a Shura de Capricornio !!! 

 > Si mueres en combate con Shiryu, al revivir recibes 600 puntos de Séptimo 
   Sentido. Ahora puedes utilizar la técnica Supremacía del Dragón más Alto 
   de Lushan. 
 > Al derrotar a Shura obtendrás 800 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Acuario. Shiryu no puede ser utilizado. 

 {{ Templo de Acuario }} 

 # Enemigos : Soldado (rojo), Lancero (rojo), Arquero (rojo), Roca (café), 
              Roca (amarilla). 

                     ¡¡¡ Derrota a Camus de Acuario !!! 

 > Solo Hyoga puede dañar a Camus. 
 > Habla tres veces con Camus para que Hyoga pueda utilizar la técnica Ataque 
   de Trueno Aurora. 
 > Si mueres en combate con Hyoga, al revivir recibes 800 puntos de Séptimo 
   Sentido. Ahora puedes utilizar la técnica Ejecución Aurora. 
 > Al derrotar a Camus obtendrás 1.000 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo de Piscis. Hyoga no puede ser utilizado. 



 {{ Templo de Piscis }} 

 # Enemigos : Soldado (rojo), Lancero (rojo), Arquero (rojo), Roca (café), 
              Roca (amarilla). 

                    ¡¡¡ Derrota a Afrodita de Piscis !!! 

 > Si usas a Shun, al tercer turno puede utilizar la técnica Corriente 
   Nebular. 
 > Al llegar el sexto turno, recibes 1.000 puntos de Séptimo Sentido. Ahora 
   puedes utilizar la técnica Tormenta Nebular. 
 > Al derrotar a Afrodita obtendrás 1.200 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Sube hacia el Templo del Patriarca. Shun no puede ser utilizado. 

 {{ Templo del Papa }} 

 # Enemigos : Rosa (voladora), Rosa (cayendo). 

 > Durante el camino perderás Puntos de Vida en el tiempo a causa del efecto 
   de las rosas demoníacas. 
 > Avanza hasta encontrar a Marín. 
 > Habla con ella para recibir 1.000 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Ataca las rosas para hacerlas desaparecer. 
 > Avanza hasta entrar al templo. 
 > Habla con el Papa para que trate de ayudarte, pero cambiará de identidad. 

                     ¡¡¡ Derrota a Saga de Géminis !!! 

 > Cuando Seiya muera en combate, aparecerá Ikki en auxilio. 
 > Habla con Saga para que pueda ser dañado. 
 > Cuando Ikki muera en combate, Seiya revivirá recibiendo 1.000 puntos de 
   Séptimo Sentido. 
 > Habla con Saga. Luego, anda a la opción para cambiar de Caballero y habla 
   con cada uno de ellos. Recibes 1.000 puntos de Séptimo Sentido por cada 
   uno. Ahora puedes utilizar la técnica Choque Giratorio de Pegaso. 
 > Cada vez que ataques puedes recuperar tus Puntos de Vida y de Cosmos. 
 > Al derrotar a Saga obtendrás 1.000 puntos de Séptimo Sentido. 
 > Avanza hasta llegar a la estatua de Atenea. La flecha dorada que tenía 
   Atenea en su pecho desaparecerá. Fin. 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 7.- Trucos }}}                                                      | 
 \_________________________________________________________________________/ 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 8.- Saga de Videojuegos de Saint Seiya }}}                          | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 1.-  10/08/1987 -           NES            - SS: Ougon Densetsu 
 2.-  30/05/1988 -           NES            - SS: O. D. Kanketsu Hen 
 3.-  13/11/1992 -         Game Boy         - Saint Paradise 
 4.-  31/07/2003 -     WonderSwan Color     - SS: O. D. Perfect Edition 
 5.-  07/04/2005 -      PlayStation 2       - SS: The Sanctuary 
 6.-  29/09/2006 -      PlayStation 2       - SS: The Hades 
 7.-  23/11/2011 -      PlayStation 3       - SS: Sanctuary Battle 



 8.-  29/11/2012 -   PlayStarion Portable   - SS Omega: Ultimate Cosmo 
 9.-  17/10/2013 -      PlayStation 3       - SS: Brave Soldiers 
 10.- 25/09/2015 - PlayStation 3 y 4, Steam - SS: Soldiers Soul 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 9.- Legal }}}                                                        | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 Los únicos sitios actualmente autorizados son: 
    * www.gamefaqs.com 

 Este archivo es de propiedad de Lord_Bowie. 

 No puede ser alterada de ninguna forma. No se puede lucrar. 

                  +++++COPYRIGHT 2017-2019 Lord_Bowie+++++ 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 10.- History }}}                                                    | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 Versión 1.0  /2017 
 Versión 1.2  05/12/2019     Revisión y actualización visual. 

  _________________________________________________________________________ 
 /                                                                         \ 
 | {{{ 11.- Otras Guías }}}                                                 | 
 \_________________________________________________________________________/ 

 * Saint Seiya: Ougon Densetsu 
 gamefaqs.com/nes/562972-saint-seiya-ougon-densetsu-nes/faqs/74511 

 * Saint Seiya: Ougon Densetsu Perfect Edition 
 gamefaqs.com/wsc/918343-saint-seiya-ougon-densetsuhen-perfect-edition-wsc 
 /faqs/74522 

 * Saint Seiya Omega: Ultimate Cosmo 
 gamefaqs.com/psp/680182-saint-seiya-omega-ultimate-cosmo-psp/faqs/74927 

 * Saint Paradise 
 gamefaqs.com/gameboy/569737-saint-paradise-gb/faqs/74813 

 * Shining Force Feather 
 gamefaqs.com/ds/953037-shining-force-feather-ds/faqs/60258 

 * Super Mario Kart 
 gamefaqs.com/snes/588738-super-mario-kart-snes/faqs/58388
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