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*** UPPDATERINGAR ***

Version 1.0 - 14 augusti 2001
- Resten av sektionerna ar klara. Forsta versionen fardig att postas
till GameFAQs.

Version 0.8 - 13 augusti 2001
- Oceanside Spider House klar under 7:e sektionen och hela Bombers'
Notebook och Sido-uppgifter fardigt samt lite FAQ-fragor besvarade.

Version 0.7 - 12 augusti 2001
- Stray Fairies-sektionen fardig.

Version 0.6 - 8 augusti 2001
- Sektion 5 och 6 fé&rdiga, samt Southern Swamp Spider house under den

7:e sektionen.

Version 0.4 - 7 augusti 2001
- Forsta ofdardiga versionen (som jag skriver ner)
- De fyra forsta sektionerna fardiga.

*** COPYRIGHTINTFORMATTION ***

Jag har Copyright (c) pd& allt som stdr inom detta dokument.
Detta innebar foljande: Du far gidrna sprida den privat till vanner och
bekanta. Men du far INTE sprida den offentligt, som till exempel



forsoka salja eller ladgga ut pa nadgon websajt. Om du vill ladgga ut den
pd webben maste du be om tilladtelse av mig. Du far inte stjala den
genom att byta ut mitt namn mot ditt eller ndgon annans och ta at dig
dran pad nagot satt. Du far absolut inte férsdka sdlja den, savida jag
nu inte far nagot for det. Undantag finns ju alltid, n&r pengar ar
inblandade sa att s&dga, men du maste i sadana fall kontakta mig om det.
Inte heller far du ta vissa delar eller nagot liknande ur FAQn for att
anvanda i en egen. Okej! Hoppas du lart dig ett och annat om vad som ar
mitt och ditt, och mitt inte &r ditt bara foér att du hittar det pa en
websajt som verkar allmant harmlds.

*** T NNEHALLSFORTECEKNTING ***

For att hitta i fagn sdk pad numret av den sektion och vilken bokstawv
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av Saker-sektionen eller "04 -" tar till Sa&nger-sektionen.
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|=< 00 - Copyright info > === =
|=< 01 - Intro > =

Valkommen till min nionde och hittills stdrsta fag. Jag har forsokt
skriva en riktigt bra faqg Over Zelda: Majora's Mask som ska lésa alla
dina problem med att hitta alla saker. Dock innehdller den ingen walk-
through &dnnu, det blev lite v&l jobbigt att skriva en sdn pa ett sa har
stort spel, men jag kommer formodligen att knapa ihop en i en senare
version, eller nagot liknande. Jag hoppas min fag kommer till anvand-
ning. Far du problem eller hittar ndgot som inte stammer i fagn, tveka
inte att kontakta mig om det.

Majora's Mask ar mycket otradionellt p& manga vis, till skillnad fran
dess foéregadngare och andra spel i serien. Visst, det &r inte forsta
gangen Link far sldss mot nagon annan an Ganon for att raddda Hyrule.
Link's Awakening till Game Boy var ju fdrst. Men i Majora's Mask har
Nintendo utvecklat spelet med mer erfarenhet av den tredimensionella
uppbyggnaden. Systemet att man bara har tre dygn pa sig att lyckas
klara ett tempel till exempel, eller att vissa hadndelser sker vid ett
visst klockslag &r bade originellt och nyskapande samtidigt som det

ger en stéorre utmanande tidpress pad spelaren.
Nintendo har dock inte gjort nagra stora férandringar vad galler
kontrollen och Links roérelser sedan Ocarina Of Time. Spelade du det

far du knappast nagra problem med att komma in i spelet.

Nog om det, nu gar vi pa..

=< 02 - Spelets grunder >

I den h&r sektionen hittar du en liten del info om hur du spelar,
ganska lik den info du finner i instruktionsboken till spelet.
Har du last den kan du strunta i den ha&r sektionen.



-= 02 - i. Inledning =-

I landet Hyrule berattas en urgammal saga.
En saga som kungafamiljen a&r mycket fortjust i och
som handlar om en pojke...

En pojke som ka@mpat mot ondskan och raddat Hyrule,

och som sedan lamnade det land dar han blivit en legend...

Fardig med striden som en gang foérde honom genom,
ger pojken sig ivag pa en resa.

En mycket fientlig och personlig resa...

En resa pa& jakt efter en &dlskad och hdgt skattad van...

En van som han fdrlorade nédr han fullgjorde sitt historiska
6de och intog en plats bland hj&ltarna...

Landet Termina ligger risigt till. Det &r tre dagar kvar till den stora
karnevalen i staden Clock Town som ar den mest befolkade platsen och
ligger i mitten av landet. Dagen da& karnevalen borjar kommer Gubben i
Manen med sin ilskna min (eller sjalva manen rattare sagt) att ramla
ner och férinta allt liv i landet.

Den glade forsdljaren fran Happy Mask Shop i Hyrule &r pd besok da
Skull Kid far tag pad en av hans vadrdefullaste och farligaste masker,
Majora's Mask. Han a&r bara pad genomresa och kan bara stanna 1 tre
dagar. Han ber dig att hitta Majora's Mask at honom och pa sa satt
kanske komma pd en 16sning att raddat landet fran médnen... inom tre

dygn.

Nog verkar det om6jligt att genomfdra spelet under 3 dygn, varav ett
dygn a&r ungefdr 24 minuter fOr spelaren, men du som har spelat Ocarina
of Time vet ju att man kan fadrdas genom olika tidsportaler genom att
spela Song of Time. Har kan du dock inte fardas tillbaka 7 &r, men

val till den foérsta dagen, alltsd tre dygn innan manen nar landet.

Genom att spela Song of Time pa& din ocarina kan du ocksa spara spelet.
Men allting sparas inte. Din utrusting och saker har du kvar.. men det
du har gjort aterstdlls till ogjort.

Dessa saker kan du vara saker pa att du behdller nédr du sparat:

e Masker

* Sanger som du lart dig

e Vapen och féremdl som syns under Quest Status.

e Verktyg som t ex Hookshot, Hero's Bow och Burkar.
e Anteckningar i1 Bomber's Notebook.



e Kartor och kompasser i tempel.
e Hjartbitar och hjéartan.
* Rupees insatta pa bank.

Dessa saker forsvinnner eller aterstdlls efter att du sparat:

e Avklarade tempel

¢ Samtal, handelser etc.

¢ Small keys, Big key och Stray Fairies i tempel.

e Innehall i burkar.

¢ Handelsefdremdl, som Moon Tear, olika brev, etc.

e Rupees du har pa dig.

* Begransade foremdl, som bomber, pilar, deku nuts etc.

Skulle du vilja spara precis dar du befinner dig utan att andra tiden
eller forlora nagot, finns funktionen Interrupt Save. Detta goér du
genom att ga till en Owl Statue (en staty av en uggla). Tank pd att din
sparning forsvinner sa snart du har laddat ut den. Detta innebdr att om
du inte sparar via en Owl Statue eller Song of Time utan istallet bara
stdnger av, kommer du att fa bdérja om fran forsta dagen dar du senast
sparade med Song of Time.

Under den hdr sektionen kan du ldsa om de svadrd och skdldar du kan fa

tag pa i spelet. Du finner dom under Quest Status i menyn.

e KOKORI SWORD

Detta svdrd har du fran bérjan av spelet. Det &r inte sdrskilt kraft-
fullt med réacker gott till Snowhead Temple, da man kan fixa sig ett
battre svard.

¢ RAZOR SWORD

Smeden i1 Mountain Village gor om ditt gamla svard foér 100 rupeer efter
att du har klarat Snowhead Temple. Du maste lamna in det den forsta
eller andra dagen. OBS! Efter 100 hugg med svadrdet atertar svardet sin
forra form som Kokori Sword.

¢ GILDED SWORD

Det har svardet ar ungefdr lika effektivt som Razor Sword, men detta
kan du anvadnda hur mycket som helst, det kommer alltid att vara lika
starkt. Nar du skaffat Razor Sword, kép en Powder Keg av Biggoron, han
bor i en grotta inte langt fradn Goron Shrine. Placera Powder Keg vid
klippblocket utanfdr Goron Racetrack. Den sprédnger bort blocket och du




kan gd& in. Vinn ett race och du f&r lite Gold Dust pa burk. Ga till
smeden igen och be dom fixa svardet den forsta eller andra dagen. Ge
dom Gold Dust.

e GREAT FAIRY SWORD

Det har svardet &ar lite starkare an Gilded Sword. Du anva@nder dock inte
B-knappen for att sld med det, utan en av C-knapparna. For att fa det
ska du samla ihop alla 15 stray fairies i Stone Tower Temple och lamna

dom till Great Fairy of Kindness.

¢ FIERCE DEITY SWORD

Det har svardet ar det kraftfullaste vapnet i spelet. Tyvarr kan du
bara anvanda den nar du har pa dig Fierce Deity Mask, som du inte féar
forran i slutet av spelet. Se Masks-delen av den har sektionen hur du
far tag pa den.

e HERO'S SHIELD

Det har ar en trevlig skdld som du kommer att ha anvandning for 1langt
in i spelet. Du borjar spelet med den, men jag varnar dig for att det
dr en av Like-Likes (de stora slemhbgarna pa Great Bay Coast) favorit-
kédk. Den sdljs dock ganska billig i Clock Town.

¢ MIRROR SHIELD

Den har skolden ar nodvédndig om du vill klara av Stone Tower Temple.
Den ar stdrre an Hero's Shield och kan reflektera ljus. Du finner den
langt in i brunnen (Beneath The Well) i Ikana Canyon. Se walkthroughen
for vagbeskrivning.

* BOMBERS' NOTEBOOK

Inte ett vapen precis, men kan ses under Quest Status menyn. Denna
loggbok hdller reda pd vilka karaktdrer du stoter pa under spelets gang
och deras problem. Det dr din roll att hjdlpa dem med deras problem foér
att foljaktligen fylla ut loggboken, det &r knappt ndgot som &r
obligatoriskt i den men ska du klara spelet 1 100% sa far du allt fixa
det ocksd, las mer uunder sektionen "Bombers' Notebook". Du far efter
att ha besdkt observatoriet i Clock Town som normal Link. Nar du kommer

ut far du boken av ungen som vaktade ingdngen till observatoriet.

-= 03 - ii. Verktyg =-

Har kan du lasa om de féremal du kan anvédnda med C-knapparna. Du finner

dom under Items i menyn.

¢ OCARINA OF TIME

Ett mycket viktigt foremdl du har kvar sen forra spelet. Du maste ha



fl6jten for att kunna spela sanger, dvs spara eller warpa. Skull Kid
stjdl den av dig i bdérjan av spelet, men den tredje dagen kan du stjdla
tillbaka den.

¢ HERO'S BOW
Pilbagen ar ett klassiskt vapen 1 Zelda-spelen. Pilarna &r begréansade.
Du finner den inne i Woodfall Temple.

¢ FIRE ARROWS
Med eldpilarna kan du komma at foremdl det sitter is &ver. Varje arrow
kostar lite magi. Den hittar du i Snowhead Temple.

¢« ICE ARROWS
Med ispilarna kan frysa olika ting och fiender. skjuter du en mot
vatten skapar du en isplattform. De kostar precis som eldpilarna lite
magi att anvanda. Du hittar den i Great Bay Temple.

¢ LIGHT ARROWS
Ljuspilarna kan du anvanda till att aktivera olika solswitchar, och
kan anvédndas effektivt mot svara fiender som &r vana vid morker. De

kostar dubbelt sa mycket magi jamfoért med is och eldpilarna. Du finner

dom i Stone Tower Temple.

Har &r ett annat klassiskt vapen. Bomber kan anvadndas till att sprénga
fiender eller sprickor i vaggar. Dom ar begransade, och du behover
dessutom en Bomb Bag for att bara dom, som finns att képa i Bomb Shop i
Clock Town.

¢ BOMBCHU
Dessa speciella bomber &ker ivag nar du stdller ner dom. Effektiva om
du behéver spranga nagot pd en svardtkomlig plats. Kan kdpas i Bomb
Shop i1 Clock Town.

¢ DEKU STICKS
Deku pinnar som man kan tanda eld pa om man till exempel vill tanda en
fackla. Kan kopas i Trading Post i Clock Town.

¢ DEKU NUTS
Lattatkomliga notter som kan anvandas till att foérsvaga fiender ett

O6gonblick. Kan kopas i Trading Post i Clock Town.

¢ MAGIC BEANS



Plantera en i en soft soil, va&nta tills andra dagen ndr det regnar
eller vattna den, och en loévplattform har bildats. Fas av Chomp Chomp
forsta gangen nere 1 ett hal i Deku Palace. Darefter far du kopa den av
Deku Scrub i Southern Swamp (prata med honom som deku Link).

¢ POWDER KEG

Anvands till att spranga bort klippblock, till exempel det som ar i
vagen for Romani Ranch férsta och andra dagen. Fas av Biggoron i en
grotta ndra Goron Shrine, kan sedan képas av Goron i Bomb Shop i Clock
Town. Du madste vara Goron Link fér att kopa och anvédnda den, och du kan
bara ha med dig en i taget.

e PICTOGRAPH BOX

Med denna kamera kan du fotografera intressanta saker. Du fa&r den av
mannen i turistcentret genom att delta i deras foto-tdvling. Du kan
bara ha en bild i taget.

e LENS OF TRUTH

Detta a4r en anvadndbar pryl som later dig se saker du annars inte ser,
som lonnddrrar, stegar, kistor, etc. Den krédver lite magi att anvanda.
Du finner den i en kista i grotta ndra Goron Shrine. Prata med ugglan

och f6lj efter honom.
¢ HOOKSHOT
Ett nodvandigt verktyg foér att du ska kunna genomfdra de tva sista
templena. Haka den till speciella trdmaterial eller hookshot-pelare for
att na svaratkomliga stdllen. Hittas i1 Pirates' Fortress vid Great Bay.
¢ GREAT FAIRY SWORD
Ett svdrd med ungefdr samma styrka som Razor Sword. For att fa den ska
du samla ihop alla 15 stray fairies i Stone Tower Temple och
léamna dom till Great Fairy of Kindness.
¢ BOTTLES
Glasburkar kommer du att f& stor nytta av igenom hela spelet. Med hjalp
av dom kan du bdra pa& dig massor av olika saker, som vatten, drycker,
fiskar, feér, insekter etc. Det finns 6 stycken burkar i finna totalt.

Se "Bottles Locations"-delen i den har sektionen for att se vart du kan

finna dem.

Det finns 28 olika masker totalt i spelet, varav 3 &r forvandlings-
masker, 20 "vanliga" masker, 4 tempelboss-masker, samt den allra sista,



ultimata masken, Fierce Deity Mask.

Det ha&r &r den forsta masken du finner. Efter att ha aterfatt Ocarina
of Time av Skull Kid och warpat tillbaka, prata med Happy Mask Man. Han
lar dig Song Of Healing vilket ger dig masken. Masken forvandlar dig
till en Deku Scrub. L&s mer om Deku Links olika rdrelser under
sektionen Links olika skepnader.

* GREAT FAIRY'S MASK

Efter att du har fatt Deku Mask, hitta den 1lilla fén i Clock Town och
dterlédmna den till Great Fairy's i North Clock Town, s& fa&r du masken.
Genom att bdra Great Fairy Mask attraherar du de Stray Fairies i de 4
templena. Masken ar ndédvandig om du vill fa tag i alla.

¢ BLAST MASK

Ga till North Clock Town klockan 12AM fOrsta natten som vanlig Link.

Du bér finna en gammal dam gdende. En ranare dyker upp och stjal hennes
vaska. Hugg honom innan han hinner fly for att han ska tappa vaskan.
Den gamla damen ger dig sen masken som tack. Masken later dig spranga
saker utan hjdlp av bomber. Du tar dock lite skada av det.

¢ BREMEN MASK
Ga till Laundry Pool i Clock Town pa natten. Prata med Guru-Guru,
mannen med musik-14dan, s& ger han dig den. Anvédnd den till att samla
ihop kycklingarna pa Romani Ranch och géra dom till stora hoénor.

« KAFEI'S MASK
Ga in 1 Mayor's Residence i Clock Town. G& in i det hdégra rummet.
Prata med Madame Aroma och hon ger dig Kafei's Mask for att du ska
hjdlpa henne leta efter Kafei.

¢ BUNNY HOOD
Samla ihop de 10 kycklingarna pa Romani Ranch och gér dom till stora
honor med hjadlp av att marschera med Bremen Mask. Mannen vid tradet ger
dig dé& Bunny Hood. Med den springer du fortare och hoppar hdgre &n
tidigare.

* ODOLWA'S REMAINS
Det har &r den fdorsta tempelboss-masken i spelet. Du far den efter att

ha dodat Odolwa i Woodfall Temple. Den a&r nddvandig om du vill klara
spelet, men kan ej anvandas.

¢ MASK OF SCENTS



Fo6l1j efter den Deku Scrub i Deku Shrine till vanster om Deku Palace med
hjadlp av Bunny Hood. I slutet ger han dig Mask Of Scents. Anvand den
till att snoka upp magiska svampar i1 Southern Swamp och la@mna dom till

Koume i Potion Shop, sa far du en red potion dagen darpa.

¢ KAMARO MASK

vid 12AM foérsta natten, ga ut ur Clock Town fran norra utgangen. Ga
fram till muren som skiljer grds och sné at och f6lj muren till
vanster. Lyssna noga och du hor en lite kuslig musik, en dansande man
stdr pa toppen pa en av dom svampformade klipporna. Hoppa dit och spela
Song Of Healing for honom, sd& ger han dig Kamaro Mask. Med den kan du

dansa hans knepiga dans.

¢ GORON MASK

Nar du tagit Lens Of Truth i den avlagsna grottan, hoppa tillbaka pa
de osynliga plattformarna med hjalp av den. Pa andra sidan vantar ett
osynligt Goron spoke. Prata med honom och f0lj efter honom till Goron
Graveyard. Spela Song of Healing for honom, sa ger han dig masken. Med
den foérvandlas du till en Goron. Las mer om Goron Links olika rdérelser
under sektionen Links olika skepnader.

e GOHT'S REMAINS

Det har &r den andra tempelboss-masken i spelet. Du far den efter att
ha dodat Goht i Showhead Temple. Den &r nddvandig om du vill klara
spelet, men kan ej anvandas.

e DON GERO'S MASK

Tand alla facklorna i Goron Shrine, sa bérjar krukorna i taket
cirkulera. Stdll dig pd ro6da mattan som Goron Link, och rulla mot
rampen. Nar du fa&r spikar flyger du ivdg rakt mot en av krukorna och
krossar den. En av dom innehdller en speciell sten. Den ska du ge till
den svaltande Goronen i Mountain Village, sa ger han dig Don Gero's
Mask. Med den kan du samla grodor f&r att bilda en grodkoér.

¢ STONE MASK

Koép en Red Potion i Trading Post i Clock Town. Ta sen Ostra utgangen,
och rid fram med Epona, hoppa 6ver tva hinder. Stanna och leta efter en
ring med stenar. Kolla med din Lens of Truth i den, ddr sitter det en
soldat. Prata med honom och ge honom en burk med red potion, sa ger han
dig Stone Mask. Den later dig smyga forbi manga fiender utan att dom

marker dig.

Rid med Epona till Great Bay Coast efter att du har Goht's Remain.
Simma ut till en Zora i na&rheten av forskningslabbet. Put honom sedan
bakifrdn in till stranden dér han faller ihop. Spela Song of Healing
for honom och lyssna pa hans story, sa& lamnar han efter sig Zora Mask
innan han dor. Det &r den tredje fdrvandlings-masken och godor dig till



en Zora. Las mer om Zora Links olika rorelser under sektionen Links
olika skepnader.

* GYORG'S REMAINS

Det har &r den tredje tempelboss-masken i spelet. Du far den efter att
ha dodat Gyorg i Great Bay Temple. Den ar nddvandig om du vill klara
spelet, men kan ej anvandas.

¢ ALL-NIGHT MASK

Stoppa réanaren fran att rana damen den forsta natten (Se Blast Mask).
Kop sedan All-Night Mask for 500 rupeer i Curiosity Shop den tredje
dagen. Masken later dig vara vaken aven nar du lyssnar pa langa sagor.

¢ KEATON MASK

Ga till Kafei's hus den tredje dagen. Prata med shopdgaren dar sa ger

han dig Keaton Mask. For komma in i Kafei's hus madste du postat Anjus

brev och kommit in till Kafei under andra dagen. Med masken traffar du
p& Keaton ndr du hugger sodnder levande buskar.

e POSTMAN'S HAT

Samtidigt som du far Keaton's Mask far du ocksd Letter To Mama. Ge det
till brevbararen den sista dagen, sa& far du Postman's Hat efter att han
levererat det. Den later dig kika i brevlador.

e GARO'S MASK

Ga till Gorman Racetrack under nagon dag nar det ar ljust ute. Prata
med Gorman Brothers, betala 10 rupeer for att tdvla med Epona mot dom.
Om du vinner f&r du Garo's Mask. Med den kan du komma in i Ikana
Canyon.

¢ ROMANI MASK
Efter att du forsvarat ladan i Romani Ranch mot UFOs under den forsta
natten, Forsvara Cremia fran de tva skurkarna nar hon ska leverera
mjolk till Clock Town. Med Romani Mask kommer du in pa Milk Bar pa
kvallen.

e MASK OF TRUTH
Samla ihop alla 30 Skulltula tokens 1 Southern Swamp Spider House sa
far du masken av mannen vid Entrén av huset. Med den masken kan du féa
vardefull information fradn alla Gossip Stones, men &dven héra vad hundar
tanker genom att lyfta pa dom.

e CAPTAIN'S HAT

Ga till Tkana Graveyard, spela Sonata of Awakening fér det stora



skeletten. Spring efter honom langst stigen och skjut Ice Arrows for
att f& honom att vdnda sig om. S1a& honom med svadrdet ndr han attackerar
dig. Snart ger han upp och fdérsvinner. Nu kommer du at kistan i slutet
av stigen, den innehdller Captain's Hat. Med den ger du order till de
Stalchilds som vaktar gravstenarna pa natten.

¢ GIBDO MASK

Spela Song Of Storms inne i Spring Water Cave for att fylla sjon kring
Center Music House. Smyg in i huset genom att undvika den lilla flickan
och spring ner i kdllaren. G& mot garderoben, och spela Song of Healing
for mumie-mannen. Du far da Gibdo Mask som later dig prata med andra
Gibdos. ReDeads dansar for dig.

e CIRCUS LEADER'S MASK

Ga till Milk Bar efter 10PM dag 1 eller 2 med hjdlp av Romani Mask. D&r
ska du hjdlpa Toto, Zora-varelsen, med ett ljudtest. Prata med honom
och kliv upp pa& scenen, stall dig i ratt 1ljus och spela pa& din Ocarina.
Gor nu om detta som Deku, Goron och Zora Link med deras instrument, sa
spelar du Ballad of the Windfish. Det vacker kdnslor hos Gorman som ger
dig sin Mask. Om du tar pa dig Circus Leader's Mask ndr du forsvarar
Cremia fran de tva skurkarna.

* COUPLE'S MASK

Genomfdr Anjus avdelning i Bombers' Notebook (se Bombers' Notebook sek-
tionen), sa far du i slutet av tredje natten Couple's Mask av dom. Med
den kan du hjdlpa borgmdstaren att avsluta sitt langa mote 1 hans
bostad.

¢ GIANT MASK

Den har masken far du i rummet innan tempelbossen i Stone Tower Temple
(Inverted). Masken gor Link enorm nadr han ska slass mot bossen i
templet.

e TWINMOLD'S REMAINS

Det har &r den fjidrde och sista tempelboss-masken i spelet. Du far den
efter att ha dodat Twinmold i Stone Tower Temple. Den dr noédvandig om

du vill klara spelet, men kan ej anvandas.

¢ FIERCE DEITY MASK

Helt klart den basta masken i spelet. Samla ihop alla 20 "vanliga"
masker i spelet. Prata med pojkarna som springer runt tradet pad manen.
Ge dom dina masker och lek kurragdmma med dom. N&r du inte har nagra
masker kvar ska du prata med pojken som sitter vid traddet, med Majora's
Mask, s& ger han dig Fierce Deity Mask. Masken fdrvandlar Link till en
stor och méaktig krigare med ett dessutom mycket starkt svard. Masken
kan dock bara anvandas under Boss-strider.



-= 03 - iv. Kapacitetsackar =-

Sa har uppgraderar du kapacitetsdckarna, dvs saker som goér du kan bara
pad dig fler saker som till exempel bomber, pengar etc.

* RUPEES

1. Child Wallet
Denna 'planbok' borjar du spelet med. Den rymmer upp till 99 rupees.

2. Adult Wallet
Den har far du efter att du satt in 200 rupees pa banken i Clock Town.

Med den kan du ha upp till 200 rupees.

3. Giant Wallet

Du maste hitta alla 30 gold skulltulas i huset pad Great Bay Coast under
den forsta dagen. Med den kan du ha upp till 500 rupees, mer &n sa kan
du inte ha pa dig.

* BOMBER

1. Bomb Bag
Forsta sacken kan enkelt koépas i1 Bomb Shop i Clock Town f6r 40 rupees.
Den rymmer upp till 20 bomber och kravs fér att du éver huvudtaget ska

f4a kopa eller bara bomber.

2. Bigger Bomb Bag

Vid midnatt forsta dygnet maste du stoppa tjuven som ranar den gamla
tanten i1 North Clock Town. D& kommer hon att kunna leverera de nya
bombsédckarna till Bomb Shop i1 Clock Town, sa& du kan képa en ny bomb bag
dar den andra dagen foér 50 rupees. Den hdller s& mycket som 30 bomber.

3. Biggest Bomb Bag

Du behover bade Adult Wallet och Bigger Bomb Bag foér den hdr. Prata med
deku forsdljaren uppe 1 Mountain Village som Goron Link och du erbjuds
att kopa en Biggest Bomb Bag for 200 rupees och i utbyte mot din gamla
sdck. Det ar den storsta, och rymmer sd mycket som 40 bomber.

* ARROWS/PILAR

1. Quiver of Arrows
Den har far du med pilbagen ndr du hittar den i Woodfall temple.
Haller upp till 30 pilar.

2. Large Quiver

Ga till Town Shooting Gallery i Clock Town, betala och bdrja skjuta de
lila octorocerna. Sla det nuvarande rekordet sa far du en storre
pilkoger i pris. Den haller s& mycket som 40 pilar max.

3. Largest Quiver

Ga till Swamp Shooting Gallery, som ligger pad vagen ner mot Southern
Swamp. Betala och skjut sa gott som allt, dad slutar du nagonstans pa
2000 poang forhoppningsvis och vinner den stdrsta kogern. Den kan bara
upp till 50 pilar!



Det finns sex glasburkar, som ar bade ndédvandiga och mycket anvandbara.
I dem kan du bland annat ha mjolk, fisk, insekter, gold dust och olika
sorters vatten och drycker (potions).

e Bottle #1 - Southern Swamp

G4 in Woods of Mystery i Southern Swamp och félj efter apan med hjalp
av Bunny Hood. Du kommer fram till h&xan Kotake som behdver lite Red
Potion for att f& tillbaka sin energi. Ga ut ur skogen och in i Potion
Shop dar du ska prata med Koume. Du far en red potion av henne du ska
ge till Kotake 1 Woods of Mystery. Ge det till henne och du far behadlla

burken!

e Bottle #2 - Mountain Village

Forst maste du besegra Goht i Snowhead Temple, sa mountain village far
varmare klimat igen. G& in till Biggoron som &r 1 en grotta ndr goron
shrine. Han ger dig en Powder Keg du ska anvadnda till att spranga bort
stenen som blockerar Goron Race Track. Sprang bort blocket och ga in.
Vinn ett race sa vinner du lite gold dust i en burk du sen kan anvanda

till annat.

¢ Bottle #3 - Romani Ranch

Mellan klockan 1-2 AM av det forsta dygnet i Romani Ranch kommer Romani
att ga ut och in i stallet. G& in och prata med henne. Ranchen anfalls
nu av mystiska UFOn du ska skjuta bort med pilbagen tills andra dagen
gryr. Da kommer Romani att beldna dig med en burk med Chateau Romani.

e Bottle #4 - Great Bay Coast

Ga norrut ifran fiskarstugan pa& stranden, fortsatt férbi Zoras, och du
finner en plattform med en palm. Anvand hookshot for att ta dig upp och
vidare till nasta palm pa en hogre plattform och sda fortsadtter du tills
du nat sista plattformen. Dar finns ingangen till en sjo med nagra
bavrar. Bli Zora Link och prata med bavern som simmar dar. Du ska nu
simma igenom en bana av 20 ringar pa 2 minuter, det &r ganska enkelt
faktiskt men ndr du klarat det maste du simma igenom banan med 25
ringar pa 2 minuter. Det &r lite svarare, men nadr du val klarar det

vinner du en tom glasburk fran badvrarna.

e Bottle #5 - Clock Town

Du maste under dagarna hjadlpa Anju och Kafeis problem i Bombers Note-
book. Pa dag tre nar du far Letter to Kafei's Mama fran shopidgaren i
Kafei's gdmstalle, ga till Milk Bar och bar Kafei's Mask. Ge brevet

till Madame Aroma som sitter da&r och hon ger dig en burk med Chateau

Romani .



e Bottle #6 - Ikana Graveyard

Ga till Tkana Graveyard klockan PM pa tredje dygnet och ta pd dig
Captain's Hat. S&g at stalchildren att grava upp graven, hoppa ner

i hdlet och du finner Dampe dédr ner. Prata med honom utan mask. Nu ska
du leda honom till sex jordplatser. fem stycken ar pd marken och den
sista uppe pad en pelare. Led honom till den &kande plattform och
klattra uppfor stegen och be honom grava dar. Tre av dessa jordplatser
innehaller kvarlevor fran en poe, nar du funnit dessa tre ateruppvacks
en Big Poe du ska skjuta ner med pilar tills han ar besegrad. En kista
dyker upp innehd&llade den sista burken.

-= 03 - vi. Handelsefdremal =-

Notera att du inte ©behdller dessa foremdl ndr du sparar med Song of

Time.

e MOON'S TEAR

Nar du kommer till observatoriet i Clock Town, kolla in i1 teleskopet sé
ser du nadn form av stjdrnfall. G& ut ur doérren och plocka upp Moon's
tear. Du ska ge den till Deku sdljaren i South Clock Town.

¢ LAND TITLE DEED

Prata med Deku sédljaren i South Clock Town som Normal Link och ge honom
Moon's Tear, sa far du Land Title Deed. Den har ger dig &garatten till
hans gyllene deku blomman i Clock Town. Du ska ge den till Deku

saljaren 1 Southern Swamp.

e SWAMP TITLE DEED

Prata med Deku sdljaren i Southern Swamp utanfdr turisthuset som Normal
Link och ge honom Land Title Deed, s& far du Swamp Title Deed. Den héar
ger dig agaratten till hans gyllene deku blomman i Southern Swamp. Du
ska ge den till Deku sadljaren i Mountain Village (som deku Link).

¢ MOUNTAIN TITLE DEED

Prata med Deku sdljaren i Mountain Village ndra Goron Shrine som Deku
Link och ge honom Swamp Title Deed, s& far du Mountain Title Deed. Den
har ger dig dgaratten till hans gyllene deku blomman i Mountain
Village. Du ska ge den till Deku sd&ljaren i Zora Hall (som Goron Link).

¢ OCEAN TITLE DEED

Prata med Deku sdljaren i Lulu's rum i Zora Hall som Goron Link och ge
honom Mountain Title Deed, sa& far du Ocean Title Deed. Den har ger dig
dgardtten till hans gyllene deku blomman i Zora Hall. Du ska ge den
till Deku sdljaren i Ikana Canyon (som Zora Link).



¢ ROOM KEY

Ga in pa Stock Pot Inn och be om ett rum, sag att du har reservation.
Nyckeln du far gar till det andra rummet pa andra vaningen, &ven kallad
'Knife Chamber'. Du kan nu Oppna ddérren dit in och finna en kista med
en silver rupee - 100 rupees.

e ANJU'S LETTER
Under den forsta natten ska du g& till Stock Pot Inn och in i koket dar
du ska prata med Anju. Hon ger dig sitt brev till Kafei du ska posta i
en brevlada.

¢ PENDANT OF MEMORIES
Pa den andra dagen nar Kafei gar ut for att finna Anju's brev i1 brev-
ladan, ska du fort springa in i hans gdmstdlle i1 Laundry Pool. N&ar han
kommer in ska du prata med honom och han ger dig Pendant of Memories.
Den ska du ge till Anju den tredje dagen.

¢ LETTER TO MAMA

Pad dag tre far du Letter to Kafei's Mama fran shopdgaren i1 Kafei's
gémstalle, Ge brevet till Madame Aroma eller Postman (brevbararen).

Jag ar inte sdker pd om dessa ar alla handelsefdremdl, mejla garna och
beratta om du kdnner till ndgon mer - peter.henriksson@spray.se

|=< 04 - Sanger (songs) >

Du spelar sanger pa& Ocarinan med hjadlp av C-knapparna och A-knappen.

- Namn: Song of Time

- Noter: C-hoger, A, C-ner, C-hoger, A, C-ner
Du lar dig den tredje dagen i1 klocktornet nar du méter Skull Kid. Skjut
ner honom sa tappar han ocarinan du tar tillbaks och far se en
dterblick av Zelda na&r hon 1l&r dig den. Du anvander den till att warpa
tillbaka till forsta dagen och spara.

- Namn: Inverted Song of Time

- Noter: C-ner, A, C-héger, C-ner, A, C-hoger
Denna 'hemliga' sang lar du dig av fagelskrdmman om du har Song of Time
s& du kan spela den. Dess effekt ar att sakta ner tiden i spelet, som
kan vara val behdvande nadr du ska spela igenom ett stort tempel etc.



- Noter: C-hoger, C-hdéger, A, A, C-ner, C-ner
Denna andra 'hemliga' sang lar du dig ocksa av fdagelskrdmman om du har
Song of Time. Dess effekt ar att 'spola fram' till kommande kvall eller
gryning, som kan vara om du inte vill vanta pa att ndgonting speciellt
ska intraffa vid en tidpunkten.

- Namn: Song of Healing

- Noter: C-vanster, C-hoger, C-ner, C-vanster, C-hdger, C-ner
Du lar den av Happy Mask saljaren efter att ha besegrat skull kid och
warpat tillbaka forsta gangen. Dess effekt ar att hela och bryta
férbannelser pa folk som ber om det.

- Namn: Epona's Song

- Noter: C-upp, C-vanster, C-hdger, C-upp, C-vanster, C-hoger
Med den har sangen kan du tillkalla din hdst Epona var hon &n &dr, sa
snart du frigjort henne pa Romani Ranch fdrstas. Du lar dig sangen av
Romani nd&r du anlander till Ranchen den fOrste dagen.

- Namn: Song of Soaring

- Noter: C-ner, C-vanster, C-upp, C-ner, C-vanster, C-upp
En mycket anvandbar sang du lar dig fradn en inristad sten i narheten av
ingangen till Woodfall. Med den kan du warpa mellan olika ugglestatyer
du aktiverar runtom i Termina.

- Namn: Song Of Storms

- Noter: A, C-ner, C-upp, A, C-ner, C-upp
Du lar den frén den inristade stenen efter att ha besegrat Iron Knuckle
under Ikana Graveyard. Spela den for att framkalla regn. Anvands fram-
for allt &t att vattna planterade vaxter och fylla uttorkade floder.

- Namn: Sonata of Awakening

- Noter: C-upp, C-vanster, C-upp, C-vanster, A, C-hdger, A
Du l&dr dig den fran den fangslade apan i Deku Palace och anvands mest
at att Oppna Woodfall Temple, men ocksa for att viacka det enorma
skelettet pa Ikana Graveyard bland annat.

- Namn: Lullaby Intro

- Noter: A, C-hoger, C-vanster, A, C-hoger, C-vanster
Denna ldar du dig av den nerfrusna gammelgoron i Mountain Village. Kan
bara anvandas till att fa goronbaby att sluta grata, da han lar dig

hela Goron's Lullaby som ersatter den har.

- Namn: Goron Lullaby

- Noter: A, C-hoger, C-vanster, A, C-hdoger, C-vanster, C-hoger, A
Du l&r den efter att ha spelat Lullaby intro f&6r goronbabyn. Anvands
mest till att f& den enorma goron som blaser vind i1 Snowhead att somna
s& du kan fortsdtta pad Snowhead Temple.

- Namn: New Wave Bossa Nova
- Noter: C-vanster, C-upp, C-vanster, C-hoger, C-ner, C-vanster,
C-hoger
Du lar den fréan forskargeten i labbet ndr du samlat all sju Zora &gg.



Anvand den till att vacka den stora skdldpaddan utanfdr Zora Hall,
tar den dig till Great Bay Temple.

- Namn: Elegy of Empiness

sa

- Noter: C-hoger, C-vanster, C-hoger, C-ner, C-hdger, C-upp, C-vanster

Kungens spdke lar dig sangen efter att du har besegrat honom i Ancient

Castle of Ikana. Anvands for att skapa stenkloner av dig sjadlv. Du kan

ha en for varje skepnad av Link samtidigt, dvs fyra. Anva&nds mest
att halla nere knapparna i och utanfér Stone Tower Temple.

- Namn: Oath of Order
- Noter: C-hoger, C-ner, A, C-ner, C-hoger, C-upp
Du lar den av den forste av de fyra jattarna dvs efter att du har

for

klarat Woodfall Temple. Anvands for att tillkalla de fyra i slutet nar

manen stdrtar mot Clock Town.

- Namn: Scarecrow's Song

- Noter: Komponera egen sang!

Den har sangen far du genom att ga till fagelskrdmman i Clock Town och

spela pad din ocarina en valfri melodi. Sedan kan du spela den sangen pa

vissa stallen for att fa fagelskramman att uppenbara sig. Da kan du

hookshota dig till honom och komma at avskilda platser.

|=< 05 - Links olika skepnader >=== === ===

I denna sektion gar jag igenom hur du kontrollerar Links olika
skepnader. En del &r hamtat ur manualen. Jag namner inte rorelser
&r lika fOr alla skepnader.

som

Nar Link inte har ndgon mask pa sig har inte direkt nagra svagheter

eller nagot han &r extra bra pa, men han &r en hejjare pad att anvanda

sitt svard.

e Forflyttningsférmagor

- Hoppa

Nar du springer ut mot en klippkant t ex hoppar Link automatiskt at

det h&ll han springer.

- Simma

Nar du befinner dig i vatten, luta styrspaken &t det hall du vill
simma, du kan dock bara simma pd ytan. Tryck pa B-knappen for att
snabbare.

- Dyka

simma

Nér du befinner dig i vatten, ha&ll A-knappen intryckt foér att dyka. Du

kan dock bara dyka i nagra sekunder. Som Zora Link kan du styra dig

sjalv mycket battre i vatten.



e Actionfdrmagor

- Putta eller dra
Ta tag 1 ett stort foremdl, t ex ett block, genom att halla inne
A-knappen nar du stdr framfor det. For att dra, fortsatt hall inne
A-knappen och luta styrspaken bakdt mot dig. For att putta, hall inne
A-knappen luta styrspaken framat fran dig.

- Slappa taget
Nér Link hédnger fran en stege eller avstats kan du trycka pa A-knappen
for att slappa taget och ramlar ner. Om du lutar styrknappen istallet
klattra han upp.

- Plocka upp och s&dtta ner foremal
Stdll dig framfor ett upplockbart foremdal och tryck pa A-knappen for
att plocka upp det. Du kan sé&tta ner det genom att trycka pa A-knappen
igen. Du kan kasta det genom att trycka pa A-knappen samtidigt som du
lutar styrspaken ifran dig.

- Oppna
Stall dig framfor en dorr eller kista och tryck pd A-knappen for att

Oppna den.

- Prata
Stall dig framfor en karaktédr eller figur och tryck pad A-knappen for
att prata med den.

- Lasa

Stdll dig framfér en skylt eller text och tryck pa A-knappen for att

lasa den.

e Svardférmagor

- Svinga vertikalt
Hall inne Z-knappen och svinga svardet med B-knappen.

- Svinga horisontellt
Hall inne Z-knappen och luta styrspaken till vanster eller hoger
samtidigt som du svingar svardet med B-knappen.

- Stota
Hall inne Z-knappen och luta styrspaken framdt samtidigt som du svingar

svardet med B-knappen.

- Snurrattack (kostar ej magi)
Rotera styrspaken ett varv snabbt som du svingar svardet med B-knappen.

- Snurrattack (kostar magi)
Hall enkelt nere B-knappen sa laddar svardet upp och sldpp B-knappen.

« Ovriga stridsférmigor

- Hoppattack




Efter att du dragit svardet, hall inne Z-knappen och tryck pd A-knappen
for att hoppa och hugga. Ger dubbel skada jamfort med vanlig sving.

- Bakatvolt
Hall inne Z-knappen och luta styrspaken bakat samtidigt som du hoppar
med A-knappen.

- Sidohopp
Hall inne Z-knappen och luta styrspaken &t hoger eller véanster
samtidigt som du hoppar med A-knappen.

- Rullattack
Tryck pa A-knappen medan du springer med styrspaken fér att rull-
attackera. Denna attack kan krossa olika foéremdal t ex léador.

- Lyfta skolden
Hall inne R-knappen och for att lyfta skélden och skydda dig. Anvand
z-target for att kunna rora dig samtidigt.

Nar Link bar Deku Masken forvandlas han till Deku Link. D& &r han
ganska klen offensiv, men har unika formadgor som gdr att man kommer A&t
stdllen ingen annan kommer at.

* Specialfdrmigor

- Deku-blommor
P4 manga stallen i1 spelet finner Deku blommor. Dessa kan du som Deku
Link krypa ner i genom att h&lla inne A-knappen nar du stdr pa den.
Hall knappen nere i nagra sekunder och slapp sedan, da flyger du upp
i luften och kan flyga en kort stracka.

- Hoppa pa vattet
Som Deku Link kan du inte simma alls, vilket innebdr att du kan hoppa
fem hopp pa vattenytan. Hoppar du en ytterligare gang sa sjunker du och
forflyttas tillbaka till torra land.

e Attackformagor

- Bubbla (kostar magi)
Du kan attackera pad avstand med bubblor som du kan avfyra genom att
h&lla inne B-knappen for att blédsa upp en bubbla. Slédpp knappen nar du
vill avfyra den.

- Snurrattack
Attackera genom att snurra med hjdlp av A-knappen. Kan ocksa anvandas
nar Link springer.

- Deku-blomhopp
Nar Deku Link krypit in i en Deku-blommor kan du anvanda upphoppet i
luften som vapen. Vanta med att hoppa upp tills en fienden befinner sig
Over blomman.



- Deku notter (begransade)
Nar du flyger i luften efter att ha hoppat fran en dekublomman kan du

skjuta deku notter mot fienden med B-knappen.

¢ Svagheter

- Eld
Deku Link ar mycket kanslig for eld eftersom han tillhor vaxtriket.

- Hoga fall
Deku Link skadas mycket av att falla fran hoéga hoéjder eftersom han &r

sa liten.

Nar Link bar Goron Masken forvandlas han till Goron Link. Han ar mycket
stark, men ocksd mycket osmidigt. Dadremot han satt att fardas langa
strackor snabbt ar mycket uppskattande.

e Forflyttningsférmagor

- Rulla
Hall inne A-knappen for att béja ihop dig till en boll och sedan rulla
genom att luta styrspaken mot det hall vill rulla.

e Attackformagor

- Rullattack (kostar magi)
Om du rullar oavbrutet tillrdckligt la&nge utvecklar Goron Link taggar.
I det tillstandet kan du enkelt forgdra fienden du stdter pad utan att
stanna. Du fortsatter rulla utan att rdra styrspaken tills du
kolliderar med nagot foremdl eller slapper A-knappen.

- Sla
Tryck pa B-knappen for att Goron Link ska utfdéra ett kraftigt slag som
till och med kan krossa vissa block.

- Dunka
B6j ihop dig med A-knappen och hoppa sedan genom att trycka pa B-
knappen, s& kommer du att sld i marken kraftigt ndr du landar.

* Svagheter

- Vatten
Goron Link &r s& stor att han sjunker 1 vatten. Vilket gdr att han Over
huvudtaget inte kan vara pa djupt vatten.

- Hoga fall
Att falla fran hoga hoéjder orsakar oftas svar skada foér honom eftersom



han 4r sa tung.

Nar Link bar Zora Masken forvandlas han till Zora Link. Han sldss med
fenorna ungefédr som vuxne Link i Ocarina of Time. Han ar riktigt bra i
vatten.

e Forflyttningsformdgor
- Simma

Tryck pa A-knappen i vatten och anvadnd sedan styrspaken for att simma
hur du vill.

- Dyka

Nar du ar vid vattenytan, tryck pa B-knappen foér att sjunka till botten
for att har kunna roéra dig som pa land.

* Specialfdrmdgor
- Barriar (kostar magi)

Hall inne R-knappen ndr du ar under vattenytan for att skapa en
elektriskt barridr du kan anvdnda som skydd mot fienden och skada dem.

e Attackfoérmagor

- sla
Tryck pa B-knappen for att sldass i stil med Kung Fu.

- Bumerang
Hall och sléapp B-knappen for att skjuta ivdg fenorna som bumeranger.

Sikta battre med hjdlp av Z-targeting. Medan fenorna &r ute kan du inte
attackera pa nagot annat satt.

e Svagheter
- E1d
Zoras lever i vatten och eld ar ju det motsatta elementet, wvilket gor

dem mycket sarbara mot det.

- Is
Likt eld tal dem inte is sarskilt bra heller.

Denna skepnad far Link n&dr han tar pd sig Fierce Deity Mask som du inte




far tag pa forran i slutet av spelet. Link férvandlas till en vuxen och
mycket mé&ktig krigare. Masken kan dock bara anvadndas under bosstrider.

e Formagor

Nastan detsamma som normal Link, fast mycket, mycket kraftfullare

attacker.

=< 06 - Heart Piece Locations >

Har du spelat Majora's Mask eller Ocarina of Time ndgolunda kdnner du
sdkert till ungeféar vad Heart Pieces &r, men Jjag ska forklara sa vi
tdnker lika; Link har en livsmédtare i form av smd& hjdrtan. Man borjar
spelet med 3 hjdrtan, och kan ha 20 hjartan som hogst.

Det finns ju som bekant 4 olika tempel. Nar du besegrat bossen 1 ett
tempel f&r du en Heart Container, som ger ett till hjarta pa
livsmataren. Men nadr du klarat alla grottor och tempel, har du fatt
heart containers och har alltsa 7 hjartan. Vill du ha fler (och det
vill du ju forstéds!) maste du finna heart pieces.

Det finns 52 stycken Heart Pieces spelet igenom, rikt utplacerade pa en
mangd olika platser i1 det stora Termina. Det gar fyra heart pieces pa
en Heart Container, dvs du fdr ett nytt hjdrta pd livsmatare for var
4:e heart piece du hittar. Sa ndr du funnit alla 52 heart pieces har du
13 hjartan extra, som tillsammans med de 7 hjdrtan blir 20 och du har

alla hjartan alltsa.

#1

- Bunny Hood behovs

I North Clock Town ska du ta pa dig Bunny Hood och hoppa upp pa platt-
formarna och upp i trddet. Da&r finner du en heart peice.

#2
- Skaffa Moon's Tear
Ge Moon's Tear till Deku forsdljaren i South Clock Town och bli deku
Link. Anvand nu hans deku blomma till att hoppa upp och flyga till
Heart Piecen precis utanfor klocktornet.

#3

- 10 rupees per spel
Ga till Swordman's school i West Clock Town och betala 10 rupees for
att f& testa Expert course. Hugg ner alla stockar med hjdlp av hopp-
attacken for att komma upp i 30 poadng och vinna en heart piece.

#4

- Bunny Hood behovs (dock ej noédvandigt)
Ga till Post Office i West Clock Town i1 bdrjan pa kvallen. Ta pa dig
Bunny Hood prata med brevbararen. Spela hans minispel dar du ska stanna
raknaren pa exakt 10 sekunder. Lyckas du vinner du en heart piece.



#5

- Postman's Hat kravs
G4 omkring i1 Clock Town med Postman's hat pd dig. Kika i de olika brev-
ladorna. I en av dem finns en heart piece.

#6

- Kamaro's Mask kravs
Ga till West Clock Town pa& natten dédr du finner de dansande Rosa
Sisters. Satt pa dig Kamaro's Mask och dansa framfér dem, sa far du en

heart piece.

#7

- Land Title Deed
Vid midnatt ska du g& till Stock Pot Inn, du kan komma in dar med hjalp
av att flyga med deku blomman till dorren pd andra vaningen. Naval, nar
du kommit in ska du pa& forsta vaningen finna toaletten, ett litet rum
med ett hal. Dar dyker det upp en hand som ber om hjdlp. Ge den Land
Title deed sa fa&r du en heart piece som tack.

#8

- 5000 rupees!!
Samla ihop och spara sa mycket som 5000 rupees pa banken i1 West Clock
Town, sa far du en heart piece for att ha sparat sa& mycket.

#9

- 20 rupees per spel, Hero's Bow
Det ha&r ar antagligen den allra svaraste heart piecen i1 spelet. For att
f4d den ska du pad Shooting Gallery i1 East Clock Town betala 20 rupees
och spela dar. Nu ska du skjuta samtliga lila octorocs och pa sa satt
f4 perfect score med 50 podng. Mycket svart, men priset d4r en heart
piece i alla fall.

#10

- All-Night Mask behovs
Under dagen ska du ga in i Stock Pot Inn i East Clock Town och ga in
till Anjus mormor. Ta pd dig All1-Night Mask och lyssna pa& storyn "about
he carnival", efterat ska du svara "On the eve of the carnival" foér att
f4 en heart piece.

#11

- All-Night Mask behovs
Under dagen ska du ga in i Stock Pot Inn i East Clock Town och ga in
till Anjus mormor. Ta pd dig All1-Night Mask och lyssna pa& storyn "about
the four giants", efteradt ska du svara "I dunno" fo6r att fa en heart
piece.

#12

- skaffa Couple's Mask innan
Ga in 1 borgmidstarens bostad pa dagen, och gd& in till vanster for att
finna borgmdstaren. Satt pa dig Couple's Mask och prata med honom, sa
tjdnar du en heart piece.

#13

- Keaton Mask behovs
Ga till North Clock Town och bar Keaton Mask medan du hugger ner alla
de 'levande' buskarna innan de foérsvinner, sad upptdcker Keaton. Du
maste svara ratt pa fem av hans fragor for att fa en heart piece. Se
delen "Keaton Quiz" under "Side Quest" sektionen for att hitta ratt
svar till fragorna.



#14

- Du maste vara Goron Link. 30 rupees per spel
Som Goron Link ska du g& till Treasure Chest Game och betala 30 rupees
for att f4 spela. Lyckas du vinna, &r priset i kistan en heart piece.

#15

- Bomb Bag, Hero's Bow, 10 rupees per spel
Ga till Honey & Darling shop och vinn minispelen alla tre ganger i rad.
Forsta dagen ska du placera bombchus mot madltavlor, andra dagen ska du
kasta bomber i basketkorgar och tredje dagen skjuta pil pa maltavlorna.
Lyckas du vinna alla tre spelen beldnas du pa tredje dagen med en heart
peice.

#16

- Du maste vara Deku Link, 10 rupees per spel
Som deku, anvand deku blomman i North Clock Town foér att ta dig till
hdlet innanfor staketet. Hoppa ner i halet och prata med Deku scrubsen.
Betala 10 rupees for att f& spela och vinn genom att flyga mellan
plattformarna med deku blommorna, samla ihop alla rupees utan att ramla
ner. Detta ska du vinna alla tre dagar i rad. Lycka du sa& far du en

heart piece den tredje dagen.

#17

- Ta med 100 rupees
Ga till observatoriet fran Clock Town och titta i teleskopet. Du kommer
att se en Deku Scrub flyga och landa i1 ett hdl utanfér observatoriet.
G4 ut ur Clock Town och upp till hdlet vid observatoriet dadr du sd&g han
landa. Hoppa ner och prata med honom. Neka hans erbjuande pd att kopa
en heart piece for 150 rupees, han sanker sig till 100 rupees, tacka ja
och du har koépt dig en heart piece.

#18

- Fiendestrid

I den norra delen av Termina Field, 1 sndomradet med stora stenar som
ser ut som svampar, da&r finns det ett hal du ska hoppa ner i. Dar mdter
du tva dogongos. Sa& snart du haft ihjal bada finner du en kista
innehallande en heart piece.

#19

- Fiendestrid

I den sydvastra delen av Termina Field, utanfér Milk Road, finns ett
stort omrdde med hogt gras. I det grdsomrddet finns ett gémt hal, du
hittar genom att ga omkring dar fjédrilarna hdaller till. N&r du hittat
halet och hoppat ner, mdter du en denna stora fienden Peahat, enda
exemplaret i1 Majora's Mask, men du maste doéda den, om du vill lagga
beslag pa heart piecen som vantar.

#20
- Goron Link med Goron's Lullaby
Har maste du ner i fyra stycken hal dar du ska spela Goron's Lullaby
som Goron Link framfoér den Gossip Stone som ser lite stérre ut jamfort
med de andra brevid. Dessa hal finner du:
1) Under ett klippblock i nordvastra Termina, inte langt fran Clock

Town.



2) Mellan det hoga grédset och ingdngen till Southern Swamp i sddra
Termina.
3) I hornet av stangslet till observatoriet.
4) Utanfor Clock Towns norra utgang, dar grads och sné méts pa marken.
Nar du spelat for alla de fyra gossip stenarna borde de ha samma rdda
farg, och da &r heart piecen din.

#21

- Goron Link, Zora Link, pilar

I strandomradet, n&ra ingangen till Great Bay Coast, finns ett klipp-
block du ska sla bort som Goron Link, hoppa ner i halet och skjut ner
bikuporna, dé&refter fiendena i vattnet, med pilar. Bli sedan Zora Link,
hoppa i vattnet och sjunk ner till botten for att plocka upp heart

piecen.

-= 06 - iii. Southern Swamp =-

#22

- Nagra pilar fran Hero's bow
Pad stigen mellan Southern Swamp och Termina Field (ddr du moéter Tingle)
finns ett stort och visset trad. Skjut ner de keeses (fladdermdssen)
som dr i tréddet med pilar. Klattra sedan upp i tradet dadr du finner en
liten heart piece till.

#23

- Pictograph Box

Inne i Deku Palace ska du ett fotografi av Deku kungen. Ga& sedan till-
baka till turistcentret och lamna in foton, och priset du vinner ar en
heart piece.

#24

- Land Title Deed och deku Link
Sa& snart du har Land Title Deed ska du prata med Deku Scrub som &r
utanfdr turistcentret i Southern Swamp som normal Link. Ge honom Land
Title Deed sd& kan du anvdnda deku blomman till att komma upp pad taket

av turistcentret ddr du finner en heart piece.

#25

- Du maste ha besegrat Odolwa i Woodfall Temple
Nér du klarat Odolwa ska du ga& till turistcentret och prata med hadxan
Kotake, sa later hon dig spela hennes minispel gratis. Nu ska du skjuta
minst 20 av mdltavlorna hon visar dig for att vinna, s& far du en heart
peace. Rakar du skjuta henne mer an 10 ganger foérlorar du och nasta
gang du spelar far du betala.

#26

- Hero's bow, 20 rupees per spel

Pad stigen mellan Southern Swamp och Termina Field (ddr du mdter Tingle)
ligger Swamp Archery Gallery. Ga in dar och betala 20 rupees for att fa
spela. Skjut ner allting for att fa perfect score och vinna en heart
peice.

#27

- Du maste vara deku Link
Nar du gar in i Deku Palace, ta till vanster i korridoren och smyg dig
forbi vakterna i det stora rummet. I slutet av rummet vantar en heart

piece.



#28

- Deku Link
Nér du nat plattformen dar du spelar Sonata of Awakening for att Oppna
Woodfall Temple, anvand deku blomman for att flyga bort till en liten
plattform med en guldkista. Oppna den och inkassera en heart piece.

-= 06 - v. Mountain Village =-

#29

- Swamp Title Deed och deku Link
S4 snart du har Swamp Title Deed ska du prata med Deku Scrub som &ar

i ndrheten av ingangen till Goron Shrine som deku Link. Ge honom Swamp
Title Deed sa kan du anvidnda deku blomman fér att flyga till avsatsen

dar du finner en heart piece.

#30
- Du behover Don Gero's Mask och klarat Snowhead Temple
Med Don Gero's Mask kan du tala med grodor, vilket gdr att du kan samla
ihop dem fem stycken som finns pa féljande stdllen:
1) Vvid tréddet i Laundry Pool i Clock Town.
I Woodfall Temple, efter att du har besegrat Gekko.

2)
3) Pa en stock i Southern Swamp, bland octorockerna.
4) I Great Bay Temple, efter att du har besegrat Gekko.
5) Vid den 1lilla sjdn i Mountain Village efter Snowhead Temple.
Dédr du finner den femte grodan samlas de andra ocksd ndr du samlat ihop

dem och beldnar dig med en valfortjant heart piece.

#31

- Zora Link och klarat Snowhead Temple
Nar du har Zora masken och klarat templet igen, ska du sjunka ner till
botten av sjoén med tva Sar (ddr tingle haller hus) och hitta en kista
innehallande en heart piece.

#32

- Lens of Truth, Scarecrow's song, Hookshot
Ga till stigen mellan Snowehead och Mountain Village. Vid sista hoppet
ska du anvédnda Lens of Truth fér att finna ndgra dolda plattformarna.
Pa den sista ska den spela Scarecrow's song att hitta fagelskrdmman som
du kan nd med hookshot. Vid fagelskrdmman finns en heart piece.

-= 06 - vi. Great Bay Coast =-

#33
- Zora Mask behovs
Hos bavrarna, dar du finner den fjarde burken, ndr du vunnit den ska du

simma med dem igen. Klarar du det sd& vinner du en heart piece.

#34
- Zora Mask behovs
I omradet dar du finner Zora Hall pa straden finns en sjé med ett




vattenfall. I den simmar den skeleton fish, ddéda den och hoppa i. Sjunk
ner till botten och ha ihjadl Like Like da&r. Seddr! En heart piece!

#35

- Pictograph Box, Zora Mask, Stone Mask, Bottle behovs
Fotografera en pirat inne pa fortet och ge bilden till fiskaren. Han
ger dig en sjohast i1 en burk i pris. Denna visar dig till Pinnacle Rock
dar du ska hitta den andre sjohasten och slappa ut den ene dar. D& ger
dem dig en heart piece.

#36

- Captain's Hat, Hero's Bow
Ga in 1 Skulltula huset i1 Great Bay och in i rummet med de fyra stal-
children. Satt pa Captain's Hat och prata med dem sa& att de avsldjar
vilken ordning du ska skjuta ansiktena pad vadggen. Nar du skjutit dem

6ppnas grinden och du kan ga in och finna en heart piece.

#37

- Nagra Bottles
Fanga nagra fiskar i burkar, ga till labbet och slé&dpp ut dem i akvariet
med fiskarna. En av fiskarna vaxer och ater upp den andre till slut.

Heart piecen &ar din.

#38

- Hookshot, 20 rupees per spel, klarat Great Bay Temple
Borda baten som &r i ndrheten av labbet och ak med tills du aker forbi
en o, du ska hookshota dig till. Prata med fiskaren och spela hans spel
for 20 rupees. Lyckas du vinner du en heart piece.

#39

- Hookshot, Bottle of Water, Magic Bean, Scarecrow's song behovs
Nara ingangen till fortet finns en hookshot-stolpe. Haka dig upp till
den och vidare till néasta. Langst upp finns en soft soil du ska vattna
med vatten fran burken. Ak upp med plattformen och spela Scarecrow's
song sa& du kan haka dig vidare med hookshot dar du finner en heart
piece.

#40

- Zora Mask och Hookshot behovs
G4 in 1 trummisens rum och hookshota upp till vaningen ovanfdr och léas
dagboken fo6r att finna tva stycken noter. Ga in i1 basistens rum och
spela med honom. Forsta biten fran dagboken, ddrefter andra. Ga sen in
i pianistens rum spela alla noterna du och basisten spelade, sa har du
adnnu en heart piece.

#41

- Mountain Title Deed och Goron Link
Sa snart du har Mountain Title Deed ska du prata med Deku Scrub som ar
i Lulus rum som Goron Link. Ge honom Mountain Title Deed sa& kan du
anvanda deku blomman for att flyga till avsatsen dar du finner en heart

piece.



#42

- Bunny Hood och Goron Mask

I ett rum i fortet finns en heart piece i1 en bur. Som Goron, sla soénder
tunnorna for att hitta en switch du ska anvédnda. Spring sedan ner med
Bunny Hood in i buren till heart piecen.

#43

- Ocean Title Deed och Zora Link
S& snart du har Mountain Title Deed ska du prata med Deku Scrub utanfor
Sakon's gémstdlle som Zora Link. Ge honom Ocean Title Deed s& kan du
anvanda deku blomman for att flyga till plattformen diar du finner en
heart piece.

#44

- Rupees och Hero's bow
Ga till Ghost Collector Challange som ligger ndra musikhuset. Betala
for att f& spela. Skjut ihjal fyra poes pd utsatt tid och vinn en heart
peice.

#45

- Du maste vara Deku Link
Nar du kommer utomhus pd& andra vaningen av Ancient Castle of Ikana, ser
du en kristallswitch. Denna ska du skjuta med en bubbla som deku Link,
och anvanda dekublommorna for att ta dig till heart piecen borta pa den

lilla plattformen.

#46

- Du behoéver Light Arrows
Hoppa ner i floden med Octorocksen och simma &t vanster och in bakom
vattenfallet for att finna en dorr med en solswtich ovanfdr. Skjut en
ljuspil péd den och gé& in i rummet. Har finns det fyra dérrar, varje
leder dorr till en mini-boss, Dinofols, Wizrobe, Wart, och Garo Master.
N&r du besegrat alla fyra beldnas du med en heart piece i mittenrummet.

#47

- En bomb, Captain's Hat och Hero's bow behdvs
Ga till Tkana graveyard pa natten av den andre dagen. Ta pa Captain's
Hat och beordra Stalchildren att grava graven de gar runt. Hoppa ner i
graven och anvadnd Lens of Truth for att hitta ratt. Du finner en vagg
att bomba och bakom den vantar Iron Knuckle som du ska besegra. Nar du

besegrat honom far du en heart piece.

-= 06 - xi. Romani Ranch =-

#48
- Mask of Truth och jattemycke rupees, minst 50.
Ga till Doggy Racetrack och ta pa dig Mask of Truth. Lyft upp hundarna




dar for att ldsa vad de téanker. De som tanker positivt, till exempel
"There's no way I can lose!" eller ndgot i stil med det, ska du ga till
tanten med och satsa minst 50 rupees. Det ar inte sakert du vinner men
du far hdlla pa tills din hund kommer forst. Du vinner en heart piece.

-= 06 - xii. The Moon =-

#49

- Deku Link

I Woodfall grottan, anvadnd deku blommorna pad de snurrande plattformarna
for att ta dig bort till guld-deku blomman. Anvand nu den deku blomman
for att komma &t heart piecen pa vanster sida.

#50

- Goron Link

I Snowhead grottan, Rulla lédngst de olika vadgarna for att tills slut
finna en heart piece.

#51

- Zora Link

I Great Bay grottan, sjunk ner i vatten strdmmarna, och ta sen fdljande
vagar: vanster, hoger, vanster och vanster. Nu kommer du fram till en

heart piece.

#52

- Fire Arrow och Bombchus
Efter att du har dédat alla bossarna borde du komma till ett rum med
en kista innehdllande bombchus. Anvand dessa for att sprdnga upp ett
h&l pa vaggen. Dadr ser du en ogonswitch med is pa, skjut en eldpil och
fortsatt in for att finna den sista heart piecen.

|=< 07 - Gold Skulltula Houses >=== =

Denna sektion innehdller kartor och en 6versatt walkthrough fran
Bedman <NathanDale7@aol.com>. Jag tackar honom for att jag fick anvéanda
hans grejer.

Thanks a lot for let me using your maps and walkthrough, Bedman!

-= 07 - 1. Southern Swamp Spider House =-

Detta hus finner du i omradet med de stora swamparna i Southern Swamp.
Det finns en liten 6 med en fackla pa. Hoppa ner dar, tadnd en deku
stick med facklan och brann bort spindelvadven som skymmer ingdngen till
skulltula huset.

Du ska samla trettio Skulltula mynt fran trettio Gold Skulltula foér att
sedan prata med mannen vid ingangen, han ger dig da Mask of Truth!

For att kunna fa tag i alla mynt maste du ha féljande utrustning:
Hookshot, 2-3 Bottles, 2-3 Magic Beans, Deku Mask, Goron Mask, Hero's
Bow.
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Following walkthrough is written by Bedman,
by me:

- Rum 1.1

and translated to swedish

En skulltula gbmmer sig 1 en kruka precis till vdnster om ingangen.

Det finns tva soft soils pa vaggarna.
slapp ut dem brevid varje.
halet,

och slappa ut en skulltula.
en skulltula kravlar upp och nerfdr en av pelaren.
Det finns ocksa en i vattnet.

- Rum 2.1
Tva skulltulas gdmmer sig i tva av bikuporna i taket.
tills tva har ramlat ner pa marken

vaningen, men de faller ner pa forsta vaningen) .

Som Goron Link,

Fidnga tva insekter i burkar och
Det kommer ut tre insekter som kryper in i

Anvand hookshot.

Skjut ner dem

(pa kartan finns de pd& andra

rulla in i krukorna for att finna tvad till.




Bakom den sovande Deku Scrub kan du hugga bort vixterna pad vadggen for
att hitta en hemlig hédla med en skulltula.

S14 sonder burkarna som Goron Link foér att finna annu en.

- Rum 2.2 (Spela Sonata of Awakening foér Deku Scrub s& han férsvinner,
sd du kan anvanda deku blomman till att na Ovre vaningen) .

Anvand hookshot pd& skulltulan pa vaggen.

- Rum 1.2

Slapp ut insekter n&dra soft soilen pa& vaggen narmast ingangen.

Anvand Hookshot for att fa skulltulan pa vaggen ovanfdér dorren till
rum 4.

Anvand Deku blomman for att ta dig over till andra sidan, da&r finner du
en annan skulltula pa& pelaren nara doérren till rum 4.

- Rum 3.2

Till hoéger om ingdngen sitter en.

Anvand hookshot pd den i mitten av rummet.

- Rum 3.1 (hoppa ner till la&ngre vaningen)

Anvand hookshot fb6r att na den pa& vaggen.

Tva till skulltulas finns i l&dorna. Rullattackera for att ha sdnder
laddorna och hitta dem.

- Rum 4.2 (fo6r att nd detta rum, anvand Deku blomman i rum 3.1 och ta

dorren till rum 4.2)

Ta den som gémmer sig bakom pelaren till héger sa snart du kommer in.

Anvand Hookshot foér att na tva till, en ovanfdér gangen bort till rum 5
och en annan pd& vaggen pa andra sidan av rummet.

Skjut ner bikupan.

(f6r att nd rum 5.2, sla till kristallswitchen foér att f& fram stegen,
gad tillbaka till rum 1.1 och ta lite vatten pa& burk savida du inte har
Song of Storms. G& till rum 4.2 igen och plantera en magic bean i soft
soilen. Vattna den, och hoppa pad plattformen fo6r att nd tunneln till
rum 5.2)

- Rum 5.2
Tva skulltulas gémmer sig i1 grédset. Ga omkring tills du stoter pa dem.
Skjut ner en annan bikupa.

TRE skulltulas lurar uppe 1 tradet. Sl1a pa tradet som Goron Link.

- Ga tillbaka till det fdrsta rummet fOr att hitta stackars skulltula
mannen som normal igen! Han ger dig Mask of Truth, som later dig lé&sa




pd gossip stenar och ldsa tanker pad vovvar.

Skulltula Walkthrough © 2000 Bedman

-= 07 - ii. Oceanside Spider House =-

Det andra skulltula huset finns pa Great Bay Coast, ndra fiskarens hus.
Du ska samla trettio Skulltula mynt fran trettio Gold Skulltula under
FORSTA DAGEN, s& méter du en man vid ingdngen som ger dig Giant Wallet.

For att kunna fa tag i1 alla mynt maste du ha féljande utrustning:
Hookshot, Goron Mask, Hero's Bow, Fire Arrows.

Har du ocksa Captain's Hat kan du ocksa f& tagi en heart piece. Prata
med stalchildren med Captain's Hat i rum 4.B sd talar de om ordningen
du ska skjuta de fargade maskerna pd vaggen. Skjut dem i ratt foljd
fé6r att nd heart piecen i rum 5.B (utmarkerad som POH pa& kartan).
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- Star rum
Bomba vaggen for att na rum 1.

- Rum 1.1

Anvand hookshot for att komma at de tva foérsta skulltula mynten.

Brdnn ner spindelndten med eldpilar for att nd den tredje. Anvand hook-
shot for att nd myntet.

- Rum 2.1
En skulltula kryper fram och tillbaka pa en trédbalk i taket. Fixa den
med hookshot.

En annan finns ovanfdr trapporna.

Brann upp spindelvaven pa vasen i1 hoérnet. Rullattackera vaserna langst

at vanster och &t hoger for att fa tva till.

- Library

Putt pad kortkatalogen, den lilla byran intill vaggen, bort fér att
finna en i1 ett hdl i vaggen. Anvadnd hookshot.

Skjut ner tavlan pa& vaggen nara kortkatalogen.

Flytta bokhyllan som star intill vaggen for att hitta ett hemligt litet
rum med tva till.

Klattra uppfor bokhyllan som saknar bocker ndra kortkatalogen. Skjut
skulltulan som kryper dar vaggarna och taket mots.

Hoppa mellan bokhyllorna till andra sidan rummet. Skjut ner tavlan och
skjut skulltulan i halet i vaggen.

Hoppa Over till bokhyllorna i hdrnet fo6r att hitta den sista i rummet
uppe pa& bokhyllan.

- Rum 2.B (ta trapporna in rum 2.1)

Stdall dig i trappan och skjut skulltulan som kryper déar vaggarna och
taket mots.

Rulla in i vasen vid dorren till rum 4.B.

Brann ner spindelvaven kring ldadorna i hornet. sld sen soénder krukan

pa& toppen.

Brann lite annan spindelvav pd vaggen for att hitta en i ett langt hal
in i vaggen.

Till vanster om dorren till rum 3.B, vanta tills skulltulan kryper ut
bakom masken, och fixa den.




- Rum 3.B (bréann spindelvaven pa ddérren)

S1a soénder ladan vid den hoégra vaggen (till héger fran dar du gar in,
se kartan).

Kliv pa& ladorna i vaggen langst bort for att finna en Skulltula bakom
batarna.

Std pa l&dorna och brann spindelvidven for att hitta en annan.

314 sonder ladan pa& andra vaggen for att finna liten hdla. G& in och
hitta en skulltula.

Kliv upp pa& den stora hégen med lador, titta dig omkring (uppat fréamst)
for att hitta en hookshot platta. Haka dig till dig s& du kommer upp.
En skulltula gdémmer sig i en av krukorna.

- Rum 4.B

Vanta pa& att skulltulan som kryper ddr vaggarna och taket moéts, ska

komma ut ifrdn nadtet eller skjut bort det med en Fire Arrow.

Bakom en av tavlorna finns en skulltula (se kartan).

Vasen till vanster gommer en spindel. Rulla in i den.

Stdll dig pad bordet och bli Goron Link, dunka i marken (Goron Stomp)
for att f& ner tre skulltulas fran taket.

Skulltula Walkthrough © 2000 Bedman

=< 08 - Stray Fairies >

Om du samlar ihop alla 15 stray fairies och lamnar dem vid fék&llan

nara templet beldnar fén dar dig med nagon kraftfull formaga.

#1

Denna finner du redan i forsta rummet svavande ovanfor det stora halet.

#2
Denna finns ocksa i forsta rummet, i en kista ute pa en plattform.
Anvand Deku blommorna for att ta dig dit.

#3
I det andra rummet, ha ihjal Deku Baban som &r vid den lasta dorren
till vanster, sa& dyker den upp.

#4
Den har finns i rummet med den jattestora blomman, hoppa &ver till
andra sidan, och vidare till plattformen i hodrnet. S1a sénder krukorna




dar for att finna en.

#5
Denna ar i rummet med med en deku blomma i mitten. Det finns en bikupa
till vanster, skjut ner den med en pil och ta pa dig Great Fairy's Mask
for att samla in den.

#6
Denna finns i rummet med en stor sten i mitten. Ddda Big Skulltulan
till hoger sa dyker det upp en.

#7
I samma rum, det finns en i vattnet i mitten, du kan dock inte ta den
forran giftet i vattnet har fdérsvunnit.

#8
I samma rum, titta upp i taket for att fa syn pd& nagra bikupor. Den
finns i en av dem. Skjut ner med pilar.

#9
I det m6rka rummet med en massa Black boes. Déda de alla sa dyker en
kista upp innehallande en.

#10
I rummet med den jattestora blomman sitter en i en bubbla utanfor
dorren som leder till rummet vid bossen.

#11

I rummet med den jattestora blomman finns en sléackt fackla nara fé #10,
skjut en pil genom den té&nda facklan pd blomman for att tdnda den ocksa
s& dyker fén upp i en kista.

#12

I rummet innan bossen, finns en pd avsatsen till héger om ingangen.

#13
I rummet innan bossen, finns en pad tredje avsatsen till héger om
ingangen.

#14
I rummet innan bossen, finns en pa tredje avsatsen till vanster om
ingangen.

#15
I rummet innan bossen, finns en omringad av eld i en bubbla. Skjut en
pil och sprédck bubblan samla sedan in den med Great Fairy's Mask.

Nu nar du har samlat alla 15 stary fairies, ga till grottan i Woodfall
utanfor templet. Fén dar ger dig nu formdgan att gdra snurrattacker med
svardet.

#1

I rummet med bron du ska rulla over, finns en i en bubbla under platt-
formen som &4r pa andra sidan rummet. Skjut med en pil och samla in med
Great Fairy's Mask.




#2
I samma rum, finns en under bron, vid pelaren som haller uppe bron.

Skjut med en pil och samla in med Great Fairy's Mask.

#3
I huvudrummet (det med den stora runda plattformen), hoppa ner till
botten vaningen och kliv pd& knappen, sa dyker kistan med en fram.

#4
I rummet dar du hittar kartan, finns en till hdoger i en bubbla nar du

kommer ifran trapporna.

#5
I samma rum, pa den 6vre vaningen, anvand Lens of Truth fér att finna

nagra plattformar som leder upp till en.

#6

I rummet med de tva flyttbara blocken. Flytta blocken som Goron Link
till andra anden. N&r du sedan kommer till kompassrummet med fé #10 kan
fortsdtta in i1 nadsta dorr for att hoppa over fran ena avsatsen till den

andra med hjalp av blocken, dédr du finner en kista med en.

#7

I rummet med isbitarna i taket som du ska skjuta ner for att fa bort
isen pad plattformarna, anvand Lens of Truth och kika p& vadggarna for
att finna en hemlig hdla med en i en kista.

#8
I rummet med Goron switcharna. Kolla med Lens of Truth i1 taket for att
se en i en bubbla. Skjut en pil och samla in med Great Fairy's Mask.

#9
I rummet dar du finner kompassen, finns en i den hégra ladan vid vaggen
du kan bomba. Kasta upp en bomb mot ladan och samla in med Great

Fairy's Mask.

#10

I samma rum, smdlt ner isen runt knappen med en eldpil och kliv pa den.
En kista dyker upp. Flytta blocket som Goron Link sa att du kommer &t
att hoppa upp pad avsatsen och Oppna kista foér att hitta en till.

#11

I rummet med snoémonstrena (Eenos) pa tredje vaning, anvand Lens of
Truth och kika pa vdggarna for att finna en hemlig hala med en i en
bubbla. Skjut den med en pil och samla in med Great Fairy's Mask.

#12
I rummet med en massa isplattformar pd andra vaningen, anvand Lens of
Truth och kika pa& vaggarna fo6r att finna en hemlig hala med en i en

kista.

#13
I rummet pa fjdrde vaningen ddr du ska slass emot tva Dinofols, ddéda

den ene sa dyker det upp en.

#14
I rummet pad fjarde vaningen dar du ska sldss emot tva Dinofols, doéda

den andre s& dyker det upp en.




#15

I huvudrummet (det med den stora runda plattformen), ndr du befinner
dig hogt upp, pad tredje eller fjarde vaningen, kolla ner mot vaggen med
Lens of Truth pd ismdrkena i vadggen i den nordvidstra delen av rummet,
s& finner du en lite hala med en deku blomma. Ta pa dig Bunny Hood for
att hoppa ner intill vaggen sa att du landar vid deku blomman. Dar

finner du en kista innehdllade den siste stray fairyn i templet.

Nu ndr du har samlat alla 15 stary fairies, ga till grottan nere pa
marken, inte langt frén templet. Fén d&r utdkar nu din magimidtare sa
den blir dubbelt sa lang.

#1
Efter att du hoppat av skdldpaddan, tédnd alla facklorna i rummet fOr
att hitta den forsta.

#2

I rummet darefter med en hiss pa var sida om ingdngen. Hoppa pa den
vanstra hissen och ta dig bort till plattformen i hodrnet, ddéda skull-
tulan.

#3

I samma rum, 1 en bubbla under vattnet, 1 ndrheten av ingdngen.

#4
I det stora rummet med de tva roterande bladen i mitten, finns en 1

tunnan i1 vastra delen av rummet.

#5
I samma rum som #4, 1 en kruka pad botten i vattnet i1 mitten av rummet,

skjut en pil och anvand Great Fairy's Mask.

#6
I den avlanga tunneln som leder till kompass-rummet, déda alla deku
babas for att finna en kista med en.

#7

I rummet ddr du finner kartan, i en av krukorna pad plattformarna.

#8
I rummet dé&r du finner kompassen, Skjut dixihands med pilar och sen

bubblan under vattnet for att finna en till, anvand Great Fairy Mask.

#9

I rummet efter det stora rummet med de tva roterande bladen i mitten,
som du kom till efter att ha frusit vattenfallet, ta dig bort till
plattformen med tunnor och titta i1 taket, hookshota dig upp for att
hitta en kista med en.

#10
I det stora rummet med roterande blad som ser ut som en flakt, hoppa pa
bladen for att finna en kista med en i. Du maste stanna bladen forst.

#11
I samma rum, ga till den andre hissen och titta till hoger att se en




kista.

#12
I rummet med de olika vagarna, efter att du har tryckt pad den grdna
knappen, g& langs roren for att finna en kista i en bur, dar finns en.

#13
I samma rum, simma under den fdrsta vagen for att finna en tunna.
Krossa den och hitta en till.

#14
I rummet innan bossen Gyorg, Skjut bubblan som &r vid en vattenstrom
som gar utdt med Zora bumerangerna. Samla in med Great Fiary's Mask.

#15
I samma rum, under den grdna knappen finns en.

Nu nar du har samlat alla 15 stary fairies, ska du ifrédn Zora Cape till
de smd odarna med palmer, haka dig till varje 6 med hookshot tills du
kommer till sista 6n dar du ska bomba Oppningen till grottan. Fén dar
fordubblar din forsvarsfoérmdga vilket gor att du tar halften skada fréan

fienden an tidigare.

#1
I forsta rummet du kommer in i, skjut Ogonswitchen for att fa fram en
ksita med en 1i.

#2

I spegelrummet med Black Boes, Fanga solljus med spegelskdlden mot
den hogra spegeln for att reflektera det mot solswitchen pa hoger sida
av rummet. En kista dyker upp innehdllande en.

#3
I samma rum, anvand solljuset med spegelskdlden mot en av de 6 sol-
switcharna for en kista ska dyka upp med en annan.

#4
I rummet dar du fick kartan, haka dig upp till hookshot marken ovanfdr
armos-statyerna och 6ppna kista dar.

#5
I lava-rummet, bli Deku Link och flyg bort med blomman till avsatsen

med lite rupees och en kista. Oppna kistan f&ér att finna en.

#6

I samma rum, stompa pd& switchen som Goron Link och rulla snabbt over
genom lavan till knappen pa andra sidan, som nu for en liten period
inte har ndgon eld omkring. Men detta &r validgt svart, sa du far
halla pa ett tag.

#7
P4 bron dir du mdter Hiploops-fiender, Hoppa ner till avsatsen till
hoéger dar du finner lite rupees. sattbomb brevid kristallswitchen sa
dyker en kista upp innehdllande en till.

#8




I vattenrummet, 14t en dixihand kasta upp dig pa land, satt en bomb
vid stéangslet for att koppla om kristallswitchen. For att komma at
kistan som dyker upp ska du skjuta en luspil pa solswitchen och doéda

beamos.

#9

I rummet till hdéger om det forsta rummet, sjunk ner till botten som
Zora Link och kliv pd& knappen. Kom tillbaka nadr templet &r uppdner och
in i rummet. Anvand Deku blomman for att ta dig upp till knappen pa
plattformen och klona Link pad switchen for att komma kistan d&r en

finns.

#10
I samma rum, nar templet ar rattvant finns en kista pa en avsats under

vattnet innehdllande en fairy.

#11
I rummet efter att du klarat Garo Master, déda Eyegore pd bron. Oppna

kistan for att finna en till.

#12
Nar templet &r uppaner, i huvudrummet, skjut solswitchen ovanfér doérren

for att en kista med en ska dya upp.

#13
Ndr templet &r uppaner, ga till det hdégra rummet och skjut dgonswtichen
med en eldpil. Sjunk ner till kistan fo6r att hitta en.

#14
Efter att du har besegrat Wizrobe dyker en kista upp med en till.

#15

I rummet innan andre Eyegore, finns en kista du kan haka dig till med
hookshot. Vrid templet rattvant igen och Oppna kistan for att hitta den
sista stray fairyn.

Nu nadr du har samlat alla 15 stary fairies, ska du in i1 grottan till
vanster om ingangen till Stone Tower. Fén d&r beldnar dig med Great
Fairy Sword, ett mycket kraftfullt vapen!

|=< 09 - Bombers' Notebook >==

Bombers' Notebook ar ett anteckningsbok dér du skriver upp folk som har
problem och ndr du har 16st deras problem. En del av dessa uppgifter ar
obligatoriska, men det mesta ar frivilligt. Men ju fler personer du har
hjalpt, desto gladare ar dem i slutsekvensen nar du har klarat spelet.

| 1. Bombers, Secret Society of Justice. Helping people out 24 hours al

| day. |

Plats: Clock Town
Nar: narsomhelst, alla tre dagar

Som Deku Link, smdll den bla Majora's Mask-ballongen i North Clock



Town med en bubbla. Prata med den lille ungen och anta utmaningen. Nu
ska du hitta fem ungar av Bombers i Clock Town. Tva finns i Nort Clock
Town, tva till i West Clock Town och en i West Clock Town. Du far nu
den hemliga koden till observatoriet i East Clock Town. Nar du blivit
vanlig Link igen, ga ner till observatoriet igen, n&dr du kommer upp far
du Bombers' Notebook.

Nu har du 'hjadlpt' Bombers.

| 2. Anju, Stock Pot Inn's innkeeper. A courteous woman.

- Steg 1

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 2 pm, forsta dagen

Prata med Anju och sdag att du har en reservation. Du far Room Key som
later dig komma in pa Stock Pot Inn pa natten.

- Steg 2

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town

Nar: Efter att brevbdraren varit pa besdk

Ta pa dig Kafei Mask och prata med Anju. Hon vill mdta dig 11:30 pm i
koket.

- Steg 3

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 11:30 pm, forsta dagen

Ga till koket och prata med Anju. Hon ger dig Anju's brev till Kafei,
detta ska du ldgga pa& en brevldda i Clock Town.

- Steg 4 (du méste ha gjort Kafeis steg 1 forst)

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 5-8 pm, andra dagen

Prata med Anju och ge henne Pendant of Memories du fick av Kafei.

- Steg 5 (du méste ha gjort Kafeis steg 2 forst)

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 5:30 am, sista dagen

Ga in och uppfdér trapporna, in i forsta rummet och mét Anju. Vanta lite
pa Kafei, de ger dig Couple's Mask.

Nu har du &ntligen hjalpt Anju.

| 3. Kafei, Strange youth seen near Laundry Pool

- Steg 1 (du méste ha gjort Anjus steg 3 forst)




Plats: Laundry Pool, Southwest Clock Town
Nar: 3:30 - 8:30 pm, andra dagen

Kolla nar brevbararen postar brevet utanfdor Laundry Pool, nar Kafei
kommer ut gar du in i dorren i hdrnet han kom fran i Landry Pool. N&r
han kommer, prata med honom. Han ger dig Pendant of Memories du ska
ge till Anju.

- Steg 2

Plats: Ikana Canyon

Nar: 6 pm, sista dagen

Mot Kafei vid Sakons gémstdlle i Ikana Canyon. Inte langt fran Deku
Scrub i1 det omrddet. Gom dig bakom stenarna vid honom och vanta pa att
Sakon ska dyka upp. F6lj efter Kafei in i gomstdllet, Kafei trampar pa
switchen som startar rullbandet med Sun Mask. Du kommer nu att styra
badde Link och Kafei. Som Link, kliv pa& switchen som Kafei bad dig om.
Som Kafei, putt blocken pa switchen. Som Link, déda Deku Baban. Som
Kafei, kliv pa den bla knappen, du kan kliva pd de gula och réda ockss§,
de gula sadnker farten men réda héjer farten. Som Link, déda de tva Deku
Babas. Som Kafei, putt det hdogra blocket ner, sen mittenblocket pa den
roda knappen, kliv pa den gula knappen, putt de nedre blocket pa den
bld knappen. Som Link, déda Wolfos. Som Kafei, putt ner det hoégra
blocket fran ddérren och ga in i sista rummet. Har ska Kafei och Link
kliva pa varsin knapp fo6r att stanna rullbandet. Kafei far tillbaka sin

mask tack vare dig.
- Steg 3 (du méste ha gjort Anjus steg 4 fdorst)

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 5:30 am, sista dagen

Ga in och uppfdr trapporna, in i fdrsta rummet och mét Anju. Vanta lite
pd Kafei, de ger dig Couple's Mask.

Nu har du antligen hjalpt Kafei.

| 4. Man from Curiosity Shop, buys and sells stolen goods. Open at |
| night only.

- Steg 1 (du mé&ste ha gjort Kafeis steg 1 forst)

Plats: Curiosity Shop via Laundry Pool, Southwest Clock Town
Nar: 1 - 10 pm, sista dagen

Ga in genom bakddrren i Laundry Pool till Curiosity Shop och prata med
honom. Han ger dig Keaton Mask och Letter to Mama.

- Steg 2 (du médste ha hjalpt 0ld Lady from Bomb Shop)

Plats: Curiosity Shop, West Clock Town

Nar: 10 pm - 6 am, sista dagen

Om du hindrade Sakon frdn att stjdla bombsdckarna fran den gamla damen
under forsta natten, kommer Curiosity Shop att sdlja All-Night Mask
istallet for bombsdckarna. Du behover Giant Wallet och 500 rupees for
att koépa All-Night Mask.



Nu har du hjédlpt Mannen fran Curiosity Shop.

| 5. 0ld Lady from Bomb Shop, runs town Bomb Shop. Always open.

Plats: North Clock Town

Nar: 12 am, forsta dagen (natten)

Nar den gamle damen kommer gdende i North Clock Town, kommer tjuven
Sakon och stjal hennes packning. Han bdrjar springa, spring ifatt honom
och hugg honom med svardet for att han ska tappa packningen och fly.
Hon beldnar dig med Bomb Mask for din fina insats.

Nu har du hj&lpt den gamla Damen fran Bomb Shop.

| 6. Romani, Young girl living at ranch with sister

- Steg 1

Plats: Romani Ranch (for att komma dit under foérsta dagen maste du
sprénga bort klippblocket i Milk Road med en Powder Keg forst)
Nar: 6 am - 6 pm, forsta dagen

Prata med Romani utanfdér huset och sdg att du ska hjdlp henne. Nu far
du rida Epona samtidigt som du ska skjuta ner 10 ballonger. N&ar du
gjort det, lova henne att hjdlpa henne under natten.

- Steg 2

Plats: Romani Ranch
Nar: 2:30 am, forsta dagen (natten)

Mot Romani i lagarden brevid huset och prata med henne. G& ut och bdrja
skjuta de utomjordiska spdkena med pilar sd de hdller dig bort fran
lagarden. Hall dem borta tills gryningen, da ger Romani dig en glasburk
fylld av mjolk.

Nu har du hjadlpt Romani.

| 7. Cremia, manager of Romani Ranch. Milk is her specialty.

Plats: Romani Ranch

Nar: 6 pm, andra dagen

Prata med Cremia utanfdr husen. Tacka ja till att &ka med henne till
Clock Town. Pa vagen anfalls vagnen av brdderna Gorman utkladda till
banditer. Skjut de med pilar for att hadlla dem pa avstand fran mjolken
de forsoker krossa. TIPS! Har du redan Circus Leader Mask, ta pd dig
den innan farden bdrjar, da anfaller inte banditerna. Sa& snart det é&r
over beldnar Cremia dig med Romani's Mask om du lyckades bevara mjolk-

burkarna hela.

Nu har du hjalpt Cremia.




| 8. Mr. Dotour, mayor of Clock Town. V.I.P.

Plats: Mayor's Residence, East Clock Town.
Nar: 1l0am - 8pm, l:a och 2:a dagen samt 1l0am - 6pm, sista dagen

Ta pa dig Couple's Mask och Mr. Dotour for att avsluta hans langa méte

och beldnas med en heart piece.

Nu har du hj&lpt borgmastare Dotour.

| 9. Madame Aroma, the Mayor's wife. In charge of town performances. |

- Steg 1

Plats: Mayor's Residence, East Clock Town.
Nar: 10am - 8pm, l:a och 2:a dagen

Ga in 1 hoégra rummet i1 Mayor's Residence. Prata med Madame Aroma och

hon ger dig Kafei's Mask.
- Steg 2 (du maste ha gjort Man from Curiosity Shop's steg 2 forst)

Plats: Milk Bar, East Clock Town.
Nar: 6 pm - 6 am, sista dagen

Ga in 1 Milk Bar med hjdlp av Romani's Mask. Prata med Madame Aroma och
ge henne Letter to Mama. Hon beldnar dig med en glasburk fylld med
Chateu Romani.

Nu har du hjalpt Madame Aroma.

| 10. Toto, famed manager of The Indigo-Go's

Plats: Milk Bar, East Clock Town.
Nar: 10 pm - 6 am, l:a och 2:a dagen

Prata med Toto som normal Link, darefter Deku Link, Goron Link och Zora
Link. Varje figur far ndgra toner han ska spela pa sitt instrument pa
varsin del av scenen. Nar du spelat med alla pd& scenen, spelas Ballad
of The Wind Fish upp. Nu hdér Gorman det, som sitter vid baren brevid.
Han blir rérd och ger dig sin mask, Circus Leader's Mask.

Nu har du hjalpt Toto.

| 11. GORMAN, leader of a traveling troupe. Has fine clothes, but a |
| frightful face.

Plats: Milk Bar, East Clock Town.
Nar: 10 pm - 6 am, l:a och 2:a dagen

For att hjalpa Gorman, hjalper du Toto likadant. Prata med Toto som
normal Link, darefter Deku Link, Goron Link och Zora Link. Varje figur

far ndgra toner han ska spela pa sitt instrument pad varsin del av



scenen. Nar du spelat med alla pa& scenen, spelas Ballad of The Wind
Fish upp. Nu hdr Gorman det, som sitter vid baren brevid. Han blir roérd

och ger dig sin mask, Circus Leader's Mask.

Nu har du hjadlpt Gorman.

| 12. POSTMAN, town's postal carrier. A very serious public servant. |

- Steg 1

Plats: Post Office, West Clock Town.
Nar: 3 pm, l:a och 2:a dagen

Prata med honom och spela hans mini-spel, stanna klockan exakt pa 10
sekunder. Det ga&r battre om du fdrsdker med Bunny Hood pa. Du vinner en

heart piece om du lyckas.

- Steg 2 (du méste ha gjort Anjus steg 3 fdorst)

Plats: Clock Town.
Nar: Efter att du fatt Anju's Letter fran Anju

Posta Anjus brev pa en brevladda i Clock Town.

- Steg 3 (du maste ha gjort Man from Curiosity Shop's steg 2 forst)

Plats: Post Office, West Clock Town.

Nar: 6 pm - 6 am, sista dagen

Ga till postkontoret och prata med brevbdraren. Ge honom Letter to Mama
for att han sedan ska leverera det till Madame Aroma inne pa Milk Bar.
Prata med honom ndr han kommer ut fran Milk Bar. Du far Postman's hat
som tack for att du gav honom hans frihet.

Nu har du hjalpt brevbararen.

| 13. Rosa Sisters, twin dancers. Members of the Gorman Troupe.

Plats: West Clock Town
Nar: 6 pm - 6 am, l:a och 2:a dagen (natten)

Ta pa dig Kamaro's Mask och dansa infér dem. De ger dig en heart piece

for att ha lart dem en ny dans.

Nu har du hjalpt systrarna Rosa.

| 14. ??? (Person living in the Inn's restroom) Details are unknown. |

Plats: Stock Pot Inn, Clock Town
Nar: 12 am, alla tre dagar

Vid midnatt ska du ga till Stock Pot Inn, du kan komma in dar med hjalp
av att flyga med deku blomman till dérren pd andra vaningen. Naval, nar
du kommit in ska du pd& forsta vaningen finna toaletten, ett litet rum



med ett hal. Dar dyker det upp en hand som ber om hjdlp. Ge den Land
Title deed eller ndgot annat sorts papper, sd& far du en heart piece

som tack.

Nu har du hjdlpt den okdnda handen "?27272".

| 15. Anju's Grandmother, storyteller and grandmother at inn.

- Steg 1

Plats: Stock Pot Inn, Clock Town

Nar: 8 am - 6 pm, l:a och 2:a dagen

Ta pa dig All-Night Mask och g& och prata med den gamla tanten i rummet
och lyssna pa bada sagorna. Nar hon last "Carnival of Time" ska du
svara "On the eve of the carnival™ sd ger hon dig en heart piece for
att ha lyssnat utan att somna.

- Steg 2

Plats: Stock Pot Inn, Clock Town
Nar: 8 am - 6 pm, l:a och 2:a dagen

Samma som ovan. Fast be henne ldsa "The Four Giants" och svara
"I dunno" och f& en annan heart piece for att ha lyssnat utan att

somna.

Nu har du hjé&lpt Anju's Grandmother.

| 16. Kamaro, ghost of a charismatic dancer. Enjoys Moonlight.

Plats: Termina Field
Nar: 12 am - 6 am, alla tre dagar

Ga ut ur Clock Town fran norra utgdngen. Ga fram till muren som skiljer
grds och sné at och f6lj muren till vanster. Lyssna noga och du hér en
lite kuslig musik, en dansande man stdr pa toppen pa en av dom svamp-
formade klipporna. Hoppa dit och spela Song Of Healing f6r honom, sa
ger han dig Kamaro Mask s& du kan dansa som honom.

Nu har du hjadlpt Kamaro.

| 17. Grog, Cucco Shack's breeder. His crest is frightful.

Plats: Cucco Shack, Romani Ranch
Nar: 6 am - 8 pm, alla tre dagar

Anvand Bremen Mask och bdrja marschera runt i Cucco Shack for att locka
till dig alla 10 kycklingar. Nar alla &r samlade blir dem hoénor och

Grog som sitter dar brevid ger dig Bunny Hood som tack f&6r hj&lpen.

Nu har du hjalpt Grog.



| 18. Gorman Brothers, Horse Trainers. Suspicious.

Plats: Gorman Track
Nar: 6 am - 6 pm, alla tre dagar

Ta med din hast Epona till Gorman Track vid Milk Road. Prata med dem
och utmana de pd ett race. Vinn, inte sarskilt svart, racet sa& ger dem
dig Garo's Mask 1 pris.

Nu har du "hjalpt" brdderna Gorman.

| 19. Shiro, the inconspicuous soldier. He really doesn't stand out. |

Plats: Road to Ikana

Nar: narsomhelst, alla tre dagar

Koép en Red Potion i Trading Post i Clock Town. Ta sen Ostra utgangen,
och rid fram med Epona, hoppa over tva hinder. Stanna och leta efter en
ring med stenar. Kolla med din Lens of Truth i den, dar sitter det en
soldat, Shiro. Prata med honom och ge honom en burk med red potion,

sd ger han dig Stone Mask som tack.

Nu har du hjalpt Shiro.

| 20. Guru-Guru, Musician in the Gorman Troupe

Plats: Laundry Pool, Southwest Clock Town

Nar: 6 pm - 6 am, l:a och 2:a dagen

Ga till Laundry Pool och prata med Guru-Guru, lyssna pa& hans historia

och han ger dig Bremen Mask for att du lyssnade.

Nu har du hjdlpt Guru-Guru.

Mejla till mig pa peter.henriksson@spray.se om du vill fa svar pa
nagot. Helst inte nagot om att du fastnat i spelet eller nagot sant,
eftersom jag mdjligtvis skriver en walkthrough senare.

F: Kraver spelet Expansion Pak eller dr det inte nddvandigt for att
spela?

S: Ja, du maste ha Expansion Pak i N64 konsolen for att Over huvudtaget
kunna spela Majora's Mask.

F: Vilka olika sorters masker finns det och hur manga?

S: Det finns 28 masker totalt, varav 4 &r masker fran tempelbossar,

som du egentligen inte har nadgon mer anvadndning for &n att de behdvs
for att klara spelet. Det finns 20 vanliga masker, som har en eller



flera funktioner. Och till sist 4 forvandlingsmasker som gdr att du
byter skepnad.

F: Maste jag samla alla masker for att klara spelet?

S: Du maste samla alla 4 tempel-masker, och Deku, Goron och Zora Mask.
Du behover dock inte ta alla vanliga masker, men gdér du det kan du
f4d Fierce Deity Mask som gdr slutbossen mycket enklare.

F: Nar stannar tiden i spelet under spelets gang?

S: Nar du pausar spelet, pratar med folk, har ocarinan framme, ser
sekvenser och inne i klocktornet i Clock Town dar du kommer ut.

F: Vilka sorters rupees finns det?

S: Det finns vad jag vet sex olika rupees. Dessa &r:

Grona = 1 rupee

Bldaa = 5 rupees
Roéda = 20 rupees
Lila = 50 rupees

Silver= 100 rupees!
Guld = 200 rupees!!

Guldrupees ser oftast lite orangefargade ut.

F: Jag klarade ett tempel och warpade tillbaka i tidet. Maste jag ater-
komma till templet senare for att klara spelet?

S: Om du bara vill klara spelet, nej det behdver du inte. Om du vill ta
och hitta allt i1 spelet, ja, kanske flera ganger.

F: Usch! Ar inte det vialdigt jobbigt att gd igenom ett tempel igen,
eftersom nycklar och sant férsvinner?

S: Nej, sa snart du har klarat bossen Over templet en forsta gang,
6ppnas en portal i fOrsta rummet i templet, som tar dig direkt till
bossen :)

F: Hur kodper jag All-Night Mask i Curiosity Shop né&r jag inte kan ha
mer an 200 rupees och den kostar 5007

S: Du kan inte koépa den da. Du maste hitta Giant Wallet forst, som
later dig bara upp till 500 rupees. Den far du i Oceanside Spider
House, nar du hittat alla skulltula mynt dar.

F: Jag har tagit alla 30 skulltula mynt i Oceanside Spider house men
jag fick inte Giant Wallet dav?

S: Du maste hitta alla under fdrsta dagen och atervanda till ingadngen
och prata med mannen dar. Da far du Giant Wallet.



Hur mdnga olika slut finns det i spelet?

Det finns bara ett faktiskt, men slutsekvensen paverkar ocksa vilka
personer i1 Bombers' Notebook du hjédlpte. De personer som du hjadlpte
under spelet kommer i slutsekvensen att vara glada.

Om jag ger bort mina masker pd manen, hur far jag da tillbaka dem?
Det far du automatiskt efter att du spelar igen sedan, tank pa det

hdr nar du &r pa madnen, allt du ger, far du tillbaka, allt du tar,
behaller du!

Kan jag anvanda Giant Mask ndgon annanstans an hos Twinmold i Stone

Tower Temple?

Nix, den masken ar endast tillfor att ha dar.

Kan jag anvadnda Fierce Deity Mask nagon annanstans &n ndr Jjag moter
Majora's Mask?

S: Ja, hos de andra bossarna i templena om du nu vill eller behover

klara dem igen, ingen annanstans tyvarr. Men det finns en bugg som

gdr att du kan badra Fierce Deity Mask nadsta varsomhelst, men det

fungerar inte

i den europeiska PAL-versionen.

F: Den stora gamen som flyger utanfdr Milk Road snodde ett av mina

foremdal! Hur far jag tillbaka det?

S: Ar du snabb,

kanske du lyckas skjuta ihjal gamen med nagra pilar. Om

inte, kan du kopa tillbaka det i Curiosity Shop under kommande natt.

Annars kan du
fatt tillbaka

warpa tillbaka till forsta dagen igen, da borde du
dem.

Har finner du en
tag 1 det tredje
vad du ska gora,

liten mini-guide om hur du ska ga till vaga for att fa
och nast starkaste svadrdet i Majora's Mask. Detta ar
dag for dag:

Besegra Goht, bossen i Snowhead Temple. S& snart du har gjort det blir

det v&r i Mountain Village.

Samla ihop minst

100 rupees.



Ga till smeden i Mountain Village och prata med honom. Han smedjer ditt
svard for 100 rupees. Betala honom.

Nu har du inget svard, men du maste vadnta tills morgonen av andra dagen
innan du kan fa det. Spela Song of Double Time om du inte vill véanta.

| Att gdra under andra dagen

Ga in till smeden igen och prata med honom, du far Razor Sword. Men det
dtergadr till vanligt svard igen efter 100 slag med det.

Ga till Biggorons grotta i omraddet dér du gar in i Goron Shrine. Prata
med Biggoron som Goron Link. Han ger dig en Powder Keg.

Ga till omradet med de tva darna. Ta dig upp som Goron till det stora
klippblocket i norra delen av omradet. Stall ner Powder Keg och véanta
lite. N&ar den spréangs Oppnas Goron Racetrack igen.

Ga in och prata med goronungen. Nu far du raca mot lite andra gorons 1
ett lopp. Rulla, rulla, rulla! Kommer du férst i madl vinner du en burk
med gold dust.

Ga till smeden och prata med honom. Ge honom Gold Dust s& fixar han
ditt svard igen gratis.

Nu har du inget svard nu heller, spela Song of Double Time om du inte
vill védnta pa& morgonen av sista dagen.

Ga in till smeden en sista gang. Prata med honom och du far ditt nya
Gilded Sword! Det gar inte att ha sénder eller slipa ner.

Nar du bar Keaton Masken, kan du om du sldr bort alla 'levanade' buskar
i ett omrdde (som Nort Clock Town och Milk Road) innan de fdérsvinner,
s& dyker riktige Keaton upp. Han stdller fem stycken fragor om spelets
karaktdrer du ska svara pa. Det a4r olika varje gang, men det finns
totalt 30 fragor. Nar du svarat ratt pa alla fem frdgor far du en

heart piece som beldning. Denna lista har jag fatt anvidnda for Devin
Morgan <devin morgan@netzero.net>.

Thank you for letting me use your Keaton list here, Morgan.
1. F: What is the name of the mayor of Clock Town?
S: Dotour

2. F: How old is Tingle, the map salesman?
S: 35



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Who is the leader of the Bombers gang?

Jim

What is

the name of Clock Town's inn?

Stock Pot Inn

What is
Chateau

What is
teaches
Epona's

the name of the vintage milk sold at the Milk Bar?
Romani

the name of the song that Romani, the girl at the ranch,
you?
Song

What time does Romani, the girl at the ranch, go to bed?

Eight

What is
Town?

the name of the festival that is to be held in Clock

Carnival of Time

What is

the name given to you by Romani, the girl at the ranch?

Grasshopper

Once it's completed, how tall will the festival tower at the

carnival be?

Four stories

What instrument does the Skull Kid play?

Flute

How many tiny cow figurines are there in Clock Town?

Ten

What bad habit does Anju, the innkeeper, have?

She's quick to apologize

What color of trunks does Tingle the map maker wear?

Red

What are the magic words that Tingle created? Tingle,

Tingle.
Kooloo-

. .what?

Limpah!

How many balloons does Romani, the girl at the ranch, use during

practice?

One

What is the name of the singer in the Zora band, The

Indigo-

Lulu

Go's?

At what time does Romani, the ranch girl, wake up?

Six

How many mailboxes are there in Clock Town?

Five

What weapon does Romani, the girl at the ranch, use in practice?

Bow




21. F: Where does Cremia, manager of Romani Ranch, try to deliver her
milk?

S: Milk Bar

22. F: What does the owner of the Bomb Shop call his mother?
S: Mommy

23. F: Mikau is of which race?
S: Zora

24. F: Darmani is of which race?
S: Goron

25. F: How many cows are there at Romani Ranch?
S: Three

26. F: How many members are there in the Zora band, The Indigo-Go's?
S: Five

27. F: Is Tingle the map maker left-handed or right-handed?
S: Right-handed

28. F: How many cuccos are there in the barn at Romani Ranch?
S: One

29. F: What is Anju, the innkeeper, bad at doing?
S: Cooking

30. F: What is the name of Anju's father?
S: Tortus

Kafei och Anjus problem i Bombers' Notebook &r det svaraste problemen
och utan tvekan langsta. Har ar ett utryck ur Bombers' Notebook-delen
som en enkel steg for steg-walkthrough om hur du gar tillvéga.

Denna utrustning behoéver du:
Kafei's Mask

Garo's Mask

Hookshot

Epona

Eventuellt Romani's Mask

Dessa saker kommer du att fa under spelet:
Room Key

Anju's Letter

Pendant of Memories

Keaton Mask

Letter to Mama

Postman's Hat eller Bottle med Chateu Romani

| Att gdra under forsta dagen




Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 2 pm, forsta dagen

Prata med Anju och s&g att du har en reservation. Du f&r Room Key som
later dig komma in pa Stock Pot Inn pa natten.

- Steg 2

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: Efter att brevb&draren varit pa besdk

Ta pa dig Kafei Mask och prata med Anju. Hon berdttar att hon vill mota
dig 11:30 pm i koket.

- Steg 3

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 11:30 pm, forsta dagen

Ga till koket och prata med Anju. Hon ger dig Anju's brev till Kafei,
detta ska du ldgga pa& en brevldda i Clock Town.

- Steg 4

Plats: Laundry Pool, Southwest Clock Town
Nar: 3:30 - 8:30 pm, andra dagen

Kolla nér brevbararen postar brevet utanfdr Laundry Pool, nar Kafei
kommer ut gar du in i ddrren i hdérnet han kom fran i Landry Pool. Nar
han kommer, prata med honom. Han ger dig Pendant of Memories du ska
ge till Anju.

- Steg 5

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 5-8 pm, andra dagen

Prata med Anju och ge henne Pendant of Memories du fick av Kafei.

- Steg 6

Plats: Curiosity Shop via Laundry Pool, Southwest Clock Town
Nar: 1 - 10 pm, sista dagen

Ga in genom bakddrren i Laundry Pool till Curiosity Shop och prata med
mannen dar. Han ger dig Keaton Mask och Letter to Mama.

- Steg 7

Plats: Ikana Canyon
Nar: 6 pm, sista dagen




Mot Kafei vid Sakons gémstdlle i Ikana Canyon. Inte langt fran Deku
Scrub i1 det omradet. Gom dig bakom stenarna vid honom och véanta pa att
Sakon ska dyka upp. F0lj efter Kafei in 1 gomstédllet, Kafei trampar pa
switchen som startar rullbandet med Sun Mask. Du kommer nu att styra
bade Link och Kafei. Som Link, kliv pad switchen som Kafei bad dig om.
Som Kafei, putt blocken pa switchen. Som Link, déda Deku Baban. Som
Kafei, kliv pa den blé& knappen, du kan kliva pa de gula och rdda ocksa,
de gula sanker farten men roéda hojer farten. Som Link, déda de tva Deku
Babas. Som Kafei, putt det hégra blocket ner, sen mittenblocket pa den
roda knappen, kliv pa den gula knappen, putt de nedre blocket pa den
bla knappen. Som Link, déda Wolfos. Som Kafei, putt ner det hoégra
blocket fran doérren och ga in i sista rummet. H&r ska Kafei och Link
kliva pd varsin knapp for att stanna rullbandet. Kafei fa&r tillbaka sin

mask tack vare dig.

- Steg 8

I detta steg maste du vadlja mellan att fa en av saker, bada ar valdigt
bra att ha. Vill du ha Postman's hat gdr du efter Alternativ A, vill du
istdllet ha en ytterligare burk vdljer du Alternativ B. For att f& bada
maste du valja det ena, warpa tillbaka gdéra om alla stegen och vadlja

det andra.

- Alternativ A

Plats: Post Office, West Clock Town.
Nar: 6 pm - 6 am, sista dagen

Ga till postkontoret och prata med brevbdraren. Ge honom Letter to Mama
fér att han sedan ska leverera det till Madame Aroma inne pd Milk Bar.
Prata med honom ndr han kommer ut fran Milk Bar. Du far Postman's hat
som tack for att du gav honom hans frihet.

- Alternativ B

Plats: Milk Bar, East Clock Town.
Nar: 6 pm - 6 am, sista dagen

Ga in 1 Milk Bar med hjdlp av Romani's Mask. Prata med Madame Aroma och
ge henne Letter to Mama. Hon beldnar dig med en glasburk fylld med
Chateau Romani.

- Steg 9

Plats: Stock Pot Inn, East Clock Town
Nar: 5:30 am, sista dagen

G4 in och uppfdér trapporna, in i forsta rummet och mdét Anju. Vanta lite
pad Kafei, de forsonas och ger dig Couple's Mask.

Sa4 dar, antligen fardigt! Warpa tillbaka nu innan det &r fdrsent.

|=< 12 - Andra grejor >============================================

-= 12 - i. Silver & Guld rupees =-




Hér listar jag de stallen du finner en silver eller guld rupee. Dessa
motsvarar 100 respektive 200 rupees. I Majora's Mask kan du, efter att
du funnit en skatt, warpa tillbaka och finna den igen. Av silver och
guld rupees finns inte sa manga, men jag har tagit med de jag ké&nner
till. Kanner du till nagon mer som inte star med hédr, sa mejla.

| Silver Rupees (100 rupees)

- East Clock Town

- Bunny Hood
Stall dig uppe pa taket av Milk bar in mot vaggen dar Ostra utgdngen
dr. Hoppa nu med Bunny Hood mot Honey & Darling Shop. Du landar pd en
liten plattform dar. Hoppa i samma riktning igen s& kommer du upp pa
taket av Town Shooting Gallery. Ga runt hdérnet for att finna en kista

innehdllande en silver rupee.

- Stock Pot Inn

- Room Key
Ga in 1 Stock Pot Inn efter 2 Pm forsta dagen och prata med Anju. S&ag
att du har reservation sa far du Room Key. Den hdr nyckeln laser upp
den andra dérren till rummet dar uppe. Sa ga uppfor trapporna och in 1
andra rummet. Dadr finns en kista med en silver rupee.

- Stock Pot Inn

- Klarat Kafei & Anju
Om du gar igenom den langa Kafei & Anju sekvensen och moter dem 1
slutet i Stock Pot Inn, i forsta rummet pd andra vaningen, dar finns en

kista med en silver rupee.

- Tunneln till observatoriet

- Bomb bag/Blast Mask
Ga till east Clock Town. Prata med ungen i grdnden och ge honom Bombers
lo6senord. Ga in och ner till vattnet, simma at vanster, undvik Big
Skulltulan och klattra upp pd avsatsen inne i tegelvaggen. Bomba vaggen
med sprickan och hitta en kista med en till silver rupee.

- Southern Swamp
- Pictograph Box
Fotografera Tingle, kartfdrsaljaren, och lamna fotot i turistcentret i

Southern Swamp, s& far du en silver rupee i pris.

| Guld Rupees (200 rupees)

- Termina Field

- Hero's Bow

Den stora gamen utanfdr ingdngen till Milk Road, Takkuri, ha ihj&l den
med 12 pilar eller 6 eld/is/ljuspilar. Den lédmnar i fran sig en enorm

guld rupee nar den dor.

- Ikana Canyon

- Oceanside Title Deed
Nar du har Oceanside Title Deed, ga till Ikana Canyon och Deku
forsdljaren i narheten av Sakons gdmstadlle. Prata med honom som Zora
Link och ge honom Ocean Title Deed. Du far en guld rupee av honom.



Dessa stadllen finns Gossip Stones, s.k. skvallerstenar med ett stort
6ga 1 mitten du kan prata med hjalp av Mask of Truth foér att fé&
ledtrddar. Denna listan &r Oversatt fran engelska som ar fran Nemesis
FAQ.

Thanks to Nemesis <nemesis@flipmode.com> for let me translate his list.

#1
Det finns en i ett underjordiskt hdl , tillsammans med tre andra, nara
ingdngen till Mountain Village.

#2
Denna finns ndra ramperna som leder upp till Moutnain Village.

#3
Till héger om klippblocket finns en vid ingdngen till Great Bay.

#4
I det underjordiska halet med tre andra stenar, under klippblocket wvid
ingangen till Great Bay.

#5
Denna finns i ett underjordiskt hal dar du ska bomba vidggen for att
hitta den, nara ett trad inte léngt fran ingadngen till Southern Swamp.

#6
I ett underjodiskt hdl i1 omradet ndra ingdngen till Ikana Canyon och
Graveyard.

#7
Ndra ett trad i sddra Termina Field, n&dra Gossip Sotne #5.

#8

I ett underjordiskt hdl, norr om observatioriet, med tre andra stenar.

#9
I ett underjordiskt hal nara #8, men till vadnster om observatioriet,
med tre andra stenar.

#10
I ett underjordiskt hal, precis vid ingangen till Southern Swamp, med
tre andra stenar.

#11
Alldeles utanfdér ingdngen till Woods of Mystery.




#12
Denna 4r pa stigen som leder till Swamp Shooting Gallery.

#13
I Southern Swamp Spider House finns en 1 sista rummet.

| Mountain Village

#14
Precis vid ingangen till Moutainn Village, ett hoérn.

#15
Denna finns vid ett tradd nadra den svadltande Goron stod, men kan bara
ses efter att sndén smalt (klara Snowhead temple).

#16
Denna finns i1 den hemliga grottan som leder Gorons kyrkogard, men kan
bara ses efter att sndon smadlt (klara Snowhead temple).

| Milk Road

#17
Denna finns mittemot ugglestatyn (Owl Statue).

#18
Denna finns 1 omrddet Cucco Shack dar hénorna haller till.

#19
Denna finns precis vadnster om ingdngen till Romani Ranch.

#20
Denna ar bakom ladugarden.

#21

Denna finns i vastra delen av ranchen nara vaggen.

#22
Den har finns ndra den stora klippan ndra ingadngen till sjidlva kyrko-

garden.

| Great Bay Coast

#23
Denna finns pa& stranden som leder till vattenfallen i sdédra Great Bay
Coast.




#24
Den har finns pa en avsats mittemot Sakons godmstalle.

#25
Denna finns p& Octorok-bron.

#26
Denna finns till vanster om Spirit House.

#27
Den har finns i Woodfall grottan.

#28
Se Gossip Stone #27.

#29
Se Gossip Stone #27.

#30
Se Gossip Stone #27.

#31
Se Gossip Stone #27.

#32
Den har finns i Snowhead grottan.

#33
Se Gossip Stone #32.

#34
Se Gossip Stone #32.

#35
Se Gossip Stone #32.

#36
Se Gossip Stone #32.

#37
Den har finns i Great Bay grottan.

#38
Se Gossip Stone #37.

#39
Se Gossip Stone #37.

#40
Se Gossip Stone #37.




#41
Se Gossip Stone #37.

#42
Den har finns i Stone Tower grottan.

#43
Se Gossip Stone #42.

#44
Se Gossip Stone #42.

#45
Se Gossip Stone #42.

#46
Se Gossip Stone #42.

Detta d4r vad Gossip Stones, eller skvallerstenarna som det heter pa
svenska, vad de svarar nar du ser pa dem med Mask of Truth. Den héar
listan kommer fran Nemesis FAQ, som lat mig anvadnda den har.

Thanks to Nemesis <nemesis@flipmode.com> for let me using his list.

Om du tittar pd& stenarna utan att anvadnda Mask of Truth s&ger dem:

"It's like my heart is being peered right into. That's a disturbing
eye!"

"The Mystical Stone responds to the mask and speaks to you."
"...But it's words are heard in secret..."

"It seems the face of the slightly larger, strange stone changes when

the guitar of waves is played..."

"It seems the face of the slightly larger, strange stone changes when
the pipes of awakening is played..."

"It seems all the strange stones that are arranged in a row wish to be

the same color."

"It seems the face of the slightly larger, strange stone changes when

the drums of sleep are played..."

"The symbol of marriage, the Couple's Mask seems to have the power to

calm and silence arguments."

"Anju, the woman at the inn, is known to be careless and frequently

mixes up guests..."

"It seems the hideout of Sakon, the thief, is tucked away at the edge




of Ikana Canyon..."

"It seems the crows that fly near the town walls are fond of musical
instruments..."

"The Postman puts his delivery schedule before everything else, but

priority mail is of even greater importance."

"It seems the veranda door of the town's Stock Pot Inn has carelessly
been left unlocked..."

"The Swamp Tourist Center will not accept photographs taken outside
the swamp. But if you bring a photograph of the guide's son, he'll

give you something nice..."

"The mask that can see into people's hearts and minds also seems to
work well on animals as well..."

"The Gold Dust won as a prize in the Goron Races in spring can be
used by the smithy to forge a sword. Or it can be sold to the smithy
for 40 Rupees, but the Curiosity Shop will buy it for 200 Rupees..."

"A small, lost horse seems to have been taken in by Romani Ranch,
south of town..."

"The frogs that are supposed to gather in the mountains where spring
arrives elsewhere. You need Don Gero's Mask to bring them together.
The frogs in Clock Town, the swamp, Woodfall Temple and Great Bay

Temple make four..."

"The spirit of the charasmitic dancer who died in Termina Field
dances there night after night."

"It seems Keaton, the ghost fox, plays tricks in the grass..."

"The animal bandleader's mask seems to have strange power of making
young animals mature."

"A torture device of insomnia called the Al1-Night Mask seems to be
available at the Curiosity Shop..."

"It seems that Kafei, whose wearabouts are unknown, is awaiting a
letter from Anju..."

"To get Evan to listen to Mikau and Japass's song from their music
session, you should not try demonstrating it as Mikau. It seems if
you pose as someone unrelated to the band and begin playing it,
you just might get him to lend an ear."

"Pamela, who lives in the music box house, comes out every two minutes
when the music box is playing. But it seems she will also come out
if she hears a bomb explode..."

"It seems the ReDeads that appear in Ikana Castle start dancing when
the Captain's Hat, Gibdo's Mask or Garo's Mask are worn. But that
does not change things much..."

"If you use the Lens of Truth near here and speak to the main you
find...you may earn a mask that can enable you to blend into
backgrounds and move about without being noticed.”



"It seems Shiro, the unseen stone soldier, had the Stone Mask..."

"It seems Guru-Guru, the traveling musician, had the Bremen Mask..."

"It seems the old woman with the Bomb Bag had the Blast Mask..."

"It seems the Deku Scrub butler had the Mask of Scents..."

"It seems the Giant's Mask was dormant in the Stone Tower Temple..."

"It seems Kamaro, the spirit dancer, had Kamaro's Mask..."

"It seems Skull Keeta, Captain of the Skull Knights, had the
Captain's Hat..."

"It seems the hungry Goron was wearing Don Gero's Mask..."

"It seems the Gibdo Mask could fall from Pamela's father's cursed
face..."

"It seems the Gorman Brothers were using Garo's Mask for ill..."

"It seems Cremia, the owner of Romani Ranch, had Romani's Mask..."

"It seems the leader of the Gorman Troupe had the Circus Leader's
Mask..."

"It seems the Postman had the Postman's Hat..."

"It seems Kafei and Anju had the Couple's Mask..."

"It seems the one cursed by the strange, sparkling gold spiders
had the Mask of Truth..."

"It seems his mother, Madame Aroma, had Kafei's Mask..."

"It seems Grog of the Cucco Shack had the Bunny Hood..."

"It seems the All-Night Mask was being sold at the Curiosity
Shop..."

"It seems the owner of the Curiosity Shop was keeping the Keaton
Mask..."

Ugglestatyerna ar mycket viktiga, dock inte nédvandiga. Forutom att du
kan spara exakt status vid dem, kan du ocksad warpa till dem med Song
of Soaring. Sa& har finns listan pa de stédllen dar du hittar dem:

#1 - Clock Town
Den har finns i South Clock Town, precis vid ingdngen till West Clock
Town.

#2 - Milk Road
Den har finns pd Milk Road, som leder till Romani Ranch.




#3 - Southern Swamp
Den har finns i Southern Swamp, pa den hoégra vaggen bort mot vattnet i
omradet med turistcentret.

#4 - Woodfall
Den har finns pa mittenplattformen i Woodfall, innan ingdngen till
Woodfall Temple.

#5 - Mountain Village
Den har finns i Mountain Village, vid den svaltande goronen och

ingangen till stigen som leder upp till Snowhead.

#6 - Snowhead
Den har ligger i1 omradet dar Snowhead Temple ligger, vid ingangen.

#7 - Great Bay Coast
Den har finns i Great Bay Coast. P& plattformen i vattnet utanfdr
labbet.

#8 - Zora Cape
Den har finns ocksd i Great Bay Coast. Vid ingdngen till Zora Hall.

#9 - Ikana Canyon
Den har finns pa sjadlva berget av Ikana Canyon. I narheten av tréadet
du haka dig till for att komma upp dit.

#10 - Stone Tower

Den har finns hogst upp i Stone Tower, precis innan ingangen till

Stone Tower Temple.

Den har listan avsldjar vad Mask forsdljaren inne i klocktornet sager
om de olika maskerna nadr du badr dem. Dock finns inget svar for Giant

Mask och Fierce Deity Mask eftersom man inte kan anvadnda dem ddr. Den
hédr listan kommer ocksa fran Nemesis FAQ, som l&t mig anvédnda den hér.

Thanks to Nemesis <nemesis@flipmode.com> for let me using his list.

Postman's Hat: "That mask...That's the Postman's Hat isn't it?"

"That is a fine thing. It is filled with the joy of
freedom."

"You have done some good work..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Al1-Night Mask: "That mask...That's the Al1-Night Mask isn't it?"

"That looks like an expensive mask. Unfortunatley, that
is not the mask I am looking for."



"Keep up that pace. I am counting on you to get my

mask..."

Blast Mask: "That mask...That's the Blast Mask isn't it?"

"That is a fine mask. It is filled with feelings of
gratitude."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my

mask..."

Stone Mask: "That mask...That's the Stone Mask isn't it?"

"That is a fine mask. It is filled with an appreciation for
things that go unoticed.”

"You have done some good work."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my mask..."

Great Fairy Mask: "That mask...That's the Great Fairy Mask isn't it?"

"That is quite rare. Normally, I wouldn't be able to
get one of those."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking
for..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Mask of Scents: "That mask...That's the Mask of Scents isn't it?"
"You've done well to get that mask. Looking at it's
condition, I can tell that it's previous owner was
neat and tidy."
"Unfortunately, that is not the mask I am looking
for..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Don Gero Mask: "That mask...That's the Don Gero Mask isn't it?"
"That mask has a very operatic feel about it."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking




for..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my

mask..."

Bunny Hood: "That mask...That's the Bunny Hood isn't it?"

"That is a fine thing. It is fulled with kindness towards
animals."

"You have done some good work..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my

mask..."

Bremen Mask: "That mask...That's the Bremen Mask isn't it?"

"If you have that, then it would appear that you have the
qualities of a leader."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking for..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my

mask..."

Keaton Mask: "That mask...That's the Keaton Mask isn't it?"

"It carries a lot of nostalgia. It was popular with
children long ago."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking for..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Romani's Mask: "That mask...That's the Romani's Mask isn't it?"

"That is a nice mask. It is sentimental item that
exudes a lot of maturity."

"You have done some good work..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Circus Leader Mask: "That mask...That's the Circus Leader Mask isn't

it?"

"That is a fine mask. It is filled with the
feelings of tenderness left behind in the back of
one's heart."

"You have done some good work..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."




Kafei's Mask: "That mask...That's the Kafei's Mask isn't it?"

"The worry of a concerned mother is expressed quite well
in that mask."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking for..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Couple's Mask: "That mask...That's the Couple's Mask isn't it?"

"That is truly a very fine mask. It is overflowing with

powerful feelings of love and gratitude."
"You have done some good work..."
"You went to a great deal of trouble, didn't you?"

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Mask of Truth: "That mask...That's the Mask of Truth isn't it?"

"You have a frightful mask. But being able to see into
people's hearts and minds seems useful..."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking
for..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Captain's Hat: "That mask...That's the isn't it?"

"That is a splended thing. It earns the respect and

sworn alligiance of legions of soldiers."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking
for..."

"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Garo's Mask: "That mask...That's the Captain's Hat isn't it?"

"If you have that mask, you must be one with quite a bit
of courage."

"Unfortunately, that is not the mask I am looking for..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."




Gibdo Mask: "That mask...That's the Gibdo Mask isn't it?"

"That is a fine mask. It is filled with the love of a
father and child."

"You have done some good work..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Kamaro's Mask: "That mask...That's the Kamaro's Mask isn't it?"

"That is a fine mask. It is filled with the joy of a

teacher has in finding a good student."

"You have done some good work..."
"Keep up that pace. I am counting on you to get my
mask..."

Goron's Mask: "Oh yes, you..."

"You have the spirit of the Goron who could not be
healed..."

"So then...have you recovered Majora's Mask?"

"You still haven't done it?"

"I keep telling you that if you don't get it back soon,
terrible things will happen!!!"

"Only [enter time here] remain."

"But please make the most of your time."

"Surely you must be able to do something."

"Believe in your strengths."

"Believe..."

Zora Mask: "Oh, that shape..."

"You have the spirit of the Zora who could not be
healed..."

"So then...have you recovered Majora's Mask?"

"You still haven't done it?"

"I keep telling you that if you don't get it back soon,
terrible things will happen!!!"

"Only [enter time here] remain."

"But please make the most of your time."

"Surely you must be able to do something."

"Believe in your strengths."

"Believe..."

Deku Mask: "Oh, you?"




"So then...have you recovered Majora's Mask?"

"You still haven't done it?"

"I keep telling you that if you don't get it back soon,
terrible things will happen!!!"

"Only [enter time here] remain."

"But please make the most of your time."

"Surely you must be able to do something."

"Believe in your strengths."

"Believe..."

-= 12 - vi. Hemligheter & sant =-

Har finner icke-ndédvandiga grejer i1 spelet som d4r smatt meningsldsa men
skojiga att prova pa. Mejla gdrna in om du hittar skoj jag kan anvanda.

Nar du har slagit sonder en skylt, kan du spela Song of Healing framfor

den fo6r att den ska atergd i vanligt skick igen.

Pa vissa stdllen i Termina Field finns noter skrivna i va&ggen. Spela

noterna sa& poppar det ut lite rupees fran vaggen.

Placera en bomb framfdér en Gossip Stone och vadnta pa att den ska
sprangas. Nar den spréangs, startar stenen en nedrdkning, och vid 0 sa
lyfter den som en raket upp i luften. Skojigt!

- Credits in swedish

Eftersom jag har fatt en del hjidlp fran en del icke-svensktalande
personer for att skriva den har FAQn, skriver jag credits listan i bade

engelska och svenska.

- Nintendo!
Ett annat otroligt bra Zelda-spel pd en otrolig bra konsol fran ett
otroligt bra foretag, de far nog det mesta av tacken.

- Shigeru Miyamoto, Nintendo of Japan
Spelgurun som skapade Zelda-spelen. Ett geni jag bara kan tacka.



- Nemesis <nemesis@flipmode.com>
Ett riktigt proffs pd FAQs och walkthroughs. Stort tack for att jag
fick anvanda delarna Gossip Stones Locations & Responses och Mask

Dealer Responses fran hans gigantiska Majora's Mask FAQ.

- Bedman <NathanDale7@aol.com>
Hans Majora's Mask FAQ var den som hade bast och mest detaljerade
kartor 6ver manga stdllen i Majora's Mask. Tack foér att jag fick
Oversatta dina walkthroughs och kartor o6ver skulltula husen!

- Devin Morgan <devin morgan@netzero.net>
En annan bra bidragsgivare pa FAQs. Tack for att jag fick anvanda
din fragelista pa Keaton quiz!

- CJayC, GameFAQs
Han har hand om allting pd& den basta spelsajten i vadrlden, GameFAQs!
Tackar s& mycket for att han publicerar allt mitt FAQ material pa

sajten.

- Credits in english

Because of a lot of help from non-swedishspeaking persons for writing
this FAQ, I wrote the credit list in both english and swedish.

- Nintendo!
Another incredible great Zelda game for an incredible great console
from an incredible great company, they get the most of the thanks.

- Shigeru Miyamoto, Nintendo of Japan
The game guru who created the Zelda games. A genius I only can thanks.

- Nemesis <nemesis@flipmode.com>
A real pro of FAQs and walkthroughs. Big thanks for letting me use the
parts Gossip Stones Locations & Responses and Mask Dealer Responses
from his giant Majora's Mask FAQ.

- Bedman <NathanDale7@aol.com>
The Majora's Mask FAQ of him have the best and most detailed maps over
many places in Majora's Mask. Thanks for letting me translate the maps
and walkthroughs over the Skulltula Houses!

- Devin Morgan <devin morgan@netzero.net>
Another great FAQ contributor. Thanks for letting me use your question
list for the Keaton Quiz.

- CJayC, GameFAQs
He's doing everything on the best game site in the world, GameFAQs!
Thanks a lot for publishing all my FAQ material on the site.

*** COPYRIGHTINTFORMATTION ***

Jag har Copyright (c) pa& allt som stdr inom detta dokument.

Detta innebar foljande: Du far gidrna sprida den privat till v&nner och
bekanta. Men du far INTE sprida den offentligt, som till exempel
forsdka sdlja eller lagga ut pa nagon websajt. Om du vill lagga ut den
pa webben maste du be om tillatelse av mig. Du far inte stjala den



genom att byta ut mitt namn mot ditt eller ndgon annans och ta at dig
dran pa nagot satt. Du far absolut inte forsdka sidlja den, savida jag
nu inte far nagot for det. Undantag finns ju alltid, n&r pengar ar
inblandade s& att sdga, men du maste i sadana fall kontakta mig om det.
Inte heller fa&r du ta vissa delar eller nagot liknande ur FAQn for att
anvanda 1 en egen. Okej! Hoppas du lart dig ett och annat om vad som &ar
mitt och ditt, och mitt inte &r ditt bara fér att du hittar det pa en
websajt som verkar allmant harmlds.

Langre ner &n sa har har den hidr har slutsektionen aldrig varit. Det
tog mig en satans tid att skriva den har, aven om jag i forsta
versionen inte har med ndgon walkthrough. Vill ni kontakta mig sa
svarar jag pa mails som skickas till peter.henriksson@spray.se sa lange

de inte ar korkade eller pa& nagot sprak jag inte begriper.

Ni kan ocksad chatta med mig pd ICQ. S0k efter nummer 125246448 for att
hitta mig dér. Den har FAQn publiceras framst www.gamefags.com. Vill du
ha med den pa nagon annan websida sa far du fraga snadllt sa kanske du
far.

Som jag brukar gdr jag innan vi avslutar, lite reklam for mina tidigare

utgivna guider och sant:

Broken Sword - The Shadow of the Templars (PC/PSX)
Broken Sword II - The Smoking Mirror (PC/PSX)

The Curse of Monkey Island (PC)

Shadowgate Classic (GBC)

Shadowgate (NES)

Mission: Impossible (N64)

Zelda 64 Heart Piece FAQ (N64)

Zelda 64 Golden Skulltula FAQ (N64)

Alla finner ni pd min FAQ Contributor sida:
http://www.gamefags.com/features/recognition/5073.html

Jag avslojar ocksa vilka spel jag kanske mdéjligtvis eventuellt kommer
att skriva om:

Déja Vu (NES)

Pilotwings 64 (N64)

Grim Fandango (PC)

Lure Of The Temptress (PC)
Monkey Island 2 (PC)

The Secret of Monkey Island (PC)

Skicka g&drna alla era pengar till mig ;)

Hmmm. .. Ja det var val allt for den har gangen antar jag.

- Peter Henriksson -
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