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For att nd en avdelning i guiden fort ska du ta fram programets soékfunktion
(CTRL F) och sedan skriva in avdelningens nummer och rubrik. Du kan aven soka

pa& uppdragen, men da &r det lite svart att navigera.

OBS!! "Spawna" = Av engelskans "Spawn". Fiender som dyker upp ur tomma intet.

1. Introduktion

Goldeneye 007 var troligen ett av de allra forsta "valdsamma" spel jag spel-
ade. Jag var val 1 13-arsadldern eller nagot sadant och spelade lite mer &n vad
som var nyttigt for mig. Hehe. Min kdara mor hade inte mycket till &vers for
sant hdr s& det blev en del tisslande. Men &h... jag klararde mig ju ratt bra
anda. Det var faktiskt forst nu som jag verkligen har klarat speleldndet och
fixat alla hemska fusk. Efter sju ar! Har har du ialla fall en komplett guide
med strategier for det mesta. Har du inte klarat hela spelet forr, passa pa



nu. Eller 1l8s bara lite fOr skojs skull och kolla om dina strategier ar battre
&n mina. Lycka till!

2. Nyttiga tips

Har f&r du nagra tips som ar sirskilt anvandbara for att lyckas med alla

uppdrag och fusk. Dessa ar sarskilt viktiga for att overleva 00 Agent.

Andra kontrolltyp
Ifall du inte gillar hur kontrollen fungerar ska du g& till Control Style i
startmenyn. Dar kan du skifta dem som du vill. 1.1 Honey ar standard, men
vissa havdar att 1.2 Solitaire &r ett absolut méste. Jag kunde dock inte
vdnja mig vid den och det dr fullt mdjligt att klara allt i spelet med 1.1.
Satt 1 tva kontroller och du kan vadlja pa att spela med tva kontroller
samtidigt. I "teorin" later det ju haftigt.

Andra inst&dllningar
Ta en titt pad startskdrmen déar du andrar alternativ. Kanske &r det nat som
inte passar dig.

Look Up/Down Reverse ar standard. Trycker du upp sa& tittar du ner
och tvartom. Upright &r tvartom och mysko, men inte om
man spelat mycket Quake.

Auto-Aim Kanske har du sett att siktet sdker sig till vakterna.
Bra for nybdrjare, men riktigt avancerade far mycket
lattare att f& headshots med Auto-Aim pa OFF eftersom
att man da styr bdssan med C-knapparna.

Aim Control Hold inneb&dr att du mdste halla R-knappen intryckt for
f& fram siktet. Toggle innebdr att du tycker en gang
for att f& fram det och sen en gang till for att bort.

Sight On-Screen Nar du trycker in R-knappen dyker ett sikte upp om du
har detta option i ON. Det fdrsvinner annars.
Look Ahead Ingen aning...
Ammo On-Screen Om du vill att A&terstdende ammunition ska ses skdrmren.
Screen Andra och du ser skillnaden.
Ratio Anvand 16:9 till widescreen och normal pa vanlig TV.
Strejfa

En mycket enkel teknik som &r helt ndédvandig for att du ska klara dig pa 00
Agent. Med kontrolltypen 1.1 Honey anvédnder du C-knapparna for att ga i sid-
led. Detta ar mycket praktiskt for att undvika fiendeeld. Ta skygg bakom
lador, hoérn och annat.

Titta fram
En annan anvandbar teknik dr att stdlla dig bakom en vagg och halla R-
knappen intryckt. Anvand sedan C-knapparna foOr att snabbt titta fram och
sen tillbaka igen. Pa detta satt kan du snabbt skjuta ner ndn utan att ta
stryk.

Strejfspringa
En teknik du MASTE anvanda for att f& alla fusk. Du springer namligen mycket
fortare pa& detta vis. Mycket fortare! Tryck styrspaken framat samtidigt som
du haller hoéger eller vanster C-knapp intryckt. Du springer da pa diagonalen
vilket &r svart i trdnga utrymmen och livsfarligt bland fiender. S& over-
anvand inte tekniken.

Fienders tveksamma beteende



Du mdste verkligen l&ara dig hur fienderna fungerar. Det som gdr dem svarare
mellan de olika svadrighetsgraderna &r foéljande: skada de gdr, skada de tar,
traffsakerhet och reaktionshastighet. Inget om intelligens! De ar alltsa
lika dumma hela tiden och du maste lara dig dig utnyttja denna svaghet. Har
har du nagra grejer att tanka pa. En vakt skjuter vanligt vis bara en salva
at gangen och véantar alltid ett par sekunder innan han skjuter igen. Sa& det
ar bara att vanta tills salvan &r slut och sen ga fram och déda. Kommer
vakten springande (vilket sdllan sker) slutar han inte skjuta forrdn langt
senare. En salva skjuter de nédstan alltid pd samma stdlle och sprider darfor
inte ut den. Daremot sa kan de fuska pa samma sdtt. P4 de svarare svarighet-
graderna nar de val bdrjat skjut at ditt hall spelar den ingen roll hur fort
du springer at sidan. Sa lange de ser dig sa traffar kulorna &nda. Daremot
blir det svarare att trdffa dig pa langre hall. G&r en vakt ner pad knd sa
boérjar han skjuta lite senare och det tar evigheter for honom att andra
riktning. Prova med att strejfa runt en san vakt och du kommer se exakt hur
dumt de ar programmerade.

Anvand ratt vapen
Du har valdigt ofta tillgang till mer &n ett vapen pa en bana. Det &r inte
alltid det ar smartast att anvdnda det kraftfullaste. P& en bana dar upp-
marksamhet &r nagot negativt ar det oftast ljuddémpare som galler. P& en
bana med avstdnd bor du anvanda ett vapen med kikarsikte. Nastan alla vapen
har ett syfte nan gang. Utom Klobb... den &r alltid vardelds. ;)

Ladda om
S& gott som alla vapen har ett begradnsat antal skott per magasin. Du maste
alltid hdlla koll pd& hur mdnga du har kvar sda att du inte maste ladda om
mitt 1 en skottlossning. Sker detta danda maste du snabbt sdka skydd. Helst
ska du flytta pa dig och ladda om innan detta hdnder. Ladda om

Byt wvapen
Nyckeln till att vara en effektiv tok a&r att kunna skifta mellan vapen
smidigt. Kan du inte det kommer du att bli skjuten. Lar dig vilken foljd
vapnen dyker upp i. Tryck pa A-knappen en gang for att fa fram det nast-
f6ljande, tryck tva ganger snabbt for att fa fram det ddrefter osv. Du maste
ocksd kunna skifta till det foregdende vapnet. Detta gdr du genom att trycka
pd Z och A samtidigt, A-knappen nadgon milisekund tidigare sd& att du inte
skjuter istdllet. Vill du ha vapnet som ligger tva ganger tidigare sa ska
du hdlla Z-knappen intryckt medan du trycker pad A tva ganger. Lyckas du fa
detta att flyta sa har du en rejal fordel. Fa fram fel vapen ar dodligt!

Var tyst
P4d de allra flesta banor ar det A och O att vara tyst, ialla fall pa de
hogre svarighetsgraderna och tidigare banorna. Anvand vapen med ljuddéampare
for att undvika uppmarksamhet. Du kan ocksd skjuta "tyst" med vapen som
KF7 Sovjet om du hdller R-knappen intryckt och skjuter enstaka skott. Ifall
du far mer an tva vakter mot dig pa 00 Agent kan du rdkna med att bli mosad.
Hander detta sd flyr du och prickar ner dem nadr de kommer springande mot
dig istdllet.

Huvudskott
Headshots. Dessa dodar de flesta vakter med ett enda skott. Killar med bas-
ker har stalskalle och klarar fler &n ett. Vissa andra vakter pa 00 klarar
ocksd fler, men det gér alltid mest skada. S& langt det gar bor du alltid
sikta pa huvuden. S& forsdk helst smyga pad dig dina fiender och sen snabbt
pricka ner dem innan de marker dig... fast goér inte sd pa riktigt. -.-

Sakerhetsutrustning
Som kameror och larm. Stdr du framfdér en kamera i cirka tre sekunder sa
kommer larmet att g& och biffar med basker, solglasdgon och tre meter mellan



kommer att rusa in och gb6ra hdl i huvet pa dig. Dessa verkar alltid traffa
och &r mycket svardédade, sa undvik detta till varje pris. Skjut sénder
dessa sa fort som méjligt. Helst direkt i linsen, men da finns risken att
bli upptédckt om du &r slé. Larm finns inte p& mdnga banor och det ar fak-
tiskt bara tva vakter i hela spelet som &r programmerade att satta igang
dem. Du boér forstds skjuta dessa soldater sa fort som méjligt och aldrig

nagonsin trycka pa B-knappen vid ett alarm.

Skippa Auto-aim
Jag kor alltid med Auto-aim, men ifall du d4r riktigt duktig pa spelet sa
ska du fundera pa att stdnga av det. Nadr man har Auto-aim, s& sdker sig
vapnet automatiskt mot fiendens brdstregion. Ifall du stanger av det och
kan kontrollera vapnet med C-upp och C-ner tillradckligt smidigt kan du ha
doéd pa dina fieneder mycket snabbare. Du kan ndmligen da jamt sikta pa
huvudet. Du kan &ven anvanda C-knapparna med Auto-aim pa, men det blir

mycket mer svarberdknat.

3. Snabbguide

Detta d4r en mycket enkel snabbguide som enbart forklarar fér dig vad du maste
gora for att klara uppdragen. Inga strategier utan bara saklig information.
Detta funkar med alla svadrighetsgrader. Vill du ha mer detaljerad info ska du
ldsa 1 avdelningarna for respektive svarighetsgrad.

*Endast Secret Agent och 00 Agent
**Endast 00 Agent

a. Neutrallisera alla alarm*
Skjut soénder alla fyra alarm. En finner du pa vadggen nédra den uniformerade

vakten dar lastbilen parkerar och resten inuti vakttornen pa dammen.

b. Installera fortackt modem**
Bakom la&dorna dar du finner forsta alarmet finner du en skdrm. Kasta ditt
"Covert Modem" pa den.

c. Skar av databackupen**
Slafsa igenom bunkern tills du nar ett rum med en massa datorer. Har du
installerat modem ska du trycka p& B-knappen vid en server.

d. Hoppa bungee jump fran platformen
Hoppa av dammen vid mittersta vakttornet.

a. Fa atkomst till labratorieomradet

Kommer hit automatiskt.

b. Kontakta dubbelagenten*
Det &r lite drygt eftersom att han kan std varsomhelst dar det finns andra
vetenskapsman. Skillnaden mellan honom och de andra &r att han haller i



dorrdppnaren du ska fa&. Leta bara i alla rum och du hittar de fyra rum déar
vetenskapsman kan sta.

c. Traffa 006
Du traffar honom i rummet dar du ska spréanga behdllarna. For att nd rummet
maste du ha dorrdppnaren av dubbelagenten och anvédnda den pa& ddrren
(Secret, 00 Agent).

d. Forstdr alla behdllare i flaskrummet
Sprang behd&llarna i sista rummet med minor. Var nog med att du pratat
klart med 006 forst och sprang honom inte.

e. Minimera antalet fdrolyckade vetenskapsman
Se bara till att inte déda fler an tva vetenskapsméan.

a. Hitta flygplanets startnyckel
Du finner den pa bordet i huset precis utanfdr fabriken.

b. Forstdr tunga kulsprutor**
De tre miniguns som skjuter skiten ur dig om du kommer n&ra. Du kan inte
missa dem ty de dodar dig. Anvand stridsvagnen utanfoér fabriken och skjut

sonder dem.

c. Forstor luftvarnskanonen*
Du finner den pa& toppen av tornet bredvid planet. Kasta en mina eller

anvand stridsvagnen.

d. Fly i1 planet
Tryck pa B-knappen for att komma in i det.

a. Stang av kommunikationsdisken
Ga in 1 huset med den stora parabolantennen och leta upp datorn. Tryck pa

B-knappen vid den.

b. Hamta kassaskapsnyckeln*
Det finns fyra baracker mitt i omradet. Ga& till den la&ngst &t hoéger fran
startpunkten och skjut ihjdl uniformerade vakten fér att f& en nyckel till
en annan barack. Bege dig nu till barracken mittemot barracken med explo-

siva tunnor och hédmta kassaskapsnyckeln.

c. Stjal utbyggnadsplanerna*
I en av barrackerna i1 omradet med stdngsel runt finns ett kassaskap.
Anvand nyckeln for att Oppna den och ta dokumenten.

d. Ga in 1 basen via ventilationstornet
Bege dig till ventilationstornet i né&rheten av huset med parabolantennen

och skjut sdnder lédsen till luckan. Hoppa ner.




a. Forstor all Overvakningsutrustning*
Det finns fyra o&vervakningskameror i bunkern. En i rummet utanfdr ventila-

tionstornet, tva 1 korridoren, och den sista i1 stora rummet.

b. Kopiera Goldeneye-nyckeln och lamna originalet
Ta skivan som ligger pa bordet i1 stora rummet. Anvadnd sedan Key Analyser

pa den och kasta tillbaka nyckeln ndr processen &r klar.

c. Fa personal att aktivera dator**
I stora rummet finner du teknikern Boris. Visa honom gevaret och han kommer

att visa dig till datarummet. Akta sa att han inte flyr bara.

d. Ladda ner data fran dator**

Nar Boris aktiverat datorn ska du anvanda Data Thief for att ladda ner.

e. Fotografera huvudskadrmen
Anvand kameran for att fotografera den stora skdrmen i det stora rummet.

a. Satt bomber i branslerummen**
Satt Plastique 1 alla rum med vetenskapsman.

b. Fotografera satelliten
I rummet precis innan Ourumov finner du en liten satellit. Fotografera den.

c. Skaffa telemetrisk data*
I tredje rummet med vetenskapsmdn ska du hadmta Dat fran forskaren i ena
hoérnet. Stdr han inte ddr borde Daten ligga pa golvet.

d. Ta tillbaka satellitinstallningen*
Samla ihop de fyra gréna kretskort du finner i rummen med vetenskapsman.

e. Minimera antalet forolyckade vetenskapsman
Se bara till att inte doda fler an tva vetenskapsméan.

a. Radda gisslan
Utforska skeppet och radda sa manga gisslan du kan. Ju hoégre svarighetsgrad
desto fler maste du radda. Agent = 2, Secret = 4, 00 = 5. Finns sex gisslan

b. Desarmera bomben pa bryggan*
Bryggan finner du nadra startpunkten. Bomben dr den lilla saken som sitter
pad en dator. Ta fram Bomb Defuser och tryck pa Z inte B.

c. Desarmera bomben i motorrummet*
Motorrummet &r det hdégludda stallet. Bomben &r den lilla saken som sitter
pad en dator. Ta fram Bomb Defuser och tryck pa Z inte B.

d. Satt sandare pa helikopter
Helikoptern finner du vid aktern. Ta fram Tracking Bug och kasta den ratt.




a. S1& ut all overvakningsutrustning**
Det finns fyra kameror som ska bort. En finns pa samma byggnad som kom-
mandosoldaten som hdller nyckeln, en pa gaveln vid barrackerna med stangsel
en vid barrackerna allra léangst bort fran start och den sista i byggnaden
med parabol.

b. Forstdr kommunikationslanken till bunkern
Ga till barracken langst till hoger fran startpunkten och skjut ihjal
kommandosoldaten for att fa en nyckel. Ga nu till huset med den stora
parabolantennen och forstdr datorn och dess utrustning. Anvand bodssan!

c. Ramponera Spetznaz supportflyg*
Vid bunkens ingang finner du en helikopter. Kasta minan pa den.

d. Ga ner i bunkern
Niara helikoptern foérstas. Oppna och kliv in.

a. Jamfor personal/doédsfallslistor*
Du maste hitta tva dokument. Det ena ligger pa ett skrivbord i ett rum pa
ovanvaningen, de andra halls av en vakt i rummet med en massa lador pa

undervaningen.

b. Hamta CCTV-kassett
Denna finner du i rum pa& ovre vaningen, nara stora rummet och ventilations-
tornet.

c. Sla ut alla sdkerhetskameror*
Skjut soénder alla sex: tva kameror 1 korridorerna, en i rummet med sex
servrar, en i1 ventilationstornet, en i rummet bredvid féregdende och en

i stora rummet.

d. Hamta operationsmanualen till Goldeneye**
Skjut vakten i rummet med sex servrar f&r en kasaskdpsnyckel. Oppna kassa-
skdpet i rummet ndrmast cellerna.

e. Fly med Natalya
Du maste ha Natalya med dig ndr du lédmnar bunkern. Hamta henne helst nadr du
ar klar med resten.

a. Kontakta Valentin
F6lj stigen och du borde halvvdgs hitta en rdd container pa vanster sida.
Prata med Valentin tills du klarat uppgiften.

b. Konfrontera och avmaskera Janus
Bege dig till Leninstatyn. F6lj bara den hdogra vadggen och du kommer dit

oundvikligen. Janus kommer att dyka upp om du pratat med Valentin.

c. Lokalisera helikopter
Ga tillbaka till startpunkten och du hittar den.

d. Radda Natalya




Ga fram till Natalya vid helikoptern och hon kommer resa pad sig och ga

darifran.

e. Hitta svarta ladan
Efter att helikoptern exploderat ska du tillbaka ner till bratet nedanfor
startpunkten och leta efter en orange liten pryl. Den ligger har nanstans.

a. Fly fran forhorsrummet
S1a ner vakterna framfér dig, plocka upp nyckeln och fly fran rummet.

b. Hitta Natalya
Hall dig pa overvaningen och bege dig till biblioteket. Undersdk alla

dorrar och du finner henne i ett rum har.

c. Hamta helikopterns svarta lada*
Bege dig till nedervangingen under biblioteket och du finner Mishkin 1
ett litet rum. Han ger dig en nyckel till ett kassaskapl. Las upp.

d. Fly med Natalya
Skjut sonder ett av de stora fdnsterna i biblioteket och hoppa ut med
Natalya. Natalya kan ha flytt till ett annat forhdrsrum i korridoren eller
till vindsvaningen, vilken du ndr fran biblioteket.

a. Kontakta Valentin*
Ratt nadra startpunkten ska du g& in i en gradnd direkt at vanster. F6lj den
vanstra vdggen och du kommer snart in i en lokal pd nedervadningen. I ett
dolt rum stdr Valentin.

b. Forfoélj Ourumov och Natalya
Anvand stridsvagnen och koér igenom St. Petersburg.

c. Minimera antalet fdrolyckade civilister
Déda inte fler &n 13 stycken civila. Ar i princip omdjligt att ddéda sé
manga.

a. Forstor olagligt vapenmagasin**
Du finner vapenmagasinet i lagerlokalen nadst ndrmast vagskdlet till hoger.
Sprang alla l&dor.

b. Forstdr datornatverk*
Nar du kommer till ett hdéger-viantser-vagskadl ska du ta at vanster och ga
in i lagerlokalen. Skjut sdénder servrarna och skérmen.

c. Skaffa kassaskapsnyckel*
Kassaskapsnyckeln ligger pa ett bord vid ovannédmnda servrar.

d. Aterhdmta helikopterns ritningar*
Finner i ett kassaskdp i samma byggnad som taghangaret. Titta pa ovan-




vaningen.

e. Lokalisera Trevelyans tag
Taget borde du ratt 1latt kunna hitta. Det a4r sa& langt bort fran start-
punkten som méjligt och du kommer in i hangaret genom en vanlig dorr.

a. Forstor bromsenheterna
I varje vagn finner du en bromsenhet, en liten gra sak nara golvet. Ibland
framfoér dig och ibland bakom. Skjut sénder alla och taget stannar.

b. Radda Natalya
I sista taget stdr Ourumov och siktar mot Natalya. St&ll dig sa langt till
vanster som méjligt och skjut Ourumov. FdOrsdk aven traffa Xenia.

c. Lokalisera Janus hemliga bas*
Fly inte fran vagnen forran Natalya sagt att hon hittat Janus bas.

d. Knack Boris ldsenord**
Fly inte fran vagnen foérran Natalya knadckt Boris 1ldsenord. Det stdar att du
klarat det ndr hon fixat det. For att hinna med detta maste du troligen

skjuta Xenia ocksa.

e. Fly till sakerhet
Ta fram din klocklaser och sikta noga pa luckan i golvet ndra datorn. Skjut

bort alla smd& "lappar" som hdaller fast den och fly sedan mot tagets front.

a. Forstdr kulstprutorna
Det finns ett antal robotiserade mini guns i djungeln. Anvand siktet pa
ditt gevar for att traffa dem innan de traffar dig. Tre pad vadg mot Xenia,
en bredvid Xenia pa en kulle, en 1 bdrjan av grottan, tva ndra slutet av
grottan.

b. Eliminera Xenia
Doéda Xenia. N&r du passerat bron, ga ett steg at hdéger och sikta rakt mot
hennes huvud.

c. Sprang ammunutionsforrad*
Nédra slutet av grottan, mellan tva kulsprutor, finner du nagra lador.

Sprédng soénder dem med minor eller nat.

d. Eskortera Natalya till Janus bas
Se till att Natalya overlever. Lat inte vakter kasta granater. Hon behover

inte vara med dig. Det racker att du nar hissen.

a. Skydda Natalya
Natalya kommer att Oppna de flesta dorrar at dig och hon kommer att stalla
om Goldeneye. GOr som hon sdger och ndr hon mixtrar med Goldeneye, sta
bredvid henne och se dig hela tiden omkring efter vakter. Foérst ndr du




ser att hon gdr darifran kan du ta det lugnt.

Ramponera Goldeneye-satelliten
LAt Natalya goéra sitt jobb vid datorn.

Forstor bepansrade terminaler

Det finns sex stora terminaler du ska forstdra. De ser ut som stora servrar
ungefar. Placera ut minor pad fem av dem innan du bdérjar mixtra med Golden-
eye. Tva star pa& nedervangingen i datarummet, tva pa overvaningen. En
finner du i rummet med en massa kulsprutor som ligger anslutet till data-
rummet. Den sista kan du inte komma at forrdn du ar klar med Goldeneye. Den
ligger i rummet bakom den stora ddrren och leder mot hissen till nasta.

FOorstor inpumparnas kontrollstationer*

Forsdr de fyra datorer du finner i bdrjan av Caverns.

FOorstor utpumparnas kontrollstationer*
FOorsor de tre datorer du finner i sluet av Caverns, det vill sdga i rummet
med en kulspruta.

Forstdér huvuddatorn*

Allra langst bort i Caverns finner du huvuddatorn som vaktas av en tre
soldater vid en massa explosiva tunnor. FOrstdr den, men akta radio-
utrustningen och vetenskapsman.

Anvand radio for att kontakta Jack Wade**
Bredvid huvuddatorn finner du radioutrustning. Innan du forstdr den ska du

aktivera radion. Du far alltsd inte sprédnga stallet!!

Minimera antalet fdrolyckade vetenskapsman

Se bara till att inte fler &n tva vetenskapsmé&n. Ju l&dgre svarighetsgrad
desto fler far du doéda. Var jattefdorsiktig med detta och se till att veten-
skapsmdnnen inte stdr i nadrheten av grejer du forstor. Nar det gadller att
lamna Caverns behover du tre kodkort som tre kommandosoldater med bla
basker besitter. Alla finner du i slutet. En vid huvuddatorn, en i rummet
med utpumparna och en pa gangen utanfér rummet utanfér huvuddatorn. For att
kunna forstdra dem behdver du Remote Mines och de finner du i grottan inte
sd& langt fran startpunkten. Borta vid stallddorna faktiskt.

Forstor kontrollkonsolen
F6lj Travelyan till st&dllet med tva kulsprutor. Forstdr den skymda datorn
hér inne.

Gor upp med Trevelyan
Fo6lj efter Traveleyan och skjut honom tillrackligt manga ganger sa& kommer
han fly till den nedersta punkten pa Cradle. Skjut honom snabbt hdr nere.

Programmera om skeppguiden



Leta upp Jaws och doda honom for att fa ett kodkort. Bege dig sen till det
moérka rummet med glassddrrar langst bort. Ta Daten hdr och anvand din
Guidance Data p& diskettstationen for att omprogrammera skeppet. For att
komma till det har rummet madste du g& via ventilationstrumman och under
skeppet. FOr att Oppna doérren ska du uppfdr stegen till datorn i rummet
med skeppet och aktivera den.

b. Avfyra skeppet
Nar du &ar klar med a. ska du till rummet med skeppet och ta fram Dat. Satt
in den i den stora serverapparaten 1 ena hdrnet. Ventilationsrummet maste
vara Oppet for att det ska kunna avfyras.

Egyptian

| XX \ | | XX|
[ N T R a. Hitta Golden Gun
[ S S T F6lj bara hogra vaggen tills du nar
UT [ 1 I1GGlI | | en gang och du finner den efter att
[ 115116 | | du utfort ett pussel. Se bild.
N O O O
[XX113112]  |XX] b. Besegra Baron Samedi?
GG = Golden Gun |_ | [11]10]| | Leta upp Baron Samedi och "d&da"
XX = Kulspruta | [ | 19 | | honom tre ganger. 1: nadra utgangen
[5 16 17 18 | | frdn Golden Gun. 2: vid startpunkten.
(K D D T 3: F6lj gangen nadra ingangen till
(3. 12 11 | | | Golden Gun.
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4. Agent

Agent &r 1latt, men ar man ny inom FPS-genren sa kan det vara viktigt med lite

hjalp. Jag rekommenderar dig att forst titta i snabbguiden ovan. Detta racker

troligen for att du ska fa hjalp. Tyvarr maste jag erkdnna att manga av

strategierna nedan &r modifierade Secret Agent- och 00 Agent-strategier. Detta

innebdr inte att de inte &r kompatibla med Agent, utan bara att de kanske

dirigerar dig till att vara liiite mer forsiktig a&n vad du kanske maste vara.

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del i: Dam

a.

Hoppa bungee jump fran platformen

Forsta banan i spelet pa Agent borde ju inte behdva en guide, men du

far en &nda. Ratt ska ju vara ratt. Tycker du inte att jag ar tillrackligt

detaljerad, 1lds strategin for Secret Agent istdllet. Fran startpunkten ska du

bara fram och skjuta killen framfor dig. Huvudskott ar alltid bast. Anvand

hans bossa frdn och med nu. Den m& vara mer hégljud, men det spelar inte sé

stor roll i det har fallet. Spring bort mot tornet och skjut vakten som gar

hér nagonstans. Nasta vakt stdr bakom tornet. Spring upp i tornet och hamta

sniper rifle. Den har samma ammunition som KF7 Sovjet, men haller du R-knappen

och zoomar med C-knapparna kan du tréaffa folk pa ladangt hall. Testa det pa

de

tvd soldaterna i tunneln.



Spring in i tunneln och fortsatt in i n&sta omrdde. H&r finns det fem soldater
och du bor déda dem alla. Antingen springer du fram och skjuter dem en &t
gangen (en bakom lador, tva i skyttegraven) eller ocksd siktar du pad dem fran
hdall. Du finner forresten ocksad en skottsdker vast i tornet hdr. Som du ser
star lastbilen och trycker vid nagra sdkerhetsddrrar. Ga fram till den réda
knappen och tryck pa B-knappen. Gor likadant pa nadsta knapp. Pa avstand kan du
se en vakt som springer ivag for att larma. Pricka ner honom fort och ge dig
sedan pa vakten vid tornet. I byggnaden langre bort star tva vakter. Ga in

och skjut bada om du vill. Fortsatt sedan till grinden och skjut sénder hang-
laset som blockerar dig. Nu ska du bara ut pd dammen. Du ska mot mittentornet
och helt sonika hoppa av dammen har fo6r att klara uppdraget. Det kan vara
klokt att skjuta ner vakterna pa tornen med din sniper rifle.

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del ii: Facility

a. F& atkomst till labratorieomradet

b. Traffa 006

c. Forstor alla behdllare i1 flaskrummet

d. Minimera antalet forolyckade vetenskapsméan

En underhallande bana... innan du fdrsdker dig pa att fa Invincibility-fusket.

Fran ventilationstrumman ska du at vadnster och du kommer ut mot toaletterna.
Redan har uppe kan du se en rysk skalle titta fram. Ta och skjut honom i
huvudet s& slipper du honom sedan. Det finns tre andra soldater pa samma toa-
lett: en i mitten och tvd i bds p& motsatta sidan. Overaska dem alla med
snabba headshots, alternativt flera mot brodstet. Forresten, det ar viktigt att
du hela tiden anvander PP7:an tills jag sdager nagot annat. Vi maste hdlla oss
tysta sd& att vi inte far ett helt kompani pa halsen.

G4 ur toan och var beredd pad att en patrullerande vakt kan vara precis framfor
dig eller till vénster. Ar han inte det kommer han att dyka upp bredvid dig
inom nagon minut. Invadnta honom och skjut honom férst. Vanta har uppe pa over-
vaningen eftersom att du nu ar fri for tillfallet. Ytterligare tre vakter pat-
rullerar i det hdr omrddet och dessa bdér du forst skjuta. Borjar de féra ojud
kommer forstads andra att hora det och d& kan du fa problem. Std darfoér kvar
ddr du 4r och sikta mot vaningen nedanfdr. Tva av vakterna kommer att ta sig
forbi hdr sa invanta dem. Den tredje ser troligen ndr nagon av dem blir
skjuten och kommer att springa mot dig. Du har gott om dig pa dig att traffa
honom ocksa. Sag han dig inte ska du félja korridoren bortat och du finner
honom vid na&gra lador. Plocka &dven upp vasten pad ladan i korridoren.

Nu ska vi fortsdtta med de stationdra vakterna. G& ner pd nedervaningen och
Oppna dorren precis UNDER trappan. Skjut ner vakten hdr du ser och du kommer
att fa ett nyckelkort som gar till staldoérren vid trappan. Du ska inte dit 4&n.
Fortsatt istdllet &t hoger, Oppna dubbelddrrarna och kla den har Jjeppen ocksa.
G& tillbaka till trappan mot toaletterna. Oppna den vanliga dérren precis
bredvid trappan och skjut soldaten langst bort. En annan i rummet kommer att

springa mot dig och han ska forstds bort han ocksa.

Utrusta dig med en KF7 nu och Oppna staldérren vid trappan. Smattra ner vakt-
erna har inne. Nu finns det inga vakter som kan hoéra dig foérstar du. Far du
problem sa ska du bara backa och sedan pricka dem nadr de kommer springande mot
dig. Ga fram till datorn i rummet och aktivera den med B-knappen. Nu kommer

en dorr ladngre bort att lédsas upp, men bara en kort stund. Du kan se ddrren
igenom glasrutan, s& leta upp den och du kommer ut i ett omklddningsrum med
tva vakter. Du kan latt pricka ner dem utan att de ser dig. En liten sido-
notis. Ifall du skulle raka forstdéra datorn som Sppnar ddrren &r det inte



kort. Inom ett par minuter kommer en vetenskapsman springandes pa vag mot
toan. Han haller alltid i nyckelkort A som Oppnar alla dérrar. Han star pa
toan exakt fem minuter efter att uppdraget borjat.

Nu ska vi ta det forsiktigt. Nar du Oppnar nédsta doérr kommer tre vakter genast
att attackera dig och dessutom kommer fyra vakter att spawna bakom dig en bit
darifran. De spawnade vakterna kommer snart ikapp dig s& jag har en sarskild
teknik for dig. Ta fram en mina och kasta in den bland vakterna framfor dig.
Helst ska du Oppna dérren och kasta minan sd att de inte ser dig (std lite at
héger och kasta minan lite &t vanster). Utlds minan omedelbart med din klocka
(tryck pa A-knappen). Ta sedan genast fram din KF7 och backa in bland skéapen.
Sikta mot dorren du kom ifran och invanta alla fyra spawnade vakter. Sikta pa
huvuden och det blir l&attare. Byt tillbaka till din PP7 och ga ut i korridoren
dar du sprdngde minan. Det ar dock lite overkill pa Agent att anvanda minor

hdr. GOr det bara om du verkligen far problem.

Fran korridoren kan du se ett rum &t vanster och ett at hdéger. Du finner
vetenskapsman i bada tva. Du har inget att gdra i dessa pad Agent, sa& bry dig
ingte. Se bara till att inte skjuta fler &n tva vetenskapmédn. Darefter spri-
nger du ut 1 korridoren och féljer den till andra &nden. Ga& in 1 n&dsta rum
och var beredd pa att tva vakter kan attackera pa en gang. Dessa tva patrul-
lerar fram och tillbaka s& titta at bade hdéger och vadnster och skjut dem med
PP7. Darefter foljer du korridorerna at vanster och hoger och skjuter dem tva
stationdra vakterna pad vardera sida. Lat dig inte synas 1 fénsterrutorna. Ga
sedan till dorren i mitten och oppna den. Forsdk skjuta nagon av vakterna och
backa sedan tillbaka med dragen KF7. Pricka soldaterna med huvudskott vart-
efter de kommer och forsdok unvika f6r mycket ovasen. Slapp ivadg enstaka skott.
Sedan gar du in i1 rummet de stod och du har tva datorer att leka med. Plocka

aven upp den skottsakra vasten.

Datorn till hodger Oppnar den hdégra dérren och den vanstra Oppnar den vanstra.
Du har ingenting att gbéra i1 hoger rum pd Agent sa sla till datorn till vanster
och gé& igenom den vanstra dorren sd kommer du att ha klarat uppgift A.

Anvand PP7 och skjut vakten direkt at héger. Darefter beger du dig bort mot
ladorna bakom trappan och skjuter &dven dessa. Spring uppfdr trappan och folj
stigen framat. Nar du skjutit ner ndsta vakt har du inte manga kvar. I ndsta
krok har du tva stationdra vakter och tva patrullerande inte langt darifran.
Ta fram KF7 Sovijet och peppra pd s& borde du locka till dig resten. Anvand
vadggen bredvid som skydd. N&r du skjutit tre eller fyra stycken fortsdtter du
framat och bor vara beredd pa tva stycken vakter bakom en pelare lite langre
bort. Anvand siktet pd KF7:an for att enkelt ha bort dem.

Fortsatt att folja stigen och du borde hitta tva vakter med ryggarna mot dig.
Riakna sj&dlv ut vad som ska gdras. Oppna ndsta dérr och g& in i stora rummet.
Fran det hé&r rummet leder det tva dorrar till med vakter i bada rummen, men
dessa behover du faktiskt itne bry dig om. Leta istdllet upp 006 och fanga
hans uppmdrksamhet. Medan ni talar ska du placera ut dina minor pa dem tio be-
hdllarna. En mina kan sprdnga fyra behdllare sd& du behéver bara ha kvar tre
stycken. Satt minorna pa golvet precis i1 mitten av en grupp av fyra behdllare.
Flytta dig frén behdllarna och var noga med att 006 féljer efter dig. Du far
inte sprédnga upp honom. Ta fram klockan och detonera. Nar det star Objective

B och C: Completed far du lédmna omradet genom dubbelddrrarna ladngst bort eller
(om du vill vara filmisk) rullbandet. Vill du vara kvar kommer du att bli for-
giftad av gasen, men ocksa f& se nadr Ourumov skjuter ner 006. Det &r skoj!

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del iii: Runway

a. Hitta flygplanets startnyckel



b. Fly i planet

Det har uppdraget &r verkligen superenkelt. Nu ska du alltsa fly fran fabriken
och dé& ar flygfaltet ndrmast till hands. Strax till hoéger om dig fran start-
punkten kan du se ett litet fack med en vakt. Skjut honom forst. Du kan for-
resten hitta bade granater och minor hdr. G& sedan till den bortre delen med
rullband och lamna byggnaden darifran. Skjut vakten en bit darifran och ga in
i det 1lilla huset alldeles utanfdr fabriken. Har inne finner du tva vakter

och startnyckeln till flygplanet. Denna maste du ha for att kunna flyga ivéag.
Kasta in en granat eller skjut dem bara. Spring sedan ut pa flygfaltet mot
planet. Hall C-védnster eller hdger intryckt samtidigt sa springer du fortare.
Det finns tre vakter pa vanster sida och tre pa hodger, dessutom en hel armé
med vakter som spawnar borta vid fabriken. Da&rfdr ar det badst att bara springa
raka vdgen mot planet och trycka pa B-knappen sa kommer du f& flyga ivég.

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Surface

a. Stang av kommunikationsdisken

b. G& in 1 basen via ventilationstornet

Ett litet utfyllnadsuppdrag som utspelar sig fyra ar innan huvuddelen av
filmen utspelar sig. Det ar verkligen superenkelt. Det enda som a&r lite svart
att lara sig hitta i omradet. Tank pa& att du har Sniper Rifle och med den kan
du ta ka&l pa folk pa avstand. Se upp for kyrpskyttarna! Det &r verkligen
vettigt att l&ra dig hur Surface ar uppbyggt. Fast fo6r Agent dr det oviktigt.
Fran startpunkten ska du félja stigen rakt fram tills du ser en byggnad med
parabolantenn pa taket. Akta dig dock for soldater pd hdger sida 1 ett vag-
skdl sa& se dig omkring. Nar du nadr byggnaden ska du springa runt den och ga
in. Spring uppfdr trapporna och Oppna den bortre dorren. Ga fram till datorn
och tryck pa B-knappen for att stdnga av den. Sdledes har du klara uppgift A.
G4 ut och hall dig till den vénstra "skogsvaggen" tills du nar ett ventil-
ationstorn. Klattra upp till det och anvadnd R-knappen for att skjuta tva skott
pa& varje hidnglas. Anvadnd PP7:an och luckan kommer att lossna. Hoppa ner!

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Bunker

a. Kopiera Goldeneye-nyckeln och lé&mna originalet
b. Fotografera huvudskarmen

Ett komplicerat, men tamligen 1latt avklarat uppdrag. Gar larmet, starta om!
Det &r ett maste. Tank pd att bara anvdnda PP7 eftersom har ska du vara tyst.
Fran ventilationstrumman ska du Oppna dérren framfér dig. Borja med att skjuta
killen som tittar pa dig och sedan den andra som forsdker satta igang larmet.
Titta ut genom rutan i dorren och en vakt borde strax passera forbi. Vanta
tills han g6r det och skjut honom da. D& kommer &ven vakten bredvid vilken du
ocksd ska skjuta. Vand dig sedan till hoéger och satt en kula mitt i kamera-
linsen. Mycket viktigt att du plockar upp kodkortet som vakten tappade. Annars
kommer du inte ut ur bunkern. Nu finns det en patrullerande vakt kvar. Skjut
honom med PP7:an var du dn ser honom. Han kan dyka upp borta i korridoren
eller faktiskt &dven fran ventilationstornet.

Ga forst ner till hoger och pricka ner vakten hdr. Spring upp igen och £f61j
korridoren. Titta fdrsiktigt mot vanster och pricka ner vakten du ser h&r. En
vakt fran stora rummet kommer se dig sa& skjut honom och fortsatt sedan ner 1
rummet. Du har tre vakter som omedelbart kan anstorma dig. Skjut den borta wvid
dorren forst och en klobbkille borde dyka upp framfdér ndsan pa dig, vilket



gor honom till en free kill. Titta sedan &t hoger for den sista.

I stora rummet har du tva fack. Smyg fram till det ndrmaste och du ska veta
att har bor tre soldater. Skjut en i huvudet och de andra kommer springandes.
Latta att doda da. Titta sedan bort mot facket mittemot. Skjut vakten hdr och
sedan kameran. Ga fram till bordet dar Boris star (gdr vad du vill med honom)
och plocka upp Goldeneye-nyckeln. Ta fram din Key Analyser och anvand den.
Kasta sedan tillbaka nyckeln och du har klarat uppgift A. Ta fram kameran och
ta ett foto av den stora skdrmen sa har du klarat B ocksd. Nu &r det bara att
lamna lokalen. Oppna glasddérrarna och var beredd pad de tva sista vakterna
lidngst upp. Oppna ddrren och spring ut.

Uppdrag 3: Kirghizstan, Del i: Launch Silo #4

a. Fotografera satelliten

b. Minimera antalet forolyckade vetenskapsman

Det finns tva strategier som du kan kdéra med har. Bade funkar, men den ena &r
rolig och riskabel, medan den andra ar trist och sédker. Den roliga handlar om
att utrusta sig med en KF7 Sovjet sd& fort som mdéjligt och helt enkelt smattra
loss mot soldaterna. Det galler ju forstds anda att ta skydd i hdérn och sa-
dant. En klar fordel &r att du rensar omrdadena fran soldater. Anvadnder du PP7
istdllet lockar du inte fram lika manga soldater och kan ta det lite lugnare.
Hursomhelst ska du vara noga med att strejfa forsiktigt runt hdrnen. Prova
dven pa att halla R-knappen intryckt medan du strejfar. Det funkar jattebra!
Tank ocksa pa att korridorerna &r langtifran jamna. Ta skydd i halen i vaggen.

Ga in 1 forsta korridoren och skjut ner de tva forsta vakterna. Klokast

att sikta in pa& snabba headshots. Spring runt hérnet och akta killen bakom
ldadan. Du kommer d& strax in i fdrsta rummet (H4) med vetenskapsmédn. Titta
till hoger bakom pelaren for att skjuta den enda vakten ha@r inne. Hota
vetenskapsmannen nadrmast mitten for att fa& ett kodkort och spring uppfor
trappan och in i n&dsta rum. Skjut ner vakterna fort. Du ska at hoger och du
kommer ut i raketrum med en soldat troligen. Oppna ndsta dérr och se till att
soldaterna ser dig. Backa ut i raketrummet igen och vanta bara pa att de dyker
upp sa& du kan pricka ner dem. I hérnet av denna korridor ser du troligen nagra
explosiva tunnor. Oavsett vilken strategi du kér bor du skjuta sdnder dem.
Star du dar nédr de exploderar ar det inte bra. Troligen dér nagra i explosion.
Véanta tills rdken lagt sig innan du strejfar fram och var beredd pad att sol-
daterna kommer till dig. Fo6ljande soldater star och trycker bakom lador sa var
forsiktig och skjut dem en at gdngen fran var du &r. Fortsatt in i1 det andra
rummet med vetenskapsmédn (C3) och locka ut vakterna darifrdn till korridoren
sd att du latt kan pricka dem.

Hota den enda vetenskapsmannen for att fa ett kodkort och plocka upp den
skottsadakra védsten. Nar du ar klar fortsatter du in i ndsta korridor. Har inne
ska du vara forsiktig med vakterna &t vanster. Det stdr en skymd bakom en lada
och den andra kommer fran raketrummet bakom. Skjut dem fdrst. Sedan fortsatter
du &t andra héllet, men hir ska du vara vialdigt férsiktig. Ar du hoéggljud hir
sd kommer dorren till néasta korridor Oppnas och sex vakter istdllet for tre
attackera. Skjuter darfoér ner de forsta tre med PP7. Attackerar alla pa en
gang maste du backa tillbaka till vagskdlet och ta skydd. Nar du rensat raket-
rummet och korridorerna fran soldater ska du fortsdtta. Resten av korridoren
kan man inte sdga mycket om utan det g&ller bara att locka fram soldaterna och
skjuta dem. Sedan nar du tredje rummet med vetenskapsman (K2).

Har inne ska du hamta kodkortet fran vetenskapmannen ndrmast vaggen vid
datorn och sen &r det bara att fortsdtta. I nadsta korridor ar det bast att



forsocka locka fram soldaterna forst och skjuta dem pa avstand. Ta sedan at
vanster och du finner en skottsdker vdst i raketrummet. G& at andra hdllet

for att hitta en ensam vakt i1 nasta raketrum. Nar du skjutit honom och Oppnar
doérren till ndsta ska du backa bakat sa du star vid andra dérren. Du kommer
namligen mota fyra nissar bakom lador och stdr du hdr sa kan bara tva av dem
traffa dig. Skjut ner de tva langre bort forst och skjut ner de framre nar

de visar sina huvuden. Latt som en platt pa det hdr viset, men star du i dorr-
oppningen blir du sdnderskjuten. Darefter fortsatt framdt till sista rummet
med vetenskapsman (Al).

Har galler det bara att plocka upp skottsakravasten och ta fram kameran for
att fotogradera satelliten framifrdn. Sdledes kommer du klara uppgift A.
Fortsatt in i korriden d&r du méter Ourumov som tr&ffar hela tiden. Darfor
ska du bara visa dig och sen backa tillbaka. Skjut soldaterna vartefter

de kommer. Nar bara Ourumov &r kvar ska du vanta tills han avfyrat en salva
och sen springa mot honom i pausen. Han kommer genast att fly. Du kan doéda
honom s& att han tappar sina grejer, men dessa har ingen betydelse, varken
nyckeln eller portféljen, sa bry dig inte. Till hdger star det nog fortfarande
vakter. Skjut dem och fortsatt sedan efter Ourumov at vé&nster. Skjut sol-
daterna vartefter du ser dem och ndr du nadr ett datarum boér du snabbt skjuta
sbnder datorerna. Detta gdr att du doédar adtminstone tre vakter i samma
explosion. Fortsatt sedan framdt och du borde bara ha en vakt kvar och dar-
efter hissen som tar dig harifréan.

Uppdrag 4: Monte Carlo, Del i: Frigate

a. Radda gisslan
b. S4tt sdndare pa helikopter

Nu borjar alltsad spelet i1 realtid eller vad man ska sdga. Har bdorjar egent-
ligen filmen, trots att inget sdg ut sa hidr. Det &r ett mycket roligt uppdrag
som gar otroligt fort att klara pad Agent-svarighetsgraden. Du behéver bara
radda tva gisslan! Vill du ta dig igenom hela banan sa las om strategierna
till Secret Agent and 00 Agent. Jag rekommenderar dig att kora med den ljud-
dampade D5K:an for att inte vadcka uppmérksamhet. Fran startpunkten ska du ga
at vanster och springa uppfér den bortre av de tva trapporna. Kliv in och
skjut ner vakten du ser en bit darifran. Oppna dérren dar han stod och du kan
se tva vakter och en gronklddd gisslan. Du har ett par sekunder pa dig att
skjuta ner vakten som siktar pa gisslan innan det blir avrdttning. Nar dessa
dr doda tittar du snabbt &t hoéger och du kommer att se en till gisslan. Skjut
vakten fort. G& tillbaka ut i korridoren ddr du var och ta den hoégra doérren
som rakar leda till aktern. Har ute finner du Pirate-helikoptern. Leta upp
Tracking Bug och fast den pa helikoptern s& har du klarat uppgift B. Nar du
ser pa skarmens Ovre del att det star Hostage Escaped tva ganger sa betyder
det att du aven klarat uppgift A. Om nagon av dina gisslan tog, leta dig da
tillféren pa baten for att forsdka radda en tredje. Inte forran det star
Objective A: Completed far du ga& tillbaka till jollen du kom hit med.

Uppdrag 5: Severnaya, Del i: Surface

a. Forstor kommunikationslanken till bunkern
b. G& ner i bunkern

Tillbaka i Severnaya, trots att Bond aldrig var dar overhuvudtaget. Skillnaden
denna gang forutom den lackra himmlen ar att vakter hela tiden kommer att
spawna for att skjuta ner dig. Daremot inga krypskyttar. S& far du se vakter



bor du skjuta ner dem med din PP7 sa att du ar tyst och inte tvingas mota
manga pa& en gang. Annars gdller det ju forstads att du rér dig fort och gidrna
haller dig borta fran stigarna. Tank pa att det finns fyra kameror har som
sig dig pa& langt hdll. Gar larmet, start om! Annars blir det slakt!

Fran starten ska du springa ut mot den hégra skogsvaggen och hela tiden fdélja
den valdigt nara for att undvika den forsta kameran. Soldater kommer att upp-
tdcka dig sa skjut dem sa& fort som méjligt som sagt. Du kommer snart se bar-
racken du &r pa vag mot. Pa framsidan sitter kameran sa fortsidtt bara springa
at hoger samtidigt som du narmar dig barracken. Skjut sénder kameran ndr du
kommit fram och spring sedan in och skjut stridisen hdr inne. Han kommer att
tappa sin datarumsnyckel. Plocka upp den och spring ut ur barracken. Du kommer
troligen att bli attackerad.

Spring runt bakom huset och upp pad kullen. Du kommer d& se en stor byggnad
med parabolantenn. Spring mot den och gé& in i byggnaden. G& uppfér den forsta
trappan och se dig sedan omkring s& kommer du fa syn en &vervakningskamera.
Skjut sénder den. Spring upp till datarummet och skjut sdnder ALL utrustning.
Anvand gdrna KF7 ifall du har brattom. Spring sedan ut och fran utgdngen ska
du bara fortsatta rakt fram och du kommer oundvikligen att nd en helikopter-
platta och ingangen till bunkern. Det &r bara att knacka pa& och spring ner.

Uppdrag 5: Severnaya, Del ii: Bunker

a. Hamta CCTV-kassett
b. Fly med Natalya

Vill du ha en valdigt grundlig och alldédande strategi sa rekommenderar jag
att du tar en titt pa Secret eller 00 Agent. Det hir uppdraget &r verkligen
inte svart om du bara vet vad du ska gdra och haller dig tyst hela tiden. Som
du kanske vet a4r KF7:an ndstan lika tyst som PP7 bara man hdller intryckt
R-knappen och skjuter enstaka skott. Fran cellen da. Gar du fram emot Natalya
kommer en konversation s&tta igdng, men den &r helt oviktig. Ta ist&dllet fram
din startmeny och valj Watch Magnet Attract. Avfyra den och du kommer att dra
till dig en nyckel som hinger p& vaggen: nyckeln till din cell. Oppna cellen
nar vakten gdar forbi, runda honom och sld& ner. Du kommer da &ven fa& Natalyas
nyckel. Det &r upp till dig om du vill ha med dig henne. Jag tycker du ska ta
med henne, men finner du att hon blir doédad s& &r det bara att lata henne vara
och hédmta henne senare. Anvand magneten &ven pad brunnen hdr inne om du vill ha
kastknivar, men dessa ska vi inte anvanda.

G4 fram till doérren som leder harifrdn och titta ut. Ser du nan vakt, skjut
honom. Oppna dérren och titta &t vianster i korridoren. Skjut eventuell vakt
och titta sedan in i narmaste rummet. Skjut en av vakterna genom fdnstret och
vanta sedan in de andra tva. Skjut dessa ocksa... forsiktigt. En av dem tappar
en kassaskapsnyckel, men den har inget syfte. Ga& ut ur rummet och f&lj kor-
ridoren till hoéger. Strax nar du en trapp.

Har patrullerar ungefar 5-6 soldater sa vi ska ta det forsiktigt. Nar fler &n
en har sett dig springer du snabbt tillbaka in i rummet med celler och
stdnger dorren efter dig. Vakterna kommer sedan komma springandes som lamlar
s& att du latt kan pricka ner dem fran fonstret i dérren. Upprepa denna pro-
cess tills det inte verkar finnas ndgra fler patrullerande vakter. VIKTIGT!
En av de patrullerande med dubbla Klobbs bar pa Keycard A. Det &r viktigt att
du plockar upp det eftersom att det gér att du kommer igenom tre av Bunkers
viktigaste doérrar. G& nu fram till trappan dar du motte de patrullerande
vakterna. Fortsdatt at hoger efter trappan och du nar ett rum pa héger sida.

Pricka gédrna ner soldaterna hdr inne.



Ladmna rummet och Oppna dorren till hoéger. Kika sedan runt hdrnet till hoger
och du kommer att se en kamera och en vakt. Skjut wvakten i huvudet och forsok
sedan traffa kameran 1 linsen. Spring runt hoérnet dit kameran tittade och gé
in titta in i fdrsta rummet till hoéger. Skjut vakten genom fénstret och plocka
upp kassetten s& klarar du uppgift A. Ga sedan tillbaka igenom korridoren och
nedfdr trapporna mot stora rummet langst. Ifall du inte har Natalya med dig
kan det vara klokt att hdmta henne. Utrusta dig med en KF7 och skjut vakterna
vid glasddrrarna. Resten kan du ignorera. Oppna glasddrren och ta dig igenom
korridoren och ut. Har du inte nyckelkortet s& kan du inte Oppna dérren. Da
maste du tillbaka och leta efter det i korridorerna.

Hela ovanstdende strategi ar verkligen overkill. Alla normala ma&nniskor tar
forsta basta KF7 och smattrar ner alla fiender den ser, hamtar CCTV Tape och
tar sig sedan snabbt ut frdn omradet. Du behdver inte bry dig om att Natalya
lever. S& lange hon ar utslappt fran cellen och vid liv sa kommer du klara
uppdraget nar du lamnar bunker. Ifall du later henne komma fram till stora
rummet sa kommer hon kolla en dator och konstantera att bunkern blir traffad
av Goldeneye inom en minut. Lite kul kanske.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del i: Statue Park

Kontakta Valentin

Konfrontera och avmaskera Janus
Lokalisera helikopter

Radda Natalya

Hitta svarta ladan

O Q Q O W

Dags att bege sig till St. Petersburg och da behdéver man av nagon anledning
inte vara lugn och ta det fdorsiktigt. Bara att smattra pa med andra ord. Pa
den har banan spawnar ryssarna. Med undantag av de allra forsta kan du inte
riktigt veta var de tycker upp. Anvand garna KF7 for att ta dod pa dem. Gor
det innan de hinner skjuta. F0lj nu stigen nerfdr kullen och bege dig in i
sjdlva parkomradet. Finns bara en vag att ta aven om det ser forvirrande ut.
F61j stigen framat tills du ser en réd container pd véanster sida. Dar inne
stdr vapenhandlaren Valentin Zukovsky. Sa& fort du kliver in sa foérandras alla
soldater och bdérjar bara springa ifran dig.

Valentin talar om fér dig var Janus befinner sig. Du far inte ldmna byggnaden
foérran det stdr Objective A: Completed. G& ut ur containern och f6l1j stigen.
Hal1l dig nu till den hdgra vadggen och du kommer automatiskt igenom en springa
och ut 1 ett nytt omrdde. Fortsadtt langst med hdégra vdggen och du nar strax
den stora Lenin-statyn ddr Janus ska méta dig. GOr han inte det har du inte
pratat med Valentin eller ocksa har du ryssar efter dig som du inte doédat.
Forhoppningsvis sa dyker han upp med fyra livvakter. Stadll dig pa hoger sida
om Lenin-statyn sa att du stdr skyddad mot de tva vanstra livvakterna. Ta bort
ditt vapen annars blir Janus sur.

S4 nu far du reda pa att Janus egentligen d4r Trevelyan och att Natalya ligger
vid Pirate-helikoptern. Du kan vanta &nda tills Trevelyan bdrjar springa, men
direkt efter att det stdr Objective B: Completed kan du bdérja skjuta utan att
du forlorar nagot. Tryck snabbt tva ganger pa A-knappen foér att f& fram KF7
och sikta darefter med R-knappen for att fa in huvudskott pd de tva livvakter
du ser fran bdrjan. Strejfa sedan runt till andra sidan statyn och skjut de
andra tva. Dessa vakter har Auto Shotguns. Hagelbrakare med andra ord och
dessa gor mest skada av alla skjutvapen i spelet. Undvik att bli traffad.

Nu kommer det bara att finnas Janus-livvakter med hagelbrakare pa& banan och du



har tre minuter pd dig att na Pirate-helikoptern innan den exploderar. Den
star borta vid startpunkten och vet du exakt hur du ska gd sa kan du latt godra
det pa 40 sekunder. Genom att standigt springa hinner du hdgst se tva vakter
under farden. Hall en strejfknapp intryckt samtidigt som du springer och det
gar fortare. N&r du nadtt helikoptern ska du ga fram till den. Nar du gjort det
kommer tidsgrédnsen forminskas till 15 sekunder. G& ner mot kullen igen och
Natalya kommer resa sig och folja efter. Se till att du har utsikt over for-
féljande vakter och skjut dem sa fort du kan. Anvand KF7 for detta. Nar
helikoptern exploderat kommer Nataya springa mot ingangen och svarta ladan
hamna nagonstans i det hdr omradet med brate. Den d4r orange och mycket tydlig,
men kan ligga lite varsomhelst hdr. Nar du har hittat den springer du snabbt
mot ingdngen av parken och du kommer se att Natalya blivit fangad av sjalvaste
Mishkin. Det rédcker med att bara oppna porten och kliva ut och du klarat det.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del ii: Military Archives

a. Fly fran forhérsrummet
b. Hitta Natalya
c. Fly med Natalya

A och O i detta uppdrag ar att inte fdra ovadsen. GOr du det kommer en massa
vakter att forfolja dig och forsdka skada dig. Faktum ar att vakter "skapas"
sd fort du eller vakter skjuter. Det enda sattet att inte fdra ovasen ar att
sldss med nadvarna eller att skjuta enstaka skott med KF7 Sovjet samtidigt som
du haller R-knappen intryckt. Kommer det hela salvor ar det koért. Fast pa
Agent spelar det inte sa stor roll eftersom att vakterna ar si& svaga. Far du
problem bdér du ialla fall undvika att fora ovasen.

Sa fort uppdraget bdérjat ska du springa fram och sla den hdgra vakten frami-
fran med naven. Judo-chop!! Du kommer fa en DD44 och cellnyckeln. Spring
snabbt till den andra och slda honom med. Ifall han hinner skjuta sa bdr du
starta om uppdraget. Oppna dorren och kliv ut i korridoren. Spring fort bort
till vakten med KF7 Sovjet och sl& honom i ansiktet. Nu har du en KF7 och kan
bérja skjuta, men bara om du haller R-knappen intryckt och skjuter enstaka
skott.

Spring snabbt tillbaka mot foérhdrrummet ga in 1 rummet mittemot. Strejfa forbi
lddorna pa& hoger sida och du kan pricka ner en ensam liten vakt som star pa
lur. Hamta aven den skottsdkra védsten du finner hdr inne mellan nagra lador.
Bege dig ut i korridoren och var beredd pa att en patrullerande vakt med

en KF7 Sovjet kan komma springandes nerfdr trapporna narsomhelst. Han patrul-
lerar pa bada vaningar i en cirkel. Nar du forsiktigt prickat ner honom ska du
uppfdr trapporna och bérja pricka ner fienderna har ocksa. Ga inte in 1 bib-
lioteksdelen forran alla ar vack. For sékerhets skull.

En vakt med dubbla Klobbs patrullerar i korridorerna har uppe. Han tar vagen
igenom biblioteksdelen ocksa. Ga& ut i korridoren precis bredvid och du borde
kunna pricka ner honom till vanster. G& sedan in 1 ett av facken har och du
kan se en annan vakt igenom glaset. F6lj korridoren at motsatt hall fran var
dubbelklobb-vakten kom. I detta rum stdr tre vakter med DD44:or, eller
dérrstévlar som vi sa nadr vi var smd. Oppna dérren férsiktigt, pricka ner den
framfor dig och invanta den andra. Glid sedan forsiktig in och ta den sista

till vanster. Forhoppningsvis sd kommer de inte hinna skjuta nagra skott.

Nu &r det bara tva vakter kvar i korridoren. Passera trappan (gd inte nedfor
den) och du kommer sedan ha en KF7-vakt pa& vardera sida om dig. Borja med att
forsiktigt glida la&ngst den vanstra vaggen tills du ser den hdgra vakten och
goér sedan precis tvartom. Ga nu tillbaka till andra &nden av korridoren dar du



motte dubbelklobb-vakten och du kommer att komma ut i biblioteksomrddet.
Precis bredvid ingangen stdar en vakt sa skjut honom fdérst. I rummet kommer du
finna en vakt som kommer inpatrullerandes regelbundet. Leta upp honom och
skjut. Radera aven nissen bakom bokhyllorna nara fonstret.

Oppna nu dubbelddérrarna in i ndsta rum. En vakt stdr inramad mellan ndgra
hyllor i mitten. Ta honom forst. I ena hdornet kan du se en trappa som leder
till vinden. En vakt patrullerar dar uppe och kommer ibland ner. Bast att
skjuta honom ocksad. Sen sa har du en vakt vid det motsatta hornet av rummet.
Nu ska vi sdkra omradet runt Natalya cell. I de tva rummen (med dubbelddrrar)
pa var sida om Natalyas cell finner du en vakt i vardera rum och en patrul-
lerande vakt d&remellan. Pricka ner alla och den patrullerande forst.

Ga sedan in 1 rummet och forsdék nu undvika mer skottlossning &n noédvandigt.
Hor Natalya for mycket action s& sticker hon antingen upp pad vinden eller in

i rummet dé&r du skot ner tre vakter med dorrstovlar. D& mdste du hamta henne
dar. Sa skjut snabbt och forsiktigt ner vakterna. Du kan latt stdalla dig sa
att du kan skjuta ner vakten bakom Natalya. Sen ar det bara att strejfa in och
ha ner den andra me. Sedan ar det bara att fly fran Archieves. Var noga med
att Natalya ar nanstans bakom dig. S& lange hon inte ar i forhdérsrummet,
vinden eller rummet med de tre vakterna sa kommer du klara uppdraget. Spring
in i rummet du tidigare var i med de tre stora biblioteksfdnstren.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iii: Streets

a. Forfolj Ourumov och Natalya

b. Minimera antalet forolyckade civilister

Streets &dr troligen den bana i spelet som stdr ut mest... och laggar mest.
Denna bara dr egentligen superlatt pa Agent. Det enda du behéver godra &r att
springa ut till stridsvagnen och sen gasa igenom stan. Ha&ll bara till vans-
ter 1 precis varenda vagskal (utom férsta sidogatan) och stanna inte for
nagot. Du tar knappt nagon skada fran gevadrskulor och raketavfyrarna lar du
inte mdéta sd manga ganger att du dor. Mer info behdéver du inte om Streets pa
Agent-niva, men far du problem ar det bara att lédsa nedan om hur allting
hanger ihop pa& banan.

Har far du andad lite information om Streets och stridsvagnen, bara for att.
Du trycker pa B-knappen for att sdtta dig i stridsvagnen och samma knapp for
att hoppa ur s& foérsdk inte ladda om. Du anvander C-knapparna for att styra
bara den 6vre delen. Nar du sitter i stridsvagnen sa ar du oerhdrt mycket
tdligare. Gevarsskott ror dig knappt, men med explosiva medel ar det en annan
femma. Darfor ska du inte bry dig om nédr de skjuter pad dig, se bara till att
kora over eller ifradn dem istédllet. Omraddet &r inte alls sa komplicerat upp-
byggt som du kan tro. Det finns tva stycken vagskal. Alltsa, tva ganger far du
vdlja vag och badda ganger aterfdrenas vadgarna igen. Vilken vag du valjer ar
otroligt viktigt for din 6verlevnad eftersom att det alltid star tre killar
med raketgevdr pa en av vagarna i ett vagskdl och detta ar alltid slump-
massigt. Nar du star i ett vadgskdl kan du se indikationer pa vilken vag du
ska valja for att undvika raketgevaren.

I forsta vagskalet kan du vadlja pad att dka rakt fram och at hdéger. Den rakt
fram 4r badst eftersom det ar kortast och det finns inget minfalt. Nar du stéar
i vagskdlet ska du lyssna. Ifall du hor ett skrikande l&te, betyder det att
raketgevaren star &t hdéger och du ska &t VANSTER. Ifall du INTE hér nat sa
ska du &t HOGER. I andra viagskidlet a&r det inte lika latt. Bérja med att &dka
forsiktigt &t vanster. Ifall du inte hor skrik ska du fortsatta, ifall du gor
det ska du snabbt vdnda och &ka at hoger istdllet. Du kommer formodligen &aven



se raketer fara emot dig sa var forsiktig. Precis som i andra vagskidlet ar
vagen at vanster den basta.

Nar det galler skottsdkra vastar finns det fem stycken och alla kan du léasa

om i1 den speciella avdelningen fo6r dem i1 den hdr guiden. H&r och var finner

du bilar som blockerar din vag. Du kan spradnga dessa med stridsvagnen, men

det sldar ner tempot. Istdllet rekommenderar jag dig att alltid kdra sa langt
4t vanster som méjligt. Aven pd det mest tajta stdllet kan du undvika bilarna
bara genom att kora sd nara vanstra vdggen som mdjligt. Precis innan utgdngen
stdr tva bilar. Dessa bdr du bara sicksacka mellan. Ju langre tid du kan halla
dig ro6rlig, Jju mindre skada tar du. Pa tre stdllen i staden finns det minfalt.
Dessa ska du helst bara inte kéra igenom, utan du bdr antingen anvanda strids-
vagnen eller granatkastaren och sprdnga en mina sa utldses en kedjereaktion
som spranger resten. Det enda riktiga hotet &r &nda& raket-tokarna. Dessa kan
du ju nu undvika sd resten blir en baggis.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iv: Depot

a. Lokalisera Trevelyans tag

Depot ar en mycket invecklad bana, men mycket latt att klara av om man vet
var man ska. Undvik att skjuta vakter sa langt det gar eftersom att fler och
fler vakter spawnar upp desto mer oljud du fo6r och desto langre du stannar
kvar. Pa Agent bdor du skjuta hoégst en. Nar du bdrjar, spring fram till cont-
ainern framfér dig, runda den och du finner en skottsdker vast. Det finns
forresten vastar 1 ndstan alla lagerlokaler ifall du skulle fa& slut pd& den.
Passera den orange containern och titta direkt till vanster for att se en
vakt. Skjut den och forsitt sedan &t vianster for att nd en grind. Oppna, ga
igenom och du nar strax ett vadgskdl. Ta till héger och sedan till vanster nér
du far chansen. Nu borde du kunna se ett stdngsel med taget bakom. Hit in ska
du. Leta upp en garageddrr och en vanlig dérr och ga in i lagerlokalen igenom
den vanliga. Spring uppfdr trapporna hdr inne och Oppna ddérren. Spring ned-
f&r trapporna och &ppna ndgon av garageddrrarna. Oppna sedan bara tdgporten
och kliv in, alternativt skjut ned vakterna och kliv in.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del v: Train

a. Forstdr bromsenheterna
b. Radda Natalya
c. Fly till sakerhet

Train pa Agent-nivan dr en enbart angendm upplevelse. I forsta vagnen ska du
bérja med att skjuta alla fyra vakter. Det borde inte bli nagra problem. Ga
fram och skjut eller ta skydd bakom laddor. Innan du lamnar vagnen ska du
skjuta sénder den ovre ladan ndrmast doérren och du kommer att se att den min-
sann innehdller spelets allra badsta vapen: RCP-90. Den ar otroligt starkt,
otroligt snabb, otroligt traffsdker och har ett magasin som skulle ge vata
drommar at vilken pacifist som helst. Nu &r du i princip odédlig. Skjut pa
alla du ser och téank pa en sak till. I varje vagn finns en bromsenhet. En gra
sak nara golvet som oftast ar valdigt tydlig. Leta upp en i varje vagn och
tdget kommer stanna. D& slapps tva stycken elitvakter och en av dem har en
dorrnyckel som Oppnar den allra sista dorren.

Ta dig dit och du nar en skara glada manniskor: Natalya, Ourumov, Xenia och
Trevelyan. Ditt mal &r att skjuta Ourumov och gadrna Xenia. Sa har &r det. Nar
du skjuter Ourumov sa Overlever Natalya och de andra flyr. Skjuter du Xenia



kommer du fa extra lang tid pd dig. Detta gor du ndsta automatiskt bara du

ser till att Xenia star precis bakom Ourumov. RCP-90:ans skott penetrerar
namligen sina mal. Nar Ourumov &r dod ska du genast ta fram din klocklaser och
gd fram till luckan i golvet. Sikta pd mitten av de sma& lapparna som haller
fast luckan. Nar alla &r borta ska du genast fly vagnen och springa at hoger.
Strunta i vakterna och Natalya féljer efter, tro mig. Spring bara!

Uppdrag 7: Cuba, Del i: Jungle

a. Forstor kulsprutor
b. Eliminera Xenia

c. Eskortera Natalya till Janus bas

Jungle pa Agent &r verkligen inte speciellt svar. Det gidller bara att ta

det lugnt s& ordnar sig resten. Se hela tiden till att ga lugnt framdt medan
du anvander siktet pa& din kraftfulla AR33:a. Mitt tips &r att du siktar pa
brostomraden och sen snabbt trycker nedat for att forsdka fa huvudskott. Detta
kan ge dig mycket effektiva kills. S& fort du hdr gevadrsskott och inte ser
varifran det kommer ska du stdlla dig bakom ett trad. Natalya kan faktiskt
vara valdigt anvandbar. Forutom nadr det gédller explosioner kan hon ta
ofantligt mycket stryk, och dddar alltid soldater med ett skott. Djungeln i
bérjan kan delas upp i tre sektioner med en kulspruta i slutet pa varje sek-
tion. Denna kan traffa dig valdigt tidigt sa ror dig langsamt framat och backa
snabbt tillbaka om du hér den. Anvand siktet pd AR33:an for att skjuta sdnder
dessa samt, som sagt, soldaterna. Precis 1 ndrheten av dessa kulsprutor i

alla sektione finns skottsdkra vastar. Var noga med att plocka upp dessa och
sen hushdlla med dem. Mer hjadlp &n sa far du inte eftersom att vakterna ror

sig sa oregelbundet.

Nar du natt en hédngbro ska du skarpa till dig. Nu ska du mdéta Xenia, men

hon &r i arlighetens namn riktigt enkel om du bara anvander ratt taktik.
Spring snabbt Over bron och ta ett steg till hdger. Sikta med AR33:an mellan
traden framfdr dig och hon borde strax dyka upp. Skjut mot hennes huvud tills
hon slungar ivdg en granat. Da springer du snabbt tillbaka 6ver bron. Fran
andra sidan bron siktar du mot hennes sida och skjuter mot henne s& fort du
fadr syn pad hennes konturer. Detta borde vara tillrackligt for att ha dod pa
henne. Plocka upp hennes granatkastare och RCP-90, men fortsatt anvanda AR33.
Precis vadnster om bron kan du ocksd se en kulspruta. Skjut soénder den. VIKTIGT

Fortsatt nu och du kommer in i en grotta med tre-fyra soldater. Tva har du
direkt at hoger. Std nara ett trad och sikta in i1 grottan fér att ha dod pa
alla. Du hittar ocksd en kulspruta lite langre bort. Fortsatt lé&ngre in i
grottan och du nar ett lite stdorre omrade. Det stdr en vakt &t hoger och en

at vanster. Forsdk skjuta ner dem sa tyst som mojligt for att undvika uppmérk-
samhet. Det finns nu tva vagar att gd. Det &ar uppfdr stegen jag rekommenderar,
men det kan bli svart om det rusar in vakter fran andra hallet. Skjut vakter

som rusar in tills de har sinat. Akta dig fOr granater.

Om du ser att det inte kommer nagra vakter darifran ska du forsiktigt kléattra
uppfdr stegen. Ndr du narmar dig toppen saktar du in. Roér dig mycket langsamt
uppat eftersom att en kulspruta kommer att titta pa dig. Skjut sénder den sa
fort du ser dess topp. Fortsatt framdt och du kommer &ven hitta den allra
sista kulsprutan i ndarheten vilket gor att du klarar uppgift A. Nu ska vi bara
springa den sista distansen. Har spawnar det vakter hela tiden, sa forsok inte
ens skjuta ner alla. Bry dig inte om var Natalya gdr, hon féljer dig anda. Ta
fram RCP-90:an (inte granatkastaren ocksa) och rusa mot soldaterna. Skjut dem
badst du kan, men stanna inte utan fortsatt in i gdngen bakom. Skjut soldaterna

har inne och spring snabbt in i hissen.



Uppdrag 7: Cuba, Del ii: Control Centre

a. Skydda Natalya
b. Ramponera Goldeneye-satelliten
c. Forstdr bepansrade terminaler

Helt klart en av de mest talamodskravande banorna, men svarighetsgraden o&kar
inte sdrskilt mycket mellan Agent, Secret och 00. S& har ska du gbra. Spring
ut ur hissen och skjut den foérsta kille du ser fran avstand. Tva eller tre
andra borde dyka upp. Stanna ddr du &r och skjut dem ocksd&. Nu har du troligen
tre vakter kvar i rummet. Tva &t hoéger och en at vanster. Skjut ner dem fran
avstdnd. G& tillbaka till hissen och hamta Nataya. Hon kommer att springa till
en dator, knattra lite med den och 6ppna en dorr langre bort at dig. Spring

in i denna gang och skjut de tva vakter du ser langst bort... pa avstand. Till
hoger kommer du traffa fyra vakter bakom lador som dlskar att kasta granatar
och allt som oftast spranger sig sjdlva. Fly sd& fort du hdér en granat kastas.
Strejfa forsiktigt &t vanster och pricka ner dem en &t gangen. G& sen ner i
gangen dir du skoét tva vakter och du hittar Remote Mines som du MASTE ha.

Spring forbi ladorna och du kommer hitta fyra vakter i n&dsta rum. Skjut ner
dem alla och locka ut dem i grottan om du far problem. Som du ser kommer du in
i ett "riktigt" rum. Spring uppfdr trapporna och oppna ddérren har. Har finns
fyra vakter. Oppna dorren och streja &t hdéger. Du kommer da kunna skjuta
vakten till vanster direkt och locka till dig de andra, som du sa&lunda prickar
ner mycket 1latt. Fortsdtt ner och in i ndsta rum. Du kommer traffa Boris har,
men honom far du INTE skjuta. D& blir Natalya omedgdrlig. Han kommer &nda bara
att tappa sin pistol. Du kan se tva stycken servrar i skottsidkert glas hér.
Sett ut en Remote Mine pa bada, men spréng inte &an.

Spring uppfdr trapporna och du kan se en massa datorer har. Strejfa ut och
skjut en av vakterna hédr och vanta sedan in den andra som troligen sag dig.

I vardera dnde av rummet finner du tva till servrar. S&tt Remote Mines pa bada
och spring uppfér trapporna till dversta vaningen. Kryp till vanster har hogst
upp for att hitta en skottsdker vadst. G& ner till den nedersta vaningen igen
och Oppna den 1lilla dérren till vanster om dig ndr du springer nedfdr trappan.
Du kommer genast bli beskjuten av tva kulsprutor och fyra vakter sa backa
rejalt och pricka ner vakterna pa hall och darefter kulsprutorna. Peppra inte
utan skjut enstaka skott for att lattare trédffa och inte sldsa ammuntion. Du
kan sta i1 doérréppningen och a&ndd inte bli beskjuten av den vanstra kulsprutan.
I en av facken har inne finner du annu en server. Du kan ocksad hitta en vakt

om du inte forde tillréackligt ovasen.

Spring tillbaka och gor det fort om du inte skoét kulsprutorna. Spring upp till
ovre vaningen igen och ga at hdéger hédr uppe och nere i tunneln. Natalya kommer
att moéta dig glad i hdgen (savida du inte skét Grishenko). Hon kommer nu
springa ner till en av datornerna for att mixtra lite med Goldeneye. Larmet
kommer att utldsas och det 4r nu ditt mdl att skydda N fran alla soldater.
Detta ar drygt och talamodskrdvande. For det mesta kommer de nedspringandes
fo6r trapporna, men hor du glas krossa maste du snabbt titta at hdéger och
vanster eftersom att dad kommer de fran bottenvadningen ocksa. Jag rekommenderar
att du springer omkring pa& nedervaningen bland datorerna och roér dig konstant
medan du letar efter vakter. Skjut vakterna s& fort som méjligt och sa néara
som moéjligt. Jag rekommenderar dig inte att sikta med R-knappen utan satsa da
hellre pa ett latt tryck pa C-ner for att f& huvudskott. De flesta som
springer nerfdr trapporna siktar pa dig i foérsta hand, men alla som kommer pa
nedervaningen skjuter mot Natalya forst och frédmst. Dessa har ALLTID hogst
prioritet. Du maste skydda Natalya. D6r hon sabbar du atminstine uppgift A.



Var nog med att plocka upp ammuntion ocksa.

Nar Natalya boérjar rora pa sig betyder det att du kan pusta ut litegrann. Nu
ska vi bara sabba den sista servern ocksa. Ga& tillbaka till dar Boris stod
och valj den stora dorren till hdéger (om du tittar mot trappan) som nu ar upp-
last. Oppna och kasta in en Remote Mine mot servern. Spring sedan ut och

mot trappan da du utldser minorna. Fdorhoppningsvis ska det std Objectiv C:
Completed. Go6r det inte det utlds igen.

Spring in i rummet da&r du sprangde och férhoppningsvis ska vakterna va ddda.
Oppna nidsta dorr och skjut férsta vakt du ser. Det finns tvd hissar hdr: din
till vanster och Trevelyans till hdger. Sdkra hela rummet ar 1l6nldst eftersom
att det finns s& madnga soldater hdr. Daremot bdr du ndarma dig Trevelyan sa att
han forsvinner annars kommer han att skjuta dig manga ganger. F6lj hoégra vag-
gen till hans hiss och sedan fortsdtter du langst den hégra vaggen till din
hiss. Skjut vakter medan du springer och du bdr klara det galant. Var bara
noga med att du klarat uppgift A. Det ar 1latt hant att Natalya inte hinner ta
sig i sakerhet ifall du varit for snabb. Det finns en alternativ vag att ta
till hissen om du tyckte detta var for svart. Efter att du sprangt springer du
till dorren som ser ut som en hiss istdllet. Du skjuter de tre, fyra vakter
hédr inne och eventuellt plockar upp vadsten bakom skapen. Sedan tar du den
bortre dorren och du hamnar direkt vid din hiss.

Uppdrag 7: Cuba, Del iii: Water Caverns

a. Minimera antalet fdrolyckade vetenskapsman

Det har uppdraget &r mycket 1latt och raktpasak sa du behéver troligen ingen
hjalp till det. Annars kommer hdr andd en mycket detaljerad och guide som é&r
konverterad fran Secret och 00 Agent. Det enda som gadller ar att du inte

skjuter fler &n tva vetenskapsmdn och att du tar dig till slutet.

Kliv ur ur hissen och bdérja mangla ner soldaterna. Jag rekommenderar att du
springer fram mot dem s& lyckas du skjuta ner dem sa precist som méjligt.
Trevelyan springer ivag, men honom ska du inte bry dig om. Fortsdtt in i nasta
rum och mangla vakter. Har du blivit skjuten nu i bdrjan boér du starta om upp-
draget. Du kommer nu ut pa en bro. F6lj den och pricka ner vakterna borta wvid
doérren med din AR33:a. G& in igenom ddérren.

Trafiken i féljande rum &r helt beroende pa hur mycket ovadsen du fort tidi-
gare. Borja med att skjuta ner dem du ser fran ddérren. Titta sedan ner bland
ladorna och skjut soldaten som eventuellt star ddr nere. F61lj bron ovanfor

och pricka vakten allra léngst bort med ett skott. For inge ovdsen hdr. Det
stdar ndmligen en basker och lurar. Ga tillbaka till ladorna och spring in i
genom grottspringan sd& kommer du se ryggen pa en kommandosoldat. Skjut honom
snabbt. Ojudet kommer att locka fram en soldat ur nasta rum. Skjut honom medan
han springer pa bron ovanfdr dig. Nar du ar klar med detta kan du sprénga lite
lador med dina Timed Mines ifall du vill. Du far ammunition fran alla. Nu ska
du fortsatta in i1 ndsta rum vilket &r den hdgsta salen pad banan. Spring uppfor
stigen samtidigt som du haller en strejfknapp intryckt sa att det gar fortare.
Du kommer mota tva patrullerande vakter och en hogst upp vid doérren.

Ndr du ska in i1 nadsta rum maste du vara lite forsiktig eftersom att du annars
kommer bli totalslaktad. Ta fram AR33:an och oppna ddrrarna. En vakt stdr en
bit darifran och tva vakter nara dérren. Forsok skjuta ner den léngst bort och
flytta sedan pa dig. Lat de andra tva komma varav en har en basker och dubbla
uzis. Nar du skjutit dessa ar det jatteviktigt att du plockar upp dem dubbla
sd att du kan anvédnda dem sedan. Smyg nu pa vanster sida om pelaren och du



kommer se tre nissar i rad. Skjut ner dem alla och baskern forst forstés.
Anvand pelaren fOr att ta skydd.

Fortsatt in i ndsta rum och anvand gdrna AR33:an for att skjuta folk pa hall.
Troligen kommer fyra soldater springandes mot din skotteld, varav en basker
och alla ska du skjutas ner. Klokt att anvanda ZMG ndr du kommer nd&rmare. Nu
kan du ju se att vdgen delas upp i tva sektioner: en nedre och en ovre. Ifall
nagon skjuter pd dig fran den nedre ska du forstas skjuta tillbaks, men annars
ska du helt undvika dem eftersom att de annars kommer att forfdlja dig. For-
flytta dig pa& o6vre vaningen och skjut ner alla du ser innan de ser dig. Anv-
and AR33 om du maste. Fortsatt tills du nar forsta dorren. Ignorera resten av

vakterna sa lange. De stér dig inte.

Oppna dorrarna och spring snabbt in i rummet och sen snabbt ut p& bron igen.
Forhoppningsvis sag ndgra vakter dig och kommer nu forsdka springa efter dig.
Har du tur ar det tre eller fyra stycken som forsdker. Skjut dessa fran dorr-
O0ppningen eller ute pa& bron beroende pad hur rddd du &r. Kliv sedan in i doérr-
oppningen och titta forsiktigt at vanster. Skjut soénder kulsprutan i taket

ndr du ser den. Spring sedan snabbt in i1 hdérnet dar den stod och skjut vakten
du troligen finner dar. Ta fram AR33 och sikta sedan bort mot skdpen. Det star
tvad vakter bakom skdpen och skjuter du pa sjdlva skapen kan du traffa dem.
Skicka ivag nagra salvor och de kommer garanterat att do6. Smyg sedan fram emot
den nedre delen av rummet och det borde std tva vakter hdr. Skjut dem bade

och han med basker borde tappa Code Card A. Det ar mycket viktigt att du
plockar upp det.

I ena h6rnet av rummet kan du se ett par skdp. Skjut soénder dem och en gang
Ooppnar sig som leder till lador med massor av ammunition om du skulle behova.
Nu ska du tillbaka ut pa& bron igen och forsédtta dar du lamnade. Forsatt alltsa
skjuta folk pad overvaningen tills du ndr bortre &dnden dar tva vakter vaktar

en dorr. Skjut dem bada och plocka upp Code Card C fran baskern. Nere fréan
trappan kommer tva vakter attackera dig. Stall dig forst vid trappan foér att
locka fram dem och flytta dig sen at sidan. Har du brdttom kan du snabbt
springa ner och skjuta dem med dubbla uzis innan de vet ordet av. Att ge dig
pd fler pa nedervaningen ar helt onddigt. Istdllet ska vi in 1 n&sta rum.

I det hdr rummet bor du vara foérsiktig. Har finns médnga vakter: en patrul-
lerande vakt, det star tva pa vanster sida om rummet och en pa hoger sida.
Dessutom har du fyra stycken soldater bakom nagra lador, omgivna av explosiva
tunnor, huvudkonsolen och radion. En av soldaterna till vanster hdller Code
Card B och en RCP-90 samt en basker. RCP-90 &dr spelets bdsta vapen och helt
iber s& undvik att bli skjuten av den och plocka upp den s& fort du kan. Medan
du star i dorroppningen ska du sikta mot stdllet med explosiva tunnor och for-
sbka trdffa en sadn eller konsolen med AR33:an sa& fort som méjligt. Detta kom-
mer ta dod pa alla dina fiender. Dessvdrre dven tva vetenskapsmian. Detta gor
dock inte att du forlorar uppdraget om du inte dédat nagon tidigare.

Darefter adr det klokt att backa ut till bron igen for att locka ut resten av
soldaterna. G& sedan tillbaka in i rummet igen och skjut ihjdl restrerande
vakter och plocka upp vasten pa ladan. Plocka ocksa upp sista Code Card (A).
Nu ska du kolla sa& att du har alla tre Code Cards. Har du inte det far du lésa
hégre upp i guiden om var du finner dem. Med hjadlp av dessa kan du Oppna de
stora dérrarna. En finns i detta rum och en i rummet med kulsprutan. Oppna
dérren och skjut vakterna innanfér. Oppna dérren till vanster och gdr samma
sak. Anvand RCP-90 till detta forresten. Nu kommer den sista delen som MASTE
ske 1 ett svep sa gor inget fOrrédn du vet hur. Borja med att stdnga den stora
dérren som du kom ifran. S& fort du O6ppnar den andra ddérren till nédsta rum sa
kommer det rambovakter bakom dig och det kommer bara fler och fler. Dessa ska
du inte ens bdrja att braka med. Nar du Oppnat dérren till sista korridoren
ska du ta sikta pd kulsprutan du ser i taket och sen bara rusa mot Trevelyan



samtidigt som du pepprar for fullt. Kliv in i hissen och du har kalrat upp-
draget.

Uppdrag 7: Cuba, Del iv: Antenna Cradle

a. Forstor kontrollkonsolen
b. GOr upp med Trevelyan

Den sista "vanliga" banan pa Agent. Inte ar den sarskilt svar aven om Treve-
lyan kan vara riktigt dryg ibland. Varken rambovakterna Trevelyan har ett
riktigt ménster i hur de rér sig kan jag inte skriva en riktig walkthrough
till denna bana. Istallet far du néja dig med tips. Viktigt att veta ar att
det inte finns en enda stationerad eller patrullerande vakt. Alla spawnar upp
efter hand. Tipsen nedan &r skrivna fér 00 Agent, s& med dessa kommer du inte
ha nagra problem att klara det pa Agent.

Forsok aldrig skjuta vakter ndr de a4r pd samma gang som du. Ser du en vakt pa
en gang bredvid dig s& skjut den fran sidan med hj&dlp av R-knappen. Kommer
nagon springande nerfor trappor ska du naturligtvis skjuta honom i trappan
innan han nar dig. La&ngst ner pa Cradle ar det ju forstds svart. Antingen for-
sbker du skjuta dem s& fort som mo6jligt eller ocksa byter du till andra sidan
beroende pa hur det ser ut. Forsdk hela tiden ha sa bra koll pa din omgivning
som mojligt sd& att du sd sdllan som méjligt blir overraskad av soldaterna.
Ovanpa Cradle ska du helst forsodka ta skydd i hérnen och skjuta dem medan de
springer pa gangarna. Dessa killar kan bara se vad som finns framfér dem.
S1loésa heller inte mer ammo &n nédvandigt och var hemskt noga med att plocka
upp allt vakterna tappar.

Nar det gédller Trevelyan ska du forstds vara forsiktig, men du lar nog bli
traffad &dnda. Ett tips &r att strejfspringa sa& mycket du bara kan och du borde
vara snabbare &n Trevelyan. Sdledes kan han inte bérja skjuta pad dig eftersom
att du 4r sa snabb. Ifall du nadn gang blir forsenad ska du vanta pa att han
skjutit och sedan springa upp till honom. Han maste ta en paus precis som alla
andra vakter. Du ska ju naturligtvis skjuta pa honom sd mycket som méjligt
medan han springer och stdr still, men kom ihdg att bara skjuta nar du vet att
du traffar. Borjar ammot ta slut maste du vanta in soldater som du kan f& mer.

Nar det galler skottsdkra vastar finns det ratt gott om dem. Det finns en i
varje torn som hdller upp Cradle. En dar du boérjar och dessutom tva till.

Den dar du startar ska du ju ta, men de andra tjédnar du ingenting pa. Varfor?
Jo, for springer du hela vagen ut dit kommer en massa soldater satta efter och
skjuta dig ndr du kommer tillbaka. De ser namligen som falkar och skjuter dig
pa langt hall. Kanske kan du gora det till din fordel, men jag tippar pa att
du forlorat hela ditt nya armour innan du tagit upp Jjakten pad Trevelyan igen.
Daremot finner du en skottsaker vast i ett av skjulen. Inte den dar datorn
till Cradle sitter utan det andra skjulet. Titta bakom maskinen. Detta hade
jag gloémt ndr jag klarade banan pa 00. Hahahahaha

Nar det galler sjalv forfarelseprocessen da. Du bdrjar ju forstds med att
plocka upp armour, sen rusar du efter Trevelyan. Du maste borja skjuta mot den
forsta vakten vid ett tidigt stadium. Titta pa hur pistolen reagerar med sitt
Auto-aim och du kommer att se var vakten &r. Han skjuter dig langt innan du
kan se honom. Nar du kommit fram till honom védntar du in de tre nastfdljande
soldaterna och skjuter dem medan de springer pa sina gangar. Vanta INTE tills
du har dem framfér dig. Darefter springer du ner mot Travelyan.

Skjut alla vakter du ser innan de kommer fram till dig. Na&r du kommit ner till
rummet med kulsprutorna forsdker du anvanda C-knapparna for att snabbt ha



sénder dem. Akta vakterna som troligen stdr dar inne. Skjut ocksd sonder
datorn som stdr skymd bakom den stora maskinen har inne. Avancera mot datorn
fréan den framre delen av rummet. Darefter &r det bara att satta efter boven

och félja mina tips ovan. Lycka till!

Uppdrag 8: Teotihuaca'n, Del i: Aztec Complex

a. Programmera om skeppguiden
b. Avfyra skeppet

Svaraste banan 1 spelet. Den &r svarare pa Agent &n vissa banor pa 00 Agent.
Fran start ska du veta att du har tre vakter i fdrsta rummet och pa denna
svarighetsgrad madste du vara lite kall. S& hédr ska det ga till i teorin, men
s& funkar det inte alltid. Tryck lite pa C-ner for att fa upp pistolen lite.
Strejfa forsiktigt ut och satt tre otroligt snabba kulor i den bortre vakten
pa vanster sida. Strejfa in igen. Lyckas du inte ddéda vakten eller blir traf-
fad bor du starta om. Ladda om direkt efterdat och invédnta de tva nastfdljande
vakterna. Forst borde han pad hoger sida dyka upp och sedan den pa vanster.
Ladda inte om mellan varven eftersom de dyker upp s& fort efter varandra.

Plocka upp all ammo (gor det hela tiden pa denna bana och g& fram till den del
av vdggen som ser annorlunda ut och tryck pa B-knappen. En dorr! Strejfa undan
at vanster direkt. Nu ska du foérstsad anvdnda den gudomligt starka AR33:an.
Titta forsiktigt fram och skjut vakten i huvudet med hjadlp av R-siktet. Medan
du star hédr kan du tva vakter komma springande mot dig ndrsomhelst sa& var hela
tiden beredd pa& att omedelbart skjuta dem eller strejfa undan. Anvand nu
siktet och titta léangst bort i rummet. Har vakten darborta inte forsokt skjuta

mot dig an sa& kndpp honom fort.

Hall dig nu pad vanstra sidan av denna ingang och du borde snart kunna skymta
en arm bakom ndgra lador och en pelare pa héger sida. Skjut mot hans arm sa
fort du ser den. Minsta 1illa du gar fo6r langt och han kommer att skjuta dig.
Och traffa! Rdkna med det. Nu har du bara en vakt kvar och han star pa mot-
svarande sida. Ga& fram mot pelaren som skiljer &r at och ga& mot den pa dess
hogra sida s& borde du snart kunna skymta vakten. Minsta 1lilla du visar dig
fér honom pa nadt annat siatt och det &4r 50/50 att han skjuter dig pd en mili-
sekund.

Som du kanske vet finns det en liten spricka under dig. Det &r en vag mot
slutet av banan, men den vidgen ska du absolut inte ta. Mycket, mycket svarare.
Du kommer inte heller tillbaka upp igen pa ett tag ifall du faller ner. Spring
istallet 6ver bron till bortre &nden av rummet och g& in i nadsta omrade. Har
inne har du fem vakter och alla ska du fega fram. De tva fdrsta star pad var-
dera sida om ingangen. Spring ut precis s& de ser dig och backa sedan tillbaka

igen in i forra rumemt. Utdva lite huvudskjutning nar idioterna kommer in.

Ddrefter gdr du in i det morka datarummet igen och skjuter lite vilt omkring
dig samtidigt som du strejfar in i det vanstra facket dar en sedermera dod
vakt stod. Syftet ar att vdcka sa& mycket uppmiarksamhet att de tre sista
vakterna kommer springandes. Vara bara beredd att skjuta dem sa fort de kommer
och du borde inte fa& ndgra problem. Anvdnda R-knappen. Det &r moéjligt att en
av vakterna i1 en av de hogra facken inte hdrde dig sa var beredd nédr du
avancerar. Hmm... vart ska jag nu, tanker du. Du kanske ser nadgra servrar pa
vanster sida la&ngst bort. Dessa ar egentligen doérrar. For att Oppna dem ska du

aktivera datorn i narheten.

Servrarna dolde en korridor med fyra vakter. Snipra dem ndr de minst anar det
och det blir inga problem. Nar du sprungit igenom hela korridoren kommer du ut



till rymdskeppets avgasventilationsssystem dar tva soldater vaktar precis vid
var sida av ingangen. Skjut sdénder den vanstra datorn du ser och du borde fa
deras uppmédrksamhet. Strejfa in i1 korridoren och var beredd pa& att skjuta dem
sa fort de dyker upp. Spring ut i rummet dédr de stod och dérren bakom dig
kommer att stédngas samtidigt som taket Oppnas. Dags fér provskjutning och
befinner du dig har nar det exploderar doér du mycket fett.

Spring in 1 ventilationstrumman ddr den vanstra datorn stod och £f61j gangen
rakt fram. P4 vardera sida om dig kommer du strax ha stationdra kulsprutor
med sina rygga mot dig. Strejfa ut och skjut den vanstra forst och sen den
hogra. Akta dig ocksa for en, tva eller tom tre soldater med Laserkanoner som
kan attackera dig fran véanster sida. Dessa skjuter som gudar sa var forsiktig.
Du ska dessvidrre at hoger forsta for att hamta en skottsdker vast allra langst
bort. Darefter ska du félja korridoren at det hall soldaterna kommer. Far du
Laser ska du gédrna anvanda den. Den &r lika stark som Magnum och behover
aldrig laddas om.

Nar du &r pa vag ut i stora rummet efter ventilationstrumman ska du ta det
mycket forsiktigt. Det finns namligen fyra stationadra kulsprutor i taket och
minst lika mdnga &nnu argare soldater med lasergevar. Smyg forsiktigt mot
slutet av ventilationssystemet och en av dem kommer att bdrja skjuta pa dig.
Backa forsiktigt och ta sedan fram AR33 for att skjuta sdnder den. P& motsatt
sida kan du se en soldat bakom gallret. Pricka ner honom med AR33:ans sikte.

Nédsta kulspruta hédnger precis ovanfdr huvudet pad dig s& avancera fdorsiktigt
och titta upp mot hdger for att ha sénder den. De tva sista sitter bland alla
lasernissar langst bort till hoéger och visar du dig blir du beskjuten av allt.
Forst ska du strejfa ut lite at véanster for att eventuellt se en lasersoldat
dar. Men han har troligen redan attackerat och ar doéd och begraven. Innan du
tar itu med lasersoldaterna till hdéger ska jag berdtta att det kommer att dyka
upp tva soldater fran gallret pad motsatt sida om du védntar tillrackligt lénge.
Sa4 var hela tiden beredd pa dem. OBS! Det tar ett bra tag innan den forsta
dyker upp och &nnu langre innan nasta.

Okej, du star fortfarande och trycker i ventilationstrumman, visst? Springer
du ut sd har du ett fack med en hdg stege pa din vanstra sida. Du ska till
detta fack, men inte uppfdr stegen. Stadll dig pa stegen sa kommer du satta
igadng med det mest frustrerande i hela spelet eftersom dessa vakter verkligen
skjuter som gudar. Jag foreslar AR33 eftersom du kan sikta, men

forstdr ifall du anvander iberlasern. Hall R intryckt och tryck pa C-vanster
snabbt for att titta ut. Det ska gdra ar att otroligt fort skjuta vakten
langst bort till vanster och sen gdra samma sak med den andra.

Ladorna narmast dig borde skydda dig fran resten. Titta nu mellan la&dorna och
vaggen borde du se en annan vakt. Pricka ner honom ocksd och smyg sedan fram
till ladorna. Strejfa forsiktigt at vanster och pricka den sista laserkillen.
Nu kommer en viktig grej du absolut inte far gldmma. Klattra uppfdr stegen 1
rummet och aktivera datorn hdr uppe. Detta kommer att stdnga rymdskeppets
avgasport vilket gdr at du kan ta dig tillbaka... men ga inte tillbaka é&n.

Spring nedfdr stegen och fortsdtt igenom gallret mittemot ventilationstrumman.
Nu dr du i sjédlva templet igen. Spring nerfdr trapporna och du kommer ner till
ett vagskdl. Springan rakt framfoér dig leder till en korridor med Jaws. Trap-
pan till vanster leder ocksa till Jaws men fran ett annat hall. Har du en
granat sa rekommenderar jag nog den senare vagen. Har far du strategi for
bada. Hursomhelst ar Jaws troligen spelets mest kraftfulla fiende. Han kan ta
hur mycket stryk som helst, skjuter som en galning och tr&dffar allt. Dessutom
ar han ocksa ratt smart.

For den forsta strategin ska du smyga fram och du borde se en soldat.



Skjut honom snabbt och du kanske kommer at f& Jaws uppmédrksamhet. Om inte,
strejfa fram och skjut vakten ladngst bort. Darefter stdr du och trycker precis
vid ingadngen, skymd fran Jaws. Han kommer att dyka upp precis bredvid dig och
det &r verkligen sjdlva podngen. Eftersom att han har sa langt armar kan han
inte trédffa dig om ni stdr precis bringa-mot-bringa. Darfér ar det bara att
skjuta honom tills han doér. Akta dig om inte Jaws dyker upp. Det betyder att

han kommer att smyga pa dig fran andra vagen, sa var beredd.

Har du en granat ar det nog smartare at ta andra vdgen in 1 korridoren. Du ska
du bara springa ut 1 korridoren och sedan snabbt in for att liksom visa att du
dr dar. Kasta granaten samtidigt och du kommer troligen ddda vakterna. Invanta
nu Jaws och hans overlevande hejdukar. Déda hejdukarna fort om de klarade sig.
Strejfa snabbt undan fran Jaws och spring nu snabbt in i korridoren fran andra
sidan, s& att du liksom springer runt Jaws. Gom dig i en av facken i kor-

ridoren och invdnta major stdltand. Tanken a4r ju naturligtvis att han ska dyka

upp precis bredvid dig.

Nar han val ar dod ska du plocka upp hans Smart Card som Oppnar en tidigare
last dorr at dig. Dessutom far du nu hdlla tva stycken AR33:or! Hur nu det &r
méjligt for var inte sdrskilt muskulldse engelsman. Lasern &r troligen lite
battre. Efter Jaws ddéd kommer nu stallet krylla av laserfdorsedda galningar som
bara fortsatter att spawna. Det ar darfdor du skulle ha stangs rymdskeppets
avgasport innan. Spring nu hela vagen tillbaka till det mdrka rummet du var i
innan. Det tredje rummet i ordningen, d&r servrar manifisterade ddrrar. Var nu

valdigt forsiktig for alla lasernissar och skjut dem sa fort du ser dem.

val dar ska du trycka pad B-knappen framfér glaset for att Oppna det. Plocka
upp Daten som ligger dar och leta upp Guidence Data bland dina féremal. Satt
in denna diskett i diskettstationen och du kommer att ha klart fdrsta upp-
giften. Spring nu hela vagen tillbaka till det stora rummet dar rymdskeppet
star. Ga& bort till datorerna till hdger och ladda in Daten du plocka upp innan
i den stora servermaskinen. Tryck pa Z-knappen. Detta kommer satta igang ned-
rakningen. Det sista du ska géra nu ar att Oppna skeppets avgasport igen. Sa
se dig noga fOr och spring snabbt uppfdr stegen for att aktivera datorn. Dar-
efter star du vid datorn och fdrslagsvis standigt pepprar med lasern tills du
klarat uppdraget. D& kan iallafall ingen soldat doéda dig.

Uppdrag 9: el-Saghira, Del i: Egyptian Temple

a. Hitta Golden Gun
b. Besegra Baron Samedi?

For att komma efter en radda av Cavern, Control och Aztec ar fdrstds denna
bana grymt l&tt, Agent med. Bdrja med att fdlja den hogra vaggen och du kommer
att hitta tva vakter langst bort i salen. Skjut dem snabbt och plocka upp
vapnen. Anvand dessa dubbla Uzis frdn och med nu. Fortsatt att folja den hog-
ra vaggen och du kommer strax in i en liten gang. I gangen kommer du marka

att det fortsidtter en annan gang hadr till hoéger, fast dit ska du inte. Lagg
det pa minnet bara. Fortsatt istallet uppfér den lilla trappan och in i nasta.

[XX| 1| IXX] Golvet har inne borde se ut som bilden
N N N har till vanster visar. Gar du pa& nagot
[ N S T annat satt an bilden visar kommer kul-
UuT | | [GG| | | sprutorna gdra manga hal i dig och da &r
| 115116 | | det lika bra att bdrja om frdn bdrjan.
[ 1140 1 1| Rutorna pa bilden motsvarar alltsd golv-
[XX]13112] _ [XX] plattorna. Ar det fortfarande obegrip-
GG = Golden Gun | | _[11]10] | ligt ska du alltsa ga sd har: Vangster



XX = Kulspruta |__| | 19 | | tva steg, upp tva steg, hoger tre steg,
[5 16 17 18 | | upp tva steg, vianster ett steg, upp ett
(I O N R steg, vanster ett steg, upp tva steg
[3 12 11 1 | | och héger ett steg. D& kommer kul-
| \ sprutorna att avaktiveras och Golden Gun
| IN| blotta sig. Dorren harifran finner du

direkt till vanster.

Golden Gun ar spelets mest kraftfulla vapen eftersom att de dédar allt pd ett
skott... utom en... som du snart ska f& se. Dessvdrre mdste du ladda om efter
varje skott sa anvand den bara mot Samedi. I utgangen fran Golden Gun-rummet
kommer du att fa en skottsdker vast. Okej, ndr du kommer ut mot ndsta stora
sal ska du vara lite forsiktig. Det stdr en vakt i varje hérn. Jag rekom-
menderar att du skjuter den narmaste forst och sen ger dig pad resten. Alter-

nativt springer du bara ddrifrdn och prickar ner dem ndr de tycker upp.

Fortsatt nu mot den ljusa, enorma salen bredvid och du kommer hitta Baron
Samedi. Skjut honom men din Golden Gun och han kommer att do direkt. Missar du
ska du strejfa undan och sedan forsdka igen. Ta inte onddigt stryk av hans
DD44:o0r. Skulle du fa slut pa din vast ska du gad in i1 den konstiga korridoren
bredvid det har rummet. Det finns dessvarre gott om vakter har inne s& var
noga med att strejfa in i facken. Du finner den skottsdkra vasten i ett fack
pd hoger sida. Ta det lugnt framdt och fa inte hybris bland vakterna. De kan
fortfarande traffa, dven om de inte gdr sina Jjobb sa bra.

Korridoren leder hur som helst mot startpunkten dédr Baron Samedi har laddat
upp med vad som later som dubbla Uzis. Nu behover han troligen skjutas tva
ganger. Var noga med att flytta pad dig medan Golden Gun laddas om. Nar han ar
vack ska du folja den hdégra vaggen mot mdérka gangen som leder till Golden Gun.
Nar du val kommer in i gangen ska du inte uppfdr trappan mot Golden Gun utan
gd in 1 den tédmligen dolda gé&ngen till héger. F6lj nu denna gang tills du nar
ett stort rum med vatten pad golvet. Ga till andra sidan av detta rum och fort-
sdtt sedan genom gdngarna tills du ndr nadn slags enorm obelix dar Samedi star
med dubbla laserkanoner. Nu ska du vara forsiktgi och definitivt plocka upp
vasten som ligger pa golvet om det behdévs. Skjut honom tva ganger och var noga
med att ta skydd. Ta inte for lang tid pa dig eftersom att vakter kommer att

spawna. Nar Samedi &r "dod" har du klarat uppdraget.

5. Secret Agent

Secret Agent &r mellansvarighetsgraden och hédr borjar vakterna tuffa till sig

och uppdragen krangla till det lite. Dessutom &r det glesare mellan de skott-

sdkra vadstarna. Manga strategier har nedan &r nasta direkt tagna fran 00 Agent
vilket innebdr att du kanske rekommenderas att vara lite mer forsiktig &n wvad

du anser behévas. Allting som skiljer sig ar dock &ndrat forstas.

Uppdrag 1l: Arkangelsk, Del i: Dam

a. Neutrallisera alla alarm
b. Hoppa bungee jump fran platformen

Dam pa Secret Agent ar inte speciellt mycket svarare an pa Agent. Fran start-
punkten ska du kliva ut at héger nagot och skjuta den forsta vakten i huvudet
fradn avstand. Som du vet far du en KF7 av honom. KF7:an kan vara helt tyst om



du bara skjuter ett skott at gangen medan du hdller R-knappen intryckt. I
tornet har du annu en vakt. Han borde komma trampandes runt tornet alldeles
strax. Skjut honom ndr du ser honom och gdr det fran avstand. Fordelatligen
anvand KF7:ans sikte. Spring till tornet och gd runt det pd& véanster sida.
Skjut ner vakten vid vaggen lite diskret. Dar lastbilen far kan du se tva
vakter till. De har troligen inte upptéckt dig &n. Spring uppfdr trappan i
tornet och du finner en Sniper Rifle hogst upp. Anvand C-knapparna for att
zooma med dess sikte. Skjut bada vakterna i tunneln med ditt nya vapen och gor
det fort.

Darefter springer du in i tunneln, men var forsiktig ndr du ska runt hoérnet.
I foljande omrade finns fem soldater. Tva stycken i skyttegraven langt borta,
en bakom lador l&angst bort, en ndra till hdger och en ndra till vénster.

Ta dig forsiktigt runt hoérnet och du borde forst bara se nissen bakom ladorna.
Sikta darefter pd nissarna i1 bunkern. Titta nog med gevadret och du kan se
deras huvuden. Sa& fort nagon av de narmre dyker upp retriterar du in bakom
hoérnet och satsar sedan pa dem. De kan nadmligen traffa dig till skillnad fréan
de andra. Nar alla &ar borta springer du fram i omradet. En av dem kan mycket
méjligt std kvar bakom stdlladorna, sa avancera forsiktigt. Har du daligt med
ammo ska du skjuta soénder trédlador. Det racker med fem skott per lada och du
far nya KF7:o0r, ammunition som dven passar krypskyttegevaret.

Som du ser stdr lastbilen och trycker vid ndgra sédkerhetsdorrar. Ga fram till
den roda knappen och tryck pa B-knappen. Spring sedan runt lastbilen for att
komma foérst in till ndsta sdkerhetsddrr. Tryck pa knappen och flytta dig sedan
till vanster om lastbilen. I nasta omrdde finns det tva omedelbara hot. En
vakt 1 tornet till hoger och en vakt som genast kommer att springa ivag for
att satta igang ett alarm. Borja med att snabbt skjuta ner den springande
vakten med sniper eller KF7. Anvand lastbilen som skydd mot wvakten till hoger.
Darefter gor du dig beredd pa den andra vakten med herr automatkarbin.

Spring bort till byggnaden med larmet. Har inne finner du tva vakter. Den ena
kan du pricka ner igenom ett av fdnstren. Den andra, som ar en officer med
pistol, maste du ga in 1 byggnaden for att ta dod pa. Da far du en DD44.
Darefter ska du skjuta sénder larmet pa vaggen. Fem skott och det ar vack.

Ga fram till grinden med ett hdnglas och skjut sénder laset. Nu kommer du ut
pd dammen. H&r finns tre torn med en vakt i varje. Anvand INTE KF7 har efter-
som att vakter d& kan komma rusandes fran bunkern under dammen. Inuti varje
torn finner du ett larm. N&r du nadrmar dig fdrsta tornet pricka du ner dess
vakt med ett sakert sniper-skott. Stdll dig sedan till hoger om fonstret och
titta till vanster. Du borde fa syn pa ett larm inuti tornbyggnaden som du
skjuter sénder med PP7 (inte KF7). Fortsatt till nasta torn och gdr precis
samma sak. Aven p& ndsta torn, men d& har du larmet p& andra vaggen. Nar du
skjutit soénder det larmet ska uppgift A vara avklarad. Ga& nu bara tillbaka
mittentornet och hoppa nedfdr dammen hidr. Sa var det klart.

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del ii: Facility

Fa atkomst till labratorieomradet
Kontakta dubbelagenten

Traffa 006

Forstor alla behallare i flaskrummet

® Q Q O W

Minimera antalet forolyckade vetenskapsméan

En underhallande bana... innan du forsdker dig pa att fa Invincibility-fusket.
Fran ventilationstrumman ska du at vadnster och du kommer ut mot toaletterna.
Redan hér uppe kan du se en rysk skalle titta fram. Ta och skjut honom i
huvudet sa slipper du honom sedan. Det finns tre andra soldater pd samma toa-



lett: en i mitten och tvd i bds p& motsatta sidan. Overaska dem alla med
snabba headshots, alternativt flera mot brdstet. Forresten, det dr viktigt att
du hela tiden anvander PP7:an tills jag sdger nagot annat. Vi maste halla oss
tysta sa att vi inte far ett helt kompani pa& halsen.

Ga ur toan och var beredd pa att en patrullerande vakt kan vara precis framfor
dig eller till vanster. Ar han inte det kommer han att dyka upp bredvid dig
inom nagon minut. Invdnta honom och skjut honom férst. Vanta hidr uppe pa Over-
vadningen eftersom att du nu ar fri for tillfallet. Ytterligare tre vakter pat-
rullerar i det har omradet och dessa bor du forst skjuta. Borjar de fora ojud
kommer forstds andra att hdora det och d& kan du fa& problem. Sta darfoéor kvar
diar du &r och sikta mot vaningen nedanfdr. Tva av vakterna kommer att ta sig
f6rbi har sa invanta dem. Den tredje ser troligen ndr nagon av dem blir
skjuten och kommer att springa mot dig. Du har gott om dig pa dig att traffa
honom ocksd. S&g han dig inte ska du folja korridoren bortdt och du finner

honom vid nagra lador.

Nu ska vi fortsdtta med de stationdra vakterna. Ga& ner pa nedervaningen och
Oppna doérren precis UNDER trappan. Skjut ner vakten har du ser och du kommer
att f& ett nyckelkort som gar till stdlddrren vid trappan. Du ska inte dit an.
Fortsatt istdllet &t hoger, Oppna dubbelddrrarna och kld den har jeppen ocksa.
G& tillbaka till trappan mot toaletterna. Oppna den vanliga ddérren precis
bredvid trappan och skjut soldaten ladngst bort. En annan i rummet kommer att
springa mot dig och han ska fdrstds bort han ocksa.

Utrusta dig med en KF7 nu och Oppna stdlddrren vid trappan. Smattra ner vakt-
erna har inne. Nu finns det inga vakter som kan hoéra dig forstar du. Far du
problem s& ska du bara backa och sedan pricka dem n&r de kommer springande mot
dig. Ga fram till datorn i rummet och aktivera den med B-knappen. Nu kommer
en dorr langre bort att ldsas upp, men bara en kort stund. Du kan se dorren
igenom glasrutan, s& leta upp den och du kommer ut i ett omkladdningsrum med
tva vakter. Du kan latt pricka ner dem utan att de ser dig. En liten sido-
notis. Ifall du skulle rdka forstdra datorn som Oppnar dorren ar det inte
kort. Inom ett par minuter kommer en vetenskapsman springandes pa vag mot
toan. Han haller alltid i nyckelkort A som Oppnar alla dérrar. Han star pa
toan exakt fem minuter efter att uppdraget borjat.

Nu ska vi ta det forsiktigt. Nar du Oppnar nédsta dorr kommer tre vakter genast
att attackera dig och dessutom kommer fyra vakter att spawna bakom dig en bit
darifran. De spawnade vakterna kommer snart ikapp dig s& jag har en sarskild
teknik fOr dig. Ta fram en mina och kasta in den bland vakterna framfor dig.
Helst ska du Oppna doérren och kasta minan sd att de inte ser dig (std lite at
héger och kasta minan lite &t vanster). Utlds minan omedelbart med din klocka
(tryck pad A-knappen). Ta sedan genast fram din KF7 och backa in bland skéapen.
Sikta mot doérren du kom ifran och invanta alla fyra spawnade vakter. Sikta pa
huvuden och det blir l&attare. Byt tillbaka till din PP7 och ga ut i korridoren

dar du sprangde minan.

Fran korridoren kan du se ett rum &t vianster och ett at héger. Du finner
vetenskapsmdn i bada tva. P& Secret och 00 Agent maste du traffa dubbelagenten
Dr Doak. Han ser ut som en vanlig vetenskapsman forutom att han hdller i en
svart lada. Han hamnar slumpmassigt bland andra vetenskapsmén, s& han kan
finnas pa ett av fyra olika stallen. Kolla ba&da rummen efter honom. Du behover
inte std och prata med honom. S& fort han sagt nagot kan du springa vidare. Du
far dorrdppnaren han hadller i 4nda och du klarar uppgift B. Kom ihag! Fler &n
tva vetenskapman far INTE skjutas (ifall du vill va lite fascistisk).

Darefter springer du ut i korridoren och fdljer den till andra anden. Ga& in i
nasta rum och var beredd pad att tva vakter kan attackera pa en gang. Dessa tva
patrullerar fram och tillbaka s& titta at bade hoéger och vanster och skjut dem



med PP7. Darefter foljer du korridorerna at vanster och hdger och skjuter dem
tvd stationdra vakterna pa vardera sida. Lat dig inte synas i fdnsterrutorna.
Ga sedan till doérren 1 mitten och 6ppna den. Forsok skjuta nadgon av vakt-

erna och backa sedan tillbaka med dragen KF7. Pricka soldaterna med huvudskott
vartefter de kommer och forsdk unvika for mycket ovasen. Sldpp ivdg enstaka
skott. Sedan gar du in i rummet de stod och du har tva datorer att leka med.

Plocka aven upp den skottsakra vasten.

Den hoégra datron Oppnar den hdgra ddorren och den vanstra Oppnar den vanstra.
Ifall du redan traffat Dr Doak s& behdver du inte bry dig om den hdégra dorren,
men ar sa inte fallet borde du verkligen ta en titt dar inne. I detta lab
stdr vetenskapsmannen i mitten och vakterna pa tvad av vannigarna ovanfor.
Strunta i vakterna, de ser dig inte. Oavsett om Dr Doak stod har eller ej ska
du tillbaka till rummet med de bada datorerna och denna gang aktivera den
vadnstra. G& igenom den vanstra dorren och du kommer att ha klarat uppgift A:
du har natt labbet.

Anvand PP7 och skjut vakten direkt at hoger. Darefter beger du dig bort mot
ladorna bakom trappan och skjuter &dven dessa. Spring uppfor trappan och £f61j
stigen framdt. Nar du skjutit ner ndsta vakt har du inte manga kvar. I nasta
krok har du tva stationdra vakter och tva patrullerande inte langt darifran.
Ta fram KF7 Sovjet och peppra pad sd borde du locka till dig resten. Anvand
vdggen bredvid som skydd. N&r du skjutit tre eller fyra stycken fortsédtter du
framdt och bdr vara beredd pa tva stycken vakter bakom en pelare lite langre
bort. Anvand siktet p&d KF7:an for att enkelt ha bort dem. Ifall du inte hittat
Dr Doak &n sa& ska han antingen std vid pelaren, i det stora rummet eller det
medelstora. GOr han inte det har du problem.

Fortsatt att folja stigen och du borde hitta tva vakter med ryggarna mot dig.
Rékna sjalv ut vad som ska gdras. Nu nar du strax en last doérr. Ta fram din
Door Decoder och tryck pad Z-knappen. Sdledes Oppnas dorren. Fran det héar

stora rummet leder det tva dorrar till med vakter i1 bada rummen, men dessa
behover du faktiskt itne bry dig om. Leta istdllet upp 006 och fanga hans
uppmarksamhet. Medan ni talar ska du placera ut dina minor pa dem tio be-
hdllarna. En mina kan sprdnga fyra behdllare s& du behdver bara ha kvar tre
stycken. Satt minorna pa& golvet precis 1 mitten av en grupp av fyra behdllare.
Flytta dig fran behdllarna och var noga med att 006 foljer efter dig. Du far
inte spranga upp honom. Ta fram klockan och detonera. Nar det star Objective

C och D: Completed far du lamna omradet genom dubbelddrrarna léngst bort eller
(om du vill vara filmisk) rullbandet. Vill du wvara kvar kommer du att bli for-

giftad av gasen, men ocksa f& se ndr Ourumov skjuter ner 006. Det &r skoj!

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del iii: Runway

a. Hitta flygplanets startnyckel
b. Forstor luftvarnskanonen
c. Fly i planet

Uppdraget ma kanske inte vara lika enkelt som p&d Agent, men det &r inga pro-
blem hédr heller. Strax till héger om dig fran startpunkten kan du se ett litet
fack med en vakt. Skjut honom forst. Du kan forresten hitta bade granater och
minor hdr. G& sedan till den bortre delen med rullband och lamna byggnaden
darifran. Skjut vakten at hoéger och gd in i1 det 1lilla huset alldeles utan-

for fabriken. Har inne finner du tva vakter och startnyckeln till flygplanet.
Denna maste du ha foér att kunna flyga ivadg. Kasta in en granat eller skjut dem

bara. Darefter s& kan du vadlja pad tva strategier: stridsvagn eller till fots.

Vill du ta stridsvagnen ska du ga till andra sidan fabriken och du finner den



parkerad dar borta. Spring upp pa den och tryck pd B-knappen for att kliva in.
Trycker du pa B-knappen sa hoppar du ut igen, sa forsok inte ladda om. I
stridsvagnen tar du en brakdel s& mycket skada som annars sa& denna strategi
dr kraftigt rekommenderad. Tryck pd A ett par ganger och du far styra strids-
vagnens kanon, vilket vi ska anvédnda oss av nu. For att traffa dina mdl maste
du sikta lite ovanfdr. Kulorna slungas mer an avfyras. En sak till: anvand
C-knapparna for att rotera Overdelen av stridsvagnen.

Kor ut pa flygfaltet och kér mot flygplanet. Det finns tre vakter pa vanster
sida och tre pa hoéger, dessutom en hel armé med vakter som spawnar borta vid
fabriken. Strunta i att skjuta vakter utan kor istdllet over dem som star i
vagen. Kor pad den hogra sidan av fdltet. Precis bredvid flygplanet kan du se
ett torn med en luftvadrnskanon ovanpd. Denna maste skjutas sdnder. Skjut ett
stridsvagnsskal strax ovanfdor den och den borde explodera. Lamna stridsvagnen
och flyg ivag med planet genom att std bredvid det och trycka pad B-knappen.
Ifall du istédllet valjer att gdra det till fots ska du springa ut pd flyg-
faltet sd langt till hoger som mdjligt. HAll en strejfknapp intryckt for att
spring fortare och skjut de tre vakter du moter. Du kommer strax fram till
luftvarnskanonen och d& galler det bara for dig att kasta upp en Timed Mine
och det blir strax fyrverkerier.

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Surface

Stdng av kommunikationsdisken
Hamta kassaskapsnyckeln
Stjal utbyggnadsplanerna

0 Q0 o W

G& in 1 basen via ventilationstornet

Ett litet utfyllnadsuppdrag som utspelar sig fyra ar innan huvuddelen av
filmen utspelar sig. Uppdraget borde inte bli nagra problem, fast du maste ga
till vAga lite annorlunda pad Secret Agent. Tank pd att du har Sniper Rifle och
med den kan du ta kal pa& folk pa avstand. Ser du nan, skjut! Anvadnder du inte
gevaret bdr du anvdnda PP7 sa att du inte drar till dig ondédig uppmédrksamhet.
Se upp for kyrpskyttarna. HOr du skott mot dig ska du snabbt titta dig om-
kring. Kan du inte genast foérvissa dig om varifrdn de kommer ska du bara fort-
sdtta springa. De kommer anda knappast trdaffa dig om du inte ens kan fa syn pa
dem. Andra tips &ar att du haller dig i1 snén eftersom ddr inte finns nagra sol-
dater. Ar ocksd vettigt att lidra dig hur Surface ar uppbyggt.

Fran startpunkten ska du bege dig ut i snén och fdlja den hdgra "vaggen". Folj
den 4nda tills du nar en barrack som inte ligger alltfér langt fran den hogra
vdggen. Ga& in i denna och du finner en officer. Skjut honom snabbt samt sol-
daten precis bredvid honom. Var ocksa noga med att plocka upp barracksnyckeln
fran officeren samt granatkastaren med ammuntion. Du kommer behdva den sen.
Spring ut ur huset och var beredd pa att soldater att attackera. Bege dig nu
mot den narmsta barracken. Fran den kan du se tva barracker till. Du ska till
den bortre, men tva soldater stadr vid den narmre. Var forsiktig.

Ga in 1 den bortre (kommer inte in utan barracksnycklen) och hdmta nyckeln pa
bordet, en kassaskdpsnyckel. Nu har du klarat uppgift B och ska till sjalva
kassaskdpet. Spring ut ur barracken och nu ska du félja den narmaste skogs-
vaggen mot tornet med kupolformat tak. Forstadtt forbi tornet och du kommer att
narma dig tva barracker med stédngsel runtom. Ga& in i den nadrmaste barracken
och oOppna kassaskdpet sd far du ritningarna till byggplanerna Over bunkern. Nu
har du klarat uppgift C ocksa.

Ga tillbaka fran samma hall du kom ifran och g& in i den stora byggnaden med
parabol. Spring uppfdr trapporna och ga& genom dorren rakt framat. Tryck pa B



framfor datorn for att stadnga av den och du har klarat uppgift A ocksa. Spring
ut ur byggnaden och f6lj vadggen &t vanster. Du kommer dad nd ett ventilations-
torn. Ovanpad ligger en lucka med fyra 1las. Dessa 1las ska du skjuta sdnder, men
det ar mycket enklare att stdlla dig pd en snoéhdég med granatkastaren och

sikta ndgra meter ovanfdér tornet. En granat kommer da sprdnga bort lasen och
det racker for dig att bara springa uppfdr trappan och hoppa ner i halet. Sa-

ledes behover du inte oroa dig for forféljare nar du skjuter sdnder lasen.

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Bunker

a. Forstdor alla overvakningsutrustning
b. Kopiera Goldeneye-nyckeln och lamna originalet

c. Fotografera huvudskarmen

Ett komplicerat, men tamligen latt avklarat uppdrag. Gar larmet, starta om!
Det &r ett maste. Tank pad att bara anvdnda PP7 eftersom har ska du vara tyst.
Fran ventilationstrumman ska du Oppna dorren framfér dig. Borja med att skjuta
killen som tittar pd dig och sedan den andra som fdrsdker satta igang larmet.
Titta ut genom rutan i dorren och en vakt borde strax passera forbi. Vanta
tills han gdr det och skjut honom da. D& kommer &ven vakten bredvid vilken du
ocksd ska skjuta. vVand dig sedan till hoger och satt en kula mitt i kamera-
linsen. Mycket viktigt att du plockar upp kodkortet som vakten tappade. Annars
kommer du inte ut ur bunkern. Nu finns det en patrullerande vakt kvar. Skjut
honom med PP7:an var du an ser honom. Han kan dyka upp borta i korridoren
eller faktiskt aven fradn ventilationstornet.

Ga forst ner till hoéger och pricka ner vakten hadr. Spring upp igen och f6l1]
korridoren. Titta forsiktigt mot vanster och pricka ner vakten du ser har. En
vakt fran stora rummet kommer se dig sa& retritera snabbt och vdnta in honom.
Tva andra vakter i stora rummet kan se detta och attackera &dven dem pa hall
koll. Darefter foljer du korridoren at vanster och gadr in i forsta rummet at
vanster for att skjuta sénder kameran har inne. G& tillbaka ut i korridoren
och strejfa forsiktigt runt ndsta hdérn for att skjuta sdnder den tredje kam-
eran. Det finns tre vakter langst bort i den har korridoren. Skjut den forsta
och de andra kommer fram... troligen. Plocka upp den skottsdkra vasten héar.

Ga nu tillbaka, men strunta 1 datarummet pa vanster sida. Du har inget dar att
gdra utan bege dig istdllet till stora rummet. Du har tre vakter som omedel-
bart kan anstorma dig. Skjut den borta vid ddérren fdrst och en klobbkille
borde dyka upp framfdr nasan pa dig, vilket gor honom till en free kill. Titta
sedan at hoéger for den sista.

I stora rummet har du tva fack. Smyg fram till det na&rmaste och du ska veta
att har bor tre soldater. Skjut en i huvudet och de andra kommer springandes.
Latta att doda da. Titta sedan bort mot facket mittemot. Skjut vakten h&r och
sedan kameran. Nu bor du ha klarat uppgift A. G& fram till bordet dar Boris
stadr (gér vad du vill med honom) och plocka upp Goldeneye-nyckeln. Ta fram din
Key Analyser och anvand den. Kasta sedan tillbaka nyckeln och du har klarat
uppgift B. Ta fram kameran och ta ett foto av den stora skarmen sa har du
klarat C ocks&. Nu &r det bara att lamna lokalen. Oppna glasddrrarna och var
beredd pd de tvd sista vakterna lidngst upp. Oppna dérren och spring ut.

Uppdrag 3: Kirghizstan, Del i: Launch Silo #4

a. Fotografera satelliten
b. Skaffa telemetrisk data
c. Ta tillbaka satellitinstdllningen



d. Minimera antalet fdrolyckade vetenskapsman

Det finns tva strategier som du kan kdéra med har. Bade funkar, men den ena é&r
rolig och riskabel, medan den andra ar trist och sadker. Den roliga handlar om
att utrusta sig med en KF7 Sovjet sa fort som moéjligt och helt enkelt smattra
loss mot soldaterna. Det galler ju forstas anda att ta skydd i hdérn och sa-
dant. En klar foérdel 4r att du rensar omrddena fran soldater. Anvadnder du PP7
istallet lockar du inte fram lika manga soldater och kan ta det lite lugnare.
Hursomhelst ska du vara noga med att strejfa forsiktigt runt hdrnen. Prova
dven pa att hdlla R-knappen intryckt medan du strejfar. Det funkar jattebra!

Tank ocksad pa att korridorerna &r langtifran jamna. Ta skydd i halen i véaggen.

Eftersom att detta ar Secret A har du nu 7% minut pa dig tills stdllet explo-
derar. Ga& in i forsta korridoren och skjut ner de tva forsta vakterna. Klokast
att sikta in pa& snabba headshots. Spring runt hdérnet och akta killen bakom
ladan. Du kommer d& strax in i forsta rummet (H4) med vetenskapsmédn. Titta
till hoger bakom pelaren for att skjuta den enda vakten har inne. P& ett bord
kan du se tva grona kort. Det finns sammanlagt fyra sana har Circuit Boards
och det 8r en del av uppgift C. Vifta med pistolen vid vetenskapmannen i
mitten och han tappar ett kodkort.

Spring uppfdr trappan och in i1 ndsta rum. Skjut ner vakterna fort. Du ska at
hoéger och du kommer ut i raketrum med en soldat troligen. Oppna nidsta dérr och
se till att soldaterna ser dig. Backa ut i raketrummet igen och vanta bara pa
att de dyker upp sd du kan pricka ner dem. I hdérnet av denna korridor ser du
troligen nagra explosiva tunnor. Oavsett vilken strategi du kér bor du skjuta
sénder dem. Star du dar nar de exploderar ar det inte bra. Troligen ddr nagra
i explosion. Vanta tills roken lagt sig innan du strejfar fram och var beredd
pa att soldaterna kommer till dig. Fdljande soldater stdr och trycker bakom
lador sa var forsiktig och skjut dem en at gangen fran var du ar. Fortsatt in
i det andra rummet med vetenskapsmadn (C3) och locka ut vakterna dérifran till
korridoren sa att du latt kan pricka dem.

Har inne ska du plocka upp en grén Circuit Board och hota den enda vetenskaps-
mannen for att fa& ett kodkort. N&r du &r klar fortsatter

du in 1 né&dsta korridor. Har inne ska du vara forsiktig med vakterna at van-
ster. Det stdr en skymd bakom en lada och den andra kommer fran raketrummet
bakom. Skjut dem forst. Sedan fortsdtter du &t andra hallet, men hiar ska du
vara valdigt férsiktig. Ar du hoggljud hdr s& kommer dérren till nasta kor-—
ridor Oppnas och sex vakter istdllet for tre attackera. Skjuter darfdr ner de
forsta tre med PP7. Attackerar alla pd en gang madste du backa tillbaka till
vagskdlet och ta skydd. Nar du rensat raketrummet och korridorerna fran sol-
dater ska du fortsatta. Resten av korridoren kan man inte s&ga mycket om utan
det galler bara att locka fram soldaterna och skjuta dem. Sedan ndr du tredje
rummet med vetenskapsmén (K2).

Har inne ska du gdra tre viktiga saker. Hamta kodkortet fran vetenskapmannen
narmast vaggen och plocka upp sista Circuit Board och du har klaratuppgift C.
Ga till det nedre hdgra hdrnet och hota vetenskapsmannen hdar s&a far du en Dat
och har klarat aven B-uppgiften. Star han inte h&r har han flytt och Daten
ligger pa& golvet. I nasta korridor ar det badst att forsdka locka fram sol-
daterna forst och skjuta dem pd avstand. Ta sedan at vanster och du finner en
skottsédker vadst 1 raketrummet. G& at andra hallet for att hitta en ensam vakt
i nasta raketrum. Nar du skjutit honom och Oppnar dorren till nasta ska du
backa bakadt sd& du star vid andra dorren. Du kommer namligen méta fyra nissar
bakom lador och stdar du hir sa kan bara tvad av dem tradffa dig. Skjut ner de
tva langre bort forst och skjut ner de framre ndr de visar sina huvuden. Latt
som en platt pa det har viset, men star du i dorrdppningen blir du sénder-
skjuten. Darefter fortsatt framat till sista rummet med vetenskapsman (Al).



Har galler det bara att plocka upp skottsdakravasten och ta fram kameran for
att fotogradera satelliten framifradn. Sdledes kommer du klara uppgift A.
Fortsatt in i korriden dar du moter Ourumov som traffar hela tiden. Darfor
ska du bara visa dig och sen backa tillbaka. Skjut soldaterna vartefter

de kommer. Nar bara Ourumov ar kvar ska du vanta tills han avfyrat en salva
och sen springa mot honom i pausen. Han kommer genast att fly. Du kan doda
honom s& att han tappar sina grejer, men dessa har ingen betydelse, varken
nyckeln eller portfdljen, sa bry dig inte. Till hoger stdr det nog fortfarande
vakter. Skjut dem och fortsatt sedan efter Ourumov at vanster. Skjut sol-
daterna vartefter du ser dem och ndr du nadr ett datarum boér du snabbt skjuta
sbnder datorerna. Detta gdr att du ddédar atminstone tre vakter i samma
explosion. Fortsatt sedan framdt och du borde bara ha en vakt kvar och dar-
efter hissen som tar dig harifréan.

Uppdrag 4: Monte Carlo, Del i: Frigate

R&dda gisslan
Desarmera bomben pa bryggan

Desarmera bomben i motorrummet

QO Q0 o o

Satt sandare pad helikopter

Innan vi bdrjar ska jag bara for sdkerhets skull klargdra detta. Framre delen
av en bat kallas for, bakre akter, hoger sida styrbord och vanster babord.

Med det sagt kan vi gd& o6ver till gisslan. Det finns sex gisslan sammanlagt och
pad denna svarighetsgrad maste du radda fem av dem. Det d4r endast vakten som
siktar pd gisslan som kan doéda honom direkt och gdr det inom nagra sekunder.
De andra vakterna kan bara doéda gisslan om den star i skottelden mot dig.

Nar det galler vapen sa forutsiatter jag att du anvander ljuddampad D5K for att
inte fora ovasen... hur kul dubbla Phantoms &ndd ma& vara.

Med det sagt sdtter vi igdng. Spring over till babordsidan av skeppet och du
kommer att se tva trappor pa den sidan. Spring uppfdér den bortre och O6ppna
dérren. G& inte in utan pricka ner de tva vakter du ser och vanta pa tva,
helst tre vakter till. G& tillbaka ut och spring uppfér den andra trappan
istdllet. Kliv in och strejfa forsiktigt in. Pricka ner vakten som hotar gis-
slan och skjut sedan mot de andra. Strejfa tillbaka ut fo6r att ta skydd. Nar
de 4r doéda ska du ga fram till datorn dar gisslan stod. Du kan sdkert se en
liten pryl pa datorn som rakar vara en bomb. Ta fram din Bomb Defuser och des-
armera den med Z-knappen. Trycker du pa B sa dor du. Du klarar uppgift B pa
detta vis.

G4 nu genom dérren nast ladngst till hoéger. Skjut vakten i ryggen och gér aven
s& med vakten i ndsta rum. Ga tillbaka till bryggan och ta dorren direkt till
héger om dig. Skjut bada vakterna hdar och den tredje i ndsta rum. Folj kor-
ridoren ut i nasta korridor och du borde se en till wvakt la@ngre bort. Skjut
ner honom fort, men gd inte in genom dérren han vaktade. Istdllet gar du ut
igenom doérren rakt fram och du kommer till batens akter dar Pirate-helikoptern
star. Kasta din Tracking Bug pa den och var noga med att den verkligen taffar.
P4 sa vis klarar du uppgift D.

Oppna hangarddérren vid Pirate och fortsdtt in i nidsta rum. Hir har du tre
vakter med ryggarna vanda mot dig. Det a&r nackskott i tur och ordning som
galler och sen nasta rum dar ytterligare tre free kills vantar. Hadr inne fin-
ner du en trappa neddt, men du kan ocksa se ett gdng andra vakter igenom en
springa. Ditt m&l &r att locka fram dessa. Forsok doéda en av dem och de andra
kommer att springa runt hela skeppet for att komma at dig. Spring nedfér trap-
porna och skjut de bada vakterna som vantar dar nere. Fortsatt rakt framat och
du kommer ut i motorrummet.



Forsdk stanna i nadrheten av ddrren nu. Bdrja med att fdrsiktigt pricka ner
vakterna till vanster om dig pa andra plattformen. Sikta sen nedat och du
kommer att se en vakt precis under dig. Skjut honom genom plattformen. Under
tiden kommer ett gang soldater att springa emot dig fradn nedervaningen av
motorrummet. Dessa sdg dig tidigare. Stall dig lite vid sidan av trappan och
pricka ner dem medan de springer. De kan inte traffa dig. P& datorn har kan du
se en till bomb. Ta fram Bomb Defuser och desarmera den sa har du klarat upp-
gift C.

Spring nedfdr trappan och du kommer att se en till gisslan. Neutralisera
vakten fort och tédnk pa att det stdr en annan vakt runt hdrnet till hoger.

Ga tillbaka in i foregaende rum och fortsdtt sedan mot ddrren framfoér dig.
F6lj bara korridorerna och du kommer strax se en gisslansituation. Skjut
vakten forst och var redo pa en till. Fortsadtt och du kommer snart springa in
i ryggen pd& en annan soldat som har gisslan. Skjut honom enkelt och du har nu
bara tva gisslan kvar. Du kommer strax ddrefter nd den andra ingdngen till
motorrummet. Dar har du inget att gdra sa spring uppfdr trappan istdllet sa
du nar mellanvaningen igen. Du stoter pa en vakt ovanfdr trappan och en annan
kommer troligena att springa emot dig. Fortsatt framdt och nar en till vakt
med ryggen mot dig. De a&r inte nog forsiktiga har. Skjut och spring uppfor.

Nu ar du uppe pa o6versta vaningen igen och nu &r det i princip rensat héar
undantaget nagra vakter som vaktar gisslan. G& in i nasta rum och strejfa fort
at vanster for att f& ett rakt skott mot vakten som hotar gisslan. Spring

fort in i1 ndsta rum och skjut aven denna vakt. Spring ut i nasta korridor och
ga direkt &t véanster. Ga ut pa dack och du kommer n&dstan direkt anlanda vid
din 1illa jolle. Var noga med att du klarat uppgift A innan du kliver pa.
Minst fyra gisslan maste ha flytt forst och forsdk inte folja efter dem efter-
som att de d& inte kan fdrsvinna.

Uppdrag 5: Severnaya, Del i: Surface

a. Forstdor kommunikationslanken till bunkern
Ramponera Spetznaz supportflyg
c. Ga& ner i1 bunkern

Tillbaka i Severnaya, trots att Bond aldrig var dar overhuvudtaget. Skillnaden
denna gang forutom den lackra himmlen &r att vakter hela tiden kommer att
spawna for att skjuta ner dig. Dadremot inga krypskyttar. S& far du se vakter
bér du skjuta ner dem med din PP7 sa att du ar tyst och inte tvingas mota
manga pad en gang. Annars galler det ju forstds att du rér dig fort och garna
hdller dig borta fran stigarna. Tank pd att det finns fyra kameror har som

sig dig pa& langt ha&ll. Ga&r larmet, start om! Annars blir det slakt!

Fran starten ska du springa ut mot den hdgra skogsvdggen och hela tiden fdélja
den valdigt ndra for att undvika den forsta kameran. Soldater kommer att upp-
tdcka dig sa skjut dem s& fort som méjligt som sagt. Du kommer snart se bar-
racken du ar pa vag mot. Pa framsidan sitter kameran sa& fortsatt bara springa
At hoger samtidigt som du narmar dig barracken. Skjut sdnder kameran nar du
kommit fram och spring sedan in och skjut stridisen hdr inne. Han kommer att
tappa sin datarumsnyckel. Plocka upp den och spring ut ur barracken. Du kommer
troligen att bli attackerad.

Spring runt bakom huset och upp pa kullen. Du kommer da se en stor byggnad
med parabolantenn. Spring mot den och gé& in i byggnaden. G& uppfoér den forsta
trappan och se dig sedan omkring sa& kommer du fa syn en overvakningskamera.
Skjut sonder den. Spring upp till datarummet och skjut sénder ALL utrustning.



Anvand gadrna KF7 ifall du har brattom. Spring sedan ut och fran utgangen ska
du bara fortsadtta rakt fram och du kommer oundvikligen att nd en helikopter-
platta och ingadngen till bunkern. Ta fram din enda mina och satt den pa heli-
koptern for att klara uppgift B och spring sedan ner i bunkern. Du maste inte
vadnta pa explosionen. Ingen kan som Bond se grymt cool ut nadr han blir fangad.
Hehe! Dummaste planen nagonsin!

Uppdrag 5: Severnaya, Del ii: Bunker

Jamfor personal/dddsfallslistor
Hamta CCTV-kassett

S1ad ut alla sédkerhetskameror
Fly med Natalya

O Q0 o o

Det ha&r uppdraget &r verkligen inte svart om du bara vet vad du ska gdra och
hdller dig tyst hela tiden. Som du kanske vet &r KF7:an ndstan lika tyst som
PP7 bara man haller intryckt R-knappen och skjuter enstaka skott. Fran cellen
dd. G&r du fram emot Natalya kommer en konversation sdtta igdng, men den &r
helt oviktig. Ta istédllet fram din startmeny och valj Watch Magnet Attract.
Avfyra den och du kommer att dra till dig en nyckel som hdnger pa vaggen:
nyckeln till din cell. Oppna cellen ni&r vakten gdr férbi, runda honom och sla
ner. Du kommer da& dven fa Natalyas nyckel, men oppna INTE hennes cell. D&
kommer hon folja efter dig och det vill du inte &n. Anvadnd magneten dven pa
brunnen hdr inne om du vill ha kastknivar, men dessa ska vi inte anvanda.

Kom nu ihd&g vad jag sa: bara enstaka skott med KF7. Tank ocksa pa att skjuta
vakterna innan de bdrjar fora ovadsen. Ga fram till dorren som leder héarifran
och titta ut. Ser du ndn vakt, skjut honom. Oppna dérren och titta &t vinster
i korridoren. Skjut eventuell vakt och titta sedan in i ndrmaste rummet.
Skjut en av vakterna genom fonstret och vadnta sedan in de andra tva. Skjut
dessa ocksa... forsiktigt. En av dem tappar en kassaskdpsnyckel, men den har
inget syfte. Ga& ut ur rummet och f6lj korridoren till hdger. Strax nar du en
trapp.

Har patrullerar ungefdr 5-6 soldater sa vi ska ta det forsiktigt. Nar fler an
en har sett dig springer du snabbt tillbaka in i rummet med celler och
stdnger dorren efter dig. Vakterna kommer sedan komma springandes som lamlar
sd att du latt kan pricka ner dem fran fonstret i dorren. Upprepa denna pro-
cess tills det inte verkar finnas nagra fler patrullerande vakter. VIKTIGT!
En av de patrullerande med dubbla Klobbs bar pd Keycard A. Det &ar viktigt att
du plockar upp det eftersom att det gdr att du kommer igenom tre av Bunkers
viktigaste dorrar. Ga& nu fram till trappan dar du métte de patrullerande
vakterna. Fortsatt at hoéger efter trappan och du nar ett rum pa héger sida.
Pricka ner vakten igenom fonstret, g& in i rummet och hamta dokumentet:

personallistan. Det kan dock finnas en andra vakt i rummet sa var forsiktig.

Ladmna rummet och Oppna dorren till hoéger. Kika sedan runt hdrnet till hoger
och du kommer att se en kamera och en vakt. Skjut wvakten i huvudet och forsok
sedan traffa kameran i linsen. G& in i ndrmaste rummet till hdéger och du kom-
mer att hitta kamera nummer tva ovanfor dig till hoéger. Skjut forsiktigt
sonder den (forsdk alltid linsen). Fortsdtt sedan in i ndsta rum i1 ordningen,
ett rum med sex servrar, en vakt och en kamera. Skjut ner vakten fran doérren
och gé& sedan in i1 rummet. Skjut soénder kameran direkt till vanster (tredje)
och g& fram till vakten. Plocka upp den kassaskdpsnyckel han tappade om du
vill. Ga& ut i korridoren igen. Fortsatt inte ner mot stora rummet utan at
hoger i korridoren. Titta in i forsta rummet till hdger och skjut vakten genom
fénstret. Plocka upp kassetten och du har klarat uppgift B. Oppna dérren
intill ventilationstornet och titta omedelbart uppdt. Skjut soénder kamera



fyra inom nan sekund.

Ga tillbaka ut i korridoren och du kommer se en trappa pad vanster sida. Ga fo-
rsiktigt nedfdr trappan och du kommer att se en vakt pd hoger sida. Skjut hon-
om och backa snabbt uppfdr trappan for att ta skydd. Tva-tre vakter kommer att
attackera dig sa& peppra dem med KF7:an. Ga& forsiktigt nedfdr trappan och

vet att den femte kameran tittar pa dig fran vianster. Daremot s& kan en eller
tva patrullerande vakter komma fran héger. Sa titta snabbt ut till hoéger for
att locka fram nagon och skjut sedan snabbt sdnder kameran. Den patrullerande
vakten med dubbla Klobbs hdller Keycard B. Detta bdr du helst ha. Ifall du av
nagon anledning inte kan fa& det madste du vacka uppmdrksamhet sd& att vissa
ddrrar Oppnas for dig.

Jaja. Fran trappan ska du félja korridoren at hdéger och sedan at vanster.

Fick du kodkortet kan du oppna doérren hdr. Genom fonstret pa nasta dorr kan

du troligen se en vakt. Skjut honom och invanta nagra till vilka du snabbt
skjut med PP7. Nu kommet in i ett stort rum med lador. Plocka upp det rdéda
dokumentet fran en av vakterna du skdot och du far dddsfallslistan. Har du bade
denne och personallistan har du klarat uppgift A. I varje fack har inne star
minst en soldat. S& strejfa in, skjut alla och kom ihdg att plocka pa dig den
skottsdkra vadsten. Lamna sedan rummet pad andra sidan. F6lj korridoren och ga
uppfodr trapporna till hdéger. Fortsatt sedan mot stora rummet langst bort i
nasta korridor till vanster.

Har bor du utrusta dig med KF7:an och nu ar det smatter som galler. Borja med
att sikta pa vakterna borta vid ytterddrren och sedan mot vakterna i bortre
facket. N&drsomhelst kan en kille frdn hoéger dyka upp. Skjuter fler &n en mot
dig, bér du ta skydd. Smyg sedan fram till det narmre facket och skjut alla
tre har inne. Titta nu mot bortre facket och skjut den sjatte och sista over-
vakningskameran. Nu borde du vara fadrdig med uppgifter A-C. Spring hela vagen
tillbaka till cellen och hamta Natalya. Spring tillbaka till stora rummet och
lamna sedan bunkern genom glasddrrarna. Observera att du inte behdver bry dig
om att hon verkligen foljer efter dig. Sa& lange hon &r ute ur cellen och inte
doéd, sa kommer hon vara med dig ndr du lédmnar omradet. Ifall du later henne
komma fram s& kommer hon kolla en dator och konstantera att bunkern blir

traffad av Goldeneye inom en minut. Lite kul kanske.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del i: Statue Park

Kontakta Valentin

Konfrontera och avmaskera Janus
Lokalisera helikopter

Radda Natalya

Hitta svarta ladan
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Dags att bege sig till St. Petersburg och dd behdver man av nagon anledning
inte vara lugn och ta det forsiktigt. Bara att smattra pa med andra ord. Pa
den har banan spawnar ryssarna. Med undantag av de allra forsta kan du inte
riktigt veta var de tycker upp. Anvand gadrna KF7 for att ta dod pa dem. Gor
det innan de hinner skjuta. FO6lj nu stigen nerfdr kullen och bege dig in 1
sjadlva parkomradet. Finns bara en vag att ta aven om det ser forvirrande ut.
F6lj stigen framdt tills du ser en rdd container pa vanster sida. Dar inne
stdr vapenhandlaren Valentin Zukovsky. S& fort du kliver in sa fdéradndras alla
soldater och bérjar bara springa ifran dig.

Valentin talar om fér dig var Janus befinner sig. Du far inte lamna byggnaden
forradn det stdr Objective A: Completed. G& ut ur containern och f6lj stigen.
Hal1ll dig nu till den hdgra védggen och du kommer automatiskt igenom en springa



och ut 1 ett nytt omrdde. Fortsatt lédngst med hoégra vaggen och du ndr strax
den stora Lenin-statyn ddr Janus ska méta dig. GOr han inte det har du inte
pratat med Valentin eller ocksad har du ryssar efter dig som du inte doédat.
Forhoppningsvis sa& dyker han upp med fyra livvakter. Stall dig pad hoéger sida
om Lenin-statyn sd& att du stdr skyddad mot de tva vénstra livvakterna. Ta bort
ditt vapen annars blir Janus sur.

Sa nu far du reda pd att Janus egentligen a4r Trevelyan och att Natalya ligger
vid Pirate-helikoptern. Du kan vanta &dnda tills Trevelyan bdrjar springa, men
direkt efter att det stadr Objective B: Completed kan du bdérja skjuta utan att
du foérlorar nagot. Tryck snabbt tva ganger pa A-knappen for att fa fram KF7
och sikta darefter med R-knappen for att fa& in huvudskott pa de tva livvakter
du ser fran bdrjan. Strejfa sedan runt till andra sidan statyn och skjut de
andra tva. Dessa vakter har Auto Shotguns. Hagelbrakare med andra ord och
dessa gor mest skada av alla skjutvapen i spelet. Undvik att bli traffad.

Nu kommer det bara att finnas Janus-livvakter med hagelbrakare pa& banan och du
har tre minuter pa dig att nd Pirate-helikoptern innan den exploderar. Den
stdr borta vid startpunkten och vet du exakt hur du ska gd sa kan du latt gora
det pa 40 sekunder. Genom att standigt springa hinner du hégst se tva vakter
under farden. H&ll en strejfknapp intryckt samtidigt som du springer och det
gar fortare. Ndr du natt helikoptern ska du ga fram till den. Nar du gjort det
kommer tidsgrénsen forminskas till 15 sekunder. Ga ner mot kullen igen och
Natalya kommer resa sig och fdlja efter. Se till att du har utsikt over for-
foéljande vakter och skjut dem sa fort du kan. Anvand KF7 foér detta. Nar
helikoptern exploderat kommer Nataya springa mot ingdngen och svarta ladan
hamna nagonstans i det hdr omradet med brate. Den d4r orange och mycket tydlig,
men kan ligga lite varsomhelst hdr. Nar du har hittat den springer du snabbt
mot ingdngen av parken och du kommer se att Natalya blivit fangad av sjalvaste
Mishkin. Det rédcker med att bara oppna porten och kliva ut och du klarat det.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del ii: Military Archives

Fly fran forhdrsrummet
Hitta Natalya
Hamta helikopterns svarta lada

O Q0 O W

Fly med Natalya

A och O i detta uppdrag ar att inte fdra ovédsen. GO6r du det kommer en massa
vakter att forfdlja dig och forsdka skada dig. Faktum ar att vakter "skapas"
sd fort du eller vakter skjuter. Det enda sadttet att inte fora ovasen ar att
sldss med nadvarna eller att skjuta enstaka skott med KF7 Sovjet samtidigt som
du haller R-knappen intryckt. Kommer det hela salvor ar det kort. Pa Secret
Agent ar det &nda méjligt att skjuta sig igenom hela Archieves, men jag rekom-
menderar det inte. Oavsett hur pepprad eller radd du blir ska du antingen fly
eller forsiktigt avfyra enstaka skott med KF7:an.

Sa& fort uppdraget bérjat ska du springa fram och sléda den hogra vakten frami-
fran med ndven. Judo-chop!! Du kommer f& en DD44 och cellnyckeln. Spring
snabbt till den andra och sla& honom med. Ifall han hinner skjuta sa boér du
starta om uppdraget. Oppna ddrren och kliv ut i korridoren. Spring fort bort
till vakten med KF7 Sovjet och sl& honom i ansiktet. Nu har du en KF7 och kan
borja skjuta, men bara om du haller R-knappen intryckt och skjuter enstaka
skott.

Spring snabbt tillbaka mot foérhdrrummet ga in i1 rummet mittemot. Strejfa forbi
ladorna pa hoger sida och du kan pricka ner en ensam liten vakt som star pa
lur. Hamta &dven den skottsdkra vasten du finner hdr inne mellan ndgra lador.



Bege dig ut i korridoren och var beredd pd att en patrullerande vakt med

en KF7 Sovjet kan komma springandes nerfdr trapporna ndrsomhelst. Han patrul-
lerar pa& ba&da vaningar 1 en cirkel. Nar du forsiktigt prickat ner honom ska du
uppfoér trapporna och bérja pricka ner fienderna har ocksd. Ga inte in i bib-
lioteksdelen forran alla ar vack. For sdkerhets skull.

En vakt med dubbla Klobbs patrullerar i korridorerna har uppe. Han tar vagen
igenom biblioteksdelen ocksd. Ga& ut i korridoren precis bredvid och du borde
kunna pricka ner honom till vanster. G& sedan in 1 ett av facken har och du
kan se en annan vakt igenom glaset. F6lj korridoren at motsatt hall fran var
dubbelklobb-vakten kom. I detta rum stdr tre vakter med DD44:or, eller
dérrstévlar som vi sa nar vi var smd. Oppna dérren férsiktigt, pricka ner den
framfdor dig och invanta den andra. Glid sedan forsiktig in och ta den sista
till vanster. Forhoppningsvis sa kommer de inte hinna skjuta nagra skott.

Nu &r det bara tva vakter kvar i korridoren. Passera trappan (gd inte nedfor
den) och du kommer sedan ha en KF7-vakt pa& vardera sida om dig. Bdrja med att
forsiktigt glida langst den vanstra vaggen tills du ser den hogra vakten och
gor sedan precis tvartom. Ga nu tillbaka till andra &nden av korridoren dar du
motte dubbelklobb-vakten och du kommer att komma ut i biblioteksomrddet.
Precis bredvid ingangen star en vakt sa skjut honom fdérst. I rummet kommer du
finna en vakt som kommer inpatrullerandes regelbundet. Leta upp honom och
skjut. Radera aven nissen bakom bokhyllorna nara fdnstret.

Oppna nu dubbelddérrarna in i ndsta rum. En vakt stdr inramad mellan ndgra
hyllor i mitten. Ta honom forst. I ena hornet kan du se en trappa som leder
till vinden. En vakt patrullerar dar uppe och kommer ibland ner. Bast att
skjuta honom ocksa. Sen sa har du en vakt vid det motsatta hdrnet av rummet.
Nu ska vi sadkra omradet runt Natalya cell. I de tva rummen (med dubbelddrrar)
pd var sida om Natalyas cell finner du en vakt i vardera rum och en patrul-
lerande vakt dédremellan. Pricka ner alla och den patrullerande forst.

G4 sedan in 1 rummet och forsdk nu undvika mer skottlossning &n noédvandigt.
Hor Natalya for mycket action s& sticker hon antingen upp pd& vinden eller in

i rummet d&r du skot ner tre vakter med dorrstovlar. D& maste du hamta henne
dar. Sa skjut snabbt och forsiktigt ner vakterna. Du kan latt stdlla dig sa
att du kan skjuta ner vakten bakom Natalya. Sen ar det bara att strejfa in och
ha ner den andra me.

Nu ska vi leta upp Mishkin for den tredje uppgiften. Spring tillbaka in i
rummet av biblioteket med de tre stora fostren och ga ner till nedervaningen.
Har nere finns faktiskt bara tva vakter och de bada patrullerar. Det ar bara
drygt att leta upp dem sa strunta i det och skjut dem om de rakar korsa din
vdg. Ta dorren till héger har nere och g& sedan &t vanster till du nar nésta
dérr. Sa&ledes kommer du in i ett rum med en dérr &t vanster igen. Oppna den
och du tradffar Mishkin. Vanta tills han slutat prata och du far kassaskaps-
nyckeln. Oppna kassaskdpet bredvid och du fdr svarta ladan frdn Pirate-
helikoptern.

Nu &r det bara att fly fran Archieves. Det kan du gdra fran ovanvaningen

eller undervangingen. Fdnstren pa ovanvaningen har du redan varit vid. Det var
de tre stora i biblioteket. De pa undervaningen ndr du genom att gd& ut ur
andra dérren fran Mishkin rummet (du kan férresten skjuta Mishkin ndr du fatt
nyckeln) och sedan bara fdlja korridoren tills du né&r foénstren. Du maste
skjuta soénder fonstren for att kunna komma ut.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iii: Streets




a. Kontakta Valentin
b. Forfsélj Ourumov och Natalya
c. Minimera antalet forolyckade civilister

Streets &dr troligen den bana i spelet som stdr ut mest... och laggar mest.

Du har nu tre minuter pa dig att nd andra &nden av banan, men genom att kon-
takta Valentin kan vi fdrlanga denna grédns till sex minuter, och detta maste
du faktiskt pad Secret och 00. Bbrja med att avancera framat och titta ut
genom grinden. Skjut ner de bada vakterna med headshots och anvand muren som
skydd. Troligen kommer ytterligare fyra vakter att dyka upp, vilka du ocksa
skjuter ner. Ifall det inte kommer fler sa ska du veta att en star at vanster
i omradet och en borta vid stridsvagnen. Hoppa upp pd stridsvagnen. Vill du
inte anvanda den sa kommer det bli MYCKET svart.

Du trycker pad B-knappen for att sdtta dig i stridsvagnen och samma knapp for
att hoppa ur s& foérsdk inte ladda om. Du anvander C-knapparna foér att styra
bara den 6vre delen. Nar du sitter i stridsvagnen sa ar du oerhdrt mycket
tdligare. Gevéarsskott rdr dig knappt, men med explosiva medel ar det en annan
femma. Darfor ska du inte bry dig om né&r de skjuter pd dig, se bara till att
kdra over eller ifrdn dem istdllet. Koér ut ur omrddet och fortsatt framdt.
Kor in pa sidogatan at vanster och ladmna stridsvagnen. Spring in 1 gréanden
direkt till hoéger och var beredd pd att strax se en soldat.

Skjut honom pé& avstand med KF7 och invidnta tva soldater till. Strunta i han
som star i1 byggnaden till hdéger bakom fénstren s& lange och spring istallet
in i byggnaden till va@nster om dig. I ett rum hdr inne kommer du att se
Valentin Zukovsky igen. Du bdr ha minst en minut kvar efter att han bdrjat
prata. Lat honom tala medan du star och siktar pa ingangen sa att du kan
pricka ner eventuella forféljare. Nar det stdr Objective A: Completed kan du
ldmna byggnaden. Utanfdr ska du vara beredd pa att soldater kan dyka upp nar-
somhelst. Till vanster kan du se en soldat bakom ndagra foénster. Spring

igenom det vanstra féonstret och du kommer in till honom och kan skjuta ihjal
honom. Det finns en till vakt har, en granatkastare och en skottsadker véast
har inne. Vakten &r en talig en sa var forsiktig. Plocka upp vasten och spring
sen tillbaka till stridsvagnen.

Nu ska du kora med stridsvagnen igenom hela stan. Det kan antingen vara mycket
svart eller mycket latt. Genom kunskapen du nu ska ldra in kommer du aldrig
mer ha problem med Steets pa nagon svarighetsgrad. Omradet &r inte alls sa
komplicerat uppbyggt som du kan tro. Det finns tva stycken vagskal. Alltsa,
tvd ganger far du vadlja vag och bada ganger a&terfdrenas vagarna igen. Vilken
vdg du valjer ar otroligt viktigt for din Overlevnad eftersom att det alltid
stdr tre killar med raketgevar pa en av vagarna i ett vagskal och detta ar
alltid slumpmassigt. Nar du stdr i ett vagskal kan du se indikationer pa

vilken vag du ska valja for att undvika raketgevéren.

I forsta vagskalet kan du vadlja pa att dka rakt fram och at hdéger. Den rakt
fram 4r bdst eftersom det ar kortast och det finns inget minfalt. Nar du stéar
i vagskdlet ska du lyssna. Ifall du hor ett skrikande 1l&te, betyder det att
raketgeviaren star &t héger och du ska &t VANSTER. Ifall du INTE hér nat sa
ska du &t HOGER. I andra viagskidlet &r det inte lika latt. Bdrja med att &dka
forsiktigt at vénster. Ifall du inte hoér skrik ska du fortsatta, ifall du gor
det ska du snabbt vdnda och &ka at hoger istdllet. Du kommer fdrmodligen &aven
se raketer fara emot dig sa var forsiktig. Precis som i andra vagskdlet ar

vdgen &t vanster den basta.

Skulle du behtva fler skottsdkra vadstar finns det sammanlagt fyra till pa
vdgarna. Du finner tva efter varje vagskal och kan ldsa om var du exakt finner
dem i1 avdelnignen om skottsdkra vastar. Har och var finner du bilar som
blockerar din vag. Du kan spradnga dessa med stridsvagnen, men det sldar ner



tempot. Istdllet rekommenderar jag dig att alltid koéra sa langt at vanster

som mdjligt. Aven pd det mest tajta stidllet kan du undvika bilarna bara genom
att kora sa& ndra vanstra vaggen som méjligt. Precis innan utgangen star tva
bilar. Dessa bor du bara sicksacka mellan. Ju léngre tid du kan halla dig
rorlig, ju mindre skada tar du. P& tre stdllen i staden finns det minfalt.
Dessa ska du helst bara inte kéra igenom, utan du bdr antingen anvadnda strids-
vagnen eller granatkastaren och sprdnga en mina sa utldses en kedjereaktion
som sprdnger resten. Det enda riktiga hotet &r &ndd raket-tokarna. Dessa kan
du ju nu undvika sa resten blir en baggis.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iv: Depot

Forstor datornatverk
Skaffa kassaskdpsnyckel
Aterhamta helikopterns ritningar

o Q0 Qv

Lokalisera Trevelyans tag

Depot d4r en lite knivig bana eftersom att den &r s& svarberdknad. Vakter
spawnar hela tiden och ibland kan du ha san otur att det blir lite svart.
Det viktigaste ar &anda att du ar sa& snabb som méjligt. D& hinner inte vakterna
spawna upp pa samma satt. Jag kommer leda dig till ett stycke skottsdker vast.
Vill du veta var resten finns sd hanvisar jag till vast-delen av guiden.

Fran startpunkten ska du framdt. Skjut den forsta soldaten bakom den orange
containern. Dadrefter gar du in 1 lagerlokalen som &r ndrmast soldaten du nyss
skét och du kommer att hitta en skottsédker vast har. Darefter springer du raka
vdgen mot grinden, Oppnar gar igenom och du ar strax vid vagskdlet. G& vanster
och du kommer till lagerlokalen med datasystemet. Stall dig pa& vanster sida

om porten och oppna den. Du borde direkt den hégra vakten. Skjut honom och
invédnta tre till, vilka du bor skjuta i huvudet snabbt. Ga in 1 lokalen och
stdng porten efter dig. Det ar troligen tvad soldater kvar har, men vanta med
dem. Soldaterna kommer otroligt s&llan, om alls in i lagerlokalen utan vantar
utanfor.

Sa fort du gar in i lokalen kommer, som du kanske vet, en kulspruta skjuta mot
dig. BLI INTE traffad av den! Det &r ganska enkelt egentligen. Ta skydd bakom
den vénstra delen av ladorna. H&ll R-knappen intryckt och tryck pd C-vanster
snabbt. Du har ungefar en sekund pa dig att skjuta innan kulsprutan riktat sig
mot ditt hdll. Forsok bara stdlla in siktet forst och sladpp sedan C-vanster.
Hall kvar kontrollspaken i samma lidge och nar kulsprutan slutat sa trycker du
pd C-vanster igen och skjtuer. Siktet borde vara installt fran boérjan och du
borde lyckas skjuta sénder kulsprutan. Var hela tiden beredd pa att vakterna

i rummet kan anstorma dig.

Nar du skjutit sonder kulsprutan springer du in i rummet och skjuter vakterna
om de &ar kvar. Darefter skjuter du sénder de bada servrar samt skdrmen och du
har klarat uppgift B. Plocka upp kassaskapsnyckeln for att klara C-uppgiften.
Nu ska du ut hdrifran, men var MYCKET forsiktig. Har du otur stadr det en min-
dre armé utanfdr och dad blir du inte glad. Oppna porten och ta sedan skydd vid
ladorna. Skjut dem du ser och titta sedan at hdger ocksd. Forhoppningsvis far
du dubbla D5K:or nu och d& ser det ljust ut. Anvand dessa och spring sedan at
vanster och peppra mot killarna som stdr hdr. De tjdnar ingenting till att
skjuta dem frédn avstdnd eftersom att det bara kommer nya. Har du tur star det
inte fler an tre hédr och du blir du férmodligen inte skjuten mer an en eller
tvd ganger. Skjut ner dem medan du springer och fortsatt rakt fram.

Nu &r det bara att fortsdtta spring rakt fram och sedan at vanster mot taget.

Ga sedan in 1 byggnaden som leder till téget och ldgg verkligen pa ett kol. Ga



uppfdr trappan och oppna kassaskdpet for att fad tag pd ritningarna till heli-
koptern och spring sedan snabbt ut i lagerlokalen och ut till tdget. Oppna
tdget och kliv in. Du behdéver inte skjuta vakterna. Bond gdr det i sekvensen.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del v: Train

Forstdor bromsenheterna

Radda Natalya

Lokalisera Janus hemliga bas
Fly till sakerhet

0O Q0 O W

Avancera framdt och huvudskjut den forsta vakten du ser. S& langt det gar ska
du anvanda R-knappen och sikta pd att huvudskjuta alla vakter hédr inne. Dar-
efter strejfar du in i hoégra vdggen och du borde fa syn pad en vakt precis
hoéger om en lada. Skjut honom ocksa. Tva vakter kvar och for att traffa dem
tar du skydd bakom ladbarrikaden och anvander R- och C-knapparna for att luta
dig ut. Innan du lamnar vagnen ska du skjuta sdnder den graa saken nédra
golvet. Detta &r en bromsenhet. Varje vagn har en san och alla maste bort.

Oppna dorren till nidsta vagn och backa genast tillbaka fér att ta skydd bakom
tvd lador bakom dig. Det ar fyra vakter bakom lador. Anvand samma teknik som
tidigare for att titta fram och skjuta. Tva svartkladda vakter kan rdéra sig
fritt i vagnen och std lite varsomhelst. Tadnk pa detta. Avancera 1 vagnen och
stdll dig bakom tvad stdllador i mitten. Nu har du dtminstone ett halvt dussin.
Std sd& nara stalladan som mdjligt och foérsdk titta fram mellan springor.
Kanske ser du en svartkladd vakt om du titta under den ovre stalladan. Sold-
aterna har ar mycket oberdknerliga och kan bdrja springa mot dig ndrsomheslt
s& ta skydd!! Skjut sdénder bromsenheten langst bort.

Oppna nu ddrren och du ndr en ny miljé. Sta kvar har i1 dérrdppningen och
peppra in mot vagnen. Anvand R-knappen och sikta i huvudhojd hela tiden. In-
vanta vakterna. En vakt kommer att komma ut frdn toaletten ocksa s& var saker
p& att han ocksad &r borta innan du gar vidare. Det gdller bara att féra till-
rackligt med oljud. Darefter springer du igenom hela korridoren och skjtuer
sénder bromsenheten ladngst bort. Oppna dérren till ndsta vagn och g& igenom

i princip samma process har ocksa. Sta kvar i dérréppningen och skjut mot
vagnens inre. Huvudskott fdrstds. Nar det verkar lugnt sd avancerar du, men
bara till den andra dorren pa hoger sida (toaletten ej inrdknad). Har utanfor
for du ovasen med béssan och tva soldater borde komma ut. Skjut dem och vand
sedan tillbaka mot ingdnen. Skjut sdénder bromsenheten och fortsadtt mot slutet
av vagnen dar tva vakter star. Bdorja peppra tidigt s& att de inte hinner
skjuta dig.

Nu kommer du till en vagn som kan uppfattas mycket jobbig. Har star det vakter
nastan helt slumpmassigt. Antingen svartkladdda vakter med D5K eller rambo-
vakter med dubbla ZMG som tal hur mycket stryk som helst och siktar som gud
fader sjalv. Sa fort du far ZMG sd anvédnder du dem och slidpper inte av-
tryckaren forran vakten &r doéd. Mitt i1 vagnen finns en korridor med tva toa-
letter. Elitvakter kommer ut fran dessa toaletter nar du passerar, sa var
sdker pd att back och skjuta sa mycket du kan ndr du ser ddrrarna Oppnas. Det
dr MYCKET viktigt att du tar skydd nédnstans ndr eliten attackerar. Har du mer
an en framfor dig blir du traffad. Skjut INTE bromsenheten langst bort an.

Ga in 1 né&dsta vagn och skjut den sista vanliga vakten. Vadnd dig om och skjtu
sénder bromsenheten. Nu ska du g& tillbaka till den foérra vagnen och fort-
satta tillbaka tills du traffar en forfoljande elit- eller svartkladd wvakt.
Du har ALLTID en forfoéljare. Skjut honom sa slipper du honom sen. Han verkar
spawna upp ndr du gar in 1 sista vagnen. S&, skjut nu &r det bara att skjuta



sbnder den sista bromsenheten och taget stannar. Detta kommer att slédppa ut
tvd sista elitvakterna och dessa kommer att jaga dig. Var beredd att peppra sa
fort du ser dem och du tar troligen ingen skada. En av dem tappar tagddérr-

nyckeln som leder till Trevelyan.

Nu ska du bara fortsdtta och du nar en skara glada ma&nniskor: Natalya, Ouru-
mov, Xenia och Trevelyan. Ditt mal a&r att skjuta Ourumov. S& har ar

det. Nar du skjuter OQOurumov s& Overlever Natalya och de andra flyr. D& kan
Natalya bdérja hacka pd datorn. Innan du lamnar vagnen maste det std Objective
C: Completed, eftersom att Natalya maste hitta Janus bas. Men det gor det
valdigt fort sd oroa dig inte. Du maste skjuta Ourumov for att komma radda
Natalya, men for att fa lite extra tid med golvet ska du &ven forsdka traffa
Xenia bakom. Stdll dig langst till hodger och sikta for att lyckas optimalt.
Nar Ourumov ar dod ska du genast ta fram din klocklaser och ga& fram till
lucka 1 golvet. Sikta pd mitten av de sma lapparna som hdller fast luckan. Nar
alla &r borta och Objective C: Completed ska du genast fly vagnen och springa
4t héger. At vanster har du vakter, men de kan inte traffa en oljetankar pad

tio meter sad spring bara, och gdér det fort.

Uppdrag 7: Cuba, Del i: Jungle

Forstor kulsprutor
Eliminera Xenia

Sprang ammunutionsforrad
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Eskortera Natalya till Janus bas

Jungle p& Secret Agent ar verkligen inte sdrskilt svar. Det galler bara att ta
det lugnt s& ordnar sig resten. Se hela tiden till att ga lugnt framdt medan
du anvander siktet pd& din kraftfulla AR33:a. Mitt tips 4r att du siktar pa
bréstomraden och sen snabbt trycker nedat for att forsdka fa huvudskott. Detta
kan ge dig mycket effektiva kills. S& fort du hor gevarsskott och inte ser
varifran det kommer ska du stalla dig bakom ett trad. Natalya kan faktiskt
vara valdigt anvandbar. Forutom ndr det gdller explosioner kan hon ta
ofantligt mycket stryk, och dodar alltid soldater med ett skott. Djungeln i
borjan kan delas upp 1 tre sektioner med en kulspruta i1 slutet pd varje sek-
tion. Denna kan tradffa dig valdigt tidigt sa roér dig langsamt framat och backa
snabbt tillbaka om du hér den. Anvand siktet pd AR33:an for att skjuta sdnder
dessa samt, som sagt, soldaterna. Precis i narheten av dessa kulsprutor i

alla sektione finns skottsdkra véstar. Var noga med att plocka upp dessa och
sen hushdlla med dem. Mer hjadlp &n sa far du inte eftersom att vakterna ror
sig sa oregelbundet. Och kom ihag! Plocka upp all ammo!!

Nar du natt en hédngbro ska du skdrpa till dig. Nu ska du méta Xenia, men

hon 4r i &drlighetens namn riktigt enkel om du bara anvander ratt taktik.
Spring snabbt O6ver bron och ta ett steg till hodger. Sikta med AR33:an mellan
trdden framfor dig och hon borde strax dyka upp. Skjut mot hennes huvud tills
hon slungar ivdg en granat. Da springer du snabbt tillbaka 6ver bron. Fran
andra sidan bron siktar du mot hennes sida och skjuter mot henne sa fort du
far syn pa hennes konturer. Detta borde vara tillrackligt for att ha dod pa
henne. Plocka upp hennes granatkastare och RCP-90, men fortsatt anvanda AR33.
Precis vanster om bron kan du ocksd se en kulspruta. Skjut sénder den. VIKTIGT

Fortsatt nu och du kommer in i en grotta med tre-fyra soldater. Tva har du
direkt at hoéger. Stad nara ett trad och sikta in 1 grottan fér att ha dod pa
alla. Du hittar ocksa en kulspruta lite langre bort. Fortsatt langre in i
grottan och du nar ett lite stdrre omrade. Det stdr en vakt at hdéger och en

At vanster. Forsdk skjuta ner dem sd& tyst som méjligt for att undvika uppmark-
samhet. Det finns nu tva vdgar att ga. Det &r uppfdér stegen jag rekommenderar,



men det kan bli svart om det rusar in vakter fran andra hallet. Skjut vakter
som rusar in tills de har sinat. Akta dig fOr granater.

Om du ser att det inte kommer ndgra vakter darifrdn ska du forsiktigt klattra
uppfdr stegen. Nadr du nadrmar dig toppen saktar du in. Ro6r dig mycket langsamt
uppat eftersom att en kulspruta kommer att titta pa dig. Skjut sénder den sa
fort du ser dess topp. Bakom den kommer du hitta en massa tralddor. Sprang
sonder dem med dina minor och du har klarat uppgift C. Du kommer aven hitta
den allra sista kulsprutan i nédrheten vilket gdr att du klarar uppgift A
ocksa. Nu ska vi bara springa den sista distansen. Har spawnar det vakter
hela tiden, sa forsok inte ens skjuta ner alla. Bry dig inte om var Natalya
gor, hon fo6ljer dig &nda. Ta fram RCP-90:an (inte granatkastaren ocksad) och
rusa mot soldaterna. Skjut dem bast du kan, men stanna inte utan fortsatt in
i gadngen bakom. Skjut soldaterna hdr inne och spring snabbt in i hissen.

Uppdrag 7: Cuba, Del ii: Control Centre

a. Skydda Natalya
b. Ramponera Goldeneye-satelliten
c. Forstor bepansrade terminaler

Helt klart en av de mest tdlamodskrdvande banorna, men svarighetsgraden okar
inte sidrskilt mycket mellan Agent, Secret och 00. S& har ska du godra. Oppna
hissen forsiktigt och en kulspruta i taket kommer att satta igadng. Eftersom
att du bara har din 1lilla pistol &r det inte helt 1l&tt att skjuta sdnder den.
Jag foreslar att du duckar och forsiktigt strejfar fram for att skjuta sdénder
dess hogra sida. Eller strejfar fram helt och tdommer ett helt magasin i den
samtidigt som du troligen blir skjuten.

Spring ut ur hissen och skjut den forsta kille du ser fran avstand. Tva eller
tre andra borde dyka upp. Stanna dar du a4r och skjut dem ocksa. Nu har du tva
kulsprutor kvar i rummet. St&dll dig s& du kan se en av dem, men sa& langt bak
som mojligt. Da borde du inte bli trdffad. Skjut ner den darifran. Titta nu
uppat och &t hoéger medan du strejfar framdt. D& borde du fa syn pa den sista
som du latt prickar ner utan att den marker ndt. Nu har du troligen tre vakter
kvar i1 rummet. Tva at hoger och en &t vanster. Skjut ner dem fran avstand.

Ga tillbaka till hissen och hamta Nataya. Hon kommer att springa till en
dator, knattra lite med den och ¢ppna en dorr langre bort at dig. Spring in 1
denna gang och skjut de tva vakter du ser langst bort... pa avstand. Till
hoger kommer du traffa fyra vakter bakom lador som dlskar att kasta granatar
och allt som oftast sprédnger sig sjadlva. Fly sa fort du hdr en granat kastas.
Strejfa forsiktigt &t vanster och pricka ner dem en at gangen. G& sen ner i
gadngen dir du skot tva vakter och du hittar Remote Mines som du MASTE ha.

Spring foérbi laddorna och du kommer hitta fyra vakter i nédsta rum. Skjut ner
dem alla och locka ut dem i grottan om du far problem. Som du ser kommer du in
i ett "riktigt" rum. Spring uppfdr trapporna och &ppna ddérren har. Har finns
fyra vakter. Oppna dorren och streja &t héger. Du kommer da kunna skjuta
vakten till vanster direkt och locka till dig de andra, som du sa&lunda prickar
ner mycket 1latt. Fortsdtt ner och in i ndsta rum. Du kommer traffa Boris har,
men honom far du INTE skjuta. D& blir Natalya omedgdrlig. Han kommer &nda bara
att tappa sin pistol. Du kan se tva stycken servrar i skottsédkert glas har.
Sett ut en Remote Mine pa bada, men spréng inte &n.

Spring uppfdr trapporna och du kan se en massa datorer har. Strejfa ut och
skjut en av vakterna har och vanta sedan in den andra som troligen sag dig.
I vardera ande av rummet finner du tva till servrar. Sa&tt Remote Mines pa bada



och spring uppfér trapporna till oversta vaningen. Kryp till vanster hir hogst
upp for att hitta en skottsdker vast. Ga& ner till den nedersta vaningen igen
och Oppna den lilla dorren till vanster om dig ndr du springer nedfdr trappan.
Du kommer genast bli beskjuten av tva kulsprutor och fyra vakter sid backa
rejalt och pricka ner vakterna pa hall och ddrefter kulsprutorna. Peppra inte
utan skjut enstaka skott for att lattare trdffa och inte sldsa ammuntion. Du
kan std i dorroppningen och &dnda inte bli beskjuten av den vanstra kulsprutan.
Pa vardera sida av dorroppningen finner du tva kulsprutor till. Skjuta sdnder
dessa ar onoédigt eftersom att om du springer rakt framdt samtidigt som du
hdller C-hboger s& traffar inte de. I en av facken hidr inne finner du &nnu en

server. Du kan ocksa hitta en vakt om du inte foérde tillrackligt oviasen.

Spring tillbaka och gor det fort om du inte skoét kulsprutorna. Spring upp till
6vre vaningen igen och ga at hdéger hédr uppe och nere i tunneln. Natalya kommer
att moéta dig glad i hadgen (sadvida du inte skét Grishenko). Hon kommer nu
springa ner till en av datornerna for att mixtra lite med Goldeneye. Larmet
kommer att utldsas och det d4r nu ditt mdl att skydda N fran alla soldater.
Detta d4r drygt och talamodskradvande. For det mesta kommer de nedspringandes
for trapporna, men hér du glas krossa maste du snabbt titta at hdéger och
vanster eftersom att da kommer de fran bottenvadningen ocksd. Jag rekommenderar
att du springer omkring pa& nedervaningen bland datorerna och rér dig konstant
medan du letar efter vakter. Skjut vakterna sa fort som méjligt och sa nara
som moéjligt. Jag rekommenderar dig inte att sikta med R-knappen utan satsa da
hellre pa ett latt tryck pad C-ner for att f£f& huvudskott. De flesta som
springer nerfor trapporna siktar pa dig i fdrsta hand, men alla som kommer pa
nedervdningen skjuter mot Natalya forst och framst. Dessa har ALLTID hogst
prioritet. Du maste skydda Natalya. DOr hon sabbar du dtminstine uppgift A.
Var nog med att plocka upp ammuntion ocksa.

Nar Natalya boérjar rora pa sig betyder det att du kan pusta ut litegrann. Nu
ska vi bara sabba den sista servern ocksa. G& tillbaka till d&r Boris stod
och valj den stora dorren till hdéger (om du tittar mot trappan) som nu ar upp-
last. Oppna och kasta in en Remote Mine mot servern. Spring sedan ut och

mot trappan da du utldser minorna. Forhoppningsvis ska det sta Objectiv C:
Completed. Gor det inte det utlds igen.

Spring in i rummet dar du sprangde och forhoppningsvis ska vakterna va doda.
Oppna nidsta doérr och skjut férsta vakt du ser. Det finns tva& hissar hir: din
till vanster och Trevelyans till hdger. Sd&kra hela rummet ar 1l6nldst eftersom
att det finns s& madnga soldater hdr. Daremot bdér du narma dig Trevelyan sa att
han forsvinner annars kommer han att skjuta dig mdnga ganger. F6lj hdgra vag-
gen till hans hiss och sedan fortsadtter du ldngst den hogra vaggen till din
hiss. Skjut vakter medan du springer och du bdér klara det galant. Var bara
noga med att du klarat uppgift A. Det ar latt hant att Natalya inte hinner ta
sig 1 sé&kerhet ifall du varit for snabb. Det finns en alternativ vag att ta
till hissen om du tyckte detta var for svart. Efter att du sprangt springer du
till doérren som ser ut som en hiss istadllet. Du skjuter de tre, fyra wvakter
hdr inne och eventuellt plockar upp vadsten bakom skdpen. Sedan tar du den
bortre dérren och du hamnar direkt vid din hiss.

Uppdrag 7: Cuba, Del iii: Water Caverns

FOorstor inpumparnas kontrollstationer
Forstdr utpumparnas kontrollstationer
Forstdr huvuddatorn

0O Q0 o W

Minimera antalet forolyckade vetenskapsméan

Det har uppdraget &r svart. Det 4r inget snack om saken. Det &r inte mycket du



kan gdra nar det gadller strategier utan det handlar mest om tur och skicklig-
het. Andd kommer jag bjuda dig pd min visdom som vanligt. Innan vi bdrjar
maste jag varna dig for vakter med blad basker. De ar otroligt starka &dven pa
Secret Agent och kan ta médnga huvudskott innan de bdrjar blinka. Skjut alltid
dessa forst och satt madnga kulor i ansiktet pd dem. En annan sak: anvand ZMG
om jag inte sdger annat. Ammunitionen till AR33:an &dr alldeles for vardefull.

Kliv ur ur hissen och bdrja mangla ner soldaterna. Jag rekommenderar att du
springer fram mot dem s& lyckas du skjuta ner dem sa precist som méjligt.
Trevelyan springer ivag, men honom ska du inte bry dig om. Forts&tt in i nasta
rum och mangla vakter. Har du blivit skjuten nu i bdrjan bdr du starta om upp-
draget. Du kommer nu ut pad en bro. F6lj den och pricka ner vakterna borta vid
dorren med din AR33:a. Ga in igenom doérren.

Trafiken 1 féljande rum &r helt beroende pa hur mycket ovédsen du fort tidi-
gare. Borja med att skjuta ner dem du ser fran dérren. Titta sedan ner bland
laddorna och skjut soldaten som eventuellt stdr dar nere. F6lj bron ovanfor

och pricka vakten allra langst bort med ett skott. For inge ovasen har. Det
stdr ndmligen en basker och lurar. Ga tillbaka till ladorna och spring in i
genom grottspringan sd& kommer du se ryggen pa en kommandosoldat. Skjut honom
snabbt. Ojudet kommer att locka fram en soldat ur nasta rum. Skjut honom medan

han springer pa bron ovanfoér dig.

Nu ska du skjuta sénder alla tre datorer hér nere for att klara uppgift A.
Tyvarr sa stdar vetenskapsmannen lite val nadra och dédar du fler an tva sa
forlorar du uppdraget. Ifall en enda dor s& bor du starta om uppdraget. I
slutet av banan ska du helst déda tva stycken av dem. Skrdm bort dem genom att
vifta med bdssan i nadrheten av dem eller skjuta lite mot dem. Inte pa& dem
dock. Du ser att de &r pa vag att fly nar de stracker upp handerna. Nar du ar
klar med detta kan du spranga lite lador med dina Timed Mines ifall du vill.
Du fadr ammunition fran alla. Nu ska du fortsdtta in i n&dsta rum vilket &r den
hégsta salen pa banan. Spring uppfdr stigen samtidigt som du hdller en strejf-
knapp intryckt s& att det gar fortare. Du kommer mota tva patrullerande vakter
och en hégst upp vid dorren.

Nér du ska in i nédsta rum maste du vara lite forsiktig eftersom att du annars
kommer bli totalslaktad. Ta fram AR33:an och Oppna dorrarna. En vakt star en
bit darifradn och tva vakter nara doérren. Forsok skjuta ner den léangst bort och
flytta sedan pa dig. Lat de andra tva komma varav en har en basker och dubbla
uzis. Nar du skjutit dessa ar det jatteviktigt att du plockar upp dem dubbla
sd att du kan anvdnda dem sedan. Smyg nu pa vanster sida om pelaren och du
kommer se tre nissar i rad. Skjut ner dem alla och baskern forst forstéds.
Anvand pelaren for att ta skydd. Har du daligt med ammo? Sprang lador.

Fortsatt in i ndsta rum och anvand gadrna AR33:an for att skjuta folk pd hall.
Troligen kommer fyra soldater springandes mot din skotteld, varav en basker
och alla ska du skjutas ner. Klokt att anvanda ZMG ndar du kommer ndarmare. Nu
kan du ju se att vadgen delas upp 1 tva sektioner: en nedre och en 6vre. Ifall
nagon skjuter pad dig fran den nedre ska du forstas skjuta tillbaks, men annars
ska du helt undvika dem eftersom att de annars kommer att forfolja dig. For-
flytta dig pa 6vre vaningen och skjut ner alla du ser innan de ser dig. Anv-
dnd AR33 om du maste. Fortsatt tills du nar férsta dorren, den som leder in
till Outlet Pumps. Ignorera resten av vakterna sa lange. De stdr dig inte.

Oppna dorrarna och spring snabbt in i rummet och sen snabbt ut p& bron igen.
Forhoppningsvis sdag nagra vakter dig och kommer nu forsodka springa efter dig.
Har du tur ar det tre eller fyra stycken som forsdker. Skjut dessa fran dorr-
oppningen eller ute pd bron beroende pd hur rddd du &r. Kliv sedan in i doérr-
6ppningen och titta forsiktigt &t vanster. Skjut sdnder kulsprutan i taket
ndr du ser den. Spring sedan snabbt in i hoérnet ddr den stod och skjut vakten



du troligen finner dar. Ta fram AR33 och sikta sedan bort mot skdpen. Det star
tvad vakter bakom skadpen och skjuter du pa sjdlva skdapen kan du traffa dem.
Skicka ivadg né&gra salvor och de kommer garanterat att doé. Smyg sedan fram emot
den nedre delen av rummet och det borde std tva vakter hidr. Skjut dem bade

och han med basker borde tappa Code Card A. Det ar mycket viktigt att du
plockar upp det. Skjut sedan sdnder alla tre datorer och du har klarat

uppgift B.

I ena hornet av rummet kan du se ett par skdp. Skjut soénder dem och en gang
oppnar sig som leder till lador med massor av ammunition om du skulle behova.
Nu ska du tillbaka ut pa& bron igen och forsédtta dar du lamnade. Forsatt alltsa
skjuta folk pd overvaningen tills du ndr bortre &dnden dar tva vakter vaktar

en dorr. Skjut dem bdda och plocka upp Code Card C fran baskern. Nere fréan
trappan kommer tva vakter attackera dig. Stall dig forst vid trappan foér att
locka fram dem och flytta dig sen at sidan. Har du brdttom kan du snabbt
springa ner och skjuta dem med dubbla uzis innan de vet ordet av. Att ge dig
pd fler pa nedervaningen ar helt onddigt. Istdllet ska vi in 1 n&sta rum.

I det hédr rummet bor du vara forsiktig. Har finns manga vaktar: en patrul-
lerande vakt, det star tva pa vanster sida om rummet och en pa hoger sida.
Dessutom har du fyra stycken soldater bakom nagra lador, omgivna av explosiva
tunnor, huvudkonsolen och radion. En av soldaterna till vanster hdller Code
Card B och en RCP-90 samt en basker. RCP-90 ar spelets badsta vapen och helt
iber s& undvik att bli skjuten av den och plocka upp den s& fort du kan. Medan
du star i dorroppningen ska du sikta mot stdllet med explosiva tunnor och for-
sbka trdffa en sadn eller konsolen med AR33:an sa& fort som méjligt. Detta kom-
mer ta dod pa alla dina fiender. Dessvdrre dven tva vetenskapsmian. Detta gor
dock inte att du forlorar uppdraget om du inte dédat nagon tidigare.

Darefter ar det klokt att backa ut till bron igen for att locka ut resten av
soldaterna. Ga& sedan tillbaka in i rummet igen och skjut ihjdl restrerande
vakter och plocka upp vasten pa ladan. Plocka ocksad upp sista Code Card (A).
Nu ska du kolla s& att du har alla tre Code Cards. Har du inte det far du léasa
hégre upp i guiden om var du finner dem. Med hjadlp av dessa kan du Oppna de
stora dérrarna. En finns i detta rum och en i rummet med uppgift B. Oppna
dérren och skjut vakterna innanfér. Oppna dérren till vianster och gdr samma
sak. Anvand RCP-90 till detta forresten. Nu kommer den sista delen som MASTE
ske 1 ett svep sa gor inget fOrrédn du vet hur. Borja med att stdnga den stora
dérren som du kom ifran. S& fort du O6ppnar den andra ddérren till ndsta rum sa
kommer det rambovakter bakom dig och det kommer bara fler och fler. Dessa ska
du inte ens bdrja att braka med. Nar du Oppnat dérren till sista korridoren
ska du genast ducka. Darefter siktar du omedelbart (med RCP-90) pa den narm-
aste kulsprutan och sen pa den langre bort. Res dig genast upp samtidigt som
du laddar om. Nu springer du mot Trevelyan samtidigt som du hdller Z-knappen
intryckt och siktar mot vakterna. Forhoppningsvis tradffar kulorna ratt och du
dodar dem alla. Spring omedelbart in i hissen och du har klarat uppdraget.

Uppdrag 7: Cuba, Del iv: Antenna Cradle

a. Forstdor kontrollkonsolen
b. GOr upp med Trevelyan

Denna bana ar riktigt svar. Tro inte ndgot annat. Varenda vakt har ar forstas
baskerforsedd sa var beredd pa att dessa monster fullkomligt kommer att mosa
dig ifall du inte &r lite sneaky. Det finns nagra trick du kan anvadnda, men
det galler anda framst att du ar riktigt bra pd& spelet. Eftersom rambovakterna
inte riktigt har ett bestadmt ménster hur de rér sig, inklusive Trevelyan, kan
jag inte skriva en riktig walkthrough till denna bana. Istdllet far du ndja



dig med tips. Viktigt att veta &r att det inte finns en enda stationerad eller
patrullerande vakt. Alla spawnar upp efter hand.

Forsok aldrig skjuta vakter ndr de 4r pd samma gang som du. Ser du en vakt pa
en gang bredvid dig sd skjut den fran sidan med hj&dlp av R-knappen. Kommer
nagon springande nerfor trappor ska du naturligtvis skjuta honom i trappan
innan han ndr dig. Langst ner pa Cradle ar det ju forstds svart. Antingen for-
sbker du skjuta dem sd& fort som mdéjligt eller ocksd byter du till andra sidan
beroende pa hur det ser ut. FOrsdk hela tiden ha sa bra koll pa din omgivning
som moéjligt sd att du sa sdllan som mdjligt blir Overraskad av soldaterna.
Ovanpa Cradle ska du helst forsodka ta skydd i hoérnen och skjuta dem medan de
springer pa gangarna. Dessa killar kan bara se vad som finns framfér dem.
S1lésa heller inte mer ammo a&n ndédvandigt och var hemskt noga med att plocka
upp allt vakterna tappar.

Nar det gédller Trevelyan ska du forstds vara forsiktig, men du lar nog bli
traffad &dnda. Ett tips &r att strejfspringa sa& mycket du bara kan och du borde
vara snabbare d4n Trevelyan. Sdledes kan han inte bdrja skjuta pa dig eftersom
att du 4r sa snabb. Ifall du nan gang blir forsenad ska du vanta pa att han
skjutit och sedan springa upp till honom. Han maste ta en paus precis som alla
andra vakter. Du ska ju naturligtvis skjuta pa honom sd& mycket som méjligt
medan han springer och star still, men kom ihdg att bara skjuta nadr du vet att

du traffar. Borjar ammot ta slut maste du vanta in soldater som du kan f& mer.

Nar det galler skottsakra vastar finns det ratt gott om dem. Det finns en i
varje torn som hdller upp Cradle. En dédr du boérjar och dessutom tva till.

Den dar du startar ska du ju ta, men de andra tjé&nar du ingenting pa. Varfor?
Jo, for springer du hela vagen ut dit kommer en massa soldater sdtta efter och
skjuta dig ndr du kommer tillbaka. De ser namligen som falkar och skjuter dig
pa langt hall. Kanske kan du gora det till din foérdel, men jag tippar pa att
du forlorat hela ditt nya armour innan du tagit upp Jjakten pad Trevelyan igen.
Daremot finner du en skottsaker vast i ett av skjulen. Inte den dar datorn
till Cradle sitter utan det andra skjulet. Titta bakom maskinen. Detta hade
jag glomt ndr jag klarade banan pa 00. Hahahahaha

Nar det gadller sjalv forfarelseprocessen da. Du bérjar ju forstds med att
plocka upp armour, sen rusar du efter Trevelyan. Du maste bdérja skjuta mot den
forsta vakten vid ett tidigt stadium. Titta pa hur pistolen reagerar med sitt
Auto-aim och du kommer att se var vakten &r. Han skjuter dig langt innan du
kan se honom. Nar du kommit fram till honom vantar du in de tre nastfdoljande
soldaterna och skjuter dem medan de springer pa sina gangar. Vanta INTE tills
du har dem framfér dig. Da&refter springer du ner mot Travelyan.

Skjut alla vakter du ser innan de kommer fram till dig. Nar du kommit ner till
rummet med kulsprutorna forsdker du anvanda C-knapparna for att snabbt ha
sénder dem. Akta vakterna som troligen stdr dar inne. Skjut ocksd sodnder
datorn som stdr skymd bakom den stora maskinen har inne. Avancera mot datorn
fradn den framre delen av rummet. Darefter &r det bara att satta efter boven
och f6lja mina tips ovan. Lycka till!

Uppdrag 8: Teotihuaca'n, Del i: Aztec Complex

a. Programmera om skeppguiden
b. Avfyra skeppet

Svaraste banan i1 spelet, tvekldst. Secret Agent pad Aztec ar svarare an i
princip alla 00-uppdrag. Tur att jag har erbjuder dig en skaplig strategi,
vilken egentligen ar den samma som fOr Agent och 00 Agent.



Fran start ska du veta att du har tre vakter i forsta rummet och pd denna
svarighetsgrad maste du vara lite kall. S& har ska det ga till i teorin, men
s& funkar det inte alltid. Tryck lite pa C-ner for att fa upp pistolen lite.
Strejfa forsiktigt ut och satt tre otroligt snabba kulor i den bortre wvakten
pad vanster sida. Strejfa in igen. Lyckas du inte déda vakten eller blir traf-
fad bor du starta om. Ladda om direkt efterat och invanta de tva nadstféljande
vakterna. Forst borde han pa hoger sida dyka upp och sedan den pa& vanster.
Ladda inte om mellan varven eftersom de dyker upp sa fort efter varandra.

Plocka upp all ammo (gdr det hela tiden pa denna bana och g& fram till den del
av vdggen som ser annorlunda ut och tryck pa B-knappen. En dorr! Strejfa undan
at vanster direkt. Nu ska du forstsa anvédnda den gudomligt starka AR33:an.
Titta forsiktigt fram och skjut vakten i huvudet med hjdlp av R-siktet. Medan
du star har kan du tva vakter komma springande mot dig ndrsomhelst sd& var hela
tiden beredd pad att omedelbart skjuta dem eller strejfa undan. Anvand nu
siktet och titta la&ngst bort i rummet. Har vakten darborta inte férsdkt skjuta
mot dig &n s& kndpp honom fort.

Hall dig nu pa vanstra sidan av denna ingdng och du borde snart kunna skymta
en arm bakom nagra lador och en pelare pa héger sida. Skjut mot hans arm sa
fort du ser den. Minsta lilla du gar fo6r langt och han kommer att skjuta dig.
Och traffa! Rdkna med det. Nu har du bara en vakt kvar och han star pa mot-
svarande sida. G& fram mot pelaren som skiljer &r at och ga& mot den pa dess
hoégra sida sa borde du snart kunna skymta vakten. Minsta 1lilla du visar dig
for honom pa nat annat satt och det ar 50/50 att han skjuter dig pad en mili-
sekund.

Som du kanske vet finns det en liten spricka under dig. Det &r en vag mot
slutet av banan, men den vidgen ska du absolut inte ta. Mycket, mycket svarare.
Du kommer inte heller tillbaka upp igen pa ett tag ifall du faller ner. Spring
istdllet over bron till bortre &nden av rummet och ga in i nasta omrdde. Har
inne har du fem vakter och alla ska du fega fram. De tva fdrsta star pa var-
dera sida om ingangen. Spring ut precis sd& de ser dig och backa sedan tillbaka
igen in i fOrra rumemt. Utdva lite huvudskjutning ndr idioterna kommer in.

Diarefter gar du in i det mdérka datarummet igen och skjuter lite vilt omkring
dig samtidigt som du strejfar in i det vanstra facket dar en sedermera dod
vakt stod. Syftet ar att védcka sa& mycket uppmirksamhet att de tre sista
vakterna kommer springandes. Vara bara beredd att skjuta dem sa fort de kommer
och du borde inte fa& nagra problem. Anvanda R-knappen. Det ar méjligt att en
av vakterna i1 en av de hogra facken inte hérde dig sd& var beredd nar du
avancerar. Hmm... vart ska jag nu, tédnker du. Du kanske ser nagra servrar pa
vanster sida langst bort. Dessa ar egentligen dorrar. For att Oppna dem ska du
aktivera datorn i narheten.

Servrarna dolde en korridor med fyra vakter. Snipra dem ndr de minst anar det
och det blir inga problem. N&r du sprungit igenom hela korridoren kommer du ut
till rymdskeppets avgasventilationsssystem dar tvad soldater vaktar precis vid
var sida av ingangen. Skjut sdénder den vanstra datorn du ser och du borde fa
deras uppmdrksamhet. Strejfa in i1 korridoren och var beredd pa att skjuta dem
s&d fort de dyker upp. Spring ut i rummet dadr de stod och dérren bakom dig
kommer att stdngas samtidigt som taket Oppnas. Dags fo6r provskjutning och
befinner du dig har nar det exploderar doér du mycket fett.

Spring in i ventilationstrumman dar den vanstra datorn stod och félj gangen
rakt fram. Pa vardera sida om dig kommer du strax ha stationdra kulsprutor
med sina rygga mot dig. Strejfa ut och skjut den vanstra fdrst och sen den
hoégra. Akta dig ocksa for en, tva eller tom tre soldater med Laserkanoner som
kan attackera dig fradn véanster sida. Dessa skjuter som gudar sd& var foérsiktig.
Du ska dessvidrre at hoger forsta for att hadmta en skottsdker vast allra langst



bort. Darefter ska du félja korridoren at det hdll soldaterna kommer. Far du
Laser ska du gadrna anvanda den. Den &r lika stark som Magnum och behoéver
aldrig laddas om.

Nar du ar pa vdg ut i stora rummet efter ventilationstrumman ska du ta det
mycket forsiktigt. Det finns ndmligen fyra stationdra kulsprutor i taket och
minst lika mdnga &nnu argare soldater med lasergevar. Smyg forsiktigt mot
slutet av ventilationssystemet och en av dem kommer att bdérja skjuta pad dig.
Backa forsiktigt och ta sedan fram AR33 for att skjuta sénder den. Pa motsatt
sida kan du se en soldat bakom gallret. Pricka ner honom med AR33:ans sikte.

Nasta kulspruta hdnger precis ovanfdér huvudet pa dig sa avancera forsiktigt
och titta upp mot hoger for att ha soénder den. De tva sista sitter bland alla
lasernissar langst bort till hoger och visar du dig blir du beskjuten av allt.
Forst ska du strejfa ut lite &t vanster for att eventuellt se en lasersoldat
dar. Men han har troligen redan attackerat och &r dod och begraven. Innan du
tar itu med lasersoldaterna till hoéger ska jag berdtta att det kommer att dyka
upp tva soldater fran gallret pa motsatt sida om du vantar tillrdckligt lange.
Sa var hela tiden beredd pa dem. OBS! Det tar ett bra tag innan den forsta
dyker upp och &dnnu ldngre innan ndasta.

Okej, du star fortfarande och trycker i ventilationstrumman, visst? Springer
du ut sa har du ett fack med en hég stege pa din vadnstra sida. Du ska till
detta fack, men inte uppfdr stegen. Stdll dig vid stegen sa kommer du séatta
igang med det mest frustrerande i hela spelet eftersom dessa vakter verkligen
skjuter som gudar (pd& 00 Agent). Jag foresldr AR33 eftersom du kan sikta, men
forstar ifall du anvander iberlasern. Hall R intryckt och tryck pa C-vanster
snabbt for att titta ut. Det ska gdra &r att otroligt fort skjuta vakten
langst bort till vanster och sen gdra samma sak med den andra.

Ladorna narmast dig borde skydda dig fran resten. Titta nu mellan ladorna och
vaggen borde du se en annan vakt. Pricka ner honom ocksd och smyg sedan fram
till ladorna. Strejfa forsiktigt A&t vanster och pricka den sista laserkillen.
Nu kommer en viktig grej du absolut inte far gldémma. Kl&ttra uppfor stegen i
rummet och aktivera datorn ha&r uppe. Detta kommer att stdnga rymdskeppets
avgasport vilket gdr at du kan ta dig tillbaka... men ga inte tillbaka é&n.

Spring nedfdr stegen och fortsatt igenom gallret mittemot ventilationstrumman.
Nu dr du i sjalva templet igen. Spring nerfdr trapporna och du kommer ner till
ett vagskal. Springan rakt framfoér dig leder till en korridor med Jaws. Trap-
pan till vanster leder ocksad till Jaws men fran ett annat hall. Har du en
granat sa rekommenderar jag nog den senare vagen. Har far du strategi for
bdda. Hursomhelst ar Jaws troligen spelets mest kraftfulla fiende. Han kan ta
hur mycket stryk som helst, skjuter som en galning och traffar allt. Dessutom
dr han ocksd ratt smart.

For den forsta strategin ska du smyga fram och du borde se en soldat.

Skjut honom snabbt och du kanske kommer at fa Jaws uppmédrksamhet. Om inte,
strejfa fram och skjut vakten ladngst bort. Darefter stdr du och trycker precis
vid ingangen, skymd fran Jaws. Han kommer att dyka upp precis bredvid dig och
det &r verkligen sjalva poangen. Eftersom att han har sa langt armar kan han
inte traffa dig om ni stdr precis bringa-mot-bringa. Darfor &r det bara att
skjuta honom tills han doér. Akta dig om inte Jaws dyker upp. Det betyder att
han kommer att smyga pa dig fran andra vagen, s& var beredd.

Har du en granat ar det nog smartare at ta andra vdgen in 1 korridoren. Du ska
du bara springa ut i korridoren och sedan snabbt in for att liksom visa att du
ar dar. Kasta granaten samtidigt och du kommer troligen ddda vakterna. Invanta
nu Jaws och hans overlevande hejdukar. Do&da hejdukarna fort om de klarade sig.
Strejfa snabbt undan fran Jaws och spring nu snabbt in i korridoren fran andra



sidan, s& att du liksom springer runt Jaws. Goém dig i en av facken i kor-
ridoren och invanta major staltand. Tanken dr Jju naturligtvis att han ska dyka
upp precis bredvid dig.

Nar han val &r dod ska du plocka upp hans Smart Card som Oppnar en tidigare
last dorr at dig. Dessutom far du nu halla tva stycken AR33:or! Hur nu det é&r
mojligt for var inte sdrskilt muskulldse engelsman. Lasern &r troligen lite
battre. Efter Jaws dod kommer nu stdllet krylla av laserfdrsedda galningar som
bara fortsatter att spawna. Det ar darfor du skulle ha stangs rymdskeppets
avgasport innan. Spring nu hela vagen tillbaka till det morka rummet du var i
innan. Det tredje rummet i ordningen, dar servrar manifisterade ddorrar. Var nu
valdigt forsiktig for alla lasernissar och skjut dem sa fort du ser dem.

Val dar ska du trycka pa B-knappen framfér glaset for att Oppna det. Plocka
upp Daten som ligger dar och leta upp Guidence Data bland dina féremdl. S&att
in denna diskett i diskettstationen och du kommer att ha klart férsta upp-
giften. Spring nu hela vagen tillbaka till det stora rummet dédr rymdskeppet
stdr. G& bort till datorerna till hdéger och ladda in Daten du plocka upp innan
i den stora servermaskinen. Tryck pa Z-knappen. Detta kommer satta igdng ned-
rakningen. Det sista du ska gdra nu ar att Oppna skeppets avgasport igen. Sa
se dig noga for och spring snabbt uppfdr stegen for att aktivera datorn. Dar-
efter stdr du vid datorn och forslagsvis standigt pepprar med lasern tills du
klarat uppdraget. D& kan iallafall ingen soldat doda dig. Ratt svart uppdrag,
visst?

Uppdrag 9: el-Saghira, Del i: Egyptian Temple

a. Hitta Golden Gun
b. Besegra Baron Samedi?

For att komma efter en radda av Cavern, Control och Aztec ar fdrstds denna
bana grymt l&tt. Bdrja med att fdlja den hdgra vaggen och du kommer

att hitta tva vakter langst bort 1 salen. Skjut dem snabbt och plocka upp
vapnen. Anvand dessa dubbla Uzis fran och med nu. Fortsatt att foélja den ho-
gra vaggen och du kommer strax in i en liten gadng. I gangen kommer du marka
att det fortsidtter en annan gang hédr till hoéger, fast dit ska du inte. Lagg
det pa& minnet bara. Fortsatt istdllet uppfdér den lilla trappan och in i nasta.

XX 1 | IXX] Golvet har inne borde se ut som bilden
[ S S A hdr till vanster visar. Gar du pa nagot
[ S S annat satt an bilden visar kommer kul-
UT | | GG | | sprutorna gdra médnga hadl i dig och da ar
| 115116 | | det lika bra att bdrja om frdn bdrjan.
[ 114y 1 1 | Rutorna pd bilden motsvarar alltsa golv-
[XX]13112]  [XX] plattorna. Ar det fortfarande obegrip-
GG = Golden Gun | | _[11]10] | ligt ska du alltsd gd& s& har: Vangster
XX = Kulspruta | | | 19 | | tva steg, upp tva steg, hoger tre steg,
IS5 16 |7 18 | | upp tva steg, vanster ett steg, upp ett
(I O T T steg, vanster ett steg, upp tva steg
(3 12 11 1 | | och hoger ett steg. D& kommer kul-
| \ sprutorna att avaktiveras och Golden Gun
| IN| blotta sig. Dorren harifran finner du

direkt till vanster.

Golden Gun ar spelets mest kraftfulla vapen eftersom att de dédar allt pd ett
skott... utom en... som du snart ska f& se. Dessvdrre maste du ladda om efter
varje skott sa anvand den bara mot Samedi. I utgdngen fran Golden Gun-rummet
kommer du att fa en skottsdker vast. Oke]j, ndr du kommer ut mot ndsta stora



sal ska du vara lite forsiktig. Det stdr en vakt i varje hérn. Jag rekom-
menderar att du skjuter den ndrmaste fdrst och sen ger dig pa resten. Alter-
nativt springer du bara darifran och prickar ner dem nar de tycker upp.

Fortsatt nu mot den ljusa, enorma salen bredvid och du kommer hitta Baron
Samedi. Skjut honom men din Golden Gun och han kommer att doé direkt. Missar du
ska du strejfa undan och sedan forsdka igen. Ta inte onddigt stryk av hans
DD44:o0r. Skulle du f& slut pd din vadst ska du g& in i den konstiga korridoren
bredvid det har rummet. Det finns dessvarre gott om vakter har inne s& var
noga med att strejfa in i facken. Du finner den skottsakra vasten i ett fack
pa hoger sida. Ta det lugnt framdt och fa inte hybris bland vakterna. De kan
fortfarande traffa, aven om de inte gdr sina jobb sa bra.

Korridoren leder hur som helst mot startpunkten dédr Baron Samedi har laddat
upp med vad som later som dubbla Uzis. Nu behd6ver han troligen skjutas tva
ganger. Var noga med att flytta pad dig medan Golden Gun laddas om. Na&r han ar
vack ska du folja den hdgra vadggen mot morka gangen som leder till Golden Gun.
Nar du val kommer in i gangen ska du inte uppfdr trappan mot Golden Gun utan
ga in 1 den tadmligen dolda gangen till hoéger. F6lj nu denna gang tills du nar
ett stort rum med vatten pa golvet. Ga till andra sidan av detta rum och fort-
sdtt sedan genom gangarna tills du ndr nan slags enorm obelix dar Samedi star
med dubbla laserkanoner. Nu ska du vara forsiktgi och definitivt plocka upp
vasten som ligger pa golvet om det behdvs. Skjut honom tvad ganger och var noga
med att ta skydd. Ta inte for lang tid pa dig eftersom att vakter kommer att

spawna. Nar Samedi ar "dod" har du klarat uppdraget.

6. 00 Agent

00 Agent &r den varsta svarighetsgraden. Har har vakterna tuffat till sig
ordentligt. De skjuter hardare och sdkrare samt upptédckter dig tidigare och
kan ta lika mycket stryk som Steven Seagal. Dessutom finns det valdigt fa
skottsakra vastar och uppdragen ar mycket mer komplicerade. Jag rekommenderar
dig starkt att 6va pad de ladgre svarighetsgraderna innan du forsodker dig pa
detta samt att du ldser mina nyttiga tips ndra toppen av gudien. Tycker du
detta ar for latt kan du ju forsdka dig pad att lasa upp fusken. ;)

Uppdrag 1l: Arkangelsk, Del i: Dam

Neutrallisera alla alarm
Installera fortackt modem
Skadr av databackupen

0 Q0 o w

Hoppa bungee jump fran platformen

Dam &r ett perfekt exempel pa hur svarighetsgraderna gor banan mer eller
mindre komplicerad. Agent dr superenkelt, Secret Agent kompliceras det nagot
och p& 00 Agent blir det hacking och bunkerinfiltration. Fran startpunkten ska
du kliva ut at héger nagot och skjuta den foérsta vakten i huvudet fran av-
stand. Som du vet far du en KF7 av honom. KF7:an kan vara helt tyst om du bara
skjuter ett skott &t gadngen medan du hdller R-knappen intryckt. I tornet har
du a&nnu en vakt. Han borde komma trampandes runt tornet alldeles strax. Skjut
honom ndr du ser honom och gdr det fran avstand. Foérdelatligen anvadnd KF7:ans
sikte. Spring till tornet och ga runt det pd& vanster sida. Skjut ner vakten
vid vdggen lite diskret. Dar lastbilen far kan du se tva vakter till. De har
troligen inte upptédckt dig &n. Spring uppfdr trappan i tornet och du finner en



Sniper Rifle hdgst upp. Anvand C-knapparna fOr att zooma med dess sikte. Skjut
bada vakterna i tunneln med ditt nya vapen och gor det fort.

Darefter springer du in i tunneln, men var forsiktig ndr du ska runt hornet.
I foljande omrade finns fem soldater. Tva stycken i skyttegraven langt borta,
en bakom lador l&angst bort, en ndra till hdger och en ndra till vénster.

Ta dig forsiktigt runt hoérnet och du borde fdrst bara se nissen bakom ladorna.
Sikta darefter pd nissarna i1 bunkern. Titta nog med gevaret och du kan se
deras huvuden. Sa& fort ndgon av de narmre dyker upp retriterar du in bakom
hoérnet och satsar sedan pa dem. De kan nadmligen traffa dig till skillnad fréan
de andra. Nar alla &r borta springer du fram i omradet. En av dem kan mycket
méjligt std kvar bakom stdlladorna, sa avancera forsiktigt. Har du daligt med
ammo ska du skjuta soénder trédlador. Det racker med fem skott per lada och du
far nya KF7:o0or, ammunition som dven passar krypskyttegevaret.

Som du ser stdr lastbilen och trycker vid nagra sdkerhetsddrrar. Ga fram till
den rodda knappen och tryck pd B-knappen. Spring sedan runt lastbilen for att
komma forst in till nasta sdkerhetsddrr. Tryck pa knappen och flytta dig sedan
till vanster om lastbilen. I nasta omrdde finns det tva omedelbara hot. En
vakt 1 tornet till hoger och en vakt som genast kommer att springa ivag for
att satta igang ett alarm. Borja med att snabbt skjuta ner den springande
vakten med sniper eller KF7. Anvand lastbilen som skydd mot wvakten till hoger.
Dadrefter gdr du dig beredd pad den andra vakten med herr automatkarbin.

Spring bort till byggnaden med larmet. Har inne finner du tva vakter. Den ena
kan du pricka ner igenom ett av fdnstren. Den andra, som ar en officer med
pistol, maste du ga in 1 byggnaden for att ta dod pa. Da far du en DD44.
Darefter ska du skjuta soénder larmet pa vaggen. Fem skott och det &ar vack.

Du kan sdkert se en massa lador hdr ocksd. Spring in bakom dessa och du far se
en datorskdrm. Leta upp Covert Modem i ditt forrad och slédng den sedan pa
skdrmen s& har du klarat uppgift B. Ga& fram till grinden med ett hinglds och
skjut soénder laset.

Nu kommer du ut pd dammen. Har finns tre torn med en vakt i varje. Anvand INTE
KF7 hdr eftersom att vakter d& kan komma rusandes fran bunkern under dammen.
Inuti varje torn finner du ett larm. Nar du narmar dig forsta tornet pricka du
ner dess vakt med ett sdkert sniper-skott. Stdll dig sedan till hdger om fons-
tret och titta till vanster. Du borde f& syn pa ett larm inuti tornbyggnaden
som du skjuter sdnder med PP7 (inte KF7). Fortsatt till n&dsta torn och gdr
precis samma sak. Aven p& ndsta torn, men dd har du larmet pd& andra viggen.
Nar du skjutit sénder det larmet ska uppgift A vara avklarad. Nu ska vi ner i
bunkern och det &r b&st att g& ner redan hdr. Ga in i tornet och nedfdr trap-
porna. F6lj sedan bara tunneln.

Du kommer inte trdffa nagra soldater a4n pa ett tag, men var hela tiden beredd.
Dessa vakter &r tdligare an de ovanpd dammen. Dessa tal tva huvudskott (hur?).
Forresten, alla lador hdr inne har en KF7. S& skjut lador med PP7:an om du far
daligt med ammo. Avancera langsamt med snipern och sikta framdt hela tiden.

Sa fort du ser nan tar du skydd och sedan smyger du fram och skjtuer dem pa
lddangt avstand. Det star ndstan jamt ndgon dold till hoéger. Ifall denne inte
lockas fram av gevarselden ska du overraska denne med KF7. Nar du tagit dig
igenom bunkern kommer du till slut nd en kraftig stalddérr. Anvand snipern
fortfarande och Oppna ddérren. Har inne finns ungefar fem vakter. Skjut den
férsta med snipern pa hall och fler kommer fram. Ifall du inte lyckas pricka
ner dem omedelbart, backa tillbaka och ta fram KF7:an. G& sedan in i data-
rummet och akta dig foér en sista vakt som kan hoppa fram vid servrarna. Ga
till den bortre servern och tryck pa B-knappen. Placerade du modemet pa
datorn ovanfdér sa& kommer MI6 nu kunna ta emot hemlig data och du har klarat
uppgift C. Spring snabbt tillbaka igenom bunkern och upp till dammen igen. Ga
till mittentornet och hoppa ner fran dammen. Inga problem va?



Uppdrag 1: Arkangelsk, Del ii: Facility

F& atkomst till labratorieomradet
Kontakta dubbelagenten

Traffa 006

Forstor alla behallare i flaskrummet

O Q Q T W

Minimera antalet forolyckade vetenskapsman

En underhallande bana... innan du forsoker dig pa att fa Invincibility-fusket.
Fran ventilationstrumman ska du at vadnster och du kommer ut mot toaletterna.
Redan har uppe kan du se en rysk skalle titta fram. Ta och skjut honom i
huvudet s& slipper du honom sedan. Det finns tre andra soldater pd samma toa-
lett: en i1 mitten och tvd i bds pd motsatta sidan. Overaska dem alla med
snabba headshots, alternativt flera mot brdstet. Forresten, det dr viktigt att
du hela tiden anvander PP7:an tills jag sdger nagot annat. Vi maste halla oss
tysta sa att vi inte far ett helt kompani pa& halsen.

Ga ur toan och var beredd pa att en patrullerande vakt kan vara precis framfor
dig eller till vanster. Ar han inte det kommer han att dyka upp bredvid dig
inom ndgon minut. Invdnta honom och skjut honom férst. Vanta hidr uppe pa Over-
vaningen eftersom att du nu ar fri for tillfallet. Ytterligare tre vakter pat-
rullerar i det har omradet och dessa bor du forst skjuta. Borjar de fora ojud
kommer forstds andra att hora det och dad kan du f& problem. Std darfoér kvar
diar du &r och sikta mot vaningen nedanfdr. Tva av vakterna kommer att ta sig
fé6rbi har sa invanta dem. Den tredje ser troligen ndr nagon av dem blir
skjuten och kommer att springa mot dig. Du har gott om dig pa dig att traffa
honom ocksa. Sag han dig inte ska du fo6lja korridoren bortdt och du finner
honom vid nagra lador.

Nu ska vi fortsadtta med de stationdra vakterna. Ga& ner pad nedervaningen och
Oppna dorren precis UNDER trappan. Skjut ner vakten har du ser och du kommer
att f& ett nyckelkort som gar till stdlddérren vid trappan. Du ska inte dit an.
Fortsatt istdllet &t hoger, Oppna dubbelddrrarna och kld den har jeppen ocksa.
G& tillbaka till trappan mot toaletterna. Oppna den vanliga ddrren precis
bredvid trappan och skjut soldaten ladngst bort. En annan i rummet kommer att
springa mot dig och han ska fdrstds bort han ocksa.

Utrusta dig med en KF7 nu och Oppna stdalddrren vid trappan. Smattra ner vakt-
erna har inne. Nu finns det inga vakter som kan hoéra dig foérstar du. Far du
problem s& ska du bara backa och sedan pricka dem ndr de kommer springande mot
dig. G& fram till datorn i rummet och aktivera den med B-knappen. Nu kommer

en dorr ladngre bort att ladsas upp, men bara en kort stund. Du kan se ddrren
igenom glasrutan, sa& leta upp den och du kommer ut i ett omklddningsrum med
tvad vakter. Du kan latt pricka ner dem utan att de ser dig. En liten sido-
notis. Ifall du skulle rdka forstdra datorn som Oppnar dorren ar det inte
kort. Inom ett par minuter kommer en vetenskapsman springandes pa vag mot
toan. Han héaller alltid i nyckelkort A som Oppnar alla dérrar. Han star pa

toan exakt fem minuter efter att uppdraget borjat.

Nu ska vi ta det forsiktigt. Nar du Oppnar nédsta dorr kommer tre vakter genast
att attackera dig och dessutom kommer fyra vakter att spawna bakom dig en bit
darifrédn. De spawnade vakterna kommer snart ikapp dig sa jag har en séarskild
teknik fOr dig. Ta fram en mina och kasta in den bland vakterna framfdor dig.
Helst ska du Oppna doérren och kasta minan sd att de inte ser dig (std lite at
héger och kasta minan lite &t vanster). Utlds minan omedelbart med din klocka
(tryck pad A-knappen). Ta sedan genast fram din KF7 och backa in bland skéapen.
Sikta mot dorren du kom ifran och invanta alla fyra spawnade vakter. Sikta pa



huvuden och det blir l&attare. Byt tillbaka till din PP7 och ga& ut i korridoren
dar du spréngde minan.

Fran korridoren kan du se ett rum at vanster och ett &t hoger. Du finner
vetenskapsmdn i bada tva. P& Secret och 00 Agent maste du traffa dubbelagenten
Dr Doak. Han ser ut som en vanlig vetenskapsman forutom att han hdller i en
svart lada. Han hamnar slumpmassigt bland andra vetenskapsmén, s& han kan
finnas pad ett av fyra olika stdllen. Kolla bdda rummen efter honom. Du behover
inte std och prata med honom. S& fort han sagt nagot kan du springa vidare. Du
far dorroppnaren han haller i &nda och du klarar uppgift B. Kom iha&g! Fler é&n

tva vetenskapmédn far INTE skjutas (ifall du vill va lite fascistisk).

Darefter springer du ut i korridoren och féljer den till andra dnden. Ga& in i
nasta rum och var beredd pa& att tva vakter kan attackera pa en gang. Dessa tva
patrullerar fram och tillbaka s& titta at bade hoger och vanster och skjut dem
med PP7. Darefter foljer du korridorerna at vanster och hdger och skjuter dem
tvd stationdra vakterna pa vardera sida. Lat dig inte synas i fdnsterrutorna.
Ga sedan till dorren i mitten och Oppna den. Forsdk skjuta nagon av vakt-

erna och backa sedan tillbaka med dragen KF7. Pricka soldaterna med huvudskott
vartefter de kommer och forsdk unvika for mycket ovasen. Slipp ivag enstaka
skott. Sedan gar du in i rummet de stod och du har tva datorer att leka med.

Den hogra datron Oppnar den hdgra dorren och den vanstra Oppnar den vanstra.
Ifall du redan traffat Dr Doak s& behdver du inte bry dig om den hégra dorren,
men ar sa& inte fallet borde du verkligen ta en titt dar inne. I detta lab
stdr vetenskapsmadnnen i1 mitten och vakterna pad tvd av vannigarna ovanfor.
Strunta i vakterna, de ser dig inte. Oavsett om Dr Doak stod har eller ej ska
du tillbaka till rummet med de bada datorerna och denna gang aktivera den
vanstra. Ga igenom den vanstra dorren och du kommer att ha klarat uppgift A:
du har natt labbet.

Anvand PP7 och skjut vakten direkt at héger. Darefter beger du dig bort mot
ladorna bakom trappan och skjuter aven dessa. Spring uppfdr trappan och f&lj
stigen framat. Nar du skjutit ner ndsta vakt har du inte mdnga kvar. I néasta
krok har du tva stationdra vakter och tva patrullerande inte langt darifran.
Ta fram KF7 Sovjet och peppra pa sa borde du locka till dig resten. Anvand
vaggen bredvid som skydd. Nar du skjutit tre eller fyra stycken fortsatter du
framdt och bdr vara beredd pa tva stycken vakter bakom en pelare lite langre
bort. Anvand siktet pa KF7:an for att enkelt ha bort dem. Ifall du inte hittat
Dr Doak &n sa ska han antingen sta vid pelaren, i det stora rummet eller det
medelstora. GOr han inte det har du problem.

Fortsatt att folja stigen och du borde hitta tva vakter med ryggarna mot dig.
Rdkna sjalv ut vad som ska gdras. Nu ndr du strax en last dorr. Ta fram din
Door Decoder och tryck pad Z-knappen. Saledes Oppnas dorren. Fran det héar

stora rummet leder det tvd dorrar till med vakter 1 badda rummen, men dessa
behdéver du faktiskt itne bry dig om. Leta istdllet upp 006 och fanga hans
uppmédrksamhet. Medan ni talar ska du placera ut dina minor pa dem tio be-
hdllarna. En mina kan spranga fyra behdllare s& du behover bara ha kvar tre
stycken. Satt minorna pa golvet precis 1 mitten av en grupp av fyra behdllare.
Flytta dig fran behdllarna och var noga med att 006 foljer efter dig. Du far
inte spranga upp honom. Ta fram klockan och detonera. N&dr det stdr Objective

C och D: Completed far du lamna omradet genom dubbelddrrarna léngst bort eller
(om du vill vara filmisk) rullbandet. Vill du vara kvar kommer du att bli for-

giftad av gasen, men ocksd f& se nar Ourumov skjuter ner 006. Det &ar skoj!

Uppdrag 1: Arkangelsk, Del iii: Runway




Hitta flygplanets startnyckel
Forstor tunga kulsprutor
Forstor luftvarnskanonen
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Fly i planet

Uppdraget ma kanske inte vara lika enkelt som pa Agent, men det ar inga pro-
blem hédr heller. Strax till hdéger om dig fran startpunkten kan du se ett litet
fack med en vakt. Skjut honom férst. Du kan forresten hitta bade granater och
minor hdr. G& sedan till den bortre delen med rullband och lamna byggnaden
darifran. Skjut vakten at hdéger och ga in i1 det lilla huset alldeles utan-

for fabriken. Har inne finner du tva vakter och startnyckeln till flygplanet.
Denna maste du ha fo6r att kunna flyga ivadg. Kasta in en granat eller skjut dem
bara.

Nu ar det dags att hadmta stridsvagnen, annars ar det ganska omojligt faktiskt.
Denna stdr parkerad pad andra sidan fabriken, starklar och allt. Spring upp pa
den och tryck pa B-knappen fo6r att kliva in. Trycker du pa& B-knappen sa hoppar
du ut igen, sa forsdk inte ladda om. I stridsvagnen tar du en brakdel sa
mycket skada som annars sa du har en kraftig foérdel. Tryck pa A ett par ganger
och du far styra stridsvagnens kanon, vilket vi ska anvidnda oss av nu. En sak
till: anvand C-knapparna for att rotera overdelen av stridsvagnen. For att

trdffa dina mdl maste du sikta lite ovanfdr. Kulorna slungas mer &n avfyras.

Kor ut pa flygfaltet och kér mot flygplanet. Det finns tre vakter pa vanster
sida och tre pa hoéger, dessutom en hel armé med vakter som spawnar borta vid
fabriken. Strunta i att skjuta vakter utan kor istallet 6ver dem som star i
vagen. Deras kulor gér namligen valdigt lite skada ndr de val traffar. I
mitten av faltet pd& vanster sida kan du se en kulspruta i en liten bunker.
Denna maste du ha sénder innan den hinner skjuta dig for mycket. Skicka ivag
ett stridsvagnsskal pad den och den borde sprdngas och sa aven vakten bredvid.

Det finns tva till séana har kulsprutor och de befinner sig i bergen langst
bort. Kor forst bort mot den vanstra och slunga skal mot den sa fort du tror
dig kunna traffa med sakerhet. Darefter siktar du pad den hégra. Att inte ta
skada har &r i1 princip en oméjlighet s& forsdk bara vara s& snabb som méjligt.
Nar dessa ar borta har du klarat uppgift B. Nu har du bara en sak kvar att
gbra. Precis bredvid flygplanet kan du se ett torn med en luftvadrnskanon ovan-
pad. Denna maste skjutas sodnder. Skjut ett stridsvagnsskal strax ovanfodr den
och den borde explodera. Ladmna stridsvagnen och flyg ivdg med planet genom att
std bredvid det och trycka pa B-knappen.

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Surface

Stdng av kommunikationsdisken
kassaskapsnyckeln
Stjal utbyggnadsplanerna
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G4 in 1 basen via ventilationstornet

Ett litet utfyllnadsuppdrag som utspelar sig fyra ar innan huvuddelen av
filmen utspelar sig. Uppdraget borde inte bli ndgra problem, inte heller pa

00 Agent. Tank pad att du har Sniper Rifle och med den kan du ta kal pa folk pa
avstand. Ser du nan, skjut! Anvander du inte gevaret bdr du anvanda PP7 sa att
du inte drar till dig onddig uppmarksamhet. Se upp for kyrpskyttarna. HOr du
skott mot dig ska du snabbt titta dig omkring. Kan du inte genast forvissa dig
om varifran de kommer ska du bara fortsidtta springa. De kommer anda knappast
trdffa dig om du inte ens kan fa syn pa dem. Andra tips ar att du haller dig i
sndén eftersom dar inte finns ndgra soldater. Ar ocksd vettigt att l&dra dig hur
Surface ar uppbyggt.



Fran startpunkten ska du bege dig ut i snén och félja den hogra "vaggen". Folj
den 4nda tills du nar en barrack som inte ligger alltfér langt fran den hogra
vdggen. G& in i denna och du finner en officer. Skjut honom snabbt samt sol-
daten precis bredvid honom. Var ocksa noga med att plocka upp barracksnyckeln
fran officeren samt granatkastaren med ammuntion. Du kommer behdva den sen.
Spring ut ur huset och var beredd pa att soldater att attackera. Bege dig nu
mot den narmsta barracken. Fran den kan du se tva barracker till. Du ska till
den bortre, men tva soldater stadr vid den narmre. Var forsiktig.

Ga in 1 den bortre (kommer inte in utan barracksnycklen) och hdmta nyckeln pa
bordet, en kassaskdpsnyckel. Nu har du klarat uppgift B och ska till sjalva
kassaskdpet. Spring ut ur barracken och nu ska du félja den nadrmaste skogs-
vaggen mot tornet med kupolformat tak. Forstadtt forbi tornet och du kommer att
narma dig tva barracker med stadngsel runtom. Ga& in i den nadrmaste barracken
och Oppna kassaskdpet sd far du ritningarna till byggplanerna Over bunkern. Nu
har du klarat uppgift C ocksa.

Ga tillbaka fran samma hall du kom ifran och gd in i den stora byggnaden med
parabol. Spring uppfdr trapporna och ga genom dorren rakt framat. Tryck pa B
framfor datorn fo6r att stdnga av den och du har klarat uppgift A ocksa. Spring
ut ur byggnaden och f6lj vdggen at vanster. Du kommer dad nd ett ventilations-
torn. Ovanpa ligger en lucka med fyra 1la&s. Dessa 1la&s ska du skjuta sénder, men
det &r mycket enklare att stdlla dig pd en sndhdég med granatkastaren och

sikta nagra meter ovanfor tornet. En granat kommer da sprdnga bort lasen och
det racker for dig att bara springa uppfér trappan och hoppa ner i1 halet. Sa-
ledes behover du inte oroa dig for foérféljare ndr du skjuter sénder lasen.

Uppdrag 2: Severnaya, Del i: Bunker

Forstor alla overvakningsutrustning

Kopiera Goldeneye-nyckeln och lédmna originalet
F& personal att aktivera dator

Ladda ner data fréan dator

O Q Q O W

Fotografera huvudskarmen

Ett komplicerat, men tamligen latt avklarat uppdrag. Gar larmet, starta om!
Det &r ett maste. Tank pad att bara anvidnda PP7 eftersom har ska du vara tyst.
Fran ventilationstrumman ska du Oppna dorren framfér dig. Borja med att skjuta
killen som tittar pa& dig och sedan den andra som fdrsdker satta igang larmet.
Titta ut genom rutan i dorren och en vakt borde strax passera forbi. Vanta
tills han gor det och skjut honom da. D& kommer &ven vakten bredvid vilken du
ocksd ska skjuta. Vand dig sedan till hoger och satt en kula mitt i kamera-
linsen. Mycket viktigt att du plockar upp kodkortet som vakten tappade. Annars
kommer du inte ut ur bunkern. Nu finns det en patrullerande vakt kvar. Skjut
honom med PP7:an var du an ser honom. Han kan dyka upp borta i korridoren
eller faktiskt &dven fran ventilationstornet. Var jattenoga med att plocka upp
kortet han tappar eftersom att det gar till datorrumet.

Ga forst ner till hoger och pricka ner vakten hdr. Spring upp igen och £fo61j
korridoren. Titta fdrsiktigt mot véanster och pricka ner vakten du ser h&r. En
vakt fran stora rummet kommer se dig s& retritera snabbt och vadnta in honom.
Tvd andra vakter i1 stora rummet kan se detta och attackera &ven dem pa hall
koll. Darefter foljer du korridoren at vanster och gar in i fdrsta rummet at
vanster for att skjuta sdnder kameran hdr inne. Ga& tillbaka ut i korridoren
och strejfa forsiktigt runt nadsta horn for att skjuta sdnder den tredje kam-
eran. Det finns tre vakter lédngst bort i1 den har korridoren. Skjut den fdrsta
och de andra kommer fram... troligen.



Ga nu tillbaka och g& in i datorrummet (f6rsta rummet till vanster). Vanta
innan du g&r in och titta in igenom foénstret. Det stdr tre vakter hiar. Skjut
den mittersta i huvudet fréan dorrfénstret och skjut sedan en av dem som an-
stormar dig. Darefter har du bara en kvar ndr han &ppnar ddrren. Toppen!

Lamna rummet och bege dig nu till stora rummet. Du har tre vakter som omedel-
bart kan anstorma dig. Skjut den borta vid dorren forst och en klobbkille
borde dyka upp framfér ndsan pa dig, vilket gbr honom till en free kill. Titta
sedan at hoger for den sista.

I stora rummet har du tva fack. Smyg fram till det ndrmaste och du ska veta
att har bor tre soldater. Skjut en i huvudet och de andra kommer springandes.
Latta att doda da. Titta sedan bort mot facket mittemot. Skjut vakten h&r och
sedan kameran. Nu bér du ha klarat uppgift A. H&ll koll pad programmeraren
(Boris). Han far inte fly. G& fram till bordet dar han star och plocka upp
Goldeneye-nyckeln. Ta fram din Key Analyser och anvadnd den. Kasta sedan till-
baka nyckeln och du har klarat uppgift B. Ta fram kameran och ta ett foto av
den stora skdrmen sa har du klarat E ocksd. Dessutom maste du halla koll pa
programmeraren. Det rdcker oftast att vifta med pistolen vid hans huvudet sa
lugnar han sig.

F6lj nu efter honom till datarummet dar han kommer att aktivera datorn. Se
till att du har tagit fram Datathief under tiden. N&r han aktiverat kommer
dven larmet att ga. Tryck pa Z-knappen och du kommer att bdérja ladda ner. Du
behoéver inte sta kvar vid datorn efter att du bérjat ladda ner sa utrusta dig
med KF7 och rusa mot ugdngen. Foérhoppningsvis kommer du inte att méta alltfor
madnga elitvakter pd védgen. Forsok inte doda dem utan skjut bara lite mot dem
medan du springer och du kommer inte bli skjuten sdad manga ganger. Skjut de

tvad sista vakterna innan utgangen och du kan lamna bunkern.

Uppdrag 3: Kirghizstan, Del i: Launch Silo #4

Satt bomber i bradnslerummen
Fotografera satelliten

Skaffa telemetrisk data

Ta tillbaka satellitinstdllningen
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Minimera antalet fdrolyckade vetenskapsman

Det finns tva strategier som du kan koéra med har. Bade funkar, men den ena &r
rolig och riskabel, medan den andra &r trist och s&ker. Den roliga handlar om
att utrusta sig med en KF7 Sovjet sa fort som mdéjligt och helt enkelt smattra
loss mot soldaterna. Det galler ju forstds andd att ta skydd i hoérn och sa-
dant. En klar fordel &r att du rensar omradena fran soldater. Anvédnder du PP7
istdllet lockar du inte fram lika manga soldater och kan ta det lite lugnare.
Hursomhelst ska du vara noga med att strejfa forsiktigt runt hdrnen. Prova
dven pad att hadlla R-knappen intryckt medan du strejfar. Det funkar jattebra!
Tank ocksa pa att korridorerna &r langtifran jamna. Ta skydd i halen i vaggen.

Eftersom att detta d4r 00 Agent har du nu 8% minut pa dig tills stallet explo-
derar. Ga in i1 foérsta korridoren och skjut ner de tva forsta vakterna. Klokast
att sikta in pa& snabba headshots. Spring runt hérnet och akta killen bakom
lddan. Du kommer d& strax in i fdrsta rummet (H4) med vetenskapsmidn. Titta
till hoéger bakom pelaren for att skjuta den enda vakten hadr inne. Pa ett bord
kan du se tva grdna kort. Det finns sammanlagt fyra sdna hdr Circuit Boards
och det &r en del av uppgift D. Vifta med pistolen vid vetenskapmannen i
mitten och han tappar ett kodkort. En sista grej ska du gdra och det ar en

del av uppgift A: leta upp Plastique 1 ditt foérrad och kasta ut den nédnstans

i rummet.



Spring uppfér trappan och in i ndsta rum. Skjut ner vakterna fort. Du ska at
héger och du kommer ut i raketrum med en soldat troligen. Oppna nadsta dérr och
se till att soldaterna ser dig. Backa ut i raketrummet igen och vanta bara péa
att de dyker upp sa du kan pricka ner dem. I hdrnet av denna korridor ser du
troligen ndgra explosiva tunnor. Oavsett vilken strategi du kor bér du skjuta
sbnder dem. Star du dar nar de exploderar &r det inte bra. Troligen doér nagra
i explosion. Vanta tills rodken lagt sig innan du strejfar fram och var beredd
pad att soldaterna kommer till dig. Fdljande soldater stdr och trycker bakom
laddor s& var forsiktig och skjut dem en at gangen fran var du &r. Fortsatt in
i det andra rummet med vetenskapsmidn (C3) och locka ut vakterna darifran till

korridoren sa att du latt kan pricka dem.

Hér inne ska du plocka upp en grdn Circuit Board och hota den enda vetenskaps-
mannen for att f& ett kodkort. Akta dig for de tvd soldaterna har inne som du
bdr locka ut i korridoren och skjtua dé&r istdllet. Kasta Plastique i1 rummet
och forstédtt sedan in i n&sta korridor. H&r inne ska du vara férsiktig med
vakterna at vanster. Det star en skymd bakom en ldda och den andra kommer fran
raketrummet bakom. Skjut dem forst. Sedan fortsdtter du &t andra hallet, men
har ska du vara valdigt forsiktig. Ar du héggljud hir s& kommer ddrren till
nasta korridor Oppnas och sex vakter istallet for tre attackera. Skjuter dar-
for ner de forsta tre med PP7. Attackerar alla pa en gang maste du backa till-
baka till vagskdlet och ta skydd. Nar du rensat raketrummet och korridorerna
fran soldater ska du fortsdtta. Resten av korridoren kan man inte sdga mycket
om utan det gédller bara att locka fram soldaterna och skjuta dem. Sedan nar du

tredje rummet med vetenskapsman (K2).

Har inne ska du g6ra fyra viktiga saker. Hamta kodkortet fran vetenskapmannen
narmast vaggen och plocka upp sista Circuit Board och du har klaratuppgift D.
Ga till det nedre hdgra hdrnet och hota vetenskapsmannen hdr sa far du en Dat
och har klarat aven C-uppgiften. Star han inte h&r har han flytt och Daten
ligger pa golvet. Kasta &ven en Plastique innan du gar vidare. I ndsta kor-
ridor a&r det bast att forsdka locka fram soldaterna forst och skjuta dem pa
avstand. Ta sedan at vanster och du finner en skottsdker vast i raketrummet.
Ga at andra hallet for att hitta en ensam vakt i ndsta raketrum. N&r du
skjutit honom och o6ppnar dorren till nédsta ska du backa bakdt sa du star vid
andra doérren. Du kommer ndmligen moéta fyra nissar bakom lador och star du har
sd& kan bara tva av dem traffa dig. Skjut ner de tva langre bort férst och
skjut ner de frédmre na&r de visar sina huvuden. Latt som en platt pa det har
viset, men star du i dorrdppningen blir du sénderskjuten. Darefter fortsatter

du framat till sista rummet med vetenskapsmé&n (Al).

Har inne ska du kasta Plastique for sista gangen for att klara uppgift A och
sen ska du &ven ta fram din kamera och fotografera satelliten framifran sé

att &ven uppgift B avklaras. Inga kodkort har utan det ar bara att fortsatta
upp till ndsta korridor. Ha&r mdter du Ourumov och han trdffar hela tiden. Dar-
for ska du bara visa dig och sen backa tillbaka. Skjut soldaterna vartefter

de kommer. Nar bara Ourumov &r kvar ska du vanta tills han avfyrat en salva
och sen springa mot honom i pausen. Han kommer genast att fly. Du kan doéda
honom s& att han tappar sina grejer, men dessa har ingen betydelse, varken
nyckeln eller portfdéljen, sa bry dig inte. Till hdger star det nog fortfarande
vakter. Skjut dem och fortsatt sedan efter Ourumov at vénster. Skjut sol-
daterna vartefter du ser dem och ndr du nar ett datarum boér du snabbt skjuta
sbnder datorerna. Detta gdr att du ddédar adtminstone tre vakter i samma
explosion. Fortsatt sedan framdt och du borde bara ha en vakt kvar och dar-

efter hissen som tar dig harifréan.

Uppdrag 4: Monte Carlo, Del i: Frigate




Raddda gisslan
Desarmera bomben pa bryggan
Desarmera bomben i motorrummet

0O Q0 O W

Sadtt sandare pa helikopter

Innan vi borjar ska jag bara for sakerhets skull klargdra detta. Framre delen
av en bat kallas for, bakre akter, hoger sida styrbord och vadnster babord.

Med det sagt kan vi ga 6ver till gisslan. Det finns sex gisslan sammanlagt och
pd denna svarighetsgrad maste du radda fem av dem. Det d4r endast vakten som
siktar pd gisslan som kan déda honom direkt och goér det inom nagra sekunder.
De andra vakterna kan bara déda gisslan om den star i skottelden mot dig.

Nér det gdller vapen sa forutsdtter jag att du anvander ljuddampad D5K for att
inte fora ovéadsen... hur kul dubbla Phantoms &nda ma& vara.

Med det sagt satter vi igang. Spring over till babordsidan av skeppet och du
kommer att se tva trappor pa den sidan. Spring uppfér den bortre och Oppna
doérren. G& inte in utan pricka ner de tva vakter du ser och vadnta pa tva,
helst tre vakter till. Ga& tillbaka ut och spring uppfér den andra trappan
istdllet. Kliv in och strejfa forsiktigt in. Pricka ner vakten som hotar gis-
slan och skjut sedan mot de andra. Strejfa tillbaka ut for att ta skydd. Nar
de 4r doéda ska du ga fram till datorn dar gisslan stod. Du kan sdkert se en
liten pryl pd datorn som rakar vara en bomb. Ta fram din Bomb Defuser och des-
armera den med Z-knappen. Trycker du pa B sa dor du. Du klarar uppgift B pa
detta vis.

Ga nu genom dorren nast ldngst till hdéger. Skjut vakten i ryggen och gdr aven
s& med vakten i ndsta rum. Ga tillbaka till bryggan och ta dorren direkt till
héger om dig. Skjut bada vakterna har och den tredje i ndsta rum. F6lj kor-
ridoren ut i nasta korridor och du borde se en till vakt langre bort. Skjut
ner honom fort, men gd inte in genom dérren han vaktade. Istdllet gdr du ut
igenom dérren rakt fram och du kommer till batens akter dar Pirate-helikoptern
stdr. Kasta din Tracking Bug pa den och var noga med att den verkligen taffar.
Pa sa vis klarar du uppgift D.

Oppna hangarddrren vid Pirate och fortsidtt in i ndsta rum. Hir har du tre
vakter med ryggarna vanda mot dig. Det a&r nackskott i tur och ordning som
gadller och sen nadsta rum dédr ytterligare tre free kills vadntar. Ha&r inne fin-
ner du en trappa nedat, men du kan ocksad se ett gadng andra vakter igenom en
springa. Ditt madl &r att locka fram dessa. Forsdk ddoda en av dem och de andra
kommer att springa runt hela skeppet for att komma at dig. Spring nedfdr trap-
porna och skjut de bada vakterna som vantar ddr nere. Fortsatt rakt framdt och

du kommer ut i motorrummet.

Forsdk stanna i narheten av ddrren nu. Bdrja med att forsiktigt pricka ner
vakterna till vanster om dig pa andra plattformen. Sikta sen nedat och du
kommer att se en vakt precis under dig. Skjut honom genom plattformen. Under
tiden kommer ett gadng soldater att springa emot dig fradn nedervaningen av
motorrummet. Dessa sdag dig tidigare. Stall dig lite vid sidan av trappan och
pricka ner dem medan de springer. De kan inte trdffa dig. Pa datorn ha&r kan du
se en till bomb. Ta fram Bomb Defuser och desarmera den sa har du klarat upp-
gift C.

Spring nedfdr trappan och du kommer att se en till gisslan. Neutralisera
vakten fort och tank pa att det stdr en annan vakt runt hérnet till hodger.

Ga tillbaka in i foregaende rum och fortsdtt sedan mot ddrren framfér dig.
F6lj bara korridorerna och du kommer strax se en gisslansituation. Skjut
vakten forst och var redo pa en till. Fortsdtt och du kommer snart springa in
i ryggen pd en annan soldat som har gisslan. Skjut honom enkelt och du har nu
bara tva gisslan kvar. Du kommer strax ddrefter nd den andra ingdngen till



motorrummet. DAar har du inget att géra sa spring uppfdr trappan istdllet sa
du nar mellanvaningen igen. Du stdter pa en vakt ovanfdr trappan och en annan
kommer troligena att springa emot dig. Fortsadtt framadt och nar en till vakt
med ryggen mot dig. De a&r inte nog forsiktiga har. Skjut och spring uppfor.

Nu ar du uppe pa o6versta vaningen igen och nu &r det i princip rensat héar
undantaget nagra vakter som vaktar gisslan. G& in i nasta rum och strejfa fort
at vanster for att fa ett rakt skott mot vakten som hotar gisslan. Spring

fort in i ndsta rum och skjut dven denna vakt. Spring ut i ndsta korridor och
ga direkt at vanster. Ga ut pa dack och du kommer nadstan direkt anlanda vid
din 1lilla jolle. Var noga med att du klarat uppgift A innan du kliver pa.
Minst fem gisslan maste ha flytt forst och forsdk inte foélja efter dem efter-
som att de d& inte kan fdrsvinna.

Uppdrag 5: Severnaya, Del i: Surface

S14 ut all overvakningsutrustning
Forstor kommunikationslédnken till bunkern
Ramponera Spetznaz supportflyg
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G& ner 1 bunkern

Tillbaka 1 Severnaya, trots att Bond aldrig var dar overhuvudtaget. Skillnaden
denna gang forutom den lackra himmlen &r att vakter hela tiden kommer att
spawna for att skjuta ner dig. Daremot inga krypskyttar. Sa& far du se vakter
boér du skjuta ner dem med din PP7 sa att du ar tyst och inte tvingas mota
manga pa en gang. Annars gidller det ju forstads att du rér dig fort och gidrna
hdller dig borta fran stigarna. Tank pa att det finns fyra kameror har som

sig dig pa léngt ha&ll. G&r larmet, start om! Annars blir det slakt!

Fran starten ska du springa ut mot den hoégra skogsvaggen och hela tiden fdélja
den valdigt nara for att undvika den forsta kameran. Soldater kommer att upp-
tacka dig sa skjut dem s& fort som méjligt som sagt. Du kommer snart se bar-
racken du &r pa vag mot. Pa framsidan sitter kameran sa fortsiatt bara springa
at hoger samtidigt som du narmar dig barracken. Skjut sénder kameran ndr du
kommit fram och spring sedan in och skjut stridisen hdr inne. Han kommer att
tappa sin datarumsnyckel. Plocka upp den och spring ut ur barracken. Du kommer
troligen att bli attackerad.

Spring runt bakom huset och upp pa kullen. Du kommer da se en stor byggnad
med parabolantenn. Spring mot den, men ndr du ndrmar dig viker du av LITE at
vanster och du kommer strax se tva barracker med stdngsel runt. Ga INTE in i
omradet a&n utan strejfa runt till baksidan av stangslet och du kommer se en
kamera pa gaveln av en av barrackerna. Skjut sdnder den. G& forbi stangsel-
omradet och fortsadtt mot omrddet som ligger at motsatt hall mot byggnaden med
parabolantennen. VIKTIGT! Denna kamsera kommer att upptdcka dig om du inte
féljer den hogra vaggen precis. Spring runt den hdégra barracken pa dess bak-
sida h&r nere och skjut sénder kameran bakifran. Det var den tredje.

Nu ska du mot den stora byggnaden med parabolantenn. Ga in i byggnaden och
bérja ga uppfoér trappan. G& uppfodr den forsta och se dig sedan omkring sa kom-
mer du fa& syn pa den sista Overvakningskameran. Skjut sénder den och A ar
avklarat. Spring upp till datarummet och skjut sdnder ALL utrustning. Anvand
garna KF7 ifall du har brattom. Spring sedan ut och fran utgdngen ska du bara
fortsatta rakt fram och du kommer oundvikligen att nd en helikopterplatta och
ingdngen till bunkern. Ta fram din enda mina och s&tt den p& helikoptern for
att klara uppgift C och spring sedan ner i bunkern. Du maste inte védnta pa
explosionen. Ingen kan som Bond se grymt cool ut ndr han blir fadngad. Hehe!
Dummaste planen nagonsin!



Uppdrag 5: Severnaya, Del ii: Bunker

Jamfor personal/dédsfallslistor

Hamta CCTV-kassett

S1a ut alla sédkerhetskameror

Hamta operationsmanualen till Goldeneye
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Fly med Natalya

Det har uppdraget ar verkligen inte svart om du bara vet vad du ska géra och
hdaller dig tyst hela tiden. Som du kanske vet &r KF7:an nadstan lika tyst som
PP7 bara man haller intryckt R-knappen och skjuter enstaka skott. Fran cellen
da. Gar du fram emot Natalya kommer en konversation sdtta igang, men den ar
helt oviktig. Ta istdllet fram din startmeny och valj Watch Magnet Attract.
Avfyra den och du kommer att dra till dig en nyckel som hidnger pa& viaggen:
nyckeln till din cell. Oppna cellen niar vakten gdr fé6rbi, runda honom och slé
ner. Du kommer da aven fa Natalyas nyckel, men Oppna INTE hennes cell. D&
kommer hon folja efter dig och det vill du inte &n. Anvand magneten &aven pa

brunnen hdr inne om du vill ha kastknivar, men dessa ska vi inte anvanda.

Kom nu ihd&g vad jag sa: bara enstaka skott med KF7. Tank ocksd pa att skjuta
vakterna innan de bdérjar fora ovdsen. Ga fram till dorren som leder hé&drifréan
och titta ut. Ser du nan vakt, skjut honom. Oppna dérren och titta &t vanster
i korridoren. Skjut eventuell vakt och titta sedan in i narmaste rummet.

Skjut en av vakterna genom fénstret och vanta sedan in de andra tva. Skjut
dessa ocksa... forsiktigt. En av dem tappar en kassaskdpsnyckel, men den har
inget syfte. Ladgg dock médrke till kassaskdpet har inne som krdver en annan
nyckel. Vi ska tillbaka. G& ut ur rummet och f61j korridoren till héger. Strax
nar du en trapp.

Har patrullerar ungefdr 5-6 soldater sa vi ska ta det forsiktigt. Nar fler an
en har sett dig springer du snabbt tillbaka in i rummet med celler och
stdnger dorren efter dig. Vakterna kommer sedan komma springandes som lamlar
sd att du latt kan pricka ner dem fran fonstret i ddorren. Upprepa denna pro-
cess tills det inte verkar finnas ndgra fler patrullerande vakter. VIKTIGT!
En av de patrullerande med dubbla Klobbs bar pa Keycard A. Det &ar viktigt att
du plockar upp det eftersom att det gér att du kommer igenom tre av Bunkers
viktigaste doérrar. Ga nu fram till trappan dar du motte de patrullerande
vakterna. Fortsatt at hoger efter trappan och du nar ett rum pa héger sida.
Pricka ner vakten igenom fonstret, g& in i rummet och hamta dokumentet:

personallistan. Det kan dock finnas en andra vakt i1 rummet si& var forsiktig.

L&dmna rummet och Oppna dorren till hoéger. Kika sedan runt hdrnet till hoger
och du kommer att se en kamera och en vakt. Skjut vakten i huvudet och foérsok
sedan traffa kameran i linsen. G& in i ndrmaste rummet till hdéger och du kom-
mer att hitta kamera nummer tvad ovanfdr dig till hoéger. Skjut forsiktigt
sbnder den (forsdk alltid linsen). Fortsdtt sedan in i ndsta rum i ordningen,
ett rum med sex servrar, en vakt och en kamera. Skjut ner vakten fran dorren
och ga sedan in i rummet. Skjut sdnder kameran direkt till vanster (tredje)
och g& fram till vakten. Plocka upp den kassaskdpsnyckel han tappade. Denna
MASTE du ha och den leder faktiskt till kassaskdpet vi s&g nara cellerna.

Faktum a4r att vi ska g& och hédmta grejerna redan nu. S& spring tillbaka till
rummet nara cellerna och dppna kassaskapet s& har du klarat uppgift D. Du far
pad detta satt dubbla PP7:or med ljuddémpare. Fantastiskt bra faktiskt. S&
anvand dessa fran och med nu sa& slipper du sikta med R-knappen. Nu vet

jag att du kan ga igenom stalddérren direkt till vénster utanfor det hdr rummet
men det har en massa nackdelar. S& ga istdllet tillbaka till dar du hittade



nyckeln till kassaskdpet. Fortsatt inte ner mot stora rummet utan &t hoger 1
korridoren. Titta in i forsta rummet till hdger och skjut vakten genom fdns-
tret. Plocka upp kassetten och du har klarat uppgift B. Oppna ddérren intill
ventilationstornet och titta omedelbart uppdt. Skjut sénder kamera fyra inom
nan sekund.

Ga tillbaka ut i korridoren och du kommer se en trappa pa vanster sida. Ga fo-
rsiktigt nedfdr trappan och du kommer att se en vakt pd hoger sida. Skjut hon-
om och backa snabbt uppfdr trappan foér att ta skydd. Tva-tre vakter kommer att
attackera dig s& peppra dem med dubbel PP7. G& forsiktigt nedfdr trappan och
vet att den femte kameran tittar pa dig fran vianster. Daremot s& kan en eller
tvd patrullerande vakter komma fran hoger. S& titta snabbt ut till hoéger for
att locka fram nagon och skjut sedan snabbt sdnder kameran. Den patrullerande
vakten med dubbla Klobbs hdller Keycard B. Detta bdr du helst ha. Ifall du av
ndgon anledning inte kan f& det médste du vacka uppmarksamhet s& att vissa
dorrar Oppnas for dig.

Jaja. Fran trappan ska du félja korridoren at hdéger och sedan at vanster.

Fick du kodkortet kan du o&ppna dorren hé&r. Genom fdnstret pd nédsta doérr kan

du troligen se en vakt. Skjut honom och invanta nadgra till vilka du snabbt
skjut med PP7. Nu kommet in i ett stort rum med lador. Plocka upp det rdéda
dokumentet fran en av vakterna du skdot och du fadr ddédsfallslistan. Har du bade
denne och personallistan har du klarat uppgift A. I varje fack hdr inne star
minst en soldat. S& strejfa in och skjut alla med PP7. Lamna sedan rummet pa
andra sidan. F©6lj korridoren och ga uppfdr trapporna till hdger. Fortsatt
sedan mot stora rummet langst bort i nadsta korridor till vanster.

Har bor du utrusta dig med KF7:an och nu a&r det smatter som gdller. Borja med
att sikta pa vakterna borta vid ytterddrren och sedan mot vakterna i bortre
facket. Narsomhelst kan en kille fran hoéger dyka upp. Skjuter fler &4n en mot
dig, bér du ta skydd. Smyg sedan fram till det ndrmre facket och skjut alla
tre har inne. Titta nu mot bortre facket och skjut den sjatte och sista Over-
vakningskameran. Nu borde du vara fardig med uppgifter A-D. Spring hela vagen
tillbaka till cellen och hamta Natalya. Spring tillbaka till stora rummet och
lamna sedan bunkern genom glasddrrarna. Observera att du inte behdver bry dig
om att hon verkligen féljer efter dig. S& lange hon &r ute ur cellen och inte
dod, s& kommer hon vara med dig nédr du lamnar omrddet. Ifall du la&ter henne
komma fram s& kommer hon kolla en dator och konstantera att bunkern blir
traffad av Goldeneye inom en minut. Lite kul kanske.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del i: Statue Park

Kontakta Valentin

Konfrontera och avmaskera Janus
Lokalisera helikopter

Radda Natalya

Hitta svarta ladan

O Q Q T W

Dags att bege sig till St. Petersburg och da behdver man av nagon anledning
inte vara lugn och ta det fdrsiktigt. Bara att smattra pa med andra ord. P&
den h&r banan spawnar ryssarna. Med undantag av de allra foérsta kan du inte
riktigt veta var de tycker upp. Anvand garna KF7 for att ta dod pa dem. Gor
det innan de hinner skjuta. F0lj nu stigen nerfdr kullen och bege dig in i
sjadlva parkomradet. Finns bara en vag att ta aven om det ser forvirrande ut.
F6lj stigen framdt tills du ser en rdd container pa vanster sida. DAr inne
star vapenhandlaren Valentin Zukovsky. Sa fort du kliver in sa forandras alla
soldater och bérjar bara springa ifran dig.



Valentin talar om fér dig var Janus befinner sig. Du far inte ldmna byggnaden
foérran det stdr Objective A: Completed. G& ut ur containern och f6lj stigen.
Hall dig nu till den hdgra vadggen och du kommer automatiskt igenom en springa
och ut 1 ett nytt omrdde. Fortsadtt langst med hdégra vdggen och du nar strax
den stora Lenin-statyn dar Janus ska méta dig. GOr han inte det har du inte
pratat med Valentin eller ocksa har du ryssar efter dig som du inte doédat.
Forhoppningsvis sa dyker han upp med fyra livvakter. Stall dig pa hoger sida
om Lenin-statyn sa att du stdr skyddad mot de tva vanstra livvakterna. Ta bort
ditt vapen annars blir Janus sur.

S4 nu far du reda pa att Janus egentligen d4r Trevelyan och att Natalya ligger
vid Pirate-helikoptern. Du kan vanta &nda tills Trevelyan bdrjar springa, men
direkt efter att det stdr Objective B: Completed kan du bdérja skjuta utan att
du forlorar nagot. Tryck snabbt tva ganger pa A-knappen foér att f& fram KF7
och sikta darefter med R-knappen for att fa in huvudskott pd de tva livvakter
du ser fran bdrjan. Strejfa sedan runt till andra sidan statyn och skjut de
andra tva. Dessa vakter har Auto Shotguns. Hagelbrakare med andra ord och
dessa gor mest skada av alla skjutvapen i spelet. Undvik att bli traffad.

Nu kommer det bara att finnas Janus-livvakter med hagelbrakare pa banan och du
har tre minuter pad dig att nd Pirate-helikoptern innan den exploderar. Den
star borta vid startpunkten och vet du exakt hur du ska ga sa kan du latt goéra
det pa 40 sekunder. Genom att standigt springa hinner du hoégst se tva vakter
under farden. Hall en strejfknapp intryckt samtidigt som du springer och det
gar fortare. Nar du natt helikoptern ska du ga fram till den. Nar du gjort det
kommer tidsgrdnsen forminskas till 15 sekunder. G& ner mot kullen igen och
Natalya kommer resa sig och fdlja efter. Se till att du har utsikt Over for-
foéljande vakter och skjut dem sa fort du kan. Anvand KF7 for detta. Nar
helikoptern exploderat kommer Nataya springa mot ingangen och svarta ladan
hamna ndgonstans i det har omrddet med brate. Den ar orange och mycket tydlig,
men kan ligga lite varsomhelst hadr. Nar du har hittat den springer du snabbt
mot ingangen av parken och du kommer se att Natalya blivit fangad av sjalvaste

Mishkin. Det racker med att bara Oppna porten och kliva ut och du klarat det.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del ii: Military Archives

a. Fly fran forhdrsrummet

b. Hitta Natalya

c. Hamta helikopterns svarta lada
d. Fly med Natalya

A och O 1 detta uppdrag ar att inte féra ovasen. GoOr du det kommer en massa
vakter att forfolja dig och forsdka skada dig. Faktum ar att vakter "skapas"
sd fort du eller vakter skjuter. Det enda sdttet att inte fora ovasen ar att
slass med navarna eller att skjuta enstaka skott med KF7 Sovjet samtidigt som
du hdller R-knappen intryckt. Kommer det hela salvor &r det kort. Att borja
smattra pa 00 Agent kan du glémma. Du kommer att bli mosad! Det kanske gar en
liten stund men fortsatter du kommer du definitivt bli dédad. Oavsett hur
pepprad eller radd du blir ska du antingen fly eller fdrsiktigt avfyra enstaka
skott med KF7:an.

Sa fort uppdraget bérjat ska du springa fram och sld den hdgra vakten frami-
frdn med naven. Judo-chop!! Du kommer f& en DD44 och cellnyckeln. Spring
snabbt till den andra och sla& honom med. Ifall han hinner skjuta sa bor du
starta om uppdraget. Oppna ddrren och kliv ut i korridoren. Spring fort bort
till vakten med KF7 Sovjet och sld honom i ansiktet. Nu har du en KF7 och kan
borja skjuta, men bara om du haller R-knappen intryckt och skjuter enstaka
skott.



Spring snabbt tillbaka mot forhdérrummet ga in 1 rummet mittemot. Strejfa forbi
laddorna pa hoger sida och du kan pricka ner en ensam liten vakt som star pa
lur. Hamta &dven den skottsdkra vasten du finner hdr inne mellan nagra lador.
Bege dig ut i korridoren och var beredd pad att en patrullerande vakt med

en KF7 Sovjet kan komma springandes nerfdr trapporna ndrsomhelst. Han patrul-
lerar pa bada vaningar i en cirkel. Nar du foérsiktigt prickat ner honom ska du
uppfodr trapporna och bdérja pricka ner fienderna har ocksd. Ga& inte in i bib-
lioteksdelen forran alla ar vack. For sdkerhets skull.

En vakt med dubbla Klobbs patrullerar i korridorerna har uppe. Han tar vagen
igenom biblioteksdelen ocksd. Ga& ut i korridoren precis bredvid och du borde
kunna pricka ner honom till vanster. G& sedan in 1 ett av facken har och du
kan se en annan vakt igenom glaset. F6lj korridoren at motsatt hall fran var
dubbelklobb-vakten kom. I detta rum stadr tre vakter med DD44:or, eller
dérrstévlar som vi sa nadr vi var smd. Oppna dérren férsiktigt, pricka ner den
framfdr dig och invanta den andra. Glid sedan forsiktig in och ta den sista

till vanster. Forhoppningsvis sa kommer de inte hinna skjuta nagra skott.

Nu &r det bara tva vakter kvar i korridoren. Passera trappan (gd inte nedfor
den) och du kommer sedan ha en KF7-vakt pa& vardera sida om dig. Bdrja med att
forsiktigt glida langst den vanstra vaggen tills du ser den hdgra vakten och
gor sedan precis tvartom. Ga& nu tillbaka till andra &nden av korridoren dar du
motte dubbelklobb-vakten och du kommer att komma ut i biblioteksomrddet.
Precis bredvid ingangen stdar en vakt sa skjut honom fdérst. I rummet kommer du
finna en vakt som kommer inpatrullerandes regelbundet. Leta upp honom och
skjut. Radera aven nissen bakom bokhyllorna nara fdénstret.

Oppna nu dubbelddérrarna in i ndsta rum. En vakt stdr inramad mellan ndgra
hyllor i mitten. Ta honom fdrst. I ena hdrnet kan du se en trappa som leder
till vinden. En vakt patrullerar didr uppe och kommer ibland ner. Bast att
skjuta honom ocksa. Sen sa har du en vakt vid det motsatta hdrnet av rummet.
Nu ska vi sadkra omradet runt Natalya cell. I de tva rummen (med dubbelddrrar)
pd var sida om Natalyas cell finner du en vakt i vardera rum och en patrul-
lerande vakt dédremellan. Pricka ner alla och den patrullerande forst.

G4 sedan in 1 rummet och forsdk nu undvika mer skottlossning &n nodvandigt.
Hor Natalya for mycket action s& sticker hon antingen upp pd vinden eller in

i rummet d&r du skot ner tre vakter med dorrstovlar. D& maste du hamta henne
dar. Sa skjut snabbt och forsiktigt ner vakterna. Du kan latt stdlla dig sa
att du kan skjuta ner vakten bakom Natalya. Sen ar det bara att strejfa in och
ha ner den andra me.

Nu ska vi leta upp Mishkin for den tredje uppgiften. Spring tillbaka in i
rummet av biblioteket med de tre stora fostren och ga ner till nedervaningen.
Har nere finns faktiskt bara tva vakter och de bada patrullerar. Det ar bara
drygt att leta upp dem sa strunta i det och skjut dem om de rakar korsa din
vdg. Ta dorren till héger har nere och ga& sedan &t vanster till du nar néasta
dérr. S&ledes kommer du in i ett rum med en dérr &t vanster igen. Oppna den
och du traffar Mishkin. Vanta tills han slutat prata och du fa&r kassaskaps-
nyckeln. Oppna kassaskdpet bredvid och du fdr svarta ladan frdn Pirate-
helikoptern.

Nu &r det bara att fly fran Archieves. Det kan du gdra fran ovanvaningen

eller undervangingen. Fonstren pad ovanvaningen har du redan varit vid. Det var
de tre stora i biblioteket. De pa undervaningen ndr du genom att ga& ut ur
andra dérren fran Mishkin rummet (du kan férresten skjuta Mishkin nadr du fatt
nyckeln) och sedan bara félja korridoren tills du nar foénstren. Du maste
skjuta sonder foénstren for att kunna komma ut. Det var val inte sd svart?



Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iii: Streets

a. Kontakta Valentin
b. Forfsélj Ourumov och Natalya

c. Minimera antalet fdrolyckade civilister

Streets &r troligen den bana i spelet som stdr ut mest... och laggar mest.

Du har nu tre minuter pa dig att nd andra dnden av banan, men genom att kon-
takta Valentin kan vi fdérlanga denna grédns till sex minuter, och detta maste
du faktiskt pa Secret och 00. Bdrja med att avancera framdt och titta ut
genom grinden. Skjut ner de bada vakterna med headshots och anvadnd muren som
skydd. Troligen kommer ytterligare fyra vakter att dyka upp, vilka du ocksé
skjuter ner. Ifall det inte kommer fler s& ska du veta att en stdr at vanster
i omradet och en borta vid stridsvagnen. Hoppa upp pa stridsvagnen. Vill du
inte anvédnda den s& kommer det bli MYCKET svart, ialla fall har pa 00 Agent.

Du trycker pa B-knappen for att sdtta dig i stridsvagnen och samma knapp for
att hoppa ur s& foérsdék inte ladda om. Du anvander C-knapparna for att styra
bara den 6vre delen. Nar du sitter i stridsvagnen sa ar du oerhdrt mycket
tdligare. Gevarsskott rdr dig knappt, men med explosiva medel ar det en annan
femma. Darfor ska du inte bry dig om nédr de skjuter pad dig, se bara till att
kdra over eller ifradn dem istdllet. Kor ut ur omrddet och fortsatt framdt.
Kor in pa sidogatan at vanster och ladmna stridsvagnen. Spring in 1 gréanden

direkt till hoéger och var beredd pd att strax se en soldat.

Skjut honom pé& avstand med KF7 och invidnta tva soldater till. Strunta i han
som star i byggnaden till hdéger bakom fénstren s& lange och spring istallet
in 1 byggnaden till vanster om dig. I ett rum hdar inne kommer du att se
Valentin Zukovsky igen. Du bdr ha minst en minut kvar efter att han bdrjat
prata. Lat honom tala medan du star och siktar pa ingangen sa att du kan
pricka ner eventuella forféljare. Nar det stdr Objective A: Completed kan du
lamna byggnaden. Utanfor ska du vara beredd pa att soldater kan dyka upp nar-
somhelst. Till vanster kan du se en soldat bakom nagra foénster. Spring

igenom det vanstra féonstret och du kommer in till honom och kan skjuta ihjal
honom. Det finns en till vakt har, en granatkastare och en skottsdker véast
har inne. Vakten &r en tdalig en sa var forsiktig. Plocka upp vasten och spring
sen tillbaka till stridsvagnen.

Nu ska du kdra med stridsvagnen igenom hela stan. Det kan antingen vara mycket
svart eller mycket latt. Genom kunskapen du nu ska ldra in kommer du aldrig
mer ha problem med Steets pa nagon svarighetsgrad. Omradet &r inte alls sa
komplicerat uppbyggt som du kan tro. Det finns tvad stycken vagskal. Alltsa,
tvd ganger far du vadlja vag och bada ganger a&terfdrenas vagarna igen. Vilken
vdg du valjer ar otroligt viktigt for din Overlevnad eftersom att det alltid
stdr tre killar med raketgevadr pa en av vagarna i ett vagskal och detta ar
alltid slumpmdssigt. Nar du stdr i ett vagskal kan du se indikationer pa
vilken vag du ska vdlja for att undvika raketgevéren.

I forsta vagskalet kan du vadlja pa att aka rakt fram och at hdéger. Den rakt
fram 4r bast eftersom det &4r kortast och det finns inget minfalt. Nar du star
i vagskdlet ska du lyssna. Ifall du hor ett skrikande l&te, betyder det att
raketgevaren star &t héger och du ska &t VANSTER. Ifall du INTE hér nat sa
ska du &t HOGER. I andra viagskidlet &r det inte lika latt. Bdrja med att dka
forsiktigt at vénster. Ifall du inte hoér skrik ska du fortsatta, ifall du gor
det ska du snabbt vdnda och &ka at hoger istdllet. Du kommer fdrmodligen &aven
se raketer fara emot dig sa var forsiktig. Precis som i andra vagskdlet ar
vdgen A&t vanster den basta.



Skulle du behova fler skottsdkra vadstar finns det sammanlagt fyra till pa
vdgarna. Du finner tva efter varje vagskal och kan ldsa om var du exakt finner
dem i avdelnignen om skottséakra védstar. Har och var finner du bilar som
blockerar din vag. Du kan spranga dessa med stridsvagnen, men det sldar ner
tempot. Istdllet rekommenderar jag dig att alltid koéra sa& langt at vanster

som mbéjligt. Aven pd det mest tajta stidllet kan du undvika bilarna bara genom
att kora sad ndra vanstra vaggen som moéjligt. Precis innan utgangen star tva
bilar. Dessa bor du bara sicksacka mellan. Ju langre tid du kan halla dig
rorlig, ju mindre skada tar du. P& tre stdllen i staden finns det minfalt.
Dessa ska du helst bara inte kOra igenom, utan du bor antingen anvadnda strids-
vagnen eller granatkastaren och sprdnga en mina sd& utldses en kedjereaktion
som spranger resten. Det enda riktiga hotet &r &nda& raket-tokarna. Dessa kan
du ju nu undvika s& resten blir en baggis.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del iv: Depot

Forstdr olagligt vapenmagasin
Forstor datornatverk
Skaffa kassaskapsnyckel

Aterhimta helikopterns ritningar

o QO Q O W

Lokalisera Trevelyans tag

Depot d4r en lite knivig bana eftersom att den &r s& svarberdknad. Vakter
spawnar hela tiden och ibland kan du ha sé&n otur att det blir jattesvart.
Trots att det fanns sd& mycket armour har pa Agent, finns det inget alls pa

00 Agent, s& ga inte ens in i1 andra lagerlokaler &n du maste. Nu ska jag for-
sbka lotsa dig igenom det hela efter badsta foérmaga, men var beredd pa att
vissa omgangar kan vara sa djavulska att du bor forsdka igen. Det viktigaste
dr a4nda att du &r sa& snabb som méjligt. D& hinner inte vakterna spawna upp pa
samma satt. Du MASTE verkligen kunna orientera dig pd banan. Kan du inte det

sd bor du lédra dig innan du forsdker dig pa detta.

Fran startpunkten ska du framdt. Skjut den forsta soldaten bakom den orange
containern. G& sedan at hoger och skjut de badda soldaterna bland containrarna
hdr. Darefter springer du raka vdgen mot grinden, Oppnar gar igenom och du ar
strax vid vagskdlet. Ga vanster och du kommer till lagerlokalen med data-
systemet. Stdll dig pa vanster sida om porten och dppna den. Du borde direkt
se den hogra vakten. Skjut honom och invanta tre till, vilka du bdor skjuta i
huvudet snabbt. G& in i lokalen och stédng porten efter dig. Det &r troligen
tva soldater kvar hédr, men vanta med dem. Soldaterna kommer otroligt s&llan,
om alls in i1 lagerlokalen utan véantar utanfor.

S& fort du gar in i lokalen kommer, som du kanske vet, en kulspruta skjuta mot
dig. BLI INTE traffad av denna! Den slukar energi och det kommer gdra resten
av banan till ett helvete. Det ar ganska enkelt egentligen. Ta skydd bakom

den vanstra delen av ladorna. H&ll R-knappen intryckt och tryck pad C-vanster
snabbt. Du har ungefidr en sekund pd dig att skjuta innan kulsprutan riktat sig
mot ditt hall. Forsdk bara stédlla in siktet forst och slapp sedan C-vanster.
Hall kvar kontrollspaken i samma ladge och nar kulsprutan slutat sa trycker du
pa C-vanster igen och skjtuer. Siktet borde vara instdllt fran boérjan och du
borde lyckas skjuta sdnder kulsprutan. Var hela tiden beredd pa att vakterna

i rummet kan anstorma dig.

Nar du skjutit soénder kulsprutan springer du in i rummet och skjuter vakterna
om de ar kvar. Darefter skjuter du soénder de badda servrar samt skdrmen och du
har klarat uppgift B. Plocka upp kassaskapsnyckeln for att klara C-uppgiften.
Nu ska du ut hérifran, men var MYCKET forsiktig. Har du otur stdr det en min-
dre armé utanfér och dd blir du inte glad. Oppna porten och ta sedan skydd vid



ladorna. Skjut dem du ser och titta sedan at hdger ocksd. Forhoppningsvis far
du dubbla D5K:or nu och d& ser det ljust ut. Anvand dessa och spring sedan at
vanster och peppra mot killarna som stdr hdr. De tjdnar ingenting till att
skjuta dem frédn avstdnd eftersom att det bara kommer nya. Har du tur star det
inte fler an tre hédr och du blir du férmodligen inte skjuten mer an en eller
tvd ganger. Skjut ner dem medan du springer och fortsatt rakt fram.

Passera forsta lagerlokalen men gad in i1 den andra och stédng porten efter dig.
Nu &r du i vapenmagasinet och hidr bor tre vakter. Kika fram fran vanster sida
och skjut ner de tva du ser. Spring sedan fram och ta den sista direkt till
hoéger. Akta! Han kan springa runt och ta dig bakifran (tihi). Plocka upp alla
vapen har, vilket inkluderar raketgevdr, Proximity Mines och KF7:or. Kasta en
min mitt bland ladorna och skjut sdnder minan. Malet &r att skjuta sdnder maj-
oriten av ladorna och du har klarat uppgift A. Nu ska du ut harifrén, men vi

vill ju verkligen se upp med campande soldater har ute.

Darfor ska du satta en Proximity Mine pa& vanstra sidan av porten och en pa

den hogra. Om det inte exploderar direkt ska du bara skjuta pa en av dem och
du borde héra manga uh, ah, aaargh pd andra sidan porten. Oppna och spring
direkt at hoéger mot taget. Skjut bara de som star i din vag, vilket borde vara
2-4 vakter. G& sedan in i byggnaden som leder till taget och lagg verkligen pa
ett kol. G& uppfér trappan och Oppna kassaskapet for att fa tag pa ritningarna
till helikoptern och spring sedan snabbt ut i lagerlokalen och ut till taget.
Oppna t&get och kliv in.

Uppdrag 6: St. Petersburg, Del v: Train

Forstor bromsenheterna

Radda Natalya

Lokalisera Janus hemliga bas
Knéck Boris l&senord

Fly till sakerhet

o Q Q O W

Train pa 00 Agent 4r inte en dans pa rosor. Vakterna ar tjocka och skjuter
skarpt. Du madste verkligen kunna sikta och rora pd dig har. Foérsta vagnen da.
Avancera framdt och huvudskjut den forsta vakten du ser. S& langt det gar ska
du anvanda R-knappen och sikta pa att huvudskjuta alla vakter har inne. Dar-
efter strejfar du in i hoégra vdggen och du borde fa syn pa en vakt precis
hoéger om en lada. Skjut honom ocksad. Tva vakter kvar och foér att traffa dem
tar du skydd bakom ladbarrikaden och anvander R- och C-knapparna fér att luta
dig ut. Innan du lamnar vagnen ska du skjuta sénder den graa saken néara

golvet. Detta ar en bromsenhet. Varje vagn har en san och alla médste bort.

Oppna dorren till n&dsta vagn och backa genast tillbaka foér att ta skydd bakom
tvad lador bakom dig. Det ar fyra vakter bakom lador. Anvand samma teknik som
tidigare for att titta fram och skjuta. Tva svartkladdda vakter kan rdéra sig
fritt i vagnen och std lite varsomhelst. Tadnk pa detta. Avancera 1 vagnen och
stdll dig bakom tva stdllador i1 mitten. Nu har du atminstone ett halvt dussin.
Std sa ndra stadlladan som mdéjligt och forsdk titta fram mellan springor.
Kanske ser du en svartkladd vakt om du titta under den ovre stalladan. Sold-
aterna har ar mycket oberdknerliga och kan bdrja springa mot dig ndrsomheslt
sd ta skydd!! Skjut sénder bromsenheten ladngst bort.

Oppna nu dérren och du ndr en ny miljd. Std kvar har i dérrdppningen och
peppra in mot vagnen. Anvand R-knappen och sikta i huvudhéjd hela tiden. In-
vanta vakterna. En vakt kommer att komma ut fran toaletten ocksa sa& var saker
pa att han ocksd &r borta innan du gar vidare. Det gdller bara att foéra till-
rackligt med oljud. Darefter springer du igenom hela korridoren och skjtuer



sénder bromsenheten langst bort. Oppna dérren till nasta vagn och g& igenom

i princip samma process har ocksa. Sta kvar i dérrdppningen och skjut mot
vagnens inre. Huvudskott fdrstas. Nar det verkar lugnt sa avancerar du, men
bara till den andra dérren pa hoger sida (toaletten ej inrdknad). Har utanfor
for du ovasen med béssan och tva soldater borde komma ut. Skjut dem och vand
sedan tillbaka mot ingdnen. Skjut sdénder bromsenheten och fortsdtt mot slutet
av vagnen dar tva vakter star. Bdorja peppra tidigt s& att de inte hinner
skjuta dig.

Nu kommer du till en vagn som kan uppfattas mycket jobbig. Har star det vakter
nastan helt slumpmassigt. Antingen svartkladdda vakter med D5K eller rambo-
vakter med dubbla ZMG som ta&l hur mycket stryk som helst och siktar som gud
fader sjalv. Sa fort du far ZMG sa anvédnder du dem och slidpper inte av-
tryckaren forran vakten &r doéd. Mitt i1 vagnen finns en korridor med tva toa-
letter. Elitvakter kommer ut fran dessa toaletter nadr du passerar, sa var
sdker pa att back och skjuta sa mycket du kan ndr du ser ddrrarna Oppnas. Det
dr MYCKET viktigt att du tar skydd nadnstans nar eliten attackerar. Har du mer
an en framfor dig blir du traffad. Skjut INTE bromsenheten langst bort an.

Ga in 1 n&dsta vagn och skjut den sista vanliga vakten. Vadnd dig om och skjtu
sénder bromsenheten. Nu ska du ga& tillbaka till den foérra vagnen och fort-
satta tillbaka tills du traffar en forfoljande elit- eller svartkladd wvakt.

Du har ALLTID en forfoljare. Skjut honom sd& slipper du honom sen. Han verkar
spawna upp ndr du gar in 1 sista vagnen. S&, skjut nu &r det bara att skjuta
sbnder den sista bromsenheten och taget stannar. Detta kommer att slédppa ut
tvad sista elitvakterna och dessa kommer att jaga dig. Var beredd att peppra sa
fort du ser dem och du tar troligen ingen skada. En av dem tappar tagddrr-
nyckeln som leder till Trevelyan.

Nu ska du bara fortsdtta och du nar en skara glada mé&nniskor: Natalya, Ouru-
mov, Xenia och Trevelyan. Ditt mdl &r att skjuta Ourumov och Xenia. N&r
Ourumov &r skjuten sa Overlever Natalya och Xenia och Alec flyr. Du far alltsa
inte lamna taget forran det star bade Object C och D: Completed. Uppgift D &ar
inte avklarad foérran det ar 5 sekunder kvar innan taget sprangs och da& hinner
du knappast fa ut Natalya. Darfor maste du dven tradffa Xenia nar du skjuter.
Blir Xenia traffad maste Alec vanta in henne och Natalya far dyrbar hackar-
tid. Detta innebédr att det ar nédstan en halv minut kvar nar Natalya &ar

fardig.

For att gora detta ska du stdlla dig sa langt till hdéger som méjligt och

sikta mot Ourumovs huvud. Darefter forsdka traffa Xenia bakom. Forsdok gdrna
stdlla dig s& att du ser bada deras huvuden samtidigt. Darefter pepprar du

for fullt. Tyvarr kan tur avgdra dettta. Ourumov far ibland en san dar dum
dodsanimation dad han forst stédller sig raklang och skymmer Xenia totalt. Da
finns det inte mycket att gdra. Nar du skjutit ska du genast ta fram din
klocklaser och ga& fram till lucka i golvet. Sikaa pa mitten av de sma lapparna
som hdller fast luckan. Nar alla &r borta och Objective D: Completed ska du
genast fly vagnen och springa &t hoger. At vianster har du vakter, men de kan
inte trdffa en oljetankar pa tio meter s& spring bara, och goér det fort.

Uppdrag 7: Cuba, Del i: Jungle

Forstor kulsprutor
Eliminera Xenia

Sprang ammunutionsférrad
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Eskortera Natalya till Janus bas

Jungle pa 00 Agent &r verkligen inte speciellt svar. Det gdller bara att ta



det lugnt s& ordnar sig resten. Se hela tiden till att ga lugnt framdt medan
du anvander siktet pd& din kraftfulla AR33:a. Mitt tips &4r att du siktar pa
bréstomraden och sen snabbt trycker nedat for att forsdka fa huvudskott. Detta
kan ge dig mycket effektiva kills. S& fort du hor gevarsskott och inte ser
varifradn det kommer ska du stalla dig bakom ett trad. Natalya kan faktiskt
vara valdigt anvandbar. Forutom ndr det gdller explosioner kan hon ta
ofantligt mycket stryk, och dédar alltid soldater med ett skott. Djungeln i
borjan kan delas upp 1 tre sektioner med en kulspruta i1 slutet pd varje sek-
tion. Denna kan tradffa dig valdigt tidigt sa roér dig langsamt framat och backa
snabbt tillbaka om du hér den. Anvand siktet pd AR33:an for att skjuta sdnder
dessa samt, som sagt, soldaterna. Precis i narheten av dessa kulsprutor i
forsta och andra sektionen finns skottsdkra vadstar. Var noga med att plocka
upp dessa och sen hushalla med dem. Mer hjdlp 4n sa far du inte eftersom att
vakterna ror sig sa oregelbundet. Och kom ihdg! Plocka upp all ammo!!

Nar du natt en hédngbro ska du skdrpa till dig. Nu ska du méta Xenia, men

hon 4r i &drlighetens namn riktigt enkel om du bara anvander ratt taktik.
Spring snabbt O6ver bron och ta ett steg till hdger. Sikta med AR33:an mellan
traden framfdr dig och hon borde strax dyka upp. Skjut mot hennes huvud tills
hon slungar ivdg en granat. Da springer du snabbt tillbaka &ver bron. Fréan
andra sidan bron siktar du mot hennes sida och skjuter mot henne sa fort du
far syn pa hennes konturer. Detta borde vara tillrackligt for att ha dod pa
henne. Plocka upp hennes granatkastare och RCP-90, men fortsatt anvanda AR33.
Precis vanster om bron kan du ocksa se en kulspruta. Skjut sénder den. VIKTIGT

Fortsatt nu och du kommer in i en grotta med tre-fyra soldater. Tva har du
direkt at hoéger. Stad nara ett trad och sikta in 1 grottan fér att ha doéd pa
alla. Du hittar ocksd en kulspruta lite langre bort. Fortsatt langre in i
grottan och du nar ett lite stdrre omrade. Det stdr en vakt at hdger och en

at vanster. Forsdk skjuta ner dem sa tyst som moéjligt for att undvika uppmérk-
samhet. Det finns nu tva vadgar att ga. Det &r uppfoér stegen jag rekommenderar,
men det kan bli svart om det rusar in vakter fran andra hallet. Skjut vakter

som rusar in tills de har sinat. Akta dig for granater.

Om du ser att det inte kommer ndgra vakter darifran ska du forsiktigt klattra
uppfdér stegen. Nar du ndrmar dig toppen saktar du in. Ror dig mycket langsamt
uppat eftersom att en kulspruta kommer att titta pad dig. Skjut sdnder den sa
fort du ser dess topp. Bakom den kommer du hitta en massa trdlador. Sprang
sdnder dem med dina minor och du har klarat uppgift C. Du kommer &ven hitta
den allra sista kulsprutan i narheten vilket gor att du klarar uppgift A
ocksa. Nu ska vi bara springa den sista distansen. Ha&r spawnar det vakter
hela tiden, sa forsok inte ens skjuta ner alla. Bry dig inte om var Natalya
goér, hon foljer dig &nda. Ta fram RCP-90:an (inte granatkastaren ocksa) och
rusa mot soldaterna. Skjut dem bast du kan, men stanna inte utan fortsatt in
i gangen bakom. Skjut soldaterna hdr inne och spring snabbt in i hissen.

Uppdrag 7: Cuba, Del ii: Control Centre

a. Skydda Natalya
b. Ramponera Goldeneye-satelliten
c. Forstdr bepansrade terminaler

Helt klart en av de mest tdlamodskradvande banorna, men svarighetsgraden okar
inte sidrskilt mycket mellan Agent, Secret och 00. S& hir ska du gdéra. Oppna
hissen forsiktigt och en kulspruta i taket kommer att sdtta igang. Eftersom
att du bara har din lilla pistol ar det inte helt latt att skjuta sonder den.
Jag foreslar att du duckar och forsiktigt strejfar fram for att skjuta sdnder
dess hogra sida. Eller strejfar fram helt och tdmmer ett helt magasin i den



samtidigt som du troligen blir skjuten.

Spring ut ur hissen och skjut den forsta kille du ser fran avstand. Tva eller
tre andra borde dyka upp. Stanna dar du ar och skjut dem ocksa. Nu har du tva
kulsprutor kvar i rummet. St&dll dig s& du kan se en av dem, men sa& langt bak
som mo6jligt. Da borde du inte bli tradffad. Skjut ner den darifran. Titta nu
uppat och at hoéger medan du strejfar framdt. D& borde du fa syn pa den sista
som du latt prickar ner utan att den marker ndt. Nu har du troligen tre vakter
kvar i rummet. Tva &t hoger och en at vanster. Skjut ner dem fran avstand.

Ga tillbaka till hissen och hamta Nataya. Hon kommer att springa till en
dator, knattra lite med den och ¢ppna en dorr langre bort at dig. Spring in 1
denna gang och skjut de tva vakter du ser langst bort... pa avstand. Till
hoger kommer du traffa fyra vakter bakom lador som dlskar att kasta granatar
och allt som oftast sprédnger sig sjalva. Fly sa fort du hor en granat kastas.
Strejfa forsiktigt &t vanster och pricka ner dem en at gdngen. G& sen ner i
gangen dir du skoét tva vakter och du hittar Remote Mines som du MASTE ha.

Spring forbi ladorna och du kommer hitta fyra vakter i ndsta rum. Skjut ner
dem alla och locka ut dem i grottan om du far problem. Som du ser kommer du in
i ett "riktigt" rum. Spring uppfdr trapporna och oppna ddérren har. Har finns
fyra vakter. Oppna dorren och streja &t hdéger. Du kommer da kunna skjuta
vakten till vanster direkt och locka till dig de andra, som du sa&lunda prickar
ner mycket 1latt. Fortsdtt ner och in i ndsta rum. Du kommer traffa Boris hiar,
men honom far du INTE skjuta. D4 blir Natalya omedgdrlig. Han kommer &nda bara
att tappa sin pistol. Du kan se tva stycken servrar i skottsdkert glas har.
Sett ut en Remote Mine pa bada, men spréng inte &n.

Spring uppfdr trapporna och du kan se en massa datorer har. Strejfa ut och
skjut en av vakterna hdr och vanta sedan in den andra som troligen sag dig.

I vardera ande av rummet finner du tvad till servrar. S&tt Remote Mines pa bada
och spring uppfdér trapporna till Oversta vaningen. Kryp till vanster har hogst
upp for att hitta en skottsdker vast. G& ner till den nedersta vaningen igen
och Oppna den 1lilla dérren till vanster om dig nar du springer nedfdr trappan.
Du kommer genast bli beskjuten av tva kulsprutor och fyra vakter sa backa
rejalt och pricka ner vakterna pa hall och déarefter kulsprutorna. Peppra inte
utan skjut enstaka skott for att lattare trdaffa och inte sldsa ammuntion. Du
kan std i dorroppningen och andd inte bli beskjuten av den vanstra kulsprutan.
P& vardera sida av dorréppningen finner du tva kulsprutor till. Skjuta sonder
dessa ar ondédigt eftersom att om du springer rakt framdt samtidigt som du
hdller C-hoger sa trédffar inte de. I en av facken hidr inne finner du &nnu en
server. Du kan ocksa hitta en vakt om du inte forde tillradckligt oviasen.

Spring tillbaka och gér det fort om du inte skot kulsprutorna. Spring upp till
6vre vaningen igen och ga &t hdger hédr uppe och nere i1 tunneln. Natalya kommer
att moéta dig glad i hégen (savida du inte skdt Grishenko). Hon kommer nu
springa ner till en av datornerna for att mixtra lite med Goldeneye. Larmet
kommer att utldsas och det &r nu ditt mdl att skydda N fran alla soldater.
Detta ar drygt och talamodskradvande. For det mesta kommer de nedspringandes
f6r trapporna, men hdor du glas krossa maste du snabbt titta at héger och
vanster eftersom att d&a kommer de fran bottenvdningen ocksa. Jag rekommenderar
att du springer omkring pd nedervaningen bland datorerna och ro6r dig konstant
medan du letar efter vakter. Skjut vakterna sa fort som méjligt och sd néara
som moéjligt. Jag rekommenderar dig inte att sikta med R-knappen utan satsa da
hellre pd ett latt tryck pa C-ner for att f& huvudskott. De flesta som
springer nerfoér trapporna siktar pa dig i fdrsta hand, men alla som kommer pa
nedervaningen skjuter mot Natalya forst och framst. Dessa har ALLTID hogst
prioritet. Du maste skydda Natalya. D6r hon sabbar du atminstine uppgift A.
Var nog med att plocka upp ammuntion ockséa.



Nar Natalya boérjar rora pa sig betyder det att du kan pusta ut litegrann. Nu
ska vi bara sabba den sista servern ocksa. G& tillbaka till d&r Boris stod
och valj den stora dorren till hdéger (om du tittar mot trappan) som nu ar upp-
last. Oppna och kasta in en Remote Mine mot servern. Spring sedan ut och

mot trappan da du utldser minorna. Forhoppningsvis ska det sta Objectiv C:
Completed. Gor det inte det utlds igen.

Spring in i rummet dar du sprangde och forhoppningsvis ska vakterna va doda.
Oppna nidsta doérr och skjut férsta vakt du ser. Det finns tva& hissar hiar: din
till vanster och Trevelyans till hoger. Sdakra hela rummet ar 1o6nldst eftersom
att det finns s& madnga soldater hdr. Daremot bdr du narma dig Trevelyan sa att
han forsvinner annars kommer han att skjuta dig mdnga ganger. F6lj hdgra vag-
gen till hans hiss och sedan fortsatter du langst den hogra vaggen till din
hiss. Skjut vakter medan du springer och du bdér klara det galant. Var bara
noga med att du klarat uppgift A. Det ar latt hant att Natalya inte hinner ta
sig i sé&kerhet ifall du varit for snabb. Det finns en alternativ vag att ta
till hissen om du tyckte detta var for svart. Efter att du sprangt springer du
till doérren som ser ut som en hiss istdllet. Du skjuter de tre, fyra vakter
hdr inne och eventuellt plockar upp vadsten bakom skdpen. Sedan tar du den
bortre dérren och du hamnar direkt vid din hiss.

Uppdrag 7: Cuba, Del iii: Water Caverns

FOorstor inpumparnas kontrollstationer
Forstdr utpumparnas kontrollstationer
Forstdr huvuddatorn

Anvand radio for att kontakta Jack Wade
Minimera antalet fOrolyckade vetenskapsman
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Det ha&r uppdraget &r svart. Det 4r inget snack om saken. Det &4r inte mycket du
kan gora nar det galler strategier utan det handlar mest om tur och skicklig-
het. Andd kommer jag bjuda dig pd min visdom som vanligt. Innan vi bdrjar
madste jag varna dig for vakter med bla basker. De ar otroligt starka pa 00
Agent och kan ta manga huvudskott innan de boérjar blinka. Skjut alltid dessa
forst och satt mdnga kulor i ansiktet pd& dem. En annan sak: anvand ZMG om jag
inte sdger annat. Ammunitionen till AR33:an &r alldeles f&r vardefull.

Kliv ur ur hissen och bdérja mangla ner soldaterna. Jag rekommenderar att du
springer fram mot dem s& lyckas du skjuta ner dem sa precist som méjligt.
Trevelyan springer ivag, men honom ska du inte bry dig om. Fortsdatt in i nasta
rum och mangla vakter. Har du blivit skjuten nu i bdrjan bdr du starta om upp-
draget. Du kommer nu ut pad en bro. F6lj den och pricka ner vakterna borta vid
dorren med din AR33:a. Ga in igenom dorren.

Trafiken i féljande rum &r helt beroende pa hur mycket ovadsen du foért tidi-
gare. Borja med att skjuta ner dem du ser fran dérren. Titta sedan ner bland
laddorna och skjut soldaten som eventuellt stdr dar nere. F6lj bron ovanfor

och pricka vakten allra lédngst bort med ett skott. For inge ovadsen har. Det
stdr namligen en basker och lurar. Ga& tillbaka till la&dorna och spring in i
genom grottspringan sd& kommer du se ryggen pa en kommandosoldat. Skjut honom
snabbt. Ojudet kommer att locka fram en soldat ur ndsta rum. Skjut honom medan
han springer pa& bron ovanfér dig.

Nu ska du skjuta sénder alla tre datorer hér nere for att klara uppgift A.
Tyvarr s& star vetenskapsmannen lite val ndra och dddar du fler an tva sa
forlorar du uppdraget. Skram bort dem genom att vifta med bdssan i narheten
av dem eller skjuta lite mot dem. Inte pa dem dock. Nar du ar klar med detta
kan du spranga lite lador med dina Timed Mines ifall du vill. Du far ammu-



nition frén alla. Nu ska du fortsatta in i ndsta rum vilket 4r den hogsta
salen pad banan. Spring uppfdr stigen samtidigt som du haller en strejfknapp
intryckt s& att det gar fortare. Du kommer mdta tva patrullerande vakter och

en hogst upp vid doérren.

Ndr du ska in i1 n&dsta rum mdste du vara lite forsiktig eftersom att du annars
kommer bli totalslaktad. Ta fram AR33:an och 6ppna ddérrarna. En vakt star en
bit darifrdn och tva vakter ndra dorren. Forsdk skjuta ner den langst bort och
flytta sedan pa dig. Lat de andra tva komma varav en har en basker och dubbla
uzis. Nar du skjutit dessa ar det jatteviktigt att du plockar upp dem dubbla
sd att du kan anvadnda dem sedan. Smyg nu pa vanster sida om pelaren och du
kommer se tre nissar i rad. Skjut ner dem alla och baskern forst forstas.
Anvand pelaren for att ta skydd. Har du daligt med ammo? Sprang lador.

Fortsatt in i ndsta rum och anvand gdrna AR33:an for att skjuta folk pa hall.
Troligen kommer fyra soldater springandes mot din skotteld, varav en basker
och alla ska du skjutas ner. Klokt att anvadnda ZMG ndr du kommer n&rmare. Nu
kan du ju se att vdgen delas upp i tva sektioner: en nedre och en ovre. Ifall
nagon skjuter pd dig fran den nedre ska du forstas skjuta tillbaks, men annars
ska du helt undvika dem eftersom att de annars kommer att forfdlja dig. For-
flytta dig pa& 6vre vaningen och skjut ner alla du ser innan de ser dig. Anv-
and AR33 om du maste. Fortsdtt tills du nar forsta dorren, den som leder in
till Outlet Pumps. Ignorera resten av vakterna sa& lange. De stdr dig inte.

Oppna dorrarna och spring snabbt in i rummet och sen snabbt ut p& bron igen.
Forhoppningsvis sag ndgra vakter dig och kommer nu forsdka springa efter dig.
Har du tur ar det tre eller fyra stycken som forsdker. Skjut dessa fran dorr-
O0ppningen eller ute pa& bron beroende pd hur raddd du &r. Kliv sedan in i doérr-
oppningen och titta forsiktigt at vanster. Skjut soénder kulsprutan i taket

ndr du ser den. Spring sedan snabbt in i hdérnet diar den stod och skjut vakten
du troligen finner dar. Ta fram AR33 och sikta sedan bort mot skdpen. Det star
tvad vakter bakom skédpen och skjuter du pa sjdlva skapen kan du traffa dem.
Skicka ivag nagra salvor och de kommer garanterat att do6. Smyg sedan fram emot
den nedre delen av rummet och det borde std tva vakter hdr. Skjut dem béade

och han med basker borde tappa Code Card A. Det ar mycket viktigt att du
plockar upp det. Skjut sedan sdnder alla tre datorer och du har klarat

uppgift B.

I ena hornet av rummet kan du se ett par skdp. Skjut sénder dem och en gang
oppnar sig som leder till lador med massor av ammunition om du skulle behova.
Nu ska du tillbaka ut pd& bron igen och forsédtta dar du lamnade. Forsatt alltsa
skjuta folk pad overvaningen tills du nadr bortre &dnden dar tva vakter vaktar

en dorr. Skjut dem bdda och plocka upp Code Card C fran baskern. Nere fréan
trappan kommer tva vakter attackera dig. Stdll dig forst vid trappan for att
locka fram dem och flytta dig sen at sidan. Har du brdttom kan du snabbt
springa ner och skjuta dem med dubbla uzis innan de vet ordet av. Att ge dig

pd fler pa nedervaningen ar helt onddigt. Istdllet ska vi in i1 né&dsta rum.

Men du maste vara valdigt forsiktig. Det d4r har man léattaste misslyckas och du
behéver dessutom en REJAL dos tur. Vi kan ta det frdn bdrjan s& att du vet
exakt vad du har att tampas med. I rummet patrullerar en vakt, det star tva
pad vanster sida och en pa hoéger sida. Dessutom har du fyra stycken soldater
bakom ndagra lador, omgivna av explosiva tunnor, huvudkonsolen och radion.

En av soldaterna till vanster haller Code Card B och en RCP-90 samt en basker.
Tvd av soldaterna vid konsolen hdller ocksd RCP-90. Bli inte skjuten av dem!
RCP-90 &r spelets basta vapen och helt iber! Dessutom har nyss namnda vakter
en egenhet av att déda sig sjdlva med granater. Ifall du rakar sprédnga kons-
olen eller en tunna kommer radion att skadas vilket betyder att du inte kan
fullgdra uppgift D. Detta maste undvikas till varje pris.



Sa har rekommenderar jag dig att gdra. Stall dig i dérrdppningen och titta
genast mot konsolen och radion. Ta fram AR33 och sikta pa de fyra soldaterna.
Skjut endast enstaka mycket snabba skott mot huvuden pa dem och férsdk ialla
fall doéda tvd av dem. VIKTIGT! Skotten fradn AR33:an penetrerar sina mal. Sa
rakar du traffa en dator eller tunna med ett skott sa ar det helt kdrt. Du
maste vara medveten om vad som finns bakom. Under tiden du skjuter mot dessa
kommer resten av soldaterna att komma fram. Skjut ner alla s& fort som
méjligt och backa tillbaka ut pd bron ifall det blir kris. Du kommer att ta
skada pa& detta satt men det &r det enda riktiga for att klara det. Nar de
attackerande vakterna ar déda och du plockat upp sista Code Card (A) ska du
forsiktigt strejfa fram mot konsolen med din PP7 eller nat sant och forsiktigt
skjuta ner den eller de sista vakterna. G& fram till radion och tryck pa B-
knappen och sdtt sen en valfortjant kula i1 en tunna sa att konsolen sprangs.
Sdledes klarar du uppgift C och D.

Nu ska du kolla s& att du har alla tre Code Cards. Har du inte det far du léasa
hégre upp i guiden om var du finner dem. Med hjdlp av dessa kan du Oppna de
stora dérrarna. En finns i detta rum och en i rummet med uppgift B. Oppna
dérren och skjut vakterna innanfér. Oppna dorren till vanster och gér samma
sak. Anvand RCP-90 till detta fdrresten. Nu kommer den sista delen som MASTE
ske 1 ett svep sa gor inget fdrrédn du vet hur. Borja med att stdnga den stora
doérren som du kom ifran. Sa& fort du O6ppnar den andra ddérren till ndsta rum sa
kommer det rambovakter bakom dig och det kommer bara fler och fler. Dessa ska
du inte ens bdrja att braka med. Nar du Oppnat dérren till sista korridoren
ska du genast ducka. Darefter siktar du omedelbart (med RCP-90) pa den narm-
aste kulsprutan och sen pad den langre bort. Res dig genast upp samtidigt som
du laddar om. Nu springer du mot Trevelyan samtidigt som du haller Z-knappen
intryckt och siktar mot vakterna. Forhoppningsvis trédffar kulorna ratt och du

dodar dem alla. Spring omedelbart in i hissen och du har klarat uppdraget.

Uppdrag 7: Cuba, Del iv: Antenna Cradle

a. Forstor kontrollkonsolen
b. GOr upp med Trevelyan

Denna bana ar riktigt svar. Tro inte nagot annat. Varenda vakt hédr &r forstas
baskerfoérsedd sa var beredd pa att dessa monster fullkomligt kommer att mosa
dig ifall du inte 4r lite sneaky. Det finns nagra trick du kan anvadnda, men
det galler andad framst att du &r riktigt bra pd spelet. Eftersom rambovakterna
inte riktigt har ett bestadmt ménster hur de rdr sig, inklusive Trevelyan, kan
jag inte skriva en riktig walkthrough till denna bana. Istdllet fa&r du ndja
dig med tips. Viktigt att veta ar att det inte finns en enda stationerad eller
patrullerande vakt. Alla spawnar upp efter hand.

Forsok aldrig skjuta vakter ndr de ar pa samma gang som du. Ser du en vakt pa
en gang bredvid dig sd skjut den frdn sidan med hjdlp av R-knappen. Kommer
nagon springande nerfor trappor ska du naturligtvis skjuta honom i trappan
innan han nar dig. Langst ner pa Cradle ar det ju forstads svart. Antingen for-
sbker du skjuta dem sa fort som mo6jligt eller ocksa byter du till andra sidan
beroende pa hur det ser ut. FOrsdk hela tiden ha sa bra koll pa din omgivning
som moéjligt sd att du sa s&dllan som mdjligt blir Overraskad av soldaterna.
Ovanpa Cradle ska du helst forsdka ta skydd i hérnen och skjuta dem medan de
springer p& gangarna. Dessa killar kan bara se vad som finns framfdr dem.
Slésa heller inte mer ammo a&n ndédvandigt och var hemskt noga med att plocka
upp allt vakterna tappar.

Nar det gadller Trevelyan ska du forstds vara forsiktig, men du lar nog bli
traffad &dnda. Ett tips &r att strejfspringa sa& mycket du bara kan och du borde



vara snabbare &n Trevelyan. Sdledes kan han inte bdrja skjuta pd dig eftersom
att du 4r sa snabb. Ifall du nan gang blir fdrsenad ska du vadnta pa att han
skjutit och sedan springa upp till honom. Han maste ta en paus precis som alla
andra vakter. Du ska ju naturligtvis skjuta pa honom sd mycket som mo6jligt
medan han springer och stdr still, men kom ihdg att bara skjuta nar du vet att
du traffar. Borjar ammot ta slut maste du vanta in soldater som du kan f& mer.

Nar det galler skottsdkra vastar finns det ratt gott om dem. Det finns en i
varje torn som hdller upp Cradle. En dar du bérjar och dessutom tva till.

Den dar du startar ska du ju ta, men de andra tjadnar du ingenting pa. Varfor?
Jo, for springer du hela vagen ut dit kommer en massa soldater satta efter och
skjuta dig nédr du kommer tillbaka. De ser ndmligen som falkar och skjuter dig
pa langt hall. Kanske kan du gora det till din fordel, men jag tippar pa att
du forlorat hela ditt nya armour innan du tagit upp Jjakten pa& Trevelyan igen.
Daremot finner du en skottsaker vast i ett av skjulen. Inte den dar datorn
till Cradle sitter utan det andra skjulet. Titta bakom maskinen. Detta hade
jag gloémt ndr jag klarade banan pa 00. Hahahahaha

Nar det gadller sjalv forfarelseprocessen da. Du bérjar ju forstas med att
plocka upp armour, sen rusar du efter Trevelyan. Du maste borja skjuta mot den
forsta vakten vid ett tidigt stadium. Titta pa hur pistolen reagerar med sitt
Auto-aim och du kommer att se var vakten &r. Han skjuter dig langt innan du
kan se honom. Ndr du kommit fram till honom vantar du in de tre nastfdljande
soldaterna och skjuter dem medan de springer pa sina gangar. Vanta INTE tills
du har dem framfdr dig. Darefter springer du ner mot Travelyan.

Skjut alla vakter du ser innan de kommer fram till dig. Nar du kommit ner till
rummet med kulsprutorna forsdker du anvanda C-knapparna for att snabbt ha
sbnder dem. Akta vakterna som troligen stdr dar inne. Skjut ocksa sonder
datorn som star skymd bakom den stora maskinen har inne. Avancera mot datorn
fran den framre delen av rummet. Darefter &r det bara att satta efter boven
och fé6lja mina tips ovan. Lycka till!

Uppdrag 8: Teotihuaca'n, Del i: Aztec Complex

a. Programmera om skeppguiden
b. Avfyra skeppet

Svaraste banan i spelet, tvekldst. Den var otroligt svar pa Secret Agent och
nagra resor varre hidr. Tur att jag hidr erbjuder dig en skaplig strategi,
vilken egentligen &r den samma som fOr Agent och Secret Agent. Ar ju egent-
ligen samma sak, bara det att vakterna ar sa mycket mer fruktansvarda. Har
inga allmdnna tips, det ar bara att f6lja guiden.

Fran start ska du veta att du har tre vakter i fdrsta rummet och pa denna
svarighetsgrad médste du vara lite kall. S& hédr ska det ga till i teorin, men
s& funkar det inte alltid. Tryck lite pa C-ner fo6r att fa upp pistolen lite.
Strejfa forsiktigt ut och satt tre otroligt snabba kulor i den bortre vakten
pa vanster sida. Strejfa in igen. Lyckas du inte ddéda vakten eller blir traf-
fad bor du starta om. Ladda om direkt efterdat och invadnta de tva nastfdljande
vakterna. Forst borde han pad hoger sida dyka upp och sedan den pa vanster.
Ladda inte om mellan varven eftersom de dyker upp s& fort efter varandra.

Plocka upp all ammo (gdr det hela tiden pa denna bana och g& fram till den del
av vdggen som ser annorlunda ut och tryck pa B-knappen. En dorr! Strejfa undan
at vanster direkt. Nu ska du foérstsad anvadnda den gudomligt starka AR33:an.
Titta forsiktigt fram och skjut vakten i huvudet med hjadlp av R-siktet. Medan
du star hédr kan du tva vakter komma springande mot dig ndrsomhelst sa& var hela



tiden beredd pa& att omedelbart skjuta dem eller strejfa undan. Anvand nu
siktet och titta l&ngst bort i rummet. Har vakten darborta inte fdrsdokt skjuta
mot dig &n sa& kndpp honom fort.

Hall dig nu pa vanstra sidan av denna ingang och du borde snart kunna skymta
en arm bakom nadgra lador och en pelare pa héger sida. Skjut mot hans arm sa
fort du ser den. Minsta lilla du gar fo6r langt och han kommer att skjuta dig.
Och traffa! Radkna med det. Nu har du bara en vakt kvar och han stdr pa mot-
svarande sida. G& fram mot pelaren som skiljer &r at och ga& mot den pa dess
hégra sida sa& borde du snart kunna skymta vakten. Minsta lilla du visar dig
for honom pa nat annat satt och det ar 50/50 att han skjuter dig pa en mili-

sekund.

Som du kanske vet finns det en liten spricka under dig. Det ar en vag mot
slutet av banan, men den vagen ska du absolut inte ta. Mycket, mycket svarare.
Du kommer inte heller tillbaka upp igen pa ett tag ifall du faller ner. Spring
istdllet over bron till bortre &nden av rummet och gd in i nasta omrdde. Har
inne har du fem vakter och alla ska du fega fram. De tva fdrsta star pa var-
dera sida om ingangen. Spring ut precis sd& de ser dig och backa sedan tillbaka

igen in i forra rumemt. Utdva lite huvudskjutning ndr idioterna kommer in.

Darefter gar du in i det mdérka datarummet igen och skjuter lite vilt omkring
dig samtidigt som du strejfar in i det vanstra facket ddr en sedermera dod
vakt stod. Syftet ar att vadcka sa& mycket uppmirksamhet att de tre sista
vakterna kommer springandes. Vara bara beredd att skjuta dem sa fort de kommer
och du borde inte fa nagra problem. Anvanda R-knappen. Det &dr mojligt att en
av vakterna i1 en av de hogra facken inte hérde dig s& var beredd nar du
avancerar. Hmm... vart ska jag nu, tédnker du. Du kanske ser nagra servrar pa
vanster sida langst bort. Dessa ar egentligen ddrrar. For att Oppna dem ska du

aktivera datorn i narheten.

Servrarna dolde en korridor med fyra vakter. Snipra dem nar de minst anar det
och det blir inga problem. N&r du sprungit igenom hela korridoren kommer du ut
till rymdskeppets avgasventilationsssystem dar tva soldater vaktar precis vid
var sida av ingangen. Skjut soénder den vanstra datorn du ser och du borde fa
deras uppmédrksamhet. Strejfa in i korridoren och var beredd pa& att skjuta dem
sa fort de dyker upp. Spring ut i rummet dédr de stod och ddérren bakom dig
kommer att stédngas samtidigt som taket Oppnas. Dags fér provskjutning och
befinner du dig har nar det exploderar doér du mycket fett.

Spring in 1 ventilationstrumman ddr den vanstra datorn stod och £f61j gangen
rakt fram. P4 vardera sida om dig kommer du strax ha stationdra kulsprutor

med sina rygga mot dig. Strejfa ut och skjut den vanstra forst och sen den
hogra. Akta dig ocksad for en, tva eller tom tre soldater med Laserkanoner som
kan attackera dig fran vanster sida. Dessa skjuter som gudar sa var forsiktig.
Du ska dessvidrre at hoger forsta for att hadmta en skottsdker vast allra langst
bort. Darefter ska du félja korridoren at det hall soldaterna kommer. Far du
Laser ska du gédrna anvanda den. Den &r lika stark som Magnum och behover
aldrig laddas om.

Nar du &r pa vag ut i stora rummet efter ventilationstrumman ska du ta det
mycket forsiktigt. Det finns namligen fyra stationdra kulsprutor i taket och
minst lika mdnga &nnu argare soldater med lasergevar. Smyg forsiktigt mot
slutet av ventilationssystemet och en av dem kommer att bdrja skjuta pa dig.
Backa forsiktigt och ta sedan fram AR33 for att skjuta sdnder den. P& motsatt
sida kan du se en soldat bakom gallret. Pricka ner honom med AR33:ans sikte.

Nédsta kulspruta hédnger precis ovanfdr huvudet pad dig s& avancera forsiktigt
och titta upp mot hdger for att ha sénder den. De tva sista sitter bland alla

lasernissar langst bort till hoéger och visar du dig blir du beskjuten av allt.



Forst ska du strejfa ut lite at vénster for att eventuellt se en lasersoldat
dar. Men han har troligen redan attackerat och &r dod och begraven. Innan du
tar itu med lasersoldaterna till hdger ska jag berdatta att det kommer att dyka
upp tvad soldater fran gallret pd motsatt sida om du vantar tillrackligt lé&nge.
Sa var hela tiden beredd pa dem. OBS! Det tar ett bra tag innan den forsta
dyker upp och &dnnu lédngre innan ndasta.

Okej, du star fortfarande och trycker i ventilationstrumman, visst? Springer
du ut sa& har du ett fack med en hdég stege pa din vadnstra sida. Du ska till
detta fack, men inte uppfdér stegen. Stdll dig pa& stegen s& kommer du satta
igdng med det mest frustrerande i1 hela spelet eftersom dessa vakter verkligen
skjuter som gudar pa 00 Agent. Jag foreslar AR33 eftersom du kan sikta, men
forstdar ifall du anvander iberlasern. Hall R intryckt och tryck pa C-vanster
snabbt for att titta ut. Det ska gdra ar att otroligt fort skjuta vakten

langst bort till vanster och sen gdra samma sak med den andra.

Ladorna narmast dig borde skydda dig fran resten. Titta nu mellan ladorna och
vdggen borde du se en annan vakt. Pricka ner honom ocksd och smyg sedan fram
till ladorna. Strejfa forsiktigt &t vanster och pricka den sista laserkillen.
Nu kommer en viktig grej du absolut inte far glémma. Klattra uppfor stegen i
rummet och aktivera datorn har uppe. Detta kommer att stanga rymdskeppets
avgasport vilket gér at du kan ta dig tillbaka... men ga inte tillbaka é&n.

Spring nedfdr stegen och fortsdtt igenom gallret mittemot ventilationstrumman.
Nu ar du i1 sjalva templet igen. Spring nerfdr trapporna och du kommer ner till
ett vagskal. Springan rakt framfor dig leder till en korridor med Jaws. Trap-
pan till vanster leder ocksa till Jaws men fran ett annat hdll. Har du en
granat sa rekommenderar jag nog den senare vagen. Har far du strategi for
bada. Hursomhelst &r Jaws troligen spelets mest kraftfulla fiende. Han kan ta
hur mycket stryk som helst, skjuter som en galning och trdffar allt. Dessutom
dr han ocksa ratt smart. Pa 00 &r det 1 princip omdjligt att slass renhdrigt.

For den forsta strategin ska du smyga fram och du borde se en soldat.

Skjut honom snabbt och du kanske kommer at f& Jaws uppmédrksamhet. Om inte,
strejfa fram och skjut vakten ladngst bort. Darefter star du och trycker precis
vid ingangen, skymd fran Jaws. Han kommer att dyka upp precis bredvid dig och
det &r verkligen sjdlva podngen. Eftersom att han har sa langt armar kan han
inte trédffa dig om ni star precis bringa-mot-bringa. Darfér ar det bara att
skjuta honom tills han dor. Akta dig om inte Jaws dyker upp. Det betyder att

han kommer att smyga pa dig fran andra vagen, sa var beredd.

Har du en granat ar det nog smartare at ta andra vdgen in 1 korridoren. Du ska
du bara springa ut 1 korridoren och sedan snabbt in for att liksom visa att du
dr dar. Kasta granaten samtidigt och du kommer troligen ddda vakterna. Invanta
nu Jaws och hans overlevande hejdukar. Déda hejdukarna fort om de klarade sig.
Strejfa snabbt undan fran Jaws och spring nu snabbt in i korridoren fran andra
sidan, s& att du liksom springer runt Jaws. Gom dig i en av facken i kor-
ridoren och invanta major staltand. Tanken d4r ju naturligtvis att han ska dyka
upp precis bredvid dig.

Nar han val ar dod ska du plocka upp hans Smart Card som Oppnar en tidigare
last dorr at dig. Dessutom far du nu hdlla tva stycken AR33:or! Hur nu det ar
méjligt for var inte sdrskilt muskulldse engelsman. Lasern &r troligen lite
battre. Efter Jaws doéd kommer nu stallet krylla av laserfdrsedda galningar som
bara fortsatter att spawna. Det ar darfdor du skulle ha stangs rymdskeppets
avgasport innan. Spring nu hela vagen tillbaka till det mdrka rummet du var i
innan. Det tredje rummet i ordningen, d&r servrar manifisterade ddrrar. Var nu

valdigt forsiktig for alla lasernissar och skjut dem sa fort du ser dem.

val dar ska du trycka pad B-knappen framfér glaset for att Oppna det. Plocka



upp Daten som ligger dar och leta upp Guidence Data bland dina foremdl. Satt
in denna diskett i diskettstationen och du kommer att ha klart férsta upp-
giften. Spring nu hela vagen tillbaka till det stora rummet d&r rymdskeppet
stdr. G& bort till datorerna till hodger och ladda in Daten du plocka upp innan
i den stora servermaskinen. Tryck pa Z-knappen. Detta kommer satta igang ned-
rakningen. Det sista du ska gdra nu ar att Oppna skeppets avgasport igen. Sa
se dig noga for och spring snabbt uppfdr stegen for att aktivera datorn. Dar-
efter star du vid datorn och fdrslagsvis standigt pepprar med lasern tills du
klarat uppdraget. D& kan iallafall ingen soldat doéda dig. Ratt svart uppdrag,

visst?

Uppdrag 9: el-Saghira, Del i: Egyptian Temple

a. Hitta Golden Gun
b. Besegra Baron Samedi?

For att komma efter en radda av Cavern, Control och Aztec ar fdrstds denna
bana grymt latt, &ven pa 00. Det galler bara att veta var allt &r och inte
mucka med alla pa en gang. Borja med att folja den hogra vdggen och du kommer
att hitta tva vakter ladngst bort i salen. Skjut dem snabbt och plocka upp
vapnen. Anvand dessa dubbla Uzis fran och med nu. Fortsatt att foélja den hog-
ra vaggen och du kommer strax in i en liten gang. I gangen kommer du marka
att det fortsdtter en annan gang har till hoéger, fast dit ska du inte. L&gg
det pé& minnet bara. Fortsadtt istdllet uppfér den 1lilla trappan och in i nésta.

[XX| 1 | IXX] Golvet har inne borde se ut som bilden
N N hdr till vanster visar. Gar du pa nagot
[ D S T annat satt an bilden visar kommer kul-
UT [ 1 IGGI | | sprutorna gdra madnga hal i dig och da &r
| 115116 | | det lika bra att bdrja om fran bdérjan.
(N N N Rutorna pad bilden motsvarar alltsd golv-
[XX]13112] [XX] plattorna. Ar det fortfarande obegrip-
GG = Golden Gun | | [11]10] | ligt ska du alltsd ga sd har: vangster
XX = Kulspruta | | | 19 | | tvad steg, upp tva steg, hoger tre steg,
5 16 17 18 | | upp tva steg, vanster ett steg, upp ett
(IS O S T steg, vanster ett steg, upp tva steg
13 12 11 | | | och hoger ett steg. D& kommer kul-
| | sprutorna att avaktiveras och Golden Gun
| IN| blotta sig. Dorren harifran finner du

direkt till vanster.

Golden Gun ar spelets mest kraftfulla vapen eftersom att de doédar allt pa ett
skott... utom en... som du snart ska f& se. Dessvdrre mdste du ladda om efter
varje skott sa anvand den bara mot Samedi. I utgangen fran Golden Gun-rummet
kommer du att fa en skottsdker vast. Oke]j, ndr du kommer ut mot ndsta stora
sal ska du vara lite forsiktig. Det stdr en vakt i varje hdérn. Jag rekom-
menderar att du skjuter den ndrmaste fdrst och sen ger dig pa resten. Alter-
nativt springer du bara darifran och prickar ner dem ndr de tycker upp.

Fortsatt nu mot den ljusa, enorma salen bredvid och du kommer hitta Baron
Samedi. Skjut honom men din Golden Gun och han kommer att doé direkt. Missar du
ska du strejfa undan och sedan forsdka igen. Ta inte onddigt stryk av hans
DD44:o0r. Skulle du f& slut pad din vast ska du g& in i den konstiga korridoren
bredvid det har rummet. Det finns dessvarre gott om vakter har inne s& var
noga med att strejfa in i facken. Du finner den skottsdkra vadsten i ett fack
pa hoger sida. Ta det lugnt framdt och fa inte hybris bland vakterna. De kan
fortfarande traffa, aven om de inte gdr sina jobb sa bra.



Korridoren leder hur som helst mot startpunkten ddr Baron Samedi har laddat
upp med vad som later som dubbla Uzis. Nu behover han troligen skjutas tva
ganger. Var noga med att flytta pad dig medan Golden Gun laddas om. Nar han ar
vack ska du folja den hégra vaggen mot morka gdngen som leder till Golden Gun.
Nar du val kommer in i gangen ska du inte uppfdr trappan mot Golden Gun utan
gd in 1 den tédmligen dolda géngen till hoéger. Folj nu denna gang tills du nar
ett stort rum med vatten pad golvet. Ga till andra sidan av detta rum och fort-
sdtt sedan genom gdngarna tills du ndr nadn slags enorm obelix dar Samedi star
med dubbla laserkanoner. Nu ska du vara forsiktgi och definitivt plocka upp
vasten som ligger pa golvet om det behdévs. Skjut honom tva ganger och var noga
med att ta skydd. Ta inte foér lang tid pa dig efter som att vakter kommer att
spawna. N&dr Samedi ar "doéd" har du klarat hela spelet pd 00-svarighetsgraden.
Snyggt jobbat! Nu ska du ta Invincibility-fusket ocksa. Hahaha!

7. Fuskguide

I denna avdelning beskriver jag hur du far alla fusk i spelet. Alltsa fusken
du finner pa Cheat Options. Det finns sammanlagt 23 stycken, inte 24 som man
kanske kan tro. Kanske skulle man kunna rdkna 007 som det 24:e men det syns

inte i1 Cheat Options. I denna sektion finner du bara strategier till hur du

laser upp dem alla. I kod-avdelningen finner du isdllet koder till hur

du léser upp dem och andra grejer. De allra flesta fusk ar faktiskt valdigt

latta att fa och egentligen bara att félja min vanliga guide och vara snabb.

Dessvarre finns det nagra riktigt avskyvadrda och d& kan du behdva strategierna
nedan. Till exempel Facility kommer du inte lyckas med en burk 61 i ena handen
och kepsen bakofram. Du mdste verkligen kunna banorna och du mdste kunna sikta
och effektivit ta dig fram. Det finns ett viktigt tips dock. Konsten att str-
ejfspringa. Detta innebdr att du hdller vanster eller hdger C-knapp intryckt
samtidigt som du trycker styrspaken framat. Detta gdr att du springer pa dia-
gonalen, vilket fo6r dig MYCKET snabbare. Anvand alltid detta fdrutom i tranga
utrymmen.

Nar jag precis blivit fédrdig med guiden fick jag reda pd en internetsida med
alla filmer till alla officiella varldsrekord. Jag hade alltsad skrivit dessa
strategier innan jag sag filmerna. Inte for att det spelar sa stor roll efter-
som att de ar s& otroligt Overldgsna. Se och njut. Det &r helt otroligt.
http://www.the-elite.net/movie/GE/fastest.html

Bana Svarighetsgrad Fusk Tid

Dam Secret Agent Paintball Mode* 02:40
Facility 00 Agent Invincible* 02:05
Runway Agent DK Mode* 05:00
Surface Secret Agent 2x Grenade L. 03:30
Bunker 00 Agent 2x Rocket L. 04:00
Silo Agent Turbo Mode* 03:00
Frigate Secret Agent No Radar [Multi]* 04:30
Surface 00 Agent Tiny Bond 04:15
Bunker Agent 2x Throwing Knife 01:30
Statue Secret Agent Fast Animation 03:15
Archieves 00 Agent Bond Invisible 01:20
Streets Agent Enemy Rockets 01:45
Depot Secret Agent Slow Animation 01:40
Train 00 Agent Silver PP7 05:45

Jungle Agent 2x Hunting Knife 03:45



Control Secret Agent Infinite Ammo* 10:00

Caverns 00 Agent 2x RCP-90 09:30
Cradle Agent Gold PP7 02:15
Aztec Secret Agent 2x Laser 09:00
Egyptain 00 Agent All Guns 05:00
Dam-Cradle Agent Magnum Bara klara
Dam-Aztec Secret Agent Laser Bara klara
Dam Egyptian 00 Agent Golden Gun Bara klara

* Funkar aven i Multiplayer

02:40

Secret Agent
Paintball Mode
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 2/5

Borde inte bli ndgra problem eftersom fienderna &r s& harmlésa. Se bara till
att springa fort hela tiden och inte stanna for att doéda. Jag foredrar PP7:an
hér eftersom den &r s& pass precis och tyst. Spring fram och skjut ner den
forsta vakten av bara farten. Skjut nasta vakt medan han patrullerar i tornet
och spring sedan mot de tre nastfdljande som du ocksa skjuter ner. Spring
forbi lastbilen och fortsatt in i ndsta sektion. Hall dig till den vénstra
vaggen och skjut vakter nar de dyker upp. Strunta i nissarna i1 skyttegraven
och bakom l&dor. Aktivera sdkerhetsdorrarna ddr lastbilen brukar std och fort-
sdtt in 1 ndsta omrade.

Strunta i1 nissen till hoéger och springa istdllet rakt pd soldaten som springer
for att alarmera. Skjut honom och sedan larmet pd vagen. Kanhdnda maste du
skjuta officeren ocksa. Spring ut pa dammen och tank pa att det &r viktigt att
strejfspringa har. Nu har du ett larm i varje torn och alla kan du se genom
fonsten s& bry dig inte om att springa in i tornen. Ifall du anvadnde PP7 sa
kan inte vakterna pad tornet hoéra dig sa bry dig inte om att ens skjuta mot
dem. Ar v&l allt du behdver veta.

Paintball Mode innebar bara att alla kulhdal byts ut mot fargflackar. Dessvarre
&r dessa fargkulor precis lika farliga som vanliga. Hehe.

02:05

00 Agent

Invincible
Svarighetsgrad: 5/5
Rolighetsgrad: 5/5

Satans eget pafund. Det 6verldgset svaraste fusket som far Archieves-fusket
att framstd som Dam pa Agent-niva. S& illa ar det! Inte nog med att det ar
fruktansvart svart, du kan bara klara det ungefdr en fjardedel av fdrsoken
eftersom att Dr Doak maste std pa ratt stdlle. Alla andra rundor blir dvnings-
srundor. Rekommenderar att du sparar detta fusk till sist sd& att du forhopp-
ningsvis &r sa bra som mdjligt pa spelet forst. Foljande strategi &r mer eller
mindre stulen av Marshmallow. Han lamnar inte ut nadgra som helst kontaktupp-



gifter idag sa det a4r omdjligt att fraga om tillstdnd. Den ar naturligtvis
inte direktdversatt utan skriven i mina egna ord och modifierad till viss del.

Sjalva strategin &r s& brutalt specifierad sd ndgot annat vore bara fel. Aven
om strategin &r otroligt bra och kan leda dig till tider sa laga som 1:30
enligt marshmallow, s& 4r det fortfarande otroligt svart och kan krdva manga
timmar av oss normalbegavade spelare. Mark val att folk har fatt sa laga tider
som 1:10 p& den hdr banan, men did med &dnnu svarare strategier. Jag rekom-
menderar dig att kolla in Marshmallows fuskguide pa GameFAQs eftersom det &nda
ar orginalet och dessutom a&r han en av de som fatt 1:10. Jag: prick 2:05 efter
ett par timmars och svett blod. Notera att du &dven maste ha MYCKET tur.

Da satter vi val igang d&. Strejfa igenom ventilationstrumman och skjut INTE
vakten du kan se huvudet pa. Skjut istallet de tre andra med din PP7. Huvud-
skott eller tva skott 1 brostet berocende pd vilket du gér snabbast. Lamna som
sagt den sista vakten och spring ut ur toan. Se till att du har minst tva
KF7:0r med dig. Stall dig pa& toppen av trappan utanfdr toan och stdng ddrren
fran dar du kom ifran. Stdall dig med ryggen mot denna dorr for att blockera
vagen for den sista vakten och titta sedan ner pa trappan. I nedre delen av
skdrmen borde du kunna se en hdég med ladar som stadr liksom inramade av
trappan. Skjut fyra skott i den oversta med din KF7 Sovjet (anvand bara den

fran och med nu). Exakt fyra stycken. Den far inte sprédngas... &an.

Nu ska du sikta KF7 nénstans pa golvet och peppra sa mycket du kan. Malet é&r
att vacka sa mycket uppmdrksamhet som mojligt. Sluta ndr du har ett eller tva
skott kvar. Nu ska forhoppningsvis hela trappan vara full av soldater och an
ska de knappt ha avlossat skott mot dig. Nu ska du sédtta en sista kula i ladan
du tidigare beskdt. Ett mindre inferno kommer att uppsta som grillar alla
soldater i trappan och nagra i hallen nedanfér. Hur vet man ndr man ska
spranga ladan d&? Brukar vara lagom ndr, eller strax innan, du ser en vakt med
hjdlm. Det 1lar du dig snabbt.

Spring snabbt nerfdr trapporna medan elden sinar och g& in och slad igang
datorn som Oppnar dorren till omkladningsrummet. Spring snabbt under trapporna
och skjut ihj&al vakten som hdller i ett nyckelkort &t dig. Strejfspring nu
raka vadgen mot omkladningsrummet och undvika att doéda pad vagen for det hinner
du inte. Det A4r bara pad haret att du kommer igenom ddrren innan den stangs.
Pojkarna i omkladningsrummet ska du ignorera. For ndsta rum finns det flera
olika metoder. Jag rekommenderar att du oppnar ddorren och kastar in i en mina.
Sen springer du otroligt fort in bakom en pelare i rummet och aktiverar den.
Alla soldater ska troligen do.

En alternativ strategi ar att strejfa fram och tillbaka i rummet och forsodka
traffa alla tre i huvudet. Skitsvart. Marshmallow rekommenderar troligen denna
metod. En annan ar att skjuta ett par ganger och sen springstrejfa igenom
rummet. N&r du tagit dig till ndsta rum kan du stdnga ddrren efter dig om du
vill. Spring genast den vanstra vaggen och doda alla som kommer i din vag. Du
kan aven springa runt dem men det rekommenderar jag inte. Iochmed att du for
ojud kommer vakten i ndsta rum hdra dig och oppna sdkerhetsddrren. Skjut ner
honom och forsatt uppfdor trappan.

Har tycker jag att du ska skjuta alla vakter du ser, men Marshmallow tycker
istdllet att du ska ladgga ut en mina pad vaggen ndra toppen av trappan och
detonera den (tycker inte jag) eller helt enkelt springa forbi vakterna. Dar-
efter kommer du in i sjdlva riktiga labbomradet med vetenskapsmédn hé&r och dar.
Minor hdr 4r alltsd uteslutet. Nu gadller det att Doak &r hadr och det verkar
han inte vara sdrskilt ofta. Star han i det hdr omradet (vilket han kanske gor
30% av spelrundorna) star han antingen i stora rummet med vetenskapsmian, det
medelstora eller vid pelaren 1 korridoren. Du vill att han ska std vid pelaren
eftersom du d&d inte ens behover ga fram till honom. Han bdérjar prata och ger



dig prylen andad trots att du kanske star 100 meter darifran.

Stadr han i nat av rummen med vetenskapsman maste du in dit, fram till honom
och sedan snabbt darifran. Detta &r tyvarr mycket, mycket svarare eftersom
att vakterna kommer att hinna hit mycket fortare. Spring sedan snabbt mot
bottling room och anvdnd Door Decodern pa doérren. Mitt tips ar att kasta ut
en mina i korridoren hé&rifran och aktivera den eftersom att du da kommer att
doda ménga foérféljare. Spring snabbt ut i1 Bottling Room. Star 006 bland
behallarna maste du g& fram till honom sa att han bdrjar prata med dig och
sedan leda honom dé&rifran.

Du maste ha minst tre minor kvar nu. Jag rekommenderar att du star en liten
bit i fran bedllarna och kastar in en mina mellan fyra stycken pa tre olika
stdllen. Ifall de glider ivdg mot vaggen betyder det att du maste std narmare.
Alternativ kan du gd& fram och sikta pa golvet, men d& foéljer 006 efter och

da a4r det latt hant att sprangs 1 luften sen. Nar du satt ut dina tre eller
fyra minor ska du springa mot utgdngen. Var noga med att 006 inte star allt
foér ndra. Detonera minorna och g& ut nadr du ser att bade uppgift C och D ar
avklarade. Det hela later kanske ratt enkelt, men det krdver valdigt mycket
trdning och du maste verkligen bade kunna strejfa och sikta bra.

En van som ocksa klarat det har anvande i huvudsak Marshmallows strategi, men
valde att i princip springa ifran alla vakter. Han skoét lite grann pa dem for
att forlama dem och sedan sprang han foérbi. Han anvdnde inga minor heller.
Detta gav honom en gudomlig tid, men det var forstds valdigt stora risker att
han skulle bli sénderskjuten pa vadgen. Dessutom blev han i1 princip tvungen att
férlita sig pd att Doak stod vid pelaren.

Nar det galler fusket sd& handlar det om total odoédlighet. Explosioner, skott,
allt. Du flyger inte ens bakdt av ndgot. Den storsta snoppforlangare som finns
hahaha. Grymt kul!

05:00

Agent

DK Mode
Svarighetsgrad: 1/5
Rolighetsgrad: 3/5

Otroligt latt. Tank om man hade denna tid foér Facility. Du kan leka runt en
hel del med stridsvagen och dndad klara det, och pd Agent behdvs ju faktiskt
inte s& tunga vapen. Antagligen la de in ett sa enkelt fusk bara for att upp-
madrksamma spelaren om att fusken existerar. DK Mode &r forstas en flort med
gamla Donkey Kong Country-spelare. Alla fiender, inklusive Bond, far langa
armar och enorma huvuden. Head shots har aldrig varit sa enkelt!

03:30

Secret Agent

2x Grenade Launchers
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 2/5

Ratt latt faktiskt. Var bara noga med att stédndigt strejfspringa och inte ddda



onddiga sovjeter. Eftersom omradet ar sa vitt kan du oftast bara springa ifran
dem. Fast d4r de ivagen, ddda! HAll dig i snén sa mycket som moéjligt, men inte
ifall du foérlorar tid pa det. Jag foreslar att du anviander PP7:an hela tiden
och inte ens funderar pad sniper eller KF7. Okej, du vet hur du ska gbra. Nar
du ska in i barracken med nyckeln och officeren, plocka upp granatkastaren med
ammunition. Darefter ska du ju hamta kassaskdpsnyckeln, fixa ritningarna och
stanga av kommunikationen. Nar du springer mot ventilationstornet, dra fram
granatkastaren och fyra av en granat mot ovansidan pa tornet. Stall dig pa
sndkullen ndrmast tornet och sikta ett par meter ovanfér for att traffa ratt.
Detta spranger bort lasen pa luckan sa du lattare kommer in.

Tva stycken granatkastare ar ratt roligt... men lika sjalvdestruktivt.

04:00

00 Agent

2x Rocket Launcher
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 4/5

valdigt latt for att vara 00 Agent-fusk. Pa forsta forsdket hade jag 40 sek
till godo och trots det sa skoét jag i princip alla och dessutom sldade en del.
Kan du bara banan pa 00 ska du inte f& ndgra problem. F6l1lj min guide for 00
Agent med foljande undantag.

- Skjut alla kameror direkt i linsen

- Bry dig inte om soldaterna allra langst bort i bunkern

- Och se forstas till att vara lite snabb ocksa =)
Var noga med att ha déd pa alla soldater i datarummet eftersom det inte &r
vettigt att ha kvar dem nar Boris kommer dit.

Tva stycken bazookas ar fdrstds smadtt underhdllande. Machooo! Tyvdrr sa ar de
ganska trista innan du fatt Infinite Ammo eftersom du har s& f& rakteter. En

riktig utmaning pa tajtare banor som Bunker och Facility.

03:00

Agent

Turbo Mode
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 4/5

Inte bara en dans pa rosor trots att det a4r ett Agent-fusk. Du madste vara
mycket, mycket snabb och du far ett tamligen passande fusk som ar val vart
modan. Som du kanske forstadr ar det KF7 som galler hela vidgen. Smattra pad bara
och strejfa fram och tillbaka medan du springer for att traffa alla ryssar och
kanske &ven undvika nagot skott som trots allt var tilldgnat dig. Du ska for-
stds se till att springa framat precis hela tiden. Missar du nan sa far du
helt enkelt springa baklanges om det behdvs. I varje vagskadl ska du ju at
hoger utom i det sista, men titta &dnd& mot vanster i1 de sista vagskdlen for
att skjuta ner dessa soldater. Var ocksa noga med att du vet vilken veten-
skapsman som har nyckelkortet i1 varje rum, alternativt skjuter du pa dérren
tills nagon Oppnar. Nar det gadller Ourumov ska du helst sta still ett tag sa
att du kan skjuta ihjal soldaterna runt honom. Darefter rushar du mot honom.
Se till att du inte ar s& langsam att han hinner stadnga dérrarna efter sig.



Sista biten 4r s& pass vid att du kan strunta i soldaterna och bara springa
direkt mot hissen. Ar du sd hir snabb ska tiden inte vara ndgra problem. Var
ocksd noga med att plocka upp armour dar du finner dem.

Turbo Mode goér dig forstas valdigt mycket snabbare. Sa snabbt borde Goldeneye
varit fran boérjan? Hmm... jag fordrar det ialla fall.

04:30

Secret Agent

No Radar (Multiplayer)
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 1/5

Tiden ar inte alls svar om du bara har liiite kédnsla for effektivitet. Jag
rekommenderar starkt att du féljer min vanliga strategi for Secret Agent.
Vissa grejer kan du ju tédnka pd. Vanta inte in ndgra vakter eftersom at det
anda &r tamligen offektivt. Du kan ju ocksad tédnka pa& andra sma detaljer som
gbr det hela snabbare. Sen s& behover du bara radda fyra av sex gisslan for
att klara uppdraget. Du kan ju till exempel ignorera killen i motorrummet
eftersom att det knappast ger nagot.

Ingen radar i Multiplayer ar "fusket". Hmm... upphetsande... Ska inte radar
vara ett option som man stdnger av ndar man vill &anda-?

04:15

00 Agent

Tiny Bond
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 1/5

Finns inte sa mycket att sdga har och borde verkligen inte bli ndgra problem
om du kan uppdraget. Se bara till att gena &ver snén och att strejfspringa sa
mycket du bara kan. Finns inte sa mycket annat att sdga. Lyckas du fa en
granat ska du forstas kasta den pa radion. Tdnk ocksd pa att du inte behoéver
vanta pa att minan exploderar innan du springer ner i bunkern. Vet du bara var

allt ligger sa grejer du det pd forsta forsdket.

Tiny Bond innebédr att du blir lika lang som nadr du duckar. Ingenting speciellt

forutom att du verkligen hamnar ndra marken nar du duckar som tiny bond.

01:30

Agent

2x Throwing Knife
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 2/5

Tiden ar visserligen knapp, men det rér sig dndd om ett Agent-fusk. Detta be-
tyder alltsa att du kan ta sa& mycket stryk att om du s& blev skjuten konstant



under 1:30 skulle du inte do6. Ta med Natalya pa en gang och sikta omedelbart
pd CCTV Tape. Ta vagen at vanster efter att du kommer ut ur cellen. Bry dig
inte om kamerorna eftersom du inte kommer synas tillrdckligt framfér dem anda.
Smattra ner vakter med KF7 vartefter du ser dem, men spring hela tiden raka
vagen mot dina mdl. Mer ska man ndstan inte behoéva sdga. Fastnar du bakom
dérren dar du behover nyckelkort ska du bara féra lite ovédsen och nan kommer
och 6ppnar at dig ska du se. Det radknas som att du flyr med Natalya bara du
Oppnat hennes cell. Det spelar ingen roll var i bunkern hon befinner sig. Ett
alternativ &r att inte avfyra ndgra skott alls och is&dllet anvédnda kast-
knivarna. Da maste du vara jattenoga med atminstone ddda killen med kodkortet.
Du bor springa hela tiden och strejfa for att undvika skott.

Dubbla kastknivar &r ju kul, fast jaktknivarna &r roligare. Kastknivarna ar
faktiskt 16jligt kraftfulla bara du lar dig att sikta med dem. Dessutom kan du
plocka upp dem fran golvet ifall du missar.

03:15

Secret Agent

Fast Animation
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 4/5

Otroligt tajt tidsgrédns som krdver bade ett och annat av dig. Utga fran min
vanliga strategi sa ska jag ga igenom vad du exakt maste géra for att skdra av
den dar extra minuten. For det forsta maste du hela tiden strejfspringa. Hela
tiden! Du maste rora pa dig i princip hela tiden och s& gott som aldrig stanna
f6r ryssarna. Skjut de som stdr i vdgen for dig och strunta i resten. Sedan
ska du se till att inte stanna hos Valentin mer &n du maste. Du far dock inte
springa forradn det stdr "Objective A: Completed". Ga&r du tidigare missar du
allt. Méter du nan soldat pa vdg mot Lenin-statyn mdste du skjuta den. Annars
dyker inte Janus upp. Nar Trevelyan bdrjar prata ska du se till att du fran
bérjan inte har nagot vapen 1 hédnderna. Detta sparar ett par sekunder.

Std pa vanster sida av statyn och sa fort det star "Objective B: Completed"
trycker du tva ganger pa A-knappen for att f& fram KF7 Sovjet och bdrjar rusa
och skjuta mot de tva vanstra livvakterna. Fortsatt bara rusa darifran efter-
som du kommer att bli skjuten max tva ganger och det 6verlever du. Du behover
alltsad inte lyssna pad Alecs predikan eller for den delen skjuta alla liv-
vakter. Spring raka vagen mot helikoptern och vack Natalya. Spring nedfor
kullen och invadnta explosionen. Sta vid botten av kullen och om du har tur
kommer du se svarta ladan dyka upp precis ndr det sprédngs. Hamta den och rusa
direkt mot utgadngen. GOr du sa borde du klara det, men det &r svart sa vanta
dig att forsdka ett par ganger.

Fast Animation innebdr att alla fiender rér sig enormt fort. Testa det har
pd 00 for en utmaning. Ett tips &ar forstas att &dven aktivera Turbo Mode for
lite utjamning.

01:20

00 Agent

Bond Invisible
Svarighetsgrad: 4/5



Rolighetsgrad: 4/5

I arlighetens namn ar denna strategi inte uppdiktad av undertecknad. Visser-
ligen ar det mina ord och texten ar helt skapad av mig, men jag anvander mig
huvudsakligen av Marshmallows suverdna strategi, troligen den enda strategi
som funkar. S& svart ar det faktiskt inte och s& mycket skada behéver du inte
ta. Har om nagonstans maste du kunna springstrejfa. Det ar den forsta viktiga
punkten. Den andra ar att du absolut inte far avfyra en enda kula forradn det
adr dags att sprédcka fonster och fly. Du kommer troligen bara doéda tva vakter.
Den tredje punkten &r att du verkligen maste kunna Oppna dorrar och ta dig
smidigt igenom. Det later trivilat, men hdr &r det av stdrsta vikt. Memorisera
at vilket hall de Oppnas.

D4 satter vi igadng. Spring runt bordet och sl& vakten ndrmast pa nédsan. Han
dor omedelbart om du slar honom rakt framifran och du far cellnyckeln. Igno-
rera den andra. Spring rakt ut i korridoren till hdger och strejfa fram och
tillbaka for att undvika vakten. Spring forbi honom och uppfdr trappan. Du
kommer se en vakt med dubbla Klobbs. Strejfspring forbi honom bort mot den
dorren bakom honom langt bort i korridoren. Blir du skjuten i ryggen &r det
bara bra. Du kommer nu in i biblioteksdelen av Archieves. Spring genast bort
mot nérmaste dubbelddrrar och sedan raka vdgen mot Natalyas cell. Oppna ddrren
och se till att hon ser dig och spring sedan snabbt darifran. Ifall Natalya
hor vapeneld ar du 4r i narheten blir hon skitrddd och springer darifran, sa
stanna bara tills hon sett dig.

Spring nu tillbaka in i foregdende rum, men anvadnd de andra dubbeldérrarna. Du
kommer att mdta en vakt vid ddérrarna, men honom ska du ignorera. Spring snabbt
nerfdr trapporna och ta fdrsta ddrren till héger. Spring nu raka vagen mot
Mishkins rum, vilket du bdr veta var det ligger. Du far absolut inte ha av-
fyrat en enda kula sa har langt. Ifall du ser en vakt vid Mishkin betyder det
att du har mycket goda chanser att klara fusket. Honom far du inte heller
skjuta utan madste sld i1 ansiktet. Prata med Mishkin och se helst till att du
har ryggen mot kassaskapet och Mishkin mot doérren dar du kom ifran. Detta for
att undvika smdbuggar ndr det &r dags att rdéra pa sig.

Sa fort du fatt nyckeln 6ppnar du skapet. Spring sedan ut mot motsatt hall
fradn var du kom och f&1j korridoren till nista dérr. Oppna den och skjut
sbnder fénstrena i ndsta rum for att komma ut och férhoppningsvis ha klarat
elandet. Fila ner tiden till 1:20 krédver att du gdr det har mycket smidigt,
s&d forvanta dig inget pa forsta forsdket. Nar det gadller sjalva fusket:
osynlighet, ar det forstds valdigt kul. Dessvarre funkar det inte pad station-
ara kulsprutor.

01:45

Agent

Enemy Rockets
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 4/5

En ganska tajt tid, men anda& inga riktigt problem. Se bara till att komma in i
stridsvagnen sa& fort som méjligt i bdrjan och fo6lj "vanster-reglen". Dvs. ta
vanster vid all vagskal, ndr du ser tre bilar som blockerar haller du sa

langt till vanster som mdjligt och vid minfaltet kdr du pad vanster sida rakt
igenom dem. Stanna inte for nagot! Fortsatta koéra o6ver bilar, minor, soldater,
rubbet och du kommer att klara det utan problem.



Enemy Rockets &r skoj! Varenda soldat har en bazooka med obegransad ammo. Lar
dig strejfandets adla konst och du kan fa soldaterna att ta sina liv pa de
mest fornedrande satt. Ett tips ar att kobinera detta med Tubro Mode och Slow
Animation fOr ett ganska kraftigt overtag. Tyvarr ar det bara de stationara
och patrullerande soldaterna som har raketer. Alla som spawnar upp har sina
vanliga vapen.

01:40

Secret Agent

Slow Animation
Svarighetsgrad: 4/5
Rolighetsgrad: 4/5

En mycket hard tid som kradver mycket strejfspringande och raktpasaktaktik.
Strejfspring direkt mot hangaret med datasystemet och skjut inte en kotte
innan dess om den inte rdkar std precis framfér dig. Oppna hangarporten och
skjut de tva forsta. Invanta ndstfoéljande tva eller tre soldater och skjut dem
med. Nu kommer det kniviga som verkligen tar tid: skjuta sdénder den stationédra
kulsprutan i taket. Jag foreslar att du gdr fran vanster och siktar mot den
med C-knapparna inte R-knappen. Strejfa ut mot den och bdérja skjuta. Justrera
med C-knapparna tills den gar sodnder. Detta &r svart och kraver 6vning, men
det &ar det enda ratta. Har du &tminstone halva energin kvar kan du vara néjd.
Skjut snabbt sénder servrarna och skdrmen, och hamta kassaskdpsnyckeln. Nu ska
du snabbt som en kat baver springa mot taget. Har du tur har inte sa& manga
soldater hunnit samlas och da& kan du vara ratt lugn. Tank dock pa att du inte
har tid att skjuta ndgon nu. Komihag att Oppna kassaskdpet innan du kliver pa
taget. Skjut INTE soldaterna i taget... om nu det inte var uppenbart.

Slow Animation gor alla fiender otroligt langsamma, men du slipper foérban-
nelsen. Detta &r forstas mycket komiskt och gor spelet brutalt mycket léattare.

05:25

00 Agent

Silver PP7
Svarighetsgrad: 4/5
Rolighetsgrad: 2/5

Det &r inte tiden som &r sa farlig utan snarare banan. Anvander du min vanliga
00-strategi kan du klara det gott och val. Det handlar helt enkelt mest of
skicklighet, effektivitet och en del tur. Jag tycker verkligen att du ska for-
sbka skjuta alla vakter. Du vill inte ha dem efter dig. GOr ditt basta och
funkar inte det sa far du forscka lite hardare. Haha. Silver PP7:an ar kanske
en lite lam bonus. Visst ar den lacker men det ar egentligen bara en forkladd
Magnum. Samma styrka och kan naturligvis penetrera glas, dorrar, lador, etc.

03:45
Agent
2x Hunting Knife



Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 3/5

En baggis om du bara kan banan. Har du klarat den pad 00 kommer du bara sitta
och smaskratta och adnda gdra det pa 2:45 (just det: 2:45) pa forsta forsoket.
Strunta i strategin om att man ska sikta pa alla vakter. Forlita dig pad auto-
aim och anvand siktandet till kulsprutorna. Jag foresldr att du klattrar upp-
for stegen i grottan och forsiktigt siktar pad de tva sista kulsprutorna, for
att sedan bara springa raka vadgen mot hissen. Nar det gdller stjartsparkandet
av Xenia hidnvisar jag till min vanliga strategi... fast pa& Agent borde hon do
av typ fyra skott i huvet. En baggis som sagt.

Tva jaktknivar kan du bara ha genom fusk och det &r faktiskt riktigt kul. Helt
klart det brutalaste vapnet 1 spelet, slaffsas det rejalt om dem. Dodar oftast
med ett hugg s& de a&r synnerligen effektiva ocksd. Kombineras lampligen med
Turbo Mode och Slow Animation.

10:00

Secret Agent
Infinite Ammo
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 4/5

Klarar du bara av Control pa& Secret Agent (&r ju ett litet hopp i1 svarighets-
grad) kommer du greja det pa tio minuter utan problem. Du klarar det formod-

ligen pa atta minuter ocksad. Se bara till att inte maska fo6r mycket och vanta
ut soldaterna. F61lj min guide med egentligen bara ett enda undantag. Bry

dig inte om att skjuta sonder de tva kulsprutorna pad sidan i1 rummet med fyra

stycken kulsprutor och en server som ska sprangas. Hamta skottsakra vasten.

Inifinte Ammo &4r superskoj eftersom du far odndligt med ammunition till alla

dina vapen. Ett maste tillsammans med All Guns.

09:30

00 Agent

2x RC-P90
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 3/5

Precis som med sa manga andra 00O-banor &r inte tiden det varsta utan svarig-
hetsgraden. Jag tog det pa& 1% minut under grdnsen pad forsta forsdket. Detta ar
inte skryt... jag suger verkligen pa FPS. Du bér i princip f6lja min vanliga
strategi men inte maska eller invanta soldater. Var ocksd noga med att strejf-
springa 6ver langa distanser. Dessutom ska du ju inte ge dig pa vakterna pa
den undre gangen i1 senare delen av Caverns. Du far nog inga problem med det
hér ska du se. Nar det galler fusket: 2 stycken RC-P90 sa ska du vara néjd.
Mer kulsprut kan du inte fa. Mangla igenom vilken bana som helst, wvilken
svarighetsgrad som helst.



02:15

Agent

Gold PP7
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 2/5

Kan vara ratt svart om man bara klarat denna bana en gang. Detta handlar nast-
an bara om skicklighet och en del tur, knappast nagot om taktik. Du ska ju
naturligtvis strejfspringa hela tiden, &ven mo det kan tdnkas vara ratt svart
pd dessa smala gangar. Resten handlar egentligen bara om din férmaga att
trdffa Traveleyan och hans livvakter. Strejfspringer du borde du kunna vara sa
ndara honom att du kan peppra honom i nacken, sdrskilt pa ovansidan av Cradle.
Ar du bara ndgorlunda erfaren blir det nog inga problem.

Gold PP7 kan mycket vadl vara det basta vapnet i1 spelet eftersom den ddédar
precis alla med en kula. Slar alltsa Golden Gun med hédstldngder och bra mycket
lattare att fa.

09:00

Secret Agent

2x Laser
Svarighetsgrad: 3/5
Rolighetsgrad: 2/5

Problemet ar inte att klara Aztec pa 09:00, problemet &r att klara skiten
alls. Forsta gangen jag klarade Aztec pa Secret Agent (efter mycket om och
men) hade jag en bra bit under nio minuter och jag tror det ar samma for dig.
Annars foljer du bara min vanliga taktik och det borde inte bli nagra problem.
Fusket du far ar tva laserkanoner och det &r val badttre &n en atminstone?
Troligen far du bade Laser och 2x Laser samtidigt s& varfér néja dig med en?
Lasern ar iallafall otroligt stark och behdver aldrig laddas om. Toppen!

06:00

00 Agent

All Guns
Svarighetsgrad: 2/5
Rolighetsgrad: 5/5

Haha! Har du klarat Aztec pa 00 Agent kommer du inte ha ndgra som helst
problem med att klara Egyptian pd& sex minuter. Tro mig. Bara hamta Golden Gun
och satta efter den laskiga baronen. Fusket du far &r det atravarda All Guns
som ger dig tillgédng till precis varenda vapen i spelet plus nagra till. =)
Dessvarre &r fusket tdmligen vdrdeldst utan Infinite Ammo. Du far nédmligen
inget ammo till dina nya vapen, bara den mdngd du har fran bdérjan. Med
Infinite Ammo ger detta fusk spelet bra mycket langre livslangd.

8. Vapen




Hehe. Det har ar nog kul for en vapenfetishist. Jag har samlat en massa info

om alla vapen i Goldeneye. De &r skrivna i den ordning de visas i1 din foremal-

lista. Namn inom parenteser ar vapnets riktiga namn om jag kadnner till det.

Trevlig lédsning.

Magasin:

Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Traffsakerhet:

Kraft:

Hastighet:

Tillgénglig:
Mitt betyg:

Unarmed

Magasin:
Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillgénglig:
Mitt betyg:

Hur manga kulor du kan skjuta innan du laddar om. Den andra
siffran indikerar pd hur mycket av den typen av ammunition
du sammanlagt kan ha.

Jag anvander min begréansade vapenkunskap till att forklara
vilket typ av vapen det ar. Maila ifall jag har fel.

Det finns nagra olika ammuntionstyper i spelet. De tva
vanligaste &r Normal och Langa. Nastan alla vanliga vapen
har normal, automatkarbinerna har istallet langa.

Ett betyg frdn A till F berocende pd hur god traffsakerheten
dr. Alla vapen traffar pa forsta skotten. Det jag anger &ar
hur traffsdkert vapnet ar om du avfyrar flera skott pa en
gang. Testat genom att jag avfyrade vapnen pa vaggar.
Pistoler har i regel béattre traffsdkerhet, vapen med ljud-
dampare a4r nagot samre an de utan.

Ett betyg fran A till F beroende pa hur hég kraften &r...
hur manga skott som kravs for att doda fienden. Eftersom det
finns ett gdng specialvapen sa hamnar nastan alla vapen pa

D och E. D-vapen &r alltsd att féredra 6ver E. Ar fullt med-
veten om att manga av dessa siffror inte Overensstammer med
verkligeheten. En pistol lika kraftfult som en sniper t.ex.,
men sa har a4r det i Goldeneye.

Hur m&nga ganger skott i minuten vapnet avfyrar, inklusive
omladdningar. Uppmdtt genom tidtagning forstéas.

Pa vilka banor du finner vapnet.

Hur kul/bra jag tycker att vapnet &r pd en skala fran 1-10.

N/A

Hand

N/A

N/A

N/A

70 hugg/min
P& alla banor
3/10

Helt enkelt en obedvpnad attack. Den &r r&tt svag och knappast effektiv. Du

bor forstds undvika detta sa& langt det gar. Daremot &r attacken tyst. Ifall du

har en Sniper Rifle sldss du med den istéallet.

Hunting Knife

Magasin:
Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Trédffsadkerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillgé&nglig:

N/A
Kniv
N/A
N/A
N/A
70 hugg/min
Endast fusk



Mitt betyg: 8/10
Ett riktigt machovapen. Spring omkring med dubbla knivar och hugg vilt omkring

dig. Ryssarna faller som kdglor badde till héger och vanster. Prova att kobi-
nera det har fusket med turbo mode och slow animation. ;)

Throwing Knife

Magasin: 11/11

Vapentyp: Kniv

Ammunitionstyp: Knivar

Traffsakerhet: A (om du siktar ratt)
Kraft: B

Hastighet: 50 kasst/min
Tillgénglig: Bunker 2

Mitt betyg: 6/10

Kastknivar. Enda sdttet att finna detta vapen &r antingen fusk eller anvanda
magneten pa brunnen i fingelset i Bunker 2. Otroligt kraftfulla och lagger du
marke bara mdrke pa att du kniven alltid hamnar lite vid sidan av vad du sik-
tar sa ar de ocksa valdigt pricksdkra. Svara att bemastra anda.

PP7 Special Issue (Walther PPK)

Magasin: 7/800

Vapentyp: Pistol

Ammunitionstyp: Normal

Tr&ffsadkerhet: A

Kraft: E

Hastighet: 170 skott/min

Tillgénglig: Ej Dam, Facility, Runway, Surface 1,2, Bunker 2,Silo,Frigate
Mitt betyg: 8/10

Bonds egna vapen, vars riktiga namn de icke fatt anvanda. Det 4r grymt precist
och dessutom lika starkt som de flest automatvapen (!). Underskatta inte detta

vapen.

PP7 (Silenced) (Walther PPK)

Magasin: 7/800

Vapentyp: Pistol

Ammunitionstyp: Normal

Traffsakerhet: B

Kraft: E

Hastighet: 170 skott/min

Tillgénglig: Dam, Facility, Runway, Surface 1,2, Bunker 1,2, Silo
Mitt betyg: 8/10

PPK med ljuddampare. P& alla uppdrag du inte vill horas ska du anvanda detta
vapen. Mycket praktiskt.

DD44 Dostoveil (Tokarev TT33)



Magasin: 8/800

Vapentyp: Pistol

Ammunitionstyp: Normal

Traffsakerhet: C

Kraft: E

Hastighet: 160 skott/min

Tillganglig: EjJ Runway, Frigate, Depot och de sex sista (utom Caverns)
Mitt betyg: 7/10

Ryssarnas favoritpistol =).

Den ar rejalt hoggljud och inte riktigt lika

pricksdker som engelsmé&nnens motsvarighet. Fast det &r riktigt roligt att an-

vdnda tva stycken av dem och riktigt ga barsark.

Klobb

Magasin: 20/800

Vapentyp: K-pist

Ammunitionstyp: Normal

Traffsakerhet: F

Kraft: F

Hastighet: 240 skott/min

Tillganglig: Runway, Surface (1,2), Bunker (1,2), Archieves
Mitt betyg: 2/10

Spelets samsta vapen! Faktiskt riktigt skrattretande daligt. Den &r sa svag

att den inte kan ddda en ratta...

om den nan gang skulle traffa eftersom

traffsdkerheten &r riktigt usel. Visst &r den helautomatisk, men den ar sa slo

att vilken pistol som helst slar den. Undvik denna om du inte bara &r ute

efter att fornedra en god van. Hehe. Den 4r s& kass att den hamnar i en klass
for sig i bade traffsakerhet och kraft: F.
som anvander den och da oftast tvd pa en gang av nagon outgrundlig anledning.

Det ar mest de skickliga ryssarna

KF7 Sovijet (AK47)

Magasin: 30/400

Vapentyp: Automatkarbin

Ammunitionstyp: Langa

Traffsakerhet: D

Kraft: E

Hastighet: 280 skott/min

Tillgénglig: Alla utom Frigate och de sju sista
Mitt betyg: 8/10

I princip varenda ryss &r utrustad med en AK47:a sa du lar hitta en fort.
Otroligt hoégljud och faktiskt ett riktigt bra vapen. Har egentligen inga nack-
delar... forutom ljudet om du inte vill médrkas. Fast haller du in R och
skjuter enstaka skott sd& ar det faktiskt ingen som hdr dig. Dessutom &r maga-
sinen rejédla sa du kan meja ryssar ett bra tag innan det &r koért. Underskatta

inte detta wvapen.

ZMG 9mm (Uzi)

Magasin: 32/800



Vapentyp: K-pist

Ammunitionstyp: Normal

Tréffsadkerhet: D

Kraft: E

Hastighet: 360 skott/min

Tillgénglig: Train, Caverns, Cradle, Egyptian
Mitt betyg: 8/10

Ett orealistiskt bra vapen. Hur en uzi kan vara lika stark och traffsdker som
en AK47 begriper jag inte. Enda nackdelen &r val att den &r sa snabb att
magasinen brinner upp med en laskig takt. Den traffar det mesta och gdr sa-
lunda fort. Ett av de battre vapnen 1 spelet. Janus kommandosoldater fdredrar
detta vapen.

D5K Deutsche (MP5)

Magasin: 30/800

Vapentyp: K-pist

Ammunitionstyp: Normal

Traffsakerhet: C

Kraft: E

Hastighet: 280 skott/min

Tillganglig: Facility, Frigate, Depot, Train, Control
Mitt betyg: 6/10

Ett ytterst mediokert vapen som anvdnds av Janus fotsoldater och dven MIG6.
Visst &r vapnet bra, men ZMG ar mycket battre eftersom att denne ar sa mycket
snabbare och faktiskt precis lika kraftfull. Finns ingen anledning att valja
D5K over den.

D5K Deutsche (Silenced) (MP5)

Magasin: 30/800
Vapentyp: K-pist
Ammunitionstyp: Normal
Traffsakerhet: D

Kraft: E

Hastighet: 225 skott/min
Tillgénglig: Frigate

Mitt betyg: 7/10

En MP5:a med ljuddampare. Perfekt vapen om du inte vill bli upptiackt. Ar fak-
tiskt mycket anvandbart och det ar val darfor den bara finns pa en bana.
Anvand det har vapnet da...

Phantom

Magasin: 50/800
Vapentyp: K-pist
Ammunitionstyp: Normal
Traffsakerhet: D

Kraft: D

Hastighet: 300 skott/min

Tillgé&nglig: Frigate



Mitt betyg: 9/10

Ett mycket anvandbart och hogljutt vapen. Kanske darfdor den bara ar till-
ganglig pa en bana. Med 50 kulor stora magasin och lika mycket kraft som i en
M16 sa gor den dig ganska oddédlig. Dessutom far du automatiskt en i var hand!

AR33 US Assault (M16)

Magasin: 30/400

Vapentyp: Automatkarbin

Ammunitionstyp: Lang

Traffsakerhet: C

Kraft: D

Hastighet: 360 skott/min

Tillgénglig: Jungle, Caverns, Cradle, Aztec
Mitt betyg: 9/10

Ett av de allra basta vapen i spelet. Mycket kraftfull och dessutom har den
ett sikte som ar nast bast i spelet. Siktet ska du anvanda dig rejalt av.
Janus foredrar detta vapen for sig sjalv, men utrustar adven sina soldater med
det vid behov. Se bara upp med ammunitionen som tycks ta slut fort. Just det

ja. Denna maskin piercar folk, skottsdkert glas, ladar... det mesta.
RC-P90

Magasin: 80/800

Vapentyp: K-pist

Ammunitionstyp: Normal

Traffsakerhet: C

Kraft: D

Hastighet: 4000 skott/min

Tillganglig: Train (Agent), Jungle, Caverns

Mitt betyg: 10/10

Basta vapnet i spelet! Denna mordarmaskin spottar ut kulor ohyggligt fort ur
ett magasin som aldrig tycks ta slut och med samma styrka som Ml6. Fattas bara
ett kikarsikte... Du finner den i en lada i fdrsta vagnen pa Train och dar-
efter kan du ha riktigt kul. Dessvarre ar vapnets diaboliska egenskaper ganska
Overdrivna. Inte en chans att det skulle vara lika kraftfullt som en AK och
definitivt inte lika pricksdker. Men ah... det sparkar verkligen stjart! I

Train pa Agent-niva finner du vapnet i ladan langst bort i fdrsta vagnen.

Shotgun

Magasin: 5/100
Vapentyp: Hagelgevar
Ammunitionstyp: Hylsor
Tr&ffsdkerhet: E

Kraft: C

Hastighet: 75 skott/min
Tillgénglig: Endast fusk
Mitt betyg: 8/10

Ett hogljutt vapen som endast finns tillgédngligt genom All Guns-fusket.



Skiljer sig knappt fran Auto nedan. Hade v&l varit lite tufft om man i alla
fall fick ladda nytt skott varje gang... men inte da. Vad kan man annars s&aga?
Mycket kraftfullt, men slott och oprecist.

Automatic Shotgun

Magasin: 5/100

Vapentyp: Hagelgevar
Ammunitionstyp: Hylsor
Traffsakerhet: E

Kraft: C

Hastighet: 75 skott/min
Tillganglig: Statue, Caverns
Mitt betyg: 8/10

Det a&r endast Janus livvakter som far anvanda detta vapen och de vet verkligen
hur man piercar Bond pad sa smartsamma satt som mo6jligt. Det skiljer sig knappt
fran Shotgun ovan men later lite mindre och kanske kanske &r det nagot mer
prickséakert.

Sniper Rifle

Magasin: 8/400

Vapentyp: Krypskyttegevar
Ammunitionstyp: Langa
Traffsakerhet: A

Kraft: E

Hastighet: 200 skott/min
Tillganglig: Dam, Surface 1
Mitt betyg: 7/10

Bara ryssarna 1 Surface anvadnder detta vapen, men du finner det ocksa 1 ett
vakttorn i Dam. Fast Rare har missat lite grejen med sniper i spel. Man ska
inte kunna avfyra 200 skott pd en minut - da blir den lite f6r bra... sar-
skilt eftersom det ar den enda av sitt slag i1 spelet. En annan konstig sak ar
att den ar tamligen kraftlds. Faktiskt lika stark som en pistol och det ar ju

knappast sarskilt logiskt da den ska spotta kulor som kan fara kilometer.

Cougar Magnum

Magasin: 6/200

Vapentyp: Revolver

Ammunitionstyp: Magnumkulor

Traffsakerhet: B

Kraft: B

Hastighet: 65 skott/min

Tillgénglig: Endast fusk

Mitt betyg: 8/10

Sa du ville anvanda Natalyas magnum? Det far du med hjdlp av fusk. =) Lojligt

kraftfull far den ryssar att flyga flera meter bakat. Naturligtvis doédar den
oftast med ett skott. Dessutom later den nd enormt. Den som gillar Dirty Harry
fadr har sitt lystmédte uppnatt. En annan bonus &dr att den gar igenom ndstan
allt: skottsdkert glas, dorrar och, foérstas, ryssar.




Golden Gun

Magasin: 1/100
Vapentyp: Pistol
Ammunitionstyp: Gyllene kulor
Traffsakerhet: A

Kraft: A

Hastighet: 25 skott/min
Tillgénglig: Egyptian

Mitt betyg: 9/10

Scaramangas eget lilla vapen. Dédar allt och alla pd ett skott...

och det ar

allt du har innan du méste ladda om s& sikta bra. Lite trist att den blir

totalt kastrerad av Gold PP7, som har samma egenskap men sju kulor i maga-

sinet. Fortfarande valdigt kul att springa omkring med pa de vanliga banorna.
Far sa hogt betyg bara fo6r att den ar sdaaa cool.

Silver PP7

Magasin: 7/800
Vapentyp: Pistol
Ammunitionstyp: Normal
Traffsakerhet: A

Kraft: B

Hastighet: 170 skott/min
Tillgé&nglig: Endast fusk
Mitt betyg: 9/10

En silverversion av Bonds lilla kelgris.

Gor lika mycket skada som magnumen

och piercar aven mal pa samma s&tt. Och visst &r den cool? =)

Gold PP7

Magasin: 7/800
Vapentyp: Pistol
Ammunitionstyp: Normal
Traffsakerhet: A

Kraft: A

Hastighet: 170 skott/min
Tillganglig: Endast fusk

Mitt betyg:

9/10

En forgylld PP7. Den har samma
den dodar allt och alla pa ett
pd sig. Lite underligt att den
Gun. Enda anledningen till att
Golden Gun.

Military Laser

Magasin: Oandligt

egenskaper som Golden Gun, vilket innebar att
skott. Dessutom har den da som sagt sju kulor
faktiskt ar bra mycket lattare att fa en Golden
den inte far full pott ar for att forminskar




Vapentyp:
Ammunitionstyp:
Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillgénglig:
Mitt betyg:

Laservapen
Batteri?

B

B

160 stralar/min
Aztec

8/10

Vapnet som anvandes 1 Moonraker sd darfoér ar forstds soldaterna i Aztec ut-

rustade med dessa.

lador, dorrar,

fonster etc.

Den ar aningen starkare an Magnumen och piercar aven den

Dessutom behover man ju aldrig ladda om. Enda

nackdelen ar val att den ibland verkar ha lite svart att f& tummen ur arslet

och verkligen fa ivag stralarna.

in. Trots att den

Watch Laser

Magasin:
Vapentyp:
Ammunitionstyp:
Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillganglig:
Mitt betyg:

Det snabbaste och

Sa tycker val jag att den inte riktigt passar

kommer fran en Bond-film.

1000/1000
Laservapen
Batteri?

A

B

400 stralar/min
Train

5/10

ett av de stakaste vapnen 1 spelet fornedras av det faktum

att den bara racker en halvmeter. Anvands for att skdra upp luckor i Train...
men riktigt kul att ge sig pa vakter ocksd hehe.

Grenade Launcher

Magasin: 6/12

Vapentyp: Granatkastare
Ammunitionstyp: Granater

Traffsakerhet: N/A

Kraft: Explosion

Hastighet: 50 granater/min
Tillgénglig: Surface 1, Streets, Jungle
Mitt betyg: 7/10

En granatkastare som kan vara riktigt praktisk.
inte avfyrar som Rocket Launcher.

Tank pa att den kastar och

Darfor maste du berdkna hoéjden. Xenia gillar

detta vapen 1 kombination med RC-P90.

Rocket Launcher

Magasin: 1/3

Vapentyp: Raketgevar
Ammunitionstyp: Raketer
Traffsakerhet: N/A

Kraft: Explosion
Hastighet: 35 raketer/min

Tillgé&nglig:

Streets, Depot




Mitt betyg: 8/10

Ett raketgevar vissa ryssar i1 St. Petersburgs stadskarna anvander (?). Kanske
det mest forddande vapnet 1 spelet eftersom det verkligen skjuter ivag mas-
saker. Pa grund av att du inte kan bdra mdnga raketer ar den inte vard att
anvdnda i1 nagot uppdrag kanske... dessutom ar det riktigt latt att doéda sig
sjalv pa kuppen. Kul &r det dock. =)

Grenade

Magasin: 13

Vapentyp: Granat
Ammunitionstyp: N/A
Traffsakerhet: N/A

Kraft: Explosion
Hastighet: 60 granater/min
Tillgénglig: Alla banor

Mitt betyg: 6/10

Varenda vakt i hela spelet kan potentiellt ta fram en granat, men adndad far man
inte se det sd& ofta. Lite synd egentligen eftersom stackarna inte tanker pa
att ta skydd innan de kastar. Det tar en tre sekunder innan granaten sprangs
efter att man kastat den, sa haller du avtryckaren inryckt maste du kasta
innan den sprangs i handen fér dig. Lite underligt att Bond slapper handtaget
innan han kastar kanske.

Remote Mine

Magasin: 11

Vapentyp: Mina

Ammunitionstyp: N/A

Traffsakerhet: N/A

Kraft: Explosion

Hastighet: 60 minor/min

Tillgénglig: Facility, Jungle, Control
Mitt betyg: 7/10

Réda minor som du sj&lv bestdmmer nar de ska explodera. Tryck pd A en gang for
att ta fram avtryckaren och du far en helsikes explosion. Ett tips kan vara

att kasta dessa mot vakter och detonera i luften. Det ar kul. =)

Timed Mine

Magasin: 11

Vapentyp: Mina
Ammunitionstyp: N/A
Traffsakerhet: N/A

Kraft: Explosion
Hastighet: 60 minor/min
Tillgé&nglig: Runway, Caverns
Mitt betyg: 5/10

Gula minor som i princip fungerar som granater. Efter tre sekunder exploderar
den. Skillnaden &r val att minan kan fastas pa prylar. Inget speciellt.




Proximity Mine

Magasin:
Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillgénglig:
Mitt betyg:

Blda minor som exploderar nadr nagon kommer nara.

11

Mina

N/A

N/A
Explosion

60 minor/min
Depot

8/10

Ar ju riktigt kul faktiskt,

sdrskilt i1 multiplayer. I Depot finner du den i vapenfdrradet i en av de bor-

tre hangaren.

Taser

Magasin:
Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillganglig:
Mitt betyg:

Oandligt
Taser
Batteri?

C

E

60 stdtar/min
Endast fusk
6/10

Haha! Tom Tasern ar starkare an Klobb. Fast lite underligt ar det att den ar

lika stark som de flesta automatvapen. Inget speciellt egentligen...

bara en

liten bonus om man fatt All Guns-koden.

Tank

Magasin:
Vapentyp:

Ammunitionstyp:

Traffsakerhet:
Kraft:
Hastighet:
Tillgénglig:
Mitt betyg:

1/50
Stridsvagnskanon
Explosiva skal
N/A

Explosion

30 skal/min
Runway, Streets
7/10

Stridsvagnens kanon forstds. Lika stark som allt annat explosivt, men du kan

sikta pa ett annat satt forstas =).

Har du All Guns funkar den till fots.

9. Prylar

Nedan finner du anvandningsomraden och beskrivningar av alla prylar i spelet

som inte ar vapen eller skottsdkra vdstar. Kan vara bra att veta.




Markeras som - i menyn, men det ar egentligen ett nyckelkort som Ourumov i
Silo bar med sig. Skjut ihjal honom och han tappar det. Enda syftet ar att

du kan Oppna taket i ett av raketrummen.

Blueprints - Ritningar
Finner du i1 ett kassaskdp ndra taget i Depot. Det &r ritningar fér en proto-
typ av stealth-helikoptern som Janus vill tillverka. Naturligtvis behéver du
en nyckel till skapet och den borde ligga i1 nagot datorrum.

Bomb Defuser - Bombdesarmerare
Anvédnds av MI6 for att enkelt desaremera bomber. Behdvs for att desarmera
Frigates bada bomber. Tryck pa Z inte pa B.

Camera - Kamera
En specialkamera som du kan zooma med hjdlp av C-knapparna. Anvands for att
inforskaffa bevismaterial i Bunker (1) och Silo.

Casualty List - Dodsfallslista
Dodsfallslista till Bunker (2). Man mdste jamfora den med personallistan
foér att kunna avgdra vem som ar skyldig. Den som inte star med pa doéds-
fallslistan har lite att férklara. Dodsfallslistan finner du i stora rummet

p& nedervaningen med lador. En av vakterna besitter den.

CCTV Tape - CCTV-kassett
Titta pad den i1 menyn och den ser ut som Goldeneye-VHSen. Tufft! Detta ar
inspelningen av Bonds tillfédngatagande i Bunker 2. Viktigt bevismaterial som
maste medtagas for att undvika en internationell skandal. Den ligger pa ett

bord i nadrheten av ventilationstornet.

Cell Key 1 - Cellnyckel 1
Gar till Natalyas cell i Bunker (2). Cellvakten utanfér besitter denna.

Cell Key 2 - Cellnyckel 2
Gar till Bonds cell i Bunker (2) och hanger pd& en krok. Om du &nd& hade en

_magnet att dra den till dig med.

Code Card A - Kodkort A
I Caverns finns det tre stycken kodkort (A, B och C). Dessa bars av tre
vakter med basker och alla behovs for att komma igenom de stora dorrarna i
bortre delen. En av vakterna star och vaktar vid utpumparna besitter A-
kortet.

Code Card B - Kodkort B
I Caverns finns det tre stycken kodkort (A, B och C). Dessa bars av tre
vakter med basker och alla behdvs for att komma igenom de stora dérrarna i
bortre delen. En av vakterna som star ndra huvudkonsolen med en RCP-90 be-
sitter B-kortet.

Code Card C - Kodkort C
I Caverns finns det tre stycken kodkort (A, B och C). Dessa badrs av tre
vakter med basker och alla behovs for att komma igenom de stora dérrarna i
bortre delen. Baskervakten precis utanfdr rummet med huvuddatorn innehar
C-kortet.

Computer Room Keycard - Nyckelkort till Datarum
I Bunker (1) har datarummet ett eget nyckelkort. En av de patrullerande

vakterna besitter det.

Covert Modem - Fortackt Modem



Du far ett sant hdr modem till uppdraget pa Dam som ska fastas pa antennen.
Detta modem tar sedan emot kanslig information fran ryssarna som det skickar
till MI6 i London. Det kravs ocksad att ndgon skickar data for att det ska ga

CPU Circuit Board - CPU Bankort
Gront kretskort med information om satelliters bandata. Ligger i forsta

rummet med vetenskapsman i Silo (4-H4).

Datathief - Datatjuv
Anvands 1 Bunker (1) for att Bond inte &r tillrackligt duktig med datorer.
Bara en programmerare aktiverat datorn i datarummet s& kan bond ladda ner

vad han vill fran servern.

Door Decoder - DoOrravkodare
I facility kan dubbelagenten fdrse dig med denna. Det ar endast med en séan
hdr du kan na rummet med alla giftiga behdllare. Den knadcker koden till

dorren.

Flight Recorder - Svarta Ladan
Alla flygfordon ar forsedda med en ldda som spelar in vad som hdnder innan
en eventuell krasch. Den ar ovardelig vid en utvardering och det enda som
kan bevisa att Janus var inblandade i Severnayakatastrofen. I Statue far du

den och maste aterhamta den fran Mishkin i Archieves.

Goldeneye Key - Goldeneye-nyckeln
Nyckeln till Goldeneye-satelliten. Denne anvads forstas for att avfyra den
destruktiva satelliten. Denna nyckel far inte stjdlas utan mdste analyseras
med Key Analyzer forst.

Goldeneye Operations Manual - Goldeneyes Instruktionsbok
Ligger i kassaskdpet i rummet ndrmast cellerna i Bunker (2). Ar ju natur-
ligtvis vad namnet antyder.

Guidance Data - Bandata
En diskett som forser flygskeppet i Aztec med nya koordinater. Detta &r
mycket viktigt for att forstdra for Drak. Disketten maste installeras i en

dator som torde vara svaratkomlig.

I/0 Circuit Board - I/O Bankort
Gront kretskort med information om satelliters bandata. Ligger i forsta

rummet med vetenskapsman i Silo (4-H4).

Ignition Key - Startnyckel
For att kunna fly i planet pad Runway maste du forst hitta startnyckeln. Den
borde ju vaktas ndgonstans i ndrheten.

Interrogation Room Key - Forhdrsrumsnyckel
For att kunna fly fran forhdorsrummet i Archieves madste du ju ha nyckeln.
Fradga vakterna om de har den.

Key Analyser - Nyckelanalyserare
Urustning som anvands for att undersdka om Goldeneye-nyckeln ar riktig eller
en kopia. Goldeneye-nyckeln fdrvaras i1 Bunker (1).

Keycard 4-C3 - Nyckelkort 4-C3
Ett av nyckelkorten i Silo. Fungerar till samma rum som beteckningen antyder
och besittes av den enda vetenskapsmannen i rummet.

Keycard 4-H4 - Nyckelkort 4-H4
Ett av nyckelkorten i Silo. Fungerar till samma rum som beteckningen antyder



och besittes av vetenskapsmannen i mitten.

Keycard 4-K2 - Nyckelkort 4-K2
Ett av nyckelkorten i Silo. Fungerar till samma rum som beteckningen antyder

och besittes av vetenskapsmannen nadrmast ingdngen.

Keycard A - Nyckelkort A (Facility)
Dessa utrustas vissa soldater med for att fa atkomst till omraden som kraver
hog sadkerhet 1 Facility. A-kortet bars av en vetenskapsman som star i ett
rum precis utanfdér rummet med giftbehdllaren. N&r exakt 4 minuter passerat
sen Bond anldnde s& blir han akut nédig. Han kommer da springa raka vagen
till toaletterna. Skillnaden mellan A och B-korten &r att for A-korten sa
behdver man inte aktivera datorer for att Oppna sdkerhetsdodrrar.

Keycard A - Nyckelkort A (Bunker 2)
Detta sé&dkerhetskort gdr till ddrrarna som separerar badde over- och under-
vaningen av Bunker (2) samt till utgangen. Vakten med dubbla klobbs som

patrullerar runt omradet med kulsprutor besitter det.

Keycard B - Nyckelkort B (Facility)
Dessa utrustas vissa soldater med for att fa atkomst till omraden som kraver

hog sdkerhet i Facility. B-kortet bdrs av vakten under toaletterna.

Keycard B - Nyckelkort B (Bunker 2)
Gar till det stora rummet pa nedervanigen med lador (inte huvudrummet). En
av vakterna (dubbla klobbs) som patrullerar igenom det har rummet innehar
kortet.

Launch Protocol Data - Uppskjutningsdata
Denna kassett maste ldggas in i en server for att man alls ska kunna avfyra
rymdskeppet i Aztec. Den maste du hitta. Troligen &r det bara Jaws som har
tillgéng till den.

Ourumov's Briefcase
I Silo bar Ourumov pa en portfslj. Ifall du skjuter honom tillridckligt manga
ganger tappar han den, men den har inget anvidndsningssyfte. Enligt Rare
tankte de anvdnda den till ndgot, men hann inte.

Plane Ignition Key - Startnyckel till flygplanet
Maste innehas fér att kunna starta flygplanet pa Runway. Det ar sakert nagra
vakter i1 ett litet hus som vaktar den.

Plastique - Sprangdeg
Hogexplosiv sprangdeg som du anvander for att forstdra Silo. Fyra stycken
skall s&dttas ut. En 1 varje rum med vetenskapsmdn. Kasta den pa den hoga

RDB Circuit Board - RDB Bankort
Gront kretskort med information om satelliters bandata. Ligger i tredje

rummet med vetenskapsman i Silo (4-K2).

RSP Circuit Board - RSP Bankort
Gront kretskort med information om satelliters bandata. Ligger 1 andra
rummet med vetenskapsmédn i Silo (4-C3).

Safe Key - Kassaskdpsnyckel
Finns tillgidnglig pd Surface (1), Archieves och Depot. Oppnar alltid ett
kassaskdp. I Surface haller en officer nyckeln i den hoégra barracken, i

Archieves haller Mishkin den och i Depot ligger den i datorhangaret.

Safe Key 1 - Kassaskdpsnyckel 1



Finns tillganglig i Bunker (2), men daremot Oppnar den inte ndgot kassaskap.
Jag har inte hittat ndgot ialla fall. En av vakterna i rummet ndrmast cel-
lerna besitter nyckeln.

Safe Key 2 - Kassaskdpsnyckel 2
Finns tillganglig i Bunker (2) och Oppnar kassaskapet med Bonds prylar i
rummet narmast cellerna. Nyckeln besittes av vakten i rummet med de sex
servrarna nara stora rummet.

Security Smart Card - Huvudsdkerthetskort
Ett sdkerhetskort som gar Overallt i Aztec, aven till uppskjutningsdatan.
Det borde vara bara Jaws som har tillgang till det.

Security Keycard - Sakerhetsnyckelkort
En av vakterna som patrullerar runt i Bunker (1) har detta nyckelkort. Det
6ppnar den enda vagen ut fran bunkern.

Severnaya Stafflist - Severnaya Personallista
Personallistan till Bunker (2). Man maste jamfora den med dodsfallslistan
for att kunna avgdra vem som ar skyldig. Den som inter star med pa doéds-
fallslistan har lite att forklara.

Tech Room Key - Techrumsnyckel
Nyckeln som gar till rummet med n&dtverksutrustningen i Surface (2). En
kommandosoldat i barracken langst till hdger besitter den.

Telemetric Data Dat - Telemetrisk Datakassett
Avfyringsdata fran Silo. Vetenskapsmannen inklamd i ena hoérnet i det tredje

rummet med vetenskapsman (4-K2) har det pa sig.

Tracking Bug - Sandare
En pryl som ar byggd for att std emot vapeneld och foérbli osynlig. Den later
MI6 folja Pirate-helikoptern fran Frigate.

Train Door Key - Tagdorrnyckeln
Nér alla bromsenheter ar forstdorda skickas elitvakter ut for att se vad som
dr fel. En av dem torde hadlla nyckeln till Trevelyans hytt.

Watch Magnet Attract - Klockmagnet
En mycket stark magnet som kan dra till sig alla méjliga metalliska formal.
Bonds enda vapen da han ar tillfangatagen. Satsa pa att f& tag pa nycklar
eller vapen. Faktiskt det enda sattet att fa upp kastknivarna fran brunnen
utanfor Bunkerns fangelseceller. Bunker 2 och Archieves ar den tillagnglig.

10. Skottsakra vastar

Body Armour kallas det i spelet och dessa gdr att du kan ta mer stryk. Hur
mycket stryk du kan ta med skottsdker vast indikeras av den bla mataren. Var
vakterna skjuter dig spelar ingen roll, sa du kan bli skjuten i huvudet och
vadsten tar &ndad stryk. Jag tror mig funnit alla vastar nedan. Maila mig om du

hittar fler eller om beskrivningarna ar for luddiga.

*Endast Agent och Secret Agent
**Endast Agent

Dam




- I andra tornet du hittar.**
- I tornet ladngst bort pa& dammen.*

Facility
- Pa en lada utanfdr toaletterna.**
- I rummet som styr s&kerhetsddrrarna ndra labbet.*

Runway
- Inga

Surface 1
- Inga

Bunker 1
- Langst bort i korridoren, pad en lada.*
- I stora rummet, pad en lada.**

Silo
- Pa en lada i det andra rummet med vetenskapsm&n.**
- G& till vanster i vagskalet efter det tredje rummet med vetenskapsman.

- I rummet med vetenskapsman precis innan Ourumov.*

Frigate
- I rummet bredvid bryggan.*
- I rummet pa mellanvadningen med lador. Den &r dold under en av ladorna.
Stryk langst med lddorna och du kommer att hitta den.**

Surface 2
- Samma barrack som kommandosoldaten. La&ngst till hdger.*
- Den hogra av barrackerna som ar instangslade.*

Bunker 2
- I stora rummet med la&dor pa nedervaningen.*
- I omradet med kulsprutor.**

Statue
- Inga

Archieves
- I ett rum pd& nedrevaningen med lador. Ligger under sjalva arkivet.**

- I stora rummet med lador precis utanfdér forhdérsrummet.*

Streets

- I narheten av dédr Valentin ar. Spring igenom fonstret dar du kan se en
vakt bakom och du finner den tillsammans med en granatkastare.

- I forsta vagskdlet ska du rakt fram och du finner den vid hégra vaggen
runt hoérnet.

- I forsta vagskalet ska du at hoger och du finner den vid hdégra vaggen
langst bort i horenet.

- I andra vagskalet ska du at vanster och du finner den vid hégra vaggen
precis innan vagarna ateransluts.

- I andra vagskalet ska du at hoéger och du finner den vid vanstra vaggen
precis innan minféltet.

Depot
- Bakom containern ndrmast startpunkten.**
- Bakom containerna precis héger om startpunkten.**
- I lagerlokalen narmast den andra vasten.*
- I lagerlokalen nast narmast startpunkten.*
- I den storsta lagerlokalen med flera dorrar.*




- G& hoger i1 vagskdlet och fortsatt tills du nar tva lagerlokaler mittemot.
Den vanstra av dessa.*

- I lagerlokalen narmast taget.**

- I lagerlokalen allra langstifran startpunkten.*

- I samma lagerlokal som taget.**

Train
- Inga

Jungle
- Bakom nagra trad vid forsta kulsprutan.
- Bakom nagra trad vid andra kulsprutan.
- Bakom nagra trad vid tredje kulsprutan.*

Control
- Pa oversta vaningen i ett litet fack langst bort till vanster i rummet
dar Natalya mixtrar med Goldeneye. Det ser blockerat ut, men &r lugnt.
- Endast efter att larmet gott. I omkladdningsrummet, rummet som ligger nar-
mast hissen som leder till Caverns.

Caverns
- Pa en lada nédra de forsta datorerna du ska spréanga.**

- P& en la&da nara huvuddatorn i slutet av Caverns.*

Cradle
- Bakom startpunkten.
- I torn parallellt med startpukten.
- I torn parallellt med startpukten.
- I skjulet parallellt med skjulet som datorn ligger i. Bakom en maskin.

Aztec

- Langst bort i rymdskyttelns ventilationssystem.

Egyptian
- Till korridoren véanster om startpunkten. Finner den i ett litet fack.
- Nar du hamtat Golden Gun och ska ut fran rummet.

- Dar Baron Samedi &r for tredje gangen.

11. Koder och hemligheter

S& hédr ska koderna sléds in. Till exempel Facility-koden nedan: h&ll L- och
R-knapparna intryckta samtidigt och tryck pa C-upp-knappen. Slédpp knapparna
och h&ll sedan R-knappen intryckt och tryck pd C-vidnster. Ar det ndgon av
koderna som inte funkar, kontakta mig. Jag har dock bekraftat alla. De kommer
fran GameFAQs och andra hemsidor.

Koder till banor

Dessa koder ska slds in pd skd@rmen dar du vadljer banor. Du maste ha last upp
féregdende bana. Det finns fusk till samtliga banor utom Dam (duh!), Aztec
och Egyptian. Sa vitt jag vet finns det inga koder for att ldsa upp dessa.

Facility
LR + C-upp




C-vanster
vanster
C-upp
vanster
C-ner
C-hoéger

PR e B A B
+ o+ o+ o+ o+ o+

hoger
LR + C-upp
L + hoger

Runway

LR + vanster
vanster
C-upp
vanster
C-upp
C-ner
C-hoger
hoger
ner

LU S B > B> S B e S
+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

C-vanster

Surface 1

R + C-vanster

LR + C-upp
L + vanster
R + upp

R + vanster
L + upp

R + C-ner

L + hoger

L + C-hoger
LR + ner

Bunker 1

L + C-ner

R + hoger

L + C-hoger
R + C-vanster
L + C-ner

LR + vanster
L + C-hoger

LR + upp

R + C-hoger

L + upp
Silo

L + upp

R + C-ner

L + vanster

R + ner

L + C-vanster

LR + C-hoger

L + C-upp

R + hoger

R + hoger

R + C-hoger
Frigate

R + C-upp




L + ner
R + C-hoger
L + vanster
LR + upp
LR + C-ner
R + C-hoger
R + upp
LR + C-ner
R + upp

Surface 2

L + C-ner
LR + C-hoger

R + C-hoger
R + C-upp

R + C-vanster
L + hoger

LR + C-upp

L + C-upp

LR + ner

L + C-hoger

Bunker 2

L + ner
R + ner
LR + C-upp
L + vanster
LR + hoger

L + C-vanster
R + hoger

L + C-upp

L + vanster

L + C-ner

Statue

LR + C-ner

LR + C-ner

L + hoger

LR + vanster
R + vanster

R + C-hoger

LR + vanster
R + C-upp

R + C-ner

R + hoger

Archieves

R + vanster
LR + upp

LR + C-ner

R + vanster
LR + C-hoger
L + vanster
LR + hoger
LR + C-ner

L + upp

R + C-ner

Streets

LR + C-vanster




L + C-hoger

Depot

L + upp

LR + C-ner

R + C-hoger

R + C-ner

R + vanster

R + C-ner

R + C-upp

L + ner

L + ner

L + ner

R + C-ner

L + C-hoger
LR + hoger

R + C-vanster
L + ner

L + C-vanster
L + C-hoger

L + upp

Train

R + vanster

R + C-ner

R + C-hoger

LR + vanster

L + hoger

R + C-ner

L + vanster

LR + C-vanster
L + upp

L + C-upp

Jungle

R + C-ner

R + vanster
LR + upp
hoéger

ner

ner

upp
C-vanster
C-upp

LR + vanster

LU VR S BV VS
+ o+ + o+ o+ +

Control

L + C-ner
ner
hoéger
C-hoger
C-ner
vanster
vanster
C-upp
vanster
LR + C-upp

U v B> s B VR VAR B m S
+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

Caverns

L + ner




R + C-ner

LR + upp
hoger
C-upp
C-vanster
upp
C-vanster
upp
C-vanster

Lol N e N VR v R S B
+ o+ o+ o+ o+ o+

Cradle

LR + C-upp
vanster
ner
ner
C-upp
ner
hoger
C-upp
C-vanster

WoE W W e
+ o+ A+ o+ o+ o+ o+ o+

hoger

Koder till fusk

Dessa fusk ska slas in pa& Cheat Options-skdrmen. G& sedan ur skdrmen och till-

baka igen sa finner du fusket. Ett 1jud hor
Magnum, Laser och Golden Gun. Dessa tre far
Agent, Secret Agent resp. 00 Agent. S& vitt
att f& fram dessa vapen. Du hor ett pip nar

Invincibility
R + vanster
L + ner
vanster
upp
ner
R + C-vanster
L + C-vanster
LR + vanster
LR + hoger
L + C-vanster

All Guns
ner
vanster
C-upp
hoéger
L + ner
L + vanster
L + upp
C-vanster
vanster
C-ner

Infinite Ammo
L + C-vanster
LR + hoger
C-hoéger

du ocksa. Detta &r alla fusk utom
du nadr du klarat alla banor pa
jag vet finns det inga koder for
du gjort ratt.




C-vanster

R + vanster
L + C-ner

LR + vanster
LR + C-ner

L + upp
C-hoger

Bond Invisible

LR + C-vanster
LR + C-ner

L + C-vanster
R + C-vanster
R + hoger

LR + vanster

L + hoger
vanster

LR + C-vanster
L + ner

DK Mode

LR + upp
C-hoéger

R + vanster

R + upp

upp

R + hoger

upp

LR + C-ner

LR + ner

LR + C-vanster

Tiny Bond

LR + ner

R + ner

L + C-ner
vanster

R + C-vanster
LR + C-ner
hoger

ner

R + C-ner

R + hoger

Paintball Mode

L + upp

C-upp

R + hoger

LR + C-vanster
L + upp

R + C-ner

L + C-ner

LR + C-ner

LR + upp

L + C-ner

Silver PP7

L. + vanster
LR + upp
L + hoger




LR + upp

LR + C-vanster
LR +

LR + ner

vanster

C-ner
LR + hoger
LR + vanster

Gold PP7
LR + hoger
LR + ner
L + upp
LR + ner
C-upp
R + upp
LR + hoger
L + vanster
ner
L + C-ner

No Radar (Multi)
R + upp
C-ner
C-vanster
C-upp
L + ner
R + upp
C-vanster
hoger
R + vanster
R + hoger

Turbo Mode
L + ner
L + C-ner
LR + upp
R + C-ner
vanster
R + ner
L + C-ner
upp
R + ner
L + hoger

Fast Animation
L + C-ner
L + C-vanster
C-ner
C-hoger
C-vanster
LR + hoger
C-hoger
LR + upp
R + C-vanster
L + vanster

Slow Animation
LR + vanster
LR + vanster
LR + ner




LR + vanster
C-hoger

LR + ner

LR + ner

L + ner
C-vanster

C-upp

Enemey Rockets
LR + C-ner
C-vanster
R + C-ner
C-ner
C-ner
LR + C-ner
LR + upp
C-ner
R + upp
L + upp

2x Rocket Launcher
R + hoger
L + upp
ner
ner
+ C-ner
vanster
C-vanster
upp
ner

W oW oE e W
+ o+ o+ o+ o+

C-vanster

2x Grenade Launcher
R + ner
R + upp
hoger
LR + C-ner
L + hoger
R + vanster
vanster
ner
upp
R + C-ner

2x RC-P90

+
+ upp
+ C-vanster
L + vanster
C-hoéger

C-upp

LR + ner

2x Throwing Knife
R + C-vanster
L + vanster
upp




LR + hoger
hoéger

LR + C-vanster
LR + C-vanster
R + ner

R + vanster

R + C-vanster

2x Hunting Knife
+ C-ner

hoger

LS B )

+
+ C-vanster
+ hoger

LR + hoger

LR + upp

L ner
vanster

hoger

+ o+ o+ o+

R
L
L C-vanster
2x Laser
L + hoger
LR + C-vanster
L +
R + vanster
R +
L + hoger
C-upp
hoger

ner

ner

R + hoger
LR + upp

Alla dessa utom den sista ska slds in under spelets gang. Borja bara spela

ett uppdrag och skriv in koden. De forsvinner ndr du ladmnar banan. Den sista

koden slar du in dar du valjer karaktdrer i Multiplayer.
skriver du

Streckgubbe Mode (prova dettal!!)
R + C-ner

LR + ner

L + hoger

R + C-upp

LR + C-hoger
R + upp

L + ner

L + hoger

R + C-vanster
R + C-upp

Alla vapen i Single Player
LR + ner
L + C-vanster
L + C-hoger
LR + C-vanster
L + ner
L + C-ner

Den nast sista




R + C-vanster
LR + C-hoger
R + upp

L + C-vanster

Max Ammo i Single Player
LR + C-hoger
R + upp
R + ner
R + ner
LR + C-hoger
LR + vanster
R + ner
R + upp
LR + C-hoger
R + vanster

0dodlig i Single Player
L + ner

C-hoger

C-upp

hoger

C-ner

C-upp

hoger

ner

[l O R Y e e
+ o+ o+ o+ o+ + o+

vanster
LR + C-héger

Osynlig i Single Player
R + C-vanster
LR + C-upp
LR + vanster

LR + upp

R + upp

L + C-vanster
R + C-upp

L + C-ner

LR + vanster
R + hoger

(Ndstan) osynlig i Multiplayer

L + C-upp

LR + C-vanster
R + upp

L + C-hoger

R + C-vanster
L + hoger

LR + C-vanster
L + C-hoger

L + upp

LR + C-ner

64 karaktadrer i Multiplayer
LR + C-vanster
L + C-upp
LR + vanster
L + hoger
R + ner
LR + C-vanster




L + C-upp

LR + hoger
LR + C-ner
L + ner

Lagligen upplasbara

S& du ké&nner for att vara lite cool och ta allting sj&alv? Klart du ska gora
det! Mycket tuffare. Det enda som &r riktigt svart a4r egentligen Invincibility
fusket, men med Marshmallows strategi gar det an ocksd. Ha&r har du alla grejer
man kan lasa upp.

Banor och svarighetsgrader
FOor det mesta gdller det bara att klara en bana sa dyker nadsta upp. For
Aztec kravs att du klarat alla tidigare banor pa& Secret Agent. FOr Egyptian
krdvs att du klarat alla tidigare banor pa 00 Agent. For att lasa upp en
svarare svarighetsgrad kravs att du klarat banan pd den lattare svarighets-
graden alternativt banan innan pa den svarare. Vill du t.ex lasa upp Secret
Agent pa Archieves ska du antingen klara Agent pa Archieves eller Secret

Agent pa& Statue Park.

Fler karaktdrer i Multiplayer
Klara spelet pa Agent och du far tillgang till fler karaktédrer. Dels nagra
bondbovar, men ocksd varenda vakt, civilist och vetenskapsman i spelet. Med
en kod (ovan) kan du lasa upp en massa programmera ocksa.

007
En ny "svarighetsgrad" dyker upp ndr du klarat 00 Agent pa alla 20 banor.
007 har samma uppgifter som 00 Agent men hdr kan du stdlla in de fyra olika
egenskaper pa soldaterna. Det &r dessa egenskaper som regleras mellan
svarighetsgraderna. Notera att vakterna aldrig kan bli smartare. Notera
ocksd att du inte kan "klara" 007-uppdrag sa att det syns. De finns bara har
for att du ska ha kul.
- Enemy health 0-1000%
Hur mycket stryk en vakt kan ta innan den dor. 1000% gor att Baron Samedi
skrattar at Golden Gun. 0% dodar honom med ett klobbskott pa lillfingret.
- Enemy damage 0-1000%
Hur mycket skada fienden goér. 0% tar du ingen skada, men du flyger &nda
bakat. Explosioner radknas dock inte. 1000% gbr att du dor om ndgon fiser
p& din stortéa.
- Enemy accuracy 0-100%
Hur bra fienden traffar. 0% kan Jaws std och skjuta dig fran tva meter och
anda ALDRIG traffa. 100% gor att de traffar (ndstan) hela tiden.
- Enemy reaction speed 0-100%
Hur snabbt vakterna reagerar nar du narmar dig.

Cheat Options
Alltsd hur du laser upp alla 23 Cheats i Cheat Options-menyn. INTE 24, miark

val! Las om fuskstrategierna langre upp guiden.

Fusk Tid Bana Svarighetsgrad
Invincible* 02:05 Facility 00 Agent

All Guns 05:00 Egyptain 00 Agent
Infinite Ammo* 10:00 Control Secret Agent
Bond Invisible 01:20 Archieves 00 Agent

DK Mode* 05:00 Runway Agent

Tiny Bond 04:15 Surface 00 Agent



Paintball Mode* 02:40 Dam Secret Agent

Silver PP7 05:45 Train 00 Agent
Gold PP7 02:15 Cradle Agent

Magnum Bara klara Dam-Cradle Agent

Laser Bara klara Dam-Aztec Secret Agent
Golden Gun Bara klara Dam-Egyptian 00 Agent

No Radar [Multi]l~* 04:30 Frigate Secret Agent
Turbo Mode* 03:00 Silo Agent

Fast Animation 03:15 Statue Secret Agent
Slow Animation 01:40 Depot Secret Agent
Enemy Rockets 01:45 Streets Agent

2x Rocket L. 04:00 Bunker 00 Agent

2x Grenade L. 03:30 Surface Secret Agent
2x RCP-90 09:30 Caverns 00 Agent

2x Throwing Knife 01:30 Bunker Agent

2x Hunting Knife 03:45 Jungle Agent

2x Laser 09:00 Aztec Secret Agent

* Funkar &dven i Multiplayer

Andra hemligheter

Skjut moéssa av folk
Ingen riktig hemlighet. Sikta bara pd mossan och den flyger av utan att
vakten skadas alls. Har du spelat lange kan det vara ratt frustrerande.

RC-P90 i Train (Agent)
Basta vapnet 1 spelet finns faktiskt redan i Train, men bara pa Agent. I
forsta vagnen ska du skjuta sénder ladan lédngst bort och du finner det.

Ourumovs Portfolj
Det gar att doda Ourumov i1 Silo, men d& far du inte ga fram till honom utan
maste skjuta fran hall. Han l&mnar en portfdlj och en nyckel och med den kan
du oppna taket till en av raketsilosarna. Kommer inte ihdg vilken, men det

grejar du.

Arga vetenskapsman
Funkar bara pa& Secret och 00. Ifall du skjuter en vetenskapman tva ganger sa
att han inte doér, s& kan han plocka fram en DD44 eller granat. Tro mig, de
har fatt vapentraning.

12. Film/spel-storyanalys

Manga av oss kan s&kert minnas tillbaka en hel drds riktigt dédliga film-
licensspel. S& ar det oftast med filmlicensspel. Varfor ar det sa? Jo, efter-
som att spelet faktiskt inte maste vara bra for att sadlja. Eftersom att filmen
redan blivit populdr racker det med att samma titel star pa spelasken och folk
kommer képa det oavsett om det &r bra eller ej. Ar det spelbart &r det bara en
liten bonus. S& hur gdr tillverkarna till vaga? Jo, de foljer oftast filmens
handling tédmligen slaviskt ocavsett om det passar in som spelform eller ej.
Detta gdr att manga genres ofta blandas och det blir darfér madnga halvkassa
spel med daliga spelkontroller i ett och samma. Manga ganger sa lagger man
aven in full motion video (filmsekvenser direkt fran filmen), vilket enligt
min asikt ocksa forstdr for spelets helhet. Manga ganger adr det ocksd halvt



inkompetenta spelutvecklare som far ta tag i det, nagot mindre spelhus till-
hoérande ndgon av de stdrre utgivarna som EA eller Microsoft.

Sa ar daremot inte fallet med Goldeneye. Spelet utvecklades ju av Rare som har
manga succéer bakom sig och &r kdnda fo6r sin otroliga ambtion. Dessutom la
formodligen Nintendo in massor med pengar i produktionen foér att fa ett
"vuxet" spel till sin N64. Ha&r har vi den framsta anledningen till att Golden-
eye blev sd pass lyckat. En annan mycket viktig del &4r att Goldeneye haller
sig till en och samma genre. Spelet ar ett FPS och ingenting annat. Visst far
man kora stridsvagn precis som i filmen, men i grund och botten ar det samma
kontroll. Hade det har varit ett vanlig filmlicensspel hade de troligt lagt in
nagot dumt minispel d& man ska hoppa efter planet i anslaget eller varfdr inte
nagon kass flygsimulator pa Cuba. Tro mig, spel blir som mest lyckade ndr man
h&ller sig till samma grundkoncept igenom hela spelet. Jag gillar ocksad hur
man helt hallit sig borta fran filmsekvenser. Ett uppdrag avbryts aldrig for
en kass sekvens (som Perfect Dark till exempel). Allt rullar pa och man kan
skjuta vem man vill. Istdllet for mellansekvenser ar det ju valdigt inform-

ativa och charmiga briefings med Bond-karaktdrer. Genial 16sning!

En annan anledning till att allt verkligen k&nns som ett tevespel &r att Rare
inte har foljt filmen slaviskt. Grundstoryn ar dar, karaktdrerna (nadstan) dem-
samma och miljdrna otroligt lika dem i filmen. P& uppdragen har man daremot
andrat en hel del. Detta for att gdra det hela mer spelbaserat. Nastan hela
tiden har de lagt till grejer som passar in med helheten och det &r jattebra.
Rare har verkligen forstatt hur man skapar ett bra filmlicensspel genom att
gbra pa detta vis. Nedanstdende text ar egentligen bara en massa flum dar Jjag
predikar om skillnader mellan spelet och filmen handlingsmdssigt. Jag kommer
ocksd prata om sadant Jjag tycker ar bra och daligt. Lagg marke till att det
bara d4r mina asikter... om nagon nu skulle l&dsa det hdr. Sadana saker som att
filmen inte gdr ut pa att meja ner folk med automatvapen tadnker jag dock inte
ndmna. Lite for uppenbart kanske.

Uppdrag 1l: Arkangelsk

Tid i filmen: 0-10

Jag gillar verkligen anslaget till filmen (sprangningen av fabriken). Snyggt,
spannande och dessutom binder det ju ihop filmen. I manga bondfilmer har
anslaget oftast ingenting med resten av filmen att gdra utan a&r dar bara for
att visa upp hur "cool" Bond &r och hur l&tt han far brudar. Att presentera
Trevelyan redan har &r jattebra. Nar det galler spelet s& tycker jag att Rare
tolkat anslaget bra och att det var en utmarkt idé att ta med det 1 spelet
som tre olika delar. Forresten, det hiar uppdraget utspelar sig nio &r innan
resten av handelserna.

Dam-delen holl ju bara pd ett par sekunder i filmen medan det i1 spelet har
utvecklats till ett helt deluppdrag, dé&r man inte bara ska ta sig fram till
dammen, man ska dessutom inhamta information om agenter och sadant i en
bunker. Dammen ar dessutom mycket realistisk. Facility-uppdraget tycker jag
dr bland de basta 1 spelet. Det innehdller helt enkelt mycket av allt och man
kan spela igenom det pa manga olika satt. Inte &r sjidlva fabriken speciellt
lik den i filmen, varken utseendemassigt eller hur 006 och 007 mbéts, men en

del designelement ar ju kvar, sédrskilt da rummet med behdllarna.

Hur det gar till i rummet med behdllarna ar overhuvudtaget oklanderligt. En
alledels utmarkt adaption. Bara en san sak att man kan ta sig ut igenom rull-
andet och att Bond och Trevelyan kastar lika klichéfyllda kommentarer mellan

varandra som 1 filmen. Bra ocksa att Alec har dorrdppnaren med sig. Ty, 006



kunde ju faktiskt varit och traffat Dr Doak trots att det inte syntes i
filmen. Lagg madrke till hur det endast &r Alec som ddodar folk i bdrjan av
filmen och mé&rk v&dl hur kallblodigt han goér det. Filmskaparna maste velat

skdnka oss ndgon typ av ovilja mot honom redan nu.

En sak har jag att klaga pa vad galler adaptionen av det forsta uppdraget.
Man ska ju spranga alla behdllare i spelet, medan de sdtter ut en feting-
bomb som spranger hela fabriken i filmen. I filmen fdérklaras ju Trevelyans
demolerade ansikte pa& detta vis, men hur foérklaras det i spelet? Man kunde ju
lika gdrna ha uppdraget att sdtta ut en bomb och s&a kunde Runway ha en tids-
grans. Apropa Runway tycker jag det &r ett Jjattebra uppdrag och hemskt bra att
de separerade det fradn Facility. En annan spelutvecklare hade troligen lagt
in en motorcykeltur mot planet och det hade nog blivit tamligen daligt. Att
fad ett tevespel lika spektakuldr som en film &r inte s& svart, men att sam-
tidigt fa det spelbart... det ar svarare. Bara logiskt att man madste skjuta
sénder miniguns och luftvarnskanoner pd de hdégre svarighetsgraderna.

Mycket bra som det &r tycker jag.

Uppdrag 2: Severnaya

Tid i filmen: Ej inkluderad

Detta utspelar sig fem ar efter Arkangelsk och fyra ar innan sjadlva filmen.
Visserligen &r det ingen som sdger att Bond INTE var i Severnaya for fyra &ar
sedan, men det verkar ju inte sa& troligt heller. Det &r 4ndad en stralande idé
att inkludera det som ett utfyllnadsuppdrag eftersom att miljderna &nda anv-
dnds i1 filmen. Att man har tva banor med tva ganger kan man ju ifrdgasatta.
Man kan se det hela fran ett annat hdll ocksd. I filmen sdger Tanner att man
lange misstankt att Goldeneye utvecklas fradn Severnaya och pa nat satt sa
inférskaffade de informationen. Uppdraget i Bunker gar ju faktiskt ut pa att
dels identifiera Goldeneye-nyckeln och dels skaffa en massa information samt
dven hamta utbyggnadsplanerna till bunkern i Surface-delen. Jag gillar sar-
skilt hur 1likt allting &r med miljoderna i filmen. Dessutom &r ju Boris dar.

Fast ar han verkligen den enda teknikern pd en forskiningsstation?

Uppdrag 3: Kirghizstan

Tid i filmen: Ej inkluderad

Ett mycket trevligt uppdrag som adven om det inte léanar ndgra milder fran
filmen &ndd har med filmen att gdra. Det handlar helt enkelt om uppskjutningar
av satelliter for att dolja vad MI6 tror &r tester av Goldeneyesatelliter.
Detta gar Jju direkt tillbaka till informationen Bond inférskaffade i Sever-
naya. Dessutom handlar det hdr om operationer som inte har nagot med Sovjet
att gdra utan kan ligga utanfor deras kontroll. Uppdraget handlar alltsd om
att undersdka vad som hander, infdrskaffa bevismaterial och sprédnga skiten.
Resultatet fran uppdraget fortdljs aldrig helt, men troligen &r detta en
anledning till att MI6 vet sa mycket om Goldeneye som de gor.

Uppdrag 4: Monte Carlo

Tid i filmen: 13-27

Frigate-uppdraget &r ett av mina favoriter. Fartfyllt, varierande och valdigt



underhdllande. Dessutom ska man radda gisslan som en annan macho-agent. Dess-
vadrre &r baten och helikoptern det enda spelet och filmen har gemensamt. Visst
tycker jag att Austin Martian DB5 och Ferrari 355 a&r underbara bilar och att
Monte Carlo-vagar ar underbara, men inte skulle jag velat ha ett race mellan
dem i ett sant har typ av spel. DB5:an a4r en underbart vacker klassiker, men
ska den verkligen stdllas i en harig tavling mot en 355:a...

Hur som helst. Den stdrsta skillnaden rent handlingsmdssigt ar nog att i
filmen s& forsoker Bond stoppa stdlden av helikoptern under en uppvisning
medan i spelet sa ska han istadllet sdtta en sandare pa den under en gisslan-
situation fran Janus sida. Det var dock aldrig ndgon gisslan-situation efter-
som Janus skdtte det mycket snyggare med enbart tva agenter. Rares tolkning
var istallet att Janus-soldater stormade baten, tog folk gisslan, hotade
spranga den och stal helikoptern. Detta skapade ju da ett trevligt uppdrag.

Uppdrag 5: Severnaya

Tid i filmen: 28-47

Det har uppdraget skiljer sig markant mellan filmen och spelet. Bond var
aldrig i1 Severnaya och sdrskilt inte nu. Lite komiskt att det enda stdlle dar
man far atervanda till i spelet &r man inte Overhuvudtaget i filmen. Men allt
dr bra anda, eftersom att det gors snyggt. I spelet spadrade man Pirate-
helikoptern ifrdn Monte Carlo medan man i filmen fangade upp ett nddmeddelande
I spelet sa anldnde en sovjetisk trupphelikopter innan MI6 ens fick nys om
elandet och innan Goldeneye ens blivit avfyrad. I filmen sa avfyras Goldeneye
bara ett par minuter efter att att masakern agt rum, i spelet handlar det om
timmar, kanske till och med dagar.

Bond blir alltsd avlamnad i Severnaya innan Goldeneye blivit avfyrad men efter
att Ourumov och Xenia ldmnat stédllet. Natalya lyckades inte fly frdn stallet
som 1 filmen utan istdllet blev hon tillfangatagen och anklagad fér att ha
stulit Goldeneye. En ganska smart 1losning fOr att sa&tta in Bond i Severnaya.

I Surface maste man da forstdra ryssarnas helikopter eftersom att ingenting
far lamna platsen. Sjalv tycker jag att det &r otroligt dumt sattet Bond bara
springer ner i Bunkern. Det kan v&l inte vara meningen att han ska bli tagen
av ryssarna heller. Nagot mer diskret kunde det ha skett.

Sjalva Bunker-delen ar valdigt smart dock. Att fly med Natalya samtidigt som
man inforskaffar bevismaterial for vem som stal Goldeneye och fér att Bond
inte varit dir. Overvakningskassetten m&ste ju inhdmtas redan p& Agent-
svarighetsgraden. Skulle ryssarna identifiera en brittisk agent skulle det
kunnat uppfattas som en krigsférklaring. Later man Natalya ga fram till en
dator 1 Bunker sa& kommer hon, som du kanske vet, konstantera att att Goldeneye
strax kommer att avfyras. Filmen/spelet skiljer sig mycket fran varandra, men
jag tycker ad4ndad att det har var smart. De kunde forstds ha gjort Natalya
spelbar och satt igang nat slags flyktscenario, men de hoéll sig till Bond och
FPS och det l&ar vi &nda vara tacksamma for.

En sak till. I filmen, nar Xenia mejar ner alla mdnniskor och far en lite
orgasmliknande upplevelse, &r det bara jag som tycker Ourumovs besvadrade min
dr lite underhdllande. Till och med han tycker att Xenia &r stoérd. Sa& lustigt
hur Famke Janson som brukar spela s& flickiga och foérsiktiga roller kan godra
Xenia sa bra. =)

Uppdrag 6: St. Petersburg




Tid i filmen: 48-1:34

Det ar mest miljderna och grundstoryn som ar demsamma under St. Petersburg-
uppdragen. Filmen och spelet skiljer sig tadmligen markant. Andd &r det impo-
nerande hur mycket de fatt in. Till att borja med &r utgangspunkten annor-
lunda. I spelet traffades Natalya och Bond redan i Severnaya och sedan for
Natalya till St. Petersburg och blev tillfadngatagen. I filmen flydde hon
direkt till St. Petersburg och blev dar tillféngatagen av Janus da hon for-
sbkte kontakta Boris, vilken jobbar for dem.

Om vi bérjar med Statue Park &r jag imponerad hur vadl de fangat atmosfiaren 1
omradet samt moétet med Trevelyan. Valentin trdffade ju Bond i en restaurang
och han gjorde det pa eget bevag, det var inte M som anordnade det vilket
spelet antyder och det var inte i Statue Park det dgde rum. Anda... visst har
de fangat den gamle KGB:arens personlighet ratt vdl. Av ndgon anledning sa sag
filmskaparna till att Xenia skulle leda Bond till Janus fran det d&r bad-
huset och tack lov slapp vi en daligt genomtankt bosstrid har. Nar det galler
sprangningen av helikoptern tycker jag Rare tankte ratt. I filmen sa hamnar Jju
dven Bond i1 helikoptern for att sprédngas i bitar, medan han i spelet lyckas
6vermana vakterna och rddda Natalya fran helikoptern. Dadremot blir ju bada

fangade i badde filmen och spelet och hamnar i Archieves.

Ar det férresten bara jag som tycker att Alec Trevelyan &r varldens biasta
bondbov. Lyssna bara pa hans deprimerande tal och hur han fullkomligt &ger
Bond i allt vad kvickhet och fracka kommentarer heter. Lyssna bara! Bond och
Natalya fo6rs till Archieves dé&r de blir delade pd i1 spelet men forblir till-
sammans 1 filmen. Archieves &r snyggt gjort. Banans miljo &r valdigt lik den

i filmen. Till och med en del av strukturen stammer. Fast det hela gar ju till
pad lite olika satt. Man far ju aldrig se att Mishkin blir skjuten av Ourumov

i spelet, man far inte se Ourumov alls trots att han spelar en stor roll.

Andd &r Archieves-banan valdigt imponerande tycker jag.

Streets &dr ocksa valdigt lyckad story-messigt. Man féljer efter med stridsvagn
precis som i filmen. Dessvadrre far man ju inte se Ourumov och lite underligt
dr det hur ryssarna lyckades ta tillbaka Natalya trots att de flydde bada tva
tillsammans. Kul hur de blandar in Valentin igen. Han gor ju inte det i filmen
men i spelet sa sldar han ner Ourumov bara for att vilja forstéra for sina
konkurrenter. Janus ar ju huvudsakligen vapentillverkare, precis som Valentin.
Streets-konceptet i filmen ar verkligen urkorkat... vilken otroligt kostsam
beddmning Bond gjorde. Och dessutom korkad. Ourumov borde 1latt ha kunnat smita
in i annan trafik och ldmna den klumpiga stridsvagnen bakom sig. Dessutom &ar
det Ourumov som dodar folk med sin bil inte Bond med sin stridsvagn. Tufft ar
det ialla fall!

Darefter nar sallskapet taget och hdr blir det lite annorlunda mellan filmen
och spelet. I filmen nar Ourumov och Natalya tdget omedelbart medan Bond tar
en annan vag med stridsvagnen och sedan later tdget ramma den. I spelet ar det
istdllet s& att man forst ska ta sig igenom utfyllnadsuppdraget Depot dar
MI6:s intresse ar att f& reda pd mer om Janus-syndikatet samt forstdra for
dem. Ratt smart faktiskt och passar in ratt bra. Taget ar Jju ocksa ratt annor-
lunda eftersom att spelet gar ut pa att slakta sdénder sex vagnar med folk.

Under uppgdrelsen i slutet pa Train ar det daremot imponerande likt. Visst de
star lite annorlunda, men kontentan a4r densamma och efter att Ourumovs dott
s& finner ju Natalya basen och Bond skd&r upp dorren. Riktigt snyggt hur Rare
lyckades fixa med det hédr. Lite underligt att Natalya i filmen slépper till
pa en gang. Nagot jag tycker ar trakigt i St. Petersburg och Cuba ar att alla
covert-uppdrag bara fdrsvinner. Det spelar ingen roll att vara tyst langre
utan det &r bara slakta pa. Inte sdrskilt mycket agentspel ldngre utan mer



ett riktigt FPS. Darefter far de ju till Cuba for att desarmera Goldeneye.

Uppdrag 7: Cuba

Tid i filmen: 1:35-2:09

Jungle sdtter ju igang allt ihop och det a&r en bana jag verkligen gillar.
Forst tankte jag prata lite om Natalya. I filmen ar Natalya en ganska stark
och sjalvsaker kvinna, men valdigt anti-vald. Hon &r bland de forsta som
verkligen ifrdgasdtter Bonds dédande och vi-mot-dem-mentalitet, men &ndad far
han stédndigt till det med henne. Hur goér han? Det som &r sa& komiskt &r hur
otroligt annorlunda hon ar i spelet. I Archieves och Train ar hon bara ett
dumt vap som ska radddas, medan hon férvandlas till en krigaramazon med vapen-
fetishism i Jungle och Control. Dar fick jag till det va? :D Plostsligt sa
skjuter hon vakter som en annan smdller flugor och drar till mer osmakliga
mordarkommentarer an Bond sjalv. I Control sdager hon "James, you were wonder-
ful!™ nar han skjutit ner en massa manniskor. Later det som Natalya kanske?

Nar det galler sjalv Jungle s& &r den helt okej. Planet stértade och visst
besegrar Bond Xenia aven om det inte sker pd riktigt samma satt. I filmen &r
det en halvt medvetslds som har rejalt med tur och i spelet sa& blir det ett
par magasin automateld i1 ansiktet istdllet. Natalya och Bond tar sig ner till
Control genom parabolantennen i filmen och genom hissen bakom en armé vakter
i spelet, men det var &ndd bra tycker jag. Jungle &r en kul bana.

Dadrefter ndt vi Control som troligen skulle varit omdjlig att gdra mer lik.
Bond blir ju faktiskt tillfangatagen igen i filmen for att Natalya ska kunna
hacka sig in i1 systemen. I spelet ar det ju en nagot mer kontrollerad form

dar Bond forsvarar Natalya fran hundratals vakter. Det gar forstas valdigt
annorlunda till. Aven om Control &r likt utseendemidssigt bebos stdllet av

lika madnga tekniker som militd&rer. Det &r kul att de fick med minorna i spelet
eftersom att Bond faktiskt sdtter ut en i syfte att avfdrda uppmdrksamhet i
filmen. I spelet ska de dock anvandas till att spradnga datorer.

Nar granatpennan exploderat och Trevelyan och Bond sprungit upp mot Cradle i
filmen sa& fortsdtter de bada ner till Caverns i spelet. Det har utfyllnads-
uppdraget omndmns inte pa nagot satt i1 filmen, men det &r ganska smart. Dels
jagar Bond Alec genom hela omradet sa det forstdr inte handlingen och dels
férstdor han samtidigt vattenpumparna s& att antennen inte kan sjunka under
vatten igen (viktigt bevismaterial). Dessutom kontaktar han Jack Wade via
radio s& att CIA kan skicka in soldater. Darefter fortsatter farden upp till
Cradle.

Denna bosstrid tycker jag ar riktigt snyggt gjord. Man skulle jag aldrig
kunnat géra nagot bra obevdpnat slagsmal i FPS (vilket var fallet i filmen)
sd istdllet satte man in en fartfylld jakt dé&r man dessutom stoppar antennen.
Lite kul att rollerna ar nastan ombytta pa Cradle. I filmen jagar Trevelyan
Bond eftersom att Bond vill stdra antennen. I spelet ar det tvartom eftersom
att Trevelyan vill sdtta igang den. Kul hur Trevelyan hela tiden kastar
taskiga kommentarer efter Bond under jakten i spelet. Den satter igang lite
samma stdamning som finns i filmen vid detta tillf&lle. Kul ocksa hur bade
filmen och spelet gdrs upp vid den ladgsta punkten pa Cradle aven om det blev
lite flashigare i filmen. Det var val allt om Cuba ocksad. =)

Uppdrag 8: Teotihuaca'n




Film: Moonraker (1979, Roger Moore)

Kommer jag ihag Moonraker ratt s& dog boven Drax pa slutet och hans rymd-
station exploderade. Det hdr uppdraget verkar handla om hdndelser efter filmen
och hur Drax Corporation fortlever med Jaws som hdg officer. Det h&r uppdraget
handlar om hur de forsoker skicka upp en rymdfédrja med militdr utrustning.
Malet &r att byta kurs pa farjan, men &ndd avfyra den. Mycket mer finns det
inte att sdga forutom att det hidr uppdraget ar valdigt intressant bade design-
massigt och handlingsmédssigt. Lite underligt att Jaws deltar eftersom att han
verkade bli kar och sund efter Moonraker. Varfdr skulle han fortsatta jobba

for Drax Corportation dad han féradit Drax? Later ju valdigt konstigt.

Uppdrag 9: el-Saghira

Film: Live and Let Die (1973, Roger Moore)
The Man with the Golden Gun (1974, Roger Moore)

Det var lange sedan jag sdag Live and Let Die, s& jag lat wikipedia.org friska
upp mitt minne. Sa& kom jag ihag lite battre. Baron Samedi var en underhuggare
till bondboven i filmen och var kanske den mest Overnaturliga karaktar nagon-
sin 1 en bondfilm, aven om Jaws nog ocksd hamnar nagonstans dar. Han ar fak-
tiskt baserad pa Voodoo-guden Baron Samedi och vissa tror att manuskrivarna
menar att det &r samma nisse. I slutet av filmen ser man att Baron Samedi
Ooverlevde trots att Bond sldngde ner honom i en kista med ormar. Nu ar han
alltsa tillbaka och havdar att han fatt tag i Golden Gun

Denna anvandes som du kanske vet av Fransisco Scaramanga i1 The Man with the
Golden Gun. Den foérsvann under mystiska omstdndigheter. Nu har Baron Samedi,
pastatt att han minsann fatt tag pa den och att han vill traffa Bond i ett
gammalt egyptiskt tempel. Det mest overkliga uppdraget i spelet och klart det
mest mystiska. Men s& &r det ju sist ocksad. Synd att det &r sa pass latt jam-
fort med till exempel Cradle och Aztec. Inte nog med att man maste skjuta
Samedi tre ganger med Golden Gun han o6verlever &ndd... och &r allmant laskig.
Jag gillar andé& idén att blanda element fran tva filmer och satta upp det pa
en helt ny typ av bana. Ambitidst, som alltid med Rare.

13. Om dokumentet

Detta d4r sista avdelningen av guiden och hdr finner du sddant som &r strikt
associerat med min guide eller med mig.

Versionshistoria

Version 1.0 - 13/12 2005
Initiella versionen. Aven om guiden &r fardig kommer jag formodligen erhdlla

korrigeringar och sdledes uppdatera.

Kallor och Tack

GameFAQs - Accepterat alla min guider och dessutom tog jag koderna.



Marshmallow - Anvande hans fuskstrategier f&ér Archieves och Facility. Dess-
utom har jag anvant hans guide som yngre sd mina strategier
dr troligen indirekt inspirerade av hans.

Lotta - Bara for att du finns &alskling!

Om forfattaren

Jag ar en 20-4rig ung man som ar bosatt utanfér Stockholm. Jag bor just nu i
en liten studentldagenhet och pluggar juridik. Fast detta visade sig vara heelt
fel val for mig. Varken motivation eller begdvning. Hahaha! Sa jag ar i full
fadrd med att hoppa av och sdtta igang med en annan utbildning. P& min fritid
dlskar jag att lyssna pa musik och forstéds skriva spelguider. Mitt riktigt
stora intresse ar bilar, men har ingen nu...

Har du nagonting pad hjartat a4r det bara att skicka ett e-mail. Korrigeringar,
berdm, konstruktiv kritik. Vad du vill, men jag tar inte emot nagra alter-
nativa strategier. Likasad kommer jag inte svara pa fragor om spelet som redan
finns besvarade i1 denna guide, savida inte mina svar a&r &verdrivet luddiga. Du
far lagga till mig till din MSN Messengerlista om du vill. Adressen finner du
nedan. Jag anvander tyvarr inte programmet Jjust nu pad grund av foga fungerande
dator. Av samma anledning kan det for tillfallet ta lang tid innan du far svar
pa ditt e-mail.

Vill du ha min uppmarksamhet eller till och med ett svar da du kontaktar mig,
ber jag dig vanligen att anvanda nagorlunda korrekt svenska, engelska eller
spanska. Annars blir ditt e-mail ignorerat och genast raderat. Jag kanske
later som en pretentids forlorare, men detta beror endast pad kvantiteten av
denna typ av e-mails som jag tidigare erhdllit.

cwall 85(at)hotmail.com

Juridisk Information

Detta dokument &r skyddat genom den internationella upphovsratttslagen. Du far
ladda ner detta dokument for privat bruk, skriva ut det och/eller ladda upp
det péd din hemsida. Dokumentet far dock inte delas upp, &ndras och inga delar
fadr tas bort. Det far inte publiceras i ndgon tidning och far inte sadljas £for
vinst. Du far inte konvertera detta dokument till HTML, ej heller nagot annat
format. Det far endast visas 1 ASCII text (.txt). All &ra skall ges at mig,
sdlunda far du inte byta ut mitt namn. Foéljer du dessa krav, far du publicera
detta dokument pa din hemsida och du behoéver inte skicka mig e-mail om det.
Jag kommer dock inte att skicka uppdateringar till ndgra andra sidor &n dem
nedanfdér. Vill du ha den senaste versionen, besdk dessa sidor.

http://home.swipnet.se/cpg
http://www.gamefaqgs.com

Antligen fiardig! Den hir guiden har gdtt fér langsamt... haft ratt mdnga MSN-



konversationer pd& samtidigt och det brukar vara ett rdtt sidkert satt att sabba
effektiviteten. Det hade kanske varit bra om jag samtidigt kunde skaffa lite
"riktiga" vénner i den "riktiga" verkligheten... men &h... nagra har jag val.
Ni som vet ndgonting om mig har kanske forstdtt att jag siktade pd att léasa
juridik. Det gick mycket illa... sa& jag ska forsdka ladsa nagot annat nédsta
termin. Det &dr darfdr jag hade tid och motivation att &ntligen klara Goldeneye
och skriva denna guide. Vi far val se nar nasta guide kommer ut. Beror pd hur
bra mina stuider gar i framtiden skulle jag tro. ~_ %
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