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I. Girip & Meni
v.Girip

Gamefags.com da Faq'larymy okurken mutlaka SAP TIKLAYIP TURKCE YAPINIZ!!!
Oncelikle Merhaba. Emin olun ki; pbu ana kadar oynadydym en edlenceli 1-2 Player
modu olan Captain Tsubasa oyunlaryndan bir tanesi.

Gecenlerde 26-24 bitmibti mac 3 dakikalyk :) Ama hemen sevinmeyin "New Game"
modu bu kadar kolay dedil.

Size bi tam ¢6zim hazyrladym. Hikaye, "Captain Tsubasa J" animesine gore
gidiyor ve World Youth mangasyndan da kesitler var.

Y1k kez bu oyunu 10 yapynda oynayyp bykmyptym.. Ama bu emulatorler icat
edilince yine sardym oyuna :)

Yine de arkadaplarynyzy yanynyza alyn ve kapypyn!.. :Pp
vy. Meni

"Push Start" yazysy geldi ve starta bastyk :) Gelen Menii:
| \

| New Game Friendly Bandai Cup |

| \

| Memory Card Option Mode |

| \

New Game: Hikaye Modudur. Apadydaki tam ¢dzim bu mod ig¢indir.

Friendly: Dostluk maclary.. 1lp vs 2p, lp vs CPU, CPU vs CPU olmak lzere 3
secenek vardyr.

Oyunu heniiz bilmiyorsanyz CPU vs. CPU olany seg¢ip, izleyebilirsiniz :)

Bandai CUP: Sadece edlence amacly yapylmyptyr. Ystedidiniz takymy alyp
istedidiniz takymlara karpy oynayabilirsiniz.

1'den 8'e kadar da player secme olanady vardyr.

Memory Card: Hikaye modunu bitirdikten sonra Memory Kartynyz varsa eder, takym
bilgileri c¢ykar.

Option Mode:

Spiker Game BGM
(On-0ff) (On-0ff)

(Easy-Normal-Hard)
Sesler

| |
| |
| |
| |
| Oyun Sliresi Zorluk |
| |
| |
| (Oyuncu sesler,miizikler) Cvkyb |
| |




II. Kontroller

Emulator ayarlaryndan ayarlayyn tuplarynyzy (Eder Emulator ile oynuyorsanyz..
Misal; epsxe 1.6)

Top sizdeyken, X but, KARE pas, O'ya (Yuvarlak) basyly tutmak hyzly kopmak,
icgen calym.

Top rakipteyken, X kayma, Kare kayma (sert), Chance yazysy c¢ykarsa lcgene basyn.
Yuvarlak hyzly kobmadyr. Sitiper but ¢ekmek igin R1 ve L1 e ayny anda basyn.

Rl ve L1 ile cekilen sliper putlar hep ayny olucaktyr.

Bu oyuncunun belirlenmip sabir bir siper putudur,

dider siliper pbutlary farkly kombinasyonlarla yapacadyz..

Kaleci'nin Siper kurtarvpy icin Rakip putu cgektikten sonra(top kaleye gelirken)
Ll ve Rl e bir kac¢ kere ayny anda basmalysynyz.

Bu 6zellik normal putlarda kullanylmaz sadece Siper putlary kurtarabilmek icin
bir yoldur.

Kaleci ile Bu kombinasyonu yapmadan hi¢ bir siiper putu kurtaramassynyz (Cok
nadir, top direkten dénmeyip, auta c¢ykmayynca :))

Pimdi.. Oyuncularyn dider 6zel butlary ig¢in L1 e basyly tutarak "oyuncu secgme"
ekranynda verilmip olan kombinasyonlary yapabilirsiniz.

R2 ve L2 falso vermek icin kullanylyr.

Rakip karpynyzdayken L1 ve Ucgene ayny anda basarsanyz Lift (Topu rakibin
iizerinden atyp gecme) yaparsynvyz..

ITII. Tam Cozum
Prologue

Oncelikle bi takymyzy hatyrlayalym..

Maca girmeden once Tsubasa (solda), Schneider (sadda) c¢ykacaklardyr. Takym
kaptanlary..

Bu ekrany "Start" tupuna basyp gectikten sonraki duradymyz; mac icin takym
secme ekranydyr.

Ysimleri bilmeyen arkadaplar icin Japonya kadrosunu Mac¢ ekranyndaki ilk cykyb
haliyle yazacadym.

Bu kadro Shin serisinde Almanya'nyn karpysyna cykarylmyp gercek kadrodur.

(Tabi siz bunu diledidiniz gibi dediptirebilirsiniz :))

| 6-Shingo Takasugi DF Level Deberleri
|21-Morisaki GK

Ekrana gelir.

|18-Nitta Shun FW |20-Teppei Kisugi |
| 9-Hyuga Kojiro FWw |17-Taki |
|16-Sano FW |2-Masao Tachibana |
|11-Taro Misaki MF |3-Kazuo Tachibana |
|10-Tsubasa Ohzora ME |24-Misugi Jun |
|15-Sawada MEF |1-Ken Wakashimazu |
| 7-Makato Soda DF | |
|12-Hikaru Matsuyama DF |
|14-Ryo Ishizaki DF |
| 5-Hiroshi Jito DF |
| 22-Wakabayashi GK |
| \
|19-Sorimachi Fw | Bu sekmede
| 8-Mamoru Izawa MF | Oyuncularynyzyn

\

\

\

Japonya vs Almanya

Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:



11- Karl-Heinz Schneider
10- Franz Schester

8- Hernan Kaltz

16— Dueter Miuller (Kaleci)

Almanya'nyn kalecisi kim acaba..Oliver Kahn'a benziyor sanki..

Bu kaleci Captain Tsubasa'nyn en inli kalecilerinden Millerdir.

Kolay kolay gol yemez. Levellar diipiik macta. Shin serisinin finalidir.
Hyuga'nyn Tiger butu ibe yarayabilir. Ma¢ bapladydy anda Tsubasa'nyn Drive
Putunu cekerseniz de gol girebilir.

Tsubasa-Misakinin ikili putlary ve Sawada-Hyuga Ykili putlary kesinlikle ibpe
yarar.

Tachibanalarda Oyle. Kalenizde zaten Wakabayashi wvar, Schneider'in ilk butunu
tutabilir ama ikincisini yiyecektir.

Kaltz ve Schester de posizyon bulduklary anda 1 er siuper put cekecekler fakat
bunlar 10'luk putlar yani o kadar da etkili dedil..

Wakabayashi ile 6zel yaptygynyz takdirde rahatca tutarsynyz. Hyuga'nyn
Neo-Tiger putunu kullanyn. Tiger ile 1 gol anca atabilirsiniz.

Ve Muller'in degajlarynda hyuga ile kafa golleri atabilirsiniz fakat zamanla
iyi olmasy lazym..

NOT: Bu mactan sonra Tsubasa Brezilya'ya gidicek.

Chapter 1
Inter Milan vs AC Milan
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
11- Noll(??7?)
10- NolQ(2?2?)
9- No9(???)

Bi tane biiciir...0 da kim; Aoi SHYNGO ! Pimdi Shingo da kim neyin nesi
derseniz.. Shingo Japon bir futbolcudur, Ytalyaya gelmiptir ve

calypmak icin ip arar. Sokak boyacylydy yapmaya baplar ve ¥Ynter'in alt
yapysynda oynamaktadyr :) Detayly bilgi ic¢in (Bkz: World Youth Manga)
Tsubasa'nyn da verdidi gazlarla kendisini gelibtirmibtir.

Maca gelince.. Ykinci yarydan 1-0 yenik baplyyorsunuz ve oyuna Japon futbolcu
Shingo giriyor.

20 numara olan zaten kendini hemen belli eder :) Siiper butu ¢odunlukla gol
giricektir.

Kalenizde Ytalya'nyn as kalecisi Gino var.

Matteo (8) ve 10 numaranyn da yardymyyla AC Milan'y kolay gecgeceksiniz. Falsolu
butlary da kullanmayy unutmayyn.

Keza 10 numaranyz bu konuda baya etkili olucak..

Inter Milan vs Juventus
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
9- Gentile Salvatore
11- Noll(22?)

Gentile a karpy oynuyosunuz. Ama nedendir bilinmez Gentile 10 numara ve Forvet
oynuyor.

Aslynda gercek hikayeye gdre Gentile Italya Defansynyn bel kemidi..

Stper putunu Gino'nun O6zeliyle genellikle tutabilirsiniz. Yine kilit adam
Shingo'dur.

Yalnyz bipey dikkatimi c¢ekti. Milan mac¢ynda oynayan 10 numara bu sefer kadroda
yok..

Cok iyi bi oyuncuydu dediptirilmip nedense..Rakip kalecinin degajlarynda kafa
vuruplaryyla gol atylabiliyordu 10 numarayla..

Bu mag¢ta yenerseniz, Shingo'nun Gentile'i yendidi video c¢ykar, Yenilirseniz
Continue ekrany ¢yvkmaz yani magy baptan oynamak zorunda kalmassynyz.



Gercgek hikayede Gentile Shingo'yu yeniyordu, E&er gergek senaryoya gdre
giderseniz ilerde Street Team ¢ykmaz. Street Team zaten Fantezi bi takymdyr :)

Chapter 2
Sao Paulo vs Flamengo
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
10- Carlos Santana
12- Luciano Leo

Carlos Santana..O da kimki..Tsubasa varken..

Tsubasayla orta sahadan bile Drive vursanyz gol olucaktyr.

Bu sayede ¢ok buyuk farklar acabilirsiniz. Yapmanyz gereken sadece ve sadece
orta sahada top kapyp Tsubasayla bulupturmak.

Ve bipey dikkatimi c¢ekti..Sao Paulo'nun 14 Numarasy..Frankeptayna benziyor :p
Cok az enerjisi var ama levely cok yuksek..

Ve onu 9 numara yerine forvette kullanyrsanyz ceza yayy uzerinden vurdugu
pbutlar got giricektir. Carlos Santana'nyn sadece Rolling Overhead (O mephur
rovopotasy)

her zaman gol girecektir.

O ylzden Santana'ya pek top byrakmamaya bakyn. Bu arada farkly bi detay daha
dikkatimi cekti..

Defansynyzdaki 4 numara oyunda bulunan en yliksek enerjili oyuncudur. Ama &zel
bipeyi yok :(

Gol yerseniz bile Tsubasa var.. Vur Drive girsin, hayret bipey :)

Chapter 3
Japonya vs Street Team

Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
9- Misaka
10- NolO (?2727?)
11- Noll(??7?) (Not: Bu adam tam bir Tsubasa hayranydyr, bu mactan sonra Street
Team ile bi tane daha mac¢ yapycaksynyz ve o zaman Tsubasa da olucak takymda..
Yaptyklaryna mutlaka bakyn :))
12- Nol2(??7?)
1- Kale (??27?)

"Kuru Kafa" putlary ve bir takym kombinasyonlary(Orta sahadan verkac yapyp put
cekme gibi..) var.

Ama bu verka¢ kombinasyonlaryny oyun ic¢inde kullanmyyorlar. Kalecileri hig¢ de
fena dedil..

Kaptan Misaka kendine ¢ok gliveniyor ve en az Hyuga kadar gligli..

Aslynda bdle bi takym olmasy c¢ok ama c¢ok sacgma..

Yukaryda dedidim gibi Juventus macyny kaybederseniz bu takym c¢ykmaz..

Stuper putlarla gol atmak icin Nitta, Soda ve Hyuga'yy kullanabilirsiniz.
Jitoyla ¢vkyp bi 6zel pbutunuzla gol atabilirsiniz.

Atabildiginiz kadar atyp top kapmaya bakyn, ciinkii 3 oyuncusununda putlaryny
Wakashimazu tutamyyor.

Hyuga ile orta sahadan Neo Tiger vurun ve gol girsin.. Tabi el cabuklugu ve
hyzlylyk gerektiren bibey..

Japonya vs Hollanda
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
9- Kaiser
10- Klinsmann
12- Rensenbrink
4- Leon Dijk(Dick)
1- Hans Dorumann (Dolman)

Takym kaptany Cruyfford kaale almadydyny belirterek oynamyyor bu macgta..
Total Soccer Speed taktidini uygulatyyor takyma, bir antrendr gibi..



Fakat bizim hayvani oyuncularymyz; [:)] Hyuga, Tsubasa, Nitta gibi
futbolcularymyza bu taktik ne kadar ipler merak konusu..

Tsubasa ve Hyuga'nyn 6zelleri kullanarak kolayca fark atabilirsiniz.

Kalecileri Hans Dolman biraz ayy olsada toplary tutamyyor.

Bu macta Wakapimazu ile siiper kurtaryp yaparsanyz, saha kenarynda Wakabayashiyi
gbreceksiniz.

Mactan Sonra Cruyfford Pov var. Topu kaldyrmadan Cyclone cekiyor adam..

Saygy duyup hayrany oldudum adamdyr kendisi :)

Chapter 4
Japonya 1 vs RJ 7

Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
11- Okano (Cok stratlidir)
10- Yumikura
9- Ryoma Hino
12- Yoshikawa
1- Yamada

Kaptan Hyuga...Hyuga, Masao-Kazuo Tachibana, Jito, Misaki, Soda, Nitta ve
Morisaki bu 7 oyuncu karpysynda...

7'ye 7 bir mag¢. Yumikuranyn Drive butu, Hino'nun Dragon Putlaryndan
olabildidinzce yememeye bakyn.

Hino Dragon putunu mac¢ta toplam 2-3 kere falan vuruyor.. Hepsi gol olucak..
Ama adam normal putlarla da hayvani pbekilde gol atmasyny biliyor.

Gerci Ortasahadan Hyuga ile Neo-Tiger cakyp gol atabilirsiniz :)

Cok zor bi mag¢. Morizaki hic¢ bi 6zel putu tutamaz.

Hyuga ve diderlerini kullanyn gol atmak ig¢in..

Japan 2 vs R.J.7
"X" tupuna basarak bu macy atlayabilirsiniz. (Kaptan Yphizaki)

Japan 3 vs R.J.7

"X" tupuna basarak bu macy da atlayabilirsiniz. (Kaptan Misugi)

Japonya vs Sao Paulo
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
12 (?)- Pepe
5- Francis (?7?7?)

Tsubasa gelicek Mactan once ve Ko¢ GAMO'nun (sakally bi herif
varya...:))Japonyaly oyunculara ¢ok adyr antreman programy

sonucu yerde yattyklaryny gdriicek. Ama onlar oynayabilirler..

Sadece 1 6zel adamlary var ama yine de kolay oldugu sdylenemez.

Tsubasa'nyn drive putlary ile cok rahat geciceksiniz bu takymy da..

Matsuyama' (12)yy da sonuna kadar kullanyn ha bu arada Misugi (24) Drive Ogrendi
haberiniz olsun :)

Anlatycak bipey varmy diye diptnltiyorum fakat bipey bulamadym. Tek yapmanyz
gereken 0Ozel putlarla cok da giiclii olmayan

kalecilerini avlamanyz olacak..

Japonya vs Tayvan (Cin Tai Pei krallydy)
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
11-Lee Lo Wei
10- NolO (2727?)
8- Chung (?2727?)
1- Whe Chun(??7?) =)

Cok kolay bi mac. Zaten Tsubasa'yy kullandyktan sonra ip biter.
Mactan once Yzawa(8) ile Tsubasa'nyn yerini deiptirin ve Orta sahadan Drive
¢cekin gitsin.



Biraz fark atyn edlenin.. Ama diyosanyz yok abi ben oynayyp da yenecem.. :)

O zaman yapmanyz gereken pey Lee Lo Wei'nin(ll) butuna dikkat etmek olmaly.
Zaten 6 numaranyn 6zel putunu kullanmyyolar..

Kullansada girmez zaten, genelde 10 numara ile diiz put cekicekler..

Tabi bunlar gol olmycak.. Kysacasy kolayca fark atyp pazara gdnderebilecediniz
bi takym :)

Japonya vs Street Team
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
9- Misaka
10- NolO(2727?)
11- Noll(??7?) (Not: Bu adam tam bir Tsubasa hayranydyrYaptyklaryna mutlaka bakyn
2))
12- Nol2(?2?)

Tsubasa Fanlary bu sefer Tsubasayla tanypmayy baparyyorlar.

11 numaradan Tsubasa ile top kaparsanyz veya 11 numaraya top kaptyryrsanyz cok
komik peyler izleyebilirsiniz.

Sadece Tsubasayy kullanyn gol igin..Drive Put heryerden giriyor.

Top kapmaya bakyn, cok fazla pas yapmayyn.. Matsuyama da ip gorur. Ylk mac ile
arasyndaki tek fark kaptanyn Hyuga dedil Tsubasa olupudur.

Japonya vs Tayland
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
9,10,11-Sakun, Chana, Faran Konsawatt Kardepler
4- Shinpursatt Bunnark

Tayland denince aklyma Bunnark ve Konsawatt kardepler geliyor.

Macyn ilk yarysy icin pek bipey demeye gerek yok sanyrym..

Hatyrlarsanyz mangada 4-1 Tayland o6ndeydi, Wakabayashi ve Shingo gelince 5-4
yeniyolardy.

Burda yenilseniz de yenseniz de Shingo ve Wakabayashi geliyor takyma..

Gol icinmi.. Tabiiki Tsubasa'nyn Drive Putu veee Matsuyama.. Golden Eagle Shot!
Mactan sonraki sevinme goérintileri.. ahh izlemeye deder..:)

Japonya vs RJ 7
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
11- Okano (Cok stratlidir)
10- Yumikura
9- Ryoma Hino
12- Yoshikawa
1- Yamada

Hinoya dikkat etmeniz yeterli olacaktyr. Adamdaki hayvani giic herpeye yetiyor..
Gergi CPU'nun da salaklydy kazanmanyza daha da yardymcy olucak :)

Soda'nyn Double Kamisori Putu, Jito'nun butu, Nitta'nin yeni butunu ve
Misaki'nin Boomerang putunu kullanyn.

Tsubasa bu acta yok nedense..Dedidim gibi siper putlar etkili..

Hinodan top kapmanyz yeterli olacaktyr. Hyuga'nyn RAIJU butu da milkemmel o&tesi
30 luk bir put.

Yine 7 ye 7 bi mac.. Ozel olarak sdylenecek pek bipey yok acykcasy..

Bir onceki RJ 7 macg¢larynda nasyl oynadyysanyz pbimdi de oyle oynayabilirsiniz :)

FYNAL:
Japonya vs World
Karpy Rakip'te dikkat edilmesi gerek adamlar:
12- Pascal
11- Karl-Heinz Schneider
10- Pierre
9,3,5(?)- Konsawatt Kardepler



7- Napoleon

6- Juan Diaz

4- Shinpursatt Bunnark
2- Hernan Kaltz

1- Gino Hernandez

Dinya'nyn en iyi oyunculary ile oynayacaksynyz. :) Niye Cruyfford yok ya ?2?°?
Kalede Hernandez, Kaltz, Bunnark, Konswatt Kardepler, Pierre, Napoleon,
Schneider, Diaz, Pascal...

Nerden baplasam diye diptniiyorum anlatmaya..

Butun bunlar karpysynda elinizde olanlary da klicimsememelisiniz.

Hyuga'nyn RAIJU putu, Tsubasa'nyn Golden Phoneix butlary gol giriyor Gino
karpysynda. .

Ama bi kere RAIJU'yu bile tuttu adam.. Misaki-Tsubasa ve Hyuga-Sawada Twin
Putlaryny da kullanabilirsiniz.

Bu arada Sawada da Drive Putu &68rendi!!

Soda'nyn Double Kamisori butu da belki ibler.. Ama ben ibledidine pek
rastlamadym :)

Wakabayashi Pierre, Napelon, Schneider den hep gol yiyecektir.

Bu yuzden top kaptyrmamaya bakyn. Diaz acayip hyzly Okanodan (RJ7 11 numarasy)
bile daha hyzly.

Levellary da cok yuksek dedidim gibi yapmanyz gereken sadece Tsubasa ve Hyuga

gol ig¢in kullanmak..
NOT: Oyun bitti! :)

UNUTMAYIN !!! Kontrollerde acvkladydym falsolu vurup bir bug'dyr.
Kaleci kim olursa olsun ve leveli ne olursa olsun o taktik ile gol

atabilirsiniz!!
IV. Ekstra Takymlar

Oyunu bitirdikten sonra 1-CPU, 1-2P, 1,2P-CPU modlarynda bu biitin takymlar
¢vkar.

Bu takymlary hi¢ oyun bitirmeden de c¢ykartabilirsniz, Nasyl my °?

Oyunu acynca Press Start yazan ekranda 2P kumandasyndan Kare, Ucgen, Cember, X,
L2, R2 ve Start tuplaryna ayny anda

basarsanyz iki kipilik oynama modunda ve turnuva modunda tim takymlar acgylmybp
olur.

Gerci Gamefags'da yazmyptym :)

V. Brian Cruyfford

Eger Brian Cruyfford'u merak ediyosanyz. Herhangi bi modda onu secin ve yedekte
oturan 11 numarayy oyuna sokun.

Oyunda en glc¢lli putlardan bi tanesine Cruyfford sahiptir.

Orta Sahadan bile cekebilirsiniz...

Hikayede O putla eskiden Wakabayashi'nin elini kyrmyptyr.

VI. Hareket Listesi

Bunlar adamlaryn slper putlary ve standart putlary L1 ve Rl tupuna ayny anda
basynca siiper pbut ceker.

Apadydakileri ise L1 e basyly tutarak yapycaksynyz:

Japonya:

Tuplar:

U=Yukary ok, D=Apady ok, R= Sad ok, L=Sol ok



X , S=Kare , T= Ucgen
(Maltm Ingilizce.. :))

9- Hyuga Kojiro FW

1.0,D0,L,R,X (Neo Tiger)

2.L,D,R,T(1l5 sawada ile ikili wvurubp)

3.L,D,R,X (Tiger)

4.R,D,L,T(10 numara Tsubasa Ohzora ile ikili wvurup)
5.1L,R,D,L,X (Raiju)

18- Nitta Shun FW
1.L,D,R,X (Hayabusa DPbutu)
2.R,D,L,U,X (Golden Hayabusa butu)

20- Aoi Shingo FW
1.U0,D,L,X (Shingo but)
2.L,D,R,X (Plandr bPutu)

10- Tsubasa Ohzora

1.U,L,D,R,X

2.U,D,X

3.L,D,R, T(ikili vurup Taro Misaki(11l))
4.L,D,R,T(ikili wvurup Hyuga Kojiro(9))

12- Hikaru Matsuyama
1.L,R,D,L,X (Golden Eagle)
2.L,D,R,X

7- Makato SODA DF
1.D,R,,U,X
2.U,L,R,X

24- Jun Misugi DF (Misugi bu oyunda ne yazyvkki hak ettidi dederi bulamamyp)
1.U0,D,X
2.R,X

14- Ryo Yshizaki DF
1.R,L, X
2.R,X

5- Hiroshi Jito DF
1.,,D0,R,L,T(Masao ya da Kazuo oyunda olmalydyr)
2.R,D,L,X

15- Sawada MF
1.R,L,X
2.L,D,R,T(9 numara Hyuga Kojiro oyunda olmalydyr)

2- Masao Tachibana MF-FW

1.U,D,L,R, T (3 Numara Kazuo Tachibana Oyunda olmalydyr)
2.L,D,R,L,T (3 numara Kazuo Tachibana oyunda olmalydyr)
3.R,X

4.R,D,L, T (3 numara Kazuo Tachibana ile ikili wvurubp)

3- Kazuo Tachibana MF-FW

1.U,D,L,R,T (2 Numara Masao Tachibana Oyunda olmalydyr)
2.L,b,R,L,T (2 numara Masao Tachibana oyunda olmalydyr)
3.R,X

4.R,D,L,T (2 numara Masao Tachibana ile ikili wvurub)




Hamburger SV (Hamburg):
10- Karl-Heinz Schneider FW
1.R,L,U,R,X

2.L,D,R,X

8- Hernan Kaltz MF
1.1,R, X

Italya:

9- Gentile Salvatore FW
1.R,X

10- Matteo MF
1.D,X

Arjantin:

12- Alan Pascual (Pascal) FW
1.R,X

10- Juan Diaz MF-FW
1.,R,X

2.U,D,X

Fransa:

20- Louis Napoleon FW
1.U0,L,D,R,S

2.D,L,R,X

10- Eru-Shudo (E1-Cid)Pierre MF

1.0,L,D,R,S
2.L,U0,R,X

Almanya:
11-Karl-Heinz Schneider FW
1.R,L,U,R,X

2.L,D,R,X

10- Franz Schester MF
1.R,X

8- Hernan Kaltz MF
1.1L,R, X

Inter Milan:

20- Aoi Shingo FW

1.0,D0,L,X
2.L,D,R,X (Plandor Putu)

8-Matteo MF
1.R,L,X
2.R,X




Hollanda:

10- Kaisar FW
1.R,X

12- Rensenbrink FW
1.L,U,R, X
2.D,X

14- Klinssman MF
1.U,D,X
2.R,X

4- Leon Dijk(Dick) DF
1.0,L.,,U0,R,X

2.R,X

3.1L,D,R, X

11- Brian Cruyfford MF
1.L,D,R,U,X (Oyunun en iyi putlaryndandyr)
2.R,D,L,X

VII. Bilgi

Bazy SOZDE Tsubasa sitelerinde ismimi gdrebilirsiniz.

Tamamen kyskanc¢lyk izerine kurulmup sacma sapan yersiz bi site(ler)dir.
Ve fi tarihindeki olaylary anlatmyptyr bu arkadapymyz. Benim
hakkymdaki bu tir yazylary bi kac¢ yerde daha gorebilirsiniz belki..
Naparsyn; kyskanylmak... Konumuzla bir alakasy yok fakat bir dip-not
olarak aklynyzda bulunsun :)

Bir sonraki versiyona kadar goriipmek iizere!.. :)

Soru ve sorularynyz icin mail atabilirsiniz.

This document is copyright Cruyyford and hosted by VGM with permission.




