Mission: Impossible FAQ/Walkthrough
(Swedish)

by Peter Henriksson Updated to v1.5 on Jul 25, 2001

This walkthrough was originally written for Mission: Impossible on the PSX, but the walkthrough is still
applicable to the N64 version of the game.
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Nu e jag tillbax med en FAQ/Walkthrough pad spelet Mission: Impossible
och den har har tagit mig manader att gdra.

Jag pabdérjade den hosten 1999. Men dad hann jag inte med sarskilt myc-
ket, s& under varen 2000 gjorde jag fardigt den. Jag hoppas att mina

framtida FAQ kommer att ta en betydligt kortare tid.

Hoppas ni kommer att gilla den och f& anvandning av den. Enjoy!

©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

o0 oo oo
o0 o° oP
H
o]

3
D
o
Qo
—

’_l
o° oo oe
o o° o

©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©
©

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

Jag har &nnu inte fatt méjlighet att pabdrja FAQ-avdelningen, skriv
garna om du har nagra fradgor om spelet eller walkthrough:n.

1. Forord
2. Uppdateringar



3. Kontroller
4. Utrustningen
a. Skjutvapen
b. Andra vapen
c. Diverse prylar
5. Walkthrough
a. ICE HIT
i. Lundkwist Base
ii. Subpen
b. Recover NOC List
i. Embessy Function
ii. Embassy Warehouse
iii. KGB HQ
iv. Security Hallway
v. Sewage Control
vi. Escape
vii. Fire Alarm
c. CIA Escape
i. Interrogation Room
ii. CIA Rooftop
iii. Terminal Room
iv. Rooftop Espace
d. Mole Hint
i. Train Station
ii. Train Car
iii. Train Roof
e. Ice Storm
i. Subpen
ii. Tunnel
iii. Mainland
iv. Gunboat

6. Fuskkoder
7. Copyright
8. Credits
9. Slutord

For att enklast hitta det du letar efter i dokumentet, sék pa till
exempel "iii. KGB HQ" eller "b. RECOVER NOC LIST".
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Mission Impossible till Nintendo 64 ar ett trevligt spel och kan vara
lite klurigt pa sina stallen. Den hdar FAQ/Walktrough tar upp alla
nivder och hur du grejar det, samt listar all utrustning och alla
hemliga fuskkoder. Kontakta mig om du vill anmarka nagot pa denna
FAQ/Walkthrough att jag glémt nagot speciellt pd en nivad typ, eller
om du har nadn liten idé pa nan ny avdelning. Jag hoppas att mitt
lilla verk kommer att underlatta det for dig igenom hela spelet.

Du bdr se denna FAQ i MS WordPad med maximerat fdnster. Oroa dig inte
for uppldsningen, den optimeras 640x480.

Spelet 1 stort sett innehdller nagra buggar och har ibland en nagot
olydig kontroll. Fienden rdr sig konstigt ibland och &r inte alls 1li-




ka verklighetstrogna som de i GoldenEye 007. Till exempel med en Uzi
eller Rocket Launcher, dor fienden ofta pa& bara ett skott. Det spelar
ingen roll om du traffar honom i benet, magen eller huvudet. De kan
inte heller falla lite realistiskt. Kommer du bakifrdn och skjuter
nagon flyger han bakvand i en himla fart.

Trots detta d4r det hdr 4nda ett av de badsta agent-spelen som slappts
till Nintendo 64. En kul resa for dig som kanske trdttnat pa skjutan-
det i GoldenEye. Att bara koncentrera sig pa att spela det kanns lite
som att titta pd en amerikansk, hoégbudgeterad agentfilm. Och det har
vi Ocean att tacka for.

Spela vidare...
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Version 1.5 - 9 Augusti 2000

- Skrev om Copyright-delen.

- Credits korrigerade.

Version 1.4 - 3 Juli 2000

- Korrigerade nagra rader uner slutord.
- Nagra andra stavfel korrigerade.

Version 1.3 - 22 Maj 2000

- Korrigerade lite under Fo&rord
- Korrigerade en webadress under Copyright

Version 1.2 - 9 Maj 2000

- En ny sajt under Copyright.

Version 1.1 - 28 April 2000

- Korrigerade nagra fel i walkthroughen och nagra andra stavfel.
- Satte in en ny sajt under Copyright.

- Skrev dit lite nytt i Fdrord en gnutta.

Version 1.0 - 22 April 2000
(Forsta utgivningen)

- Blev fardig med allt!!
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Standardfunktioner




(Anvadnds 1 samtliga banor utom Terminal Room, Station och Gun Boat)

L - Vaxla kameravinkel. Fungerar endast utomhus.

R - Sikta med vapen i fdrstapersonslage.

C-Upp - Zoomar in nadr du siktar (R).

C-Vanster - Sidsteppa at vianster nar du siktar (R).

C-Hoger - Sidsteppa at hoger nar du siktar (R).

C-Ner - Huka dig. Tryck igen for att stdlla dig upp. Nar listan

6ver dina vapen ar Oppen (B) kan du vaxla over till din
lista med prylar.

B - Oppna listan 6ver skjutvapen. Anvands darefter for att
scrolla emellan vapnen.

A - Hoppa. Anvands &ven till att ta emot meddelanden fran
Communicator och bekraftar wval nar listan Over vapnena

(B) ar oppen.

Start - Paus. Tryck en gang till for att aterga till spelet.
7 - Utloésa, skjuta eller sla.

Styrkorset - Flytta runt kameran vid Ethan.

Styrspaken - Forflytta Ethan.

Sniper

(Anvands i Station och Mainland)

R - Precisionssikte.

C-Upp - Zooma in.

C-Ner - Zomma ut.

B - Oppna listan 6ver skjutvapen. Anvands darefter for att

scrolla emellan vapnen.

Start - Paus. Tryck en gang till for att aterga till spelet.
7 - Skjut.

Styrspaken - Sikta.

Gun Boat

Start - Paus. Tryck en gang till for att aterga till spelet.
z - Skjut.

Styrspaken - Sikta.

Terminal Room

R - H&ll intryckt for forstapersonperspektiv.

C-Upp - Flytta kameran uppat.

C-Vanster - Flytta kameran at véanster.

C-Hoger - Flytta kameran at hoger.

C-Ner - Flytta kameran nedat.

B - G& upp.

A - Ga& ner.

Start - Paus. Tryck en gang till for att aterga till spelet.
Styrkorset - Samma funktion som C-knapparna.

Styrspaken - Gunga och rotera Ethan.




%% .:: 4. Utrustning ::. %%

Har har jag listat samtliga standardsaker man far anvadndning av i
Mission: Impossible. Det flesta finns med 1 instuktionsboken oxa.
Jag har sidkert glomt ndn sd& mejla ifall du marker ndn grej som borde
std med har nedan. Men inga oviktiga grejer som du mycket val fattar
hur dom funkar, okay?

a. Skjutvapen

7,65 mm Silenced

Spelbeskrivning: Mycket effektiv, ingen IMF-agent ger sig ut pa
uppdrag utan en sadan pistol.

Min asikt: Tyst. Jattetyst.

9mm High Power

Spelbeskrivning: Standardvapen som inte behdvs beskrivas narmare.
Inte sarskilt pricksakert, smaller hogt.

Min asikt: Den har kommer du att fa se mycket utav. Lika bra du

vadnjer dig vid den.

Blowpipe

Spelbeskrivning: Primitivt vapen, bra vid diskreta operationer. Kan
b&ras forbi metalldektorer.

Min &sikt: Du behdver bara anvadnda den en gang i spelet, och da &ar
den ratt sa handig.

Dartgun

Spelbeskrivning: Skjuter beddvningspilar. Upp till 20 pilar per maga-
sin. Medeleffektiv, men mycket tyst.

Min asikt: Det racker inte med en pil att f& ner en fiende, och visst
dr den lik en vattenpistol!

Electro stunner

Spelbeskrivning: Ger offret en elstdét pa 40 000 volt. Orsakar medvet-
loshet, doédar inte.

Min asikt: Hmmm... F6r mig doédar den for det mesta, och den har
valdigt dalig rackvidd.

Rocket Launcher

Spelbeskrivning: Ett mycket litet och behandigt raketgevar. Idealiskt
for agenter pa uppdrag.

Min &sikt: Skjuter ner varenda fiende med ett skott. valdigt effek-
tivt alltsa.

Sniper Rifle

Spelbeskrivning: Precionsgevar med kraftigt kikarsikte.

Min asikt: I krypskyttestdllning mycket anvdndbart. Har en extrem
inzoomning och kan ta dé pa fiende med en traff :)

UzI
Spelbeskrivning: Populdr pa den illegala marknaden. Kompakt, helauto-
matiskt och anvédnds ofta av skurkar pa film.




Min asikt: Whooaaa!! En klassiker och harlig att anvédnda i ett sant
hér spel! Bara att peppra pa!

b. Andra vapen

Explosive Gum

Spelbeskrivning: Tryck ihop rétt mot grdn och flytta dig snabbt. Fem
sekunder senare smé&ller det. Skall ej stoppas i1 munnen.

Min &sikt: Orsakar en liten sm&ll atminstone.

Fire Extinguisher

Spelbeskrivning: Finns ingen!

Min asikt: Bara att skumma pa emot offret, konstigt nog verkar det
som att fienden skadas, det ar ju en brandslackare.

Gas Capsules

Spelbeskrivning: Sm& kapslar som kastas pa& marken och har samma
effekt som gasinjektor. Fungerar bra pa oppna platser, men effekten
foérsvinner snabbt.

Min asikt: Full med gas! Massor av gas!

Gas Injector

Spelbeskrivning: Mycket kraftig och kompakt sprayanordning. Kan i
begrdnsade utrymmen sdva ndstan en hel armé pa nolltid.

Min &sikt: Annu mer gas!

Magnetic Mine

Spelbeskrivning: Sabotagemina. Standard inom IMF. Explosionen kan ut-
1l6sas vid berdring, pd visst djup

eller hojd.

Min asikt: Som en vanlig mina, fast magnetisk.

TNT Explosives
Spelbeskrivning: Aktiveras med radiokotroll.
Min asikt: ...och nar du aktiverat den... KABOOM!!!!

c. Diverse prylar

AF Scan

Spelbeskrivning: Placeras i narheten av sandaren och gdr IMF:s medde-
landen omdjliga att avkoda.

Min &sikt: Jattebra! Vad det nu &r bra for...

IMF Communicator
Spelbeskrivning: Miniatyrdatabas/radio med info om uppdragen.
Min asikt: Typiskt att det inte kunde varit en mini-Tv!

Deflector

Spelbeskrivning: Anordning som avlankar laserstralar och mdjliggdr
passage utan att

larm utldses.

Min &sikt: Tro mig, laserstrdlar goér ont!



Detonator
Spelbeskrivning: Standardredskap. Radiostyrd sprangkapsel.

Min asikt: Med den slipper du sjalv ryka med i smédllen.

Disc
Spelbeskrivning: En vanlig standarddiskett.

EMS
Spelbeskrivning: Stdér instrument och radar pa flygplan.

Face Maker

Spelbeskrivning: Mycket anvandbart. Skumbehdllare som kopierar val-
fritt ansikte exakt. Tid och temperatur paverkar maskens hallbarhet.
Min asikt: Du kan inte anvanda den utomhus alltsa.

Finger Scanner

Spelbeskrivning: Kopierar fingeravtryck och anvands fo6r att lura
digitalscanners.

Min asikt: Om inte det skulle gd& sa& hugg av handen pad personen ;)

IR Contact Lenses

Spelbeskrivning: Infrardda glasdgon som gdr att sdkerhetspersonal kan
se laserstralar som annars &r osynliga for blotta o&gat.

Min &sikt: Mindre riskabelt &n att sticka in handen och kolla.

Miniature Camera
Spelbeskrivning: Minivideokamera som kan placeras ut for att filma
till exempel digitalkoder.

Nausea Powder
Spelbeskrivning: Sm& mangder i dryck orskar kraftigt illamdende.

Placerar offret pd muggen i timmar.

Night-view glasses

Spelbeskrivning: Bra vid sabotageuppdrag 1 svag eller obefintlig
belysning.

Min asikt: Tunnlar kan till exempel vara 1 svag belysning.

Pass Card
Spelbeskrivning: Ett magnetisk intradeskort som gdr det mdjligt att
lasa datorbaserade dorrlds sa fienden inte kan komma in utifran.

Smoke Generator

Spelbeskrivning: Apparat som avger stora mangder rok sad att det ser
ut som eldsvada utbrutit. Begrédnsad tid. Utma&rkt f6r att skapa panik
och tomma omraden pa folk.

Min asikt: Ingen rok utan eld?

Video freezer
Spelbeskrivning: Elektronisk apparat som blockerar alla multimedia-
data.

Virus Disc
Spelbeskrivning: Ett utformat datavirus som blockerar sadkerhetssystem
sd fort den satts in i huvuddatorn.




5. Walkthrough
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a. ICE HIT

* Briefing *

God morgon Mr. Phelps. Det verkar som en internationell vapenhandlare
styr sina operationer fran en overgiven ubdtsbas fradn andra varlds-
kriget, han planerar att salja 12 mellandistansraketer till fientligt
ett land. Ditt uppdrag &r, om du nu accepterar det, att sabotera
ubdten som skall frakta missilerna. Och som alltid, om nagon av
medlemmarna i ditt IMF team blir tillfédngatagen, eller mérdad, kommer
ministern att forneka din kd@nnedom Over uppdraget. Detta meddelande
sjalviforstdrs inom 5 sekunder. Lycka till, Jim.

* Team fOr uppdraget *

Ethan Hunt (Det wvill saga du!)

- En av IMF:s mest palitligaste agenter. Hogt antal fardigheter gor
honom till forsta-alternativet till samtliga uppdrag.

Jim Phelps

- Ledaren av IMF-teamet. Har radio-kontakt med Ethan. Har hackat sig
in 1 ambassadens sdkerhetssystem. Men behdver ha sin access oléast
frédn insidan.

John Clutter

- Professionell Bergsklédttrare och expert pa vistelse 1 arktisk
miljo. Specialist pa& radiosystem och spradngmedel. Mojligen medverkat
i den framgangsrika operationen Artic Shield.

Andrew Dowey

- FOre detta Overste 1 marinkdren och en av de forsta storfrédsarna i

organisationen. Mycket vardefull partner Dbland annat f0r sina kun-
skaper om elektronik och larmsystem.

FH A
* k% i. Lundkwist Base w kX
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* Text Briefing *

Nédr ni nar fram till kanalen, borde finnas en méjlighet att komma i




land utan nagon upptacker er. Clutter tar den langa vadgen runt om for
att méta dig vid tunnelingangen, och Dowey tar flottan till platsen
dar ni moéts ndr ni skall &ka tillbaka. Ditt huvudproblem blir att
hinna ta dig till Subpen som ligger pé& andra sidan av en 1lang och
valbevakad tunnel. Med hjdlp av din Face Maker borde det finnas en
méjlighet att ta nagon annans identitet, det skulle wvara en stor
nytta om du hittade en mycket viktig person att efterlikna. Kanske
kan du hitta ndgon som &r villig att géra dig en anledning till att
nagon kan ge dig en skjuts. Glém inte att ta med dig Clutter,
eftersom han ar noédvandig for att kunna slutfdra uppdraget.

Och just det, Face Makern fungerar inte utomhus i en san hé&r extrem
kyla.

* Primary Objectives *

- Change Identity

- Find excuse for errand

- Destroy electric power plant (Impossible)
- Get to subpen with Clutter

* Equipment *

- Communicator
- 7,65 mm Silenced

- Face Maker

* Possible Walkthrough *

1. Sa fort du klivit av Dbaten, hoppa upp pa ladorna och o&ver
staketet. Du far ett meddelande om att du skall ta dig till den vita
pricken pa radarn. Det 4&ar i den byggnaden dar officerarna arbetar.
Nér du kommit dit s& Oppna inte doérren, skjut istdllet mannen med din
7,65 mm Silenced genom foénstret. G& sedan in och anvdnd din Face
Maker bakom skrivbordet. Du skulle inte anvédnda din Face Maker

utomhus, med tanke pd att den inte tdl en sddan kyla.

(Change Identity: DONE)

2. Efter att du bytt identitet, ta med dig Dbrevet som ligger pa
skrivbordet. Plocka &dven undan din 7,65 mm Silenced fo6r sakerhets
skull.

(Find excuse for errand: DONE)

3.Spring darefter till véanster, bort till en vakt wvid tornet, han
kdnner inte igen dig med din Face Maker, ga bara forbi honom. Ta
sedan till hoéger vid vagkanten. Visa Boris, mannen som gar runt bilen
hela tiden, brevet du tog pa officerarensskrivbord. Du ber honom ta
brevet till Subpen. Vilket han gdr med tanke pa att du ar officerare.
N&r Boris startat bilen, kolla efter den groéna pricken pad radarn, sa



hittar du Clutter i1 ett litet hoérn. Prata med honom, hoppa upp pa
flaket pad bilen. Clutter kommer efter.

(Get to subpen with Clutter: DONE)

* Impossible Walkthrough *

1. sa&a fort du klivit av baten, hoppa upp pa& ladorna och o&ver
staketet. Du far ett meddelande om att du skallta dig till den vita
pricken pa radarn. Det ar i den Dbyggnaden dar officerarna arbetar.
Nar du kommit dit s& O6ppna inte dérren, skjut istdllet mannen med din
7,65 mm Silenced genom fénstret. G& sedan in och anvand din Face
Maker bakom skrivbordet. Du skulle inte kunna anvanda din Face Maker
utomhus, med tanke pa att den inte tal en sadan kyla.

(Change Identity: DONE)

2. Efter att du bytt identitet, ta med dig Dbrevet som ligger pa
skrivbordet. Plocka 4&dven undan din 7,65 mm Silenced for sé&kerhets
skull.

(Find excuse for errand: DONE)

3. Spring dérefter till hoger, bort till en vakt vid stangslet, han
kdnner inte igen dig med din Face Maker, ga& bara foérbi honom. Du bor
se en rod prick pa radarn. Fo6lj den och du bdr komma fram till ett
elskdp. Oppna luckan och skjut sénder bada dess sidor.

(Destroy electric power plant: DONE)

Var forsiktig och kolla efter sa&a ingen vakt marker dig nar du
skjuter.

4. G& sedan ut pad vagen. Visa Boris, mannen som gar runt bilen hela
tiden, brevet du tog pa officerarens skrivbord. Du ber honom ta
brevet till Subpen. Vilket han gér med tanke pa& att du a4r officerare
(eller liknar en). Nar Boris startat Dbilen, kolla efter den grodna
pricken pad radarn, sa hittar du Clutter i ett litet hoérn. Prata med
honom, hoppa upp pa flaket pa bilen.

(Get to subpen with Clutter: DONE)

FHA AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR H AR AR AR AR AR AR SRS S
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* Text Briefing *

Du har nu tagit dig fram till Subpen-omradet. Se upp, sdkerheten har
bkat eftersom de ska lasta ombord missilerna pa ubaten.

Du ska hitta en av de magnetiska minorna dom har lagt nagonstans och
ge den till Clutter sa han kan placera den p&a ubaten. S& fort den
placerats &4r det bast att ni ger er ivag sa fort som mdjligt, med
tanke pd att de bdrja leta efter sabotdérer i1 samma Ogonblick som



ubdten spréangs.

Dowey kommer att vadnta med baten ute vid vattnet for att sédkra er
flyktvadg. Var forsiktig, Ethan, jag vill se dig a&terkomma hel.

* Primary Objectives *

- Find magnetic mines

- Give mine to Clutter

- Sabotage the gunboat

- Join Dowey for getaway

* Equipment *

- Communicator

- Magnetic Mine

- 7,65 mm Silenced
- 9mm High Power

* Possible/Impossible Walkthrough *

1. Medan du pratar med Clutter kommer Face Makern bdrjar fdérsvinna
och ditt vanliga ansikte bdérjar synas igen. Efter er pratstund kikar
du pd radarn, den rdda pricken, f6l1lj den och du leds till en byggnad.
Sluta inte springa, denna niva a4r ganska sa valbevakad och du har
snalt med ammo. Ta dig in i byggnaden genom en liten dérr som finns
P& nan av sidorna. Det kommer lyckligtvis inga fiender efter dig in i
byggnaden. Och dér inne finns inget farligt. G& bort till de tva

hyllorna och du finner tva minor.

(Find magnetic mines: DONE)

2. Ga ut ur byggnaden och bdrja springa emot den grdna pricken pa
radarn, dar vadntar Clutter pa dig. Nar du kommer fram sd prata med
honom och ge honom en magnetisk mina. Den andra behdaller du sjalv.

(Give mine to Clutter: DONE)

3. Det finns en ytterligare liten sak att gdéra innan du kan komma
ivdg. Du maste sprdnga en liten bat i1 luften forst. Det &r enklare an
vad det later. F6lj den vita pricken pa radarn, spring ner for trap-
porna och placera din magnetiska mina pa baten.

(Sabotage the gunboat: DONE)
Méter du sedan ndgon fiende pa vag uppfdr trapporna, skjut honom och
utrusta dig med hans 9mm High Power. Du har antagligen inte mycket

ammo kvar i1 din 7,65 mm Silenced vid det har laget.

4. Skynda dig nu till den andra sidan av hamnen genom att fdlja den

grbna pricken pa radarn. Kl&ttra nerfor stegen och traffa Dowey och



Clutter.

(Join Dowey for getaway: DONE)
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* UPPDRAG 1: SLUTFORT *
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b. Recover NOC List

* Briefing *

God morgon Mr. Phelps. Golystine har tillfangatagit en av vara bdsta
dataexperter, IMF-agenten Candice Parker, samt ena halvan utav NOC-
listan som hon hade med sig. Den kodade listan namger alla vara
hemliga agenter i &stra Europa. Listan &r uppdelad i tva delar. Den
del som Golystine har ar vardelds utan den andra delen, som finns 1
CIAs hogkvarter.

Candice &r for tillfallet fange i1 KGBs hogkvarter i Prag, dar de for-
sbker avkoda listan, de tror antagligen att hon har nyckeln. Vi vet
ocksd att dom har en superdator dar, som antagligen anvadnds for att
forsdka avkoda listan. Special IMF-agenten Roger Barnes, var ut-
skickad med en mask utav Golystine for att forsdka befria Candice,
och forsok fa det att se ut som Golystines misstag. Darfor ocksa fa
honom misstankt i Moskva.

Vi har inte hort ett ord av honom sen dess, och vi antar att han bli-
vit tillfédngatagen. Ditt uppdrag, om du nu accepterar det, att infil-
trera ambassaden under festligheterna imorgon kvall, befria Candice,
hitta listan, forstdra datorn och fly med bade Candice och listan
oskadda. Som alltid, om nagon utav teamets medlemmerar blir dddade
eller tillfangatas, kommer ministern att férneka kidnnedom Over upp-
draget. Detta meddelande sjalvidrstdrs inom 5 sekunder... Lycka till,
Jim.

* Team fOr uppdraget *

Ethan Hunt (Det wvill saga du!)

- Ar fértillfillet i Kiev och kommer att vara kotaktperson 1 Prag.
Har tilldelats officiell inbjudan till Embassy Function (Ambassadens
fest) .

Jim Phelps

- Ledaren av IMF-teamet. Har radio-kontakt med Ethan. Har hackat sig
in i ambassadens s&kerhetssystem. Men behdéver ha sin access olast

fran insidan.

Sarah Davies




- Bott 4 &r i Prag. Infiltrerad i héga kretsar. Ovardelig infor-
mationskalla.

Dieter Harmon

- Utbildad i flera Osteuropeiska lander. Son till en handelsresande i
kaviar. Arbetar ibland som bartender med hdg access till festar och
sociala evenemang. Vardefull informationskalla.

Jack Kiefer

- Expert pa organisation. Oslagbar pa tidsplanering. Han ser till att
agenterna kommer tillbaka hem.

Robert Barnes

- Mycket palitlig i riskabla situationer. Antagligen tillfangatagen
under ett forsodk att befria Candice Parker. STATUS: saknas.

Candice Parker

- Kryptoexpert. Forde detta forskare. Utmarkt tillgang nar det hand-
lar om datasdkerhet. STATUS: Kidnappad av fienden.
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* Text Briefing *

Vi har placerat dig pd gastlistan till ett social fest pad den ryska
ambassaden 1 Prag, dar Candice Parker och Robert Barnes halls fan-
gade. Dar kommer du att kontaktas av agenterna Davies och Harmon, som
redan infiltrerat ambassaden och kan hjdalpa till med anvandbar
information och utrustning.

Kom i1ih&g att gdmma rokgeneratorerna i ventilationsanlaggningen for
att forbereda eran flykt. Du blir tvungen att Overta ambassadsekre-
teraren identitet, eftersom han har access till avsparrade omrdden av
ambassaden. Dieter Harmons speciella cocktail kommer du att f& anvan-

dning av har.

* Primary Objectives *

- Find Face Maker

- Find Score

- Find Nausea Powder

- Find Drink

- Place Smoke Generators

- Eliminate Killer

- Assume Ambassador's Aide's ID
- Access restricted area




* Equipment *

- Communicator

- Blowpipe

- Smoke Generators
- Nausea Powder

- Face Maker

- Drink

- Score

* Possible/Impossible Walkthrough *

1. Ifrén din startposition, g& fram och prata med mannen och kvinnan.
Kvinnan ar egentligen agent Sarah Davies for IMF. Du sager att du
heter Mr. Smith. Prata med dem ytterligare. Mannen bdr nu ga sin Vv&ag.
Prata Davies och hon ger dig en Face Maker.

(Find Face Maker: DONE)

Se till sa ingen vakt ser er ndr hon ger dig den, du blir annars an-

h&llen och far gbéra om uppdraget.

2. Till hoéger om dubbelddrren dar du bdorjade finns en ventil. Dar ska
du placera en Smoke Generator. -ven har far du halla koll s& ingen

vakt ser dig.

Fortsatt sedan emot hdger. Du ser en avlang korridor som leder till
toaletterna. I hornet av korridoren bdrjan finns en ventil. Satt dit

en andra Smoke Generator.

Brevid ventilen finns tva fatdljer och ett par som pratar ett annat
sprak. Antagligen ryska. Mittemot ser du tvad tomma fatdéljer till, ga
bort till dom. P& vaggen bredvid finns en tredje ventil. Ytterligare

en Smoke Generator.

3. Det star ett par och tittar pd en tavla. Prata med dom och dom gar

och sé&tter sig i fatdljerna.

Fortsatt efter tavlan och du kommer ut i den stora salen. Det finns
tvd ventiler pad vardera sida av trappan. Satt dit ett par Smoke Gene-
rator. G& inte uppfér trappan, det omraddet &r avsparrat.

Du far meddelandet att se upp for Scofield, en mycket farlig mdrdare.
Om du ser en kvinna i rdd klédnning dé&r omkring har du hittat henne.

Skjut inte ner henne annu, det startar panik och du blir anhdllen.

Ga till baren, prata med bartender, som egentligen 4&r IMF-agenter
Dieter Harmon. Han ger dig lite Nausea Powder.

(Find Nausea Powder: DONE)

Han ger dig aven en drink O6ver bardisken.

(Find Drink: DONE)

Du blandar drinken och pulvret automatisk och fa&r... En forgiftad




cocktail!

4. Prata med pianisten, du fragar vart ambassadsekreteraren héaller
hus, men han &r pa de avsparrade omradet, och kommer inte ner savida
han inte spelar hans hemtrakters nationalsang. Tyvarr kan han inte
spela den for nadgon har tagit noterna.

Ga& tillbaka 1in i korridoren. Du mé&rker att Scofield féljer efter.
Prata med paret som tidigare stod och tittade pa en tavla. Dom reser
sig upp fragar om du &r filmstjdrna. Du svarar att det har skett ett

misstag. Scofield har pastatt sig vara journalist och velat intervjua

dig, berdttar paret.

Kolla sedan ner pa mannens stol och du finner... Noterna!

(Find Score: DONE)

5. Scofield foljer efter dig vart du &n gar. Skynda dig in pa toa-
letten. Bevapna dig med din Blowpipe och stdll dig vid dérrdppningen.
Precis ndr hon kommit innanfér toaletten... Skjut!

(Eliminate Killer: DONE)

Det gadller att du sikta ratt fo6r du har bara en pil. Sldpa in henne
pad toaletten. Det dr ocksd viktigt att du inte skjuter henne forréan
hon kommit pd& toaletten, annars kan en vakt upptédcka dig och du an-
halls.

6. Ga tillbaka till den stora salen och ge pianisten noterna. Han
spelar en ny melodi och ambassadsekreteraren kommer nerfdr trapporna.
Prata med honom, ge honom den forgiftade cocktailen och skala for

hans hemby Sloborskaia. Han rusar nu in pa toaletten.

F6lj efter honom in pad toaletten och sl& ner honom. Anvand sedan Face
Makern pa honom for att kopiera hans ansikte.

(Assume Ambassador's Aide's ID: DONE)

7. +tervand till salen och ga& uppfdr trapporna. Ta till vanster. Satt

dit din sista Smoke Generator pa ventilen.

(Place Smoke Generators: DONE)

Kolla pd& radarn (vit prick) om du har svart fér att hitta den.

8. Ga darefter ner och uppfdér den hégra trappan. Ga& in 1 hissen runt
hornet.

(Access restricted area: DONE)
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* Text Briefing *

Eftersom du inte har nagot intr&ddeskort till KGBs Hogkvarter ar du sa




illa tvungen att ta dig dit via en gammal lagerlokal och darifréan
hitta vagen upp till det sédkrade omradet. Det finns antagligen en hel
del vakter pa omradet, sa& forsok att lata bli vilse, dom kan bli
misstdnka nagot trots din foérkladnad. Jag antar att det kommer att
finnas mycket sprangdmnen och mystisk rysk utrustning dédrnere, si var

forsiktigt.

* Primary Objectives *
- Sabotage 5 special crates (Impossible)

- Find exit key
- Access KGB HQ

* Equipment *

- Communicator
- 9mm High Power
- Face Maker

* Liten notis *

Du har ingen anvadndning for Face Makern i detta uppdrag.

* Possible Walkthrough *

1. Okej, hela den ha&r banan 4r en sorts labyrint. Darfdr har jag
konstruerat en liten karta av banan. S& fort du klivit ut ur hissen,
sld ner vakten och sno at dig hans 9mm High Power. Ingen vakt kommer
att forsdka skjuta kladd som ambassaddrssekreteraren.

Du kanske lagt marke till de explosiva ladorna blockerar korrido-
rerna, skjut pa dom och nagon sorts giftig rok sprider sig igenom
korridorerna. Men ta det lugnt. Den ligger i bdrjan utav den foérsta
korridoren och tar ingen vidare lang tid att hitta. Den ligger i en

grd lada du behoéver skjuta soénder fér att anvanda.

3. Nar du fatt pa dig skyddsvédsten ska du leta upp vakten med nyckel-
kortet till KGB HQ. Leta upp honom med hjadlp av kartan. Skjut ner
honom och plocka upp nyckelkortet.

(Find exit key: DONE)

4. Nu aterstdr det bara att hitta wutgdngen vilket &r ganska enkelt
bade med och utan karta, ar dven utplacerad som rdd prick pa radarn.

Ga in 1 hissen med hjalp av nyckelkortet.

(Access KGB HQ: DONE)




* Impossible Walkthrough *

1. Okej, hela den har banan ar en sorts labyrint. Darfdr har jag
konstruerat en liten karta av banan. S& fort du klivit ut ur hissen,
slda ner vakten och sno at dig hans 9mm High Power. Ingen vakt kommer
att forsdka skjuta kladdd som ambassaddrssekreteraren.
Du kanske lagt madrke till de explosiva 1ladorna blockerar korrido-
rerna, skjut pa dom och nagon sorts giftig roék sprider sig igenom
korridorerna. Men ta det lugnt. Tack vare min lilla karta bor du
hitta fram till skyddsdrékten (Protection Suit), Den ligger 1lite
langre in i1 ett horn jamfoért med om du spelade pa Possible. Den
ligger i en gra lada du behdver skjuta sénder for att anvanda.

2. Du kanske lagt méarke till ett par morkgrdna laddor som skiljer sig
ifradn dom andra. Det &r sa& kallade K-30 Special Crates du har 1
uppdrag att skjuta sénder. Jag har markt ut dom pad kartan sa det blir
lite enklare att hitta dom. Du har 5 stycken att skjuta soénder.
(Sabotage 5 special crates: DONE)

3. Nar du saboterat de 5 ladorna ska du leta upp vakten med nyckel-
kortet till KGB HQ. Leta upp honom med hjadlp av kartan. Skjut ner
honom och plocka upp nyckelkortet.

(Find exit key: DONE)

4. Nu aterstar det bara att hitta utgdngen vilket &r ganska enkelt
badde med och utan karta, 4&r aven utplacerad som réd prick pa radarn.

Ga in i1 hissen med hjalp av nyckelkortet.

(Access KGB HQ: DONE)

* Extra Hjdlpmedel *

0 = Vaggar

. = Slemgropar

K3 = K-30 Special Crate

PS-p = Protection Suit (Possible)

PS-imp = Protection Suit (Impossible)

ST = Startposition fran Embassy Function

EK = Exit Key

EX = Utgang till KGB HQ
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* Text Briefing *
Du kommer in pa& den sektionen vi tror att vara agenter halls fangna.
Din foérkladnad kommer inte att ge dig mdéjligheten att befria dem, sa
du maste anvanda Face Makern igen pa ndgon annan dar. Jag foreslar
identitet.

och det finns &ver-

att du letar upp sdkerhetschefen och kopierar hans Var
valdigt forsiktig: Detta ar ett sdkerhetsomrade,
sda du inte

vakningskameror 6verallt. Var sdker pad att stédnga av dom,

utldser larmet medan du tar Candice darifran till datorn.

* Primary Objectives *

- Talk to Barnes

- Find video freezer
- Find Face Maker

- Find Dartgun

- Sabotage video link
- Find exit passcard
- Get transfer order
- Escape with Candice

* Equipment *

- Communicator
- Dartgun




- Face Maker

- 9mm High Power
- Video Freezer
- Pass Card

* Possible Walkthrough *

1. Se till att vara helt obevdpnad ndr du kliver ur hissen, alla
vakter blir som helt galna annars och bérjar skjuta emot dig. Ta till
vanster nar du kommer ut, och sen forst till hdéger och in i den bruna
dorren.

Vem &r det inne i1 cellen?... Candice! Du maste fa ut henne. Och den
purkne gubben som star ddr 4r ingen mindre Golystine, prata med
honom. Du far som sagt inte ut Candice utan en frigivningsorder. Ga
bort till hans skrivbord. N&r han tittar bort, sno at dig Video

Freezern.

(Find Video Freezer: DONE)

Om han ser dig borjar han skjuta, och alltihop forstors!

2. Ga ut ur rummet, ga till védnster. G& inte in i dubbelddrrarna. Ta
istdllet till hoéger och in i dérren langst bort. Vem sitter nerhasad

i stolen om inte... Barnes! Prata med honom och han doér...

(Talk to Barnes: DONE)

3. Okej, g& in i dubbeldérrarna det stdr en vakt utanfér. Prata med
honom och han sldpper in dig. Dar mdter du sdkerhetschefen. N&ar han
tittar bort, ta en Dartgun som ligger pa& hans skrivbord.

(Find Dartgun: DONE)

Skjut ner honom sedan Dbakifran och gém honom bakom skrivbordet och

lamna rummet (Glom inte att plocka undan Dartgun innan du gar ut).

4. Ta till vanster och darefter till hodger vid doérren dar Barnes dog.
Ga forbi den vita dorren pa hoéger sida. Ta till véanster igen vid de
andra dubbelddrrarna. G& in i dérren till fOrradet. Dar finner du
Face Makern pd en hylla.

(Find Face Maker: DONE)

5. G& tillbaka till s&kerhetschefens kontor, genom dubbeldbrrarna.
Anvand Face Makern pa chefen bakom skrivbordet.

Bokhyllan pa kontoret ser lite konstig ut ténker du. G& fram till en
bok som ser lite udda ut. Tryck pad knappen. Tavlan ovanfoér flyttar
sig och avsldjar annu en knapp. Tryck och det avsldjar sig en 1lonn-
dorr bakom den andra bokhyllan.

Innanfdr dorren finner du massor av skdrmar och kameror. Det hdr &ar
visst sdkerhetsrummet. Det star aven tva vakter i1 rummet. Stall dig
hornet vid den vita datorn. Plocka fram din Dartgun och skjut vakter-
na bakifran. Skjut vakten i hérnet £forst sd han inte hinner plocka



fram sin pistol. Den i mitten marker dig inte fOrst.

Efter att du skjutit dom, anvand Video Freezern vid den vita datorn.

(Sabotage video link: DONE)

Plocka dédrefter pa dig Pass Card som ligger 1 sadkerhetsrummet nan-
stans bredvid.

(Find Exit Passcard: DONE)

Phelps meddelar darefter att han skickat ivdg den falska frigivnings-
ordern.

7. G& tillbaka till den vita dérren och in i1 rummet. Prata med mannen
och han ger den falska frigivningsordern.

(Get transfer order: DONE)

8. Nu ar det dags att befria Candice! G& tillbaka till rummet med
cellen och ge Golystine sin frigivningsorder (Transfer Order), prata
sedan med Candice. Ga& ner till den elektriska dorren, den sitter pa
héger sida ifran hissen du kom ifrdn. Anvadnd Pass Card i kort-
avldsaren bredvid och fly darifran med Candice.

* Impossible Walkthrough *

1. Se till att vara helt obevdpnad ndr du kliver ur hissen, alla
vakter blir som helt galna annars och bdrjar skjuta emot dig. Ta till
vanster nar du kommer ut, och sen forst till hdéger och in i den bruna
dorren.

Vem &r det inne i1 cellen?... Candice! Du maste fa ut henne. Och den
purkne gubben som stdr dar ar ingen mindre Golystine, prata med
honom. Du far som sagt inte ut candice utan en frigivningsorder. Ga
bort till hans skrivbord. N&dr han tittar bort, sno at dig Video
Freezern.

(Find Video Freezer: DONE)

Om han ser dig borjar han skjuta, och alltihop forstodrs!

2. Ga ut ur rummet, ga till vanster. G& inte in i dubbelddrrarna. Ta
istallet till hoger och in i dorren langst bort. Vem sitter nerhasad
i stolen om inte... Barnes! Prata med honom och han dor...

(Talk to Barnes: DONE)

3. Okej, g& in i dubbeldérrarna det star en vakt utanfér. Prata med
honom och han sl@pper in dig. Dar mdter du sdkerhetschefen. N&r han
tittar bort, ta en Dartgun som ligger pa& hans skrivbord.

(Find Dartgun: DONE)

Skjut ner honom sedan bakifran och gém honom bakom skrivbordet och
ldmna rummet (Gldém inte att plocka undan Dartgun innan du gar ut).




4. Ta till véanster och darefter till hodger vid doérren dar Barnes dog.
Ga forbi den vita dorren pa hoger sida. Ta till vanster igen vid de
andra dubbelddrrarna. Dar finner du en snubbe som star och vaktar en
dorr. Det ar forradsddrren dar Face Makern ligger. Han later dig inte
ga in dar trots att du &4r Ambassadsekreterare (eller liknar en...).
Det finns tva ldésningar att f& bort vakten:

Det riktiga sattet:

- Ga in 1 den wvita dorren du gick forbi foérut. Dar finner du pd en
beeper ovanpa en dator, en liten apparat som ger ifrdn sig pipande
l1jud. Placera det pa golvet precis runt hdérnet om vakten vid ddérren.
Han lé&mnar dorren och ser efter vad det ar som piper, d& har du din
chans. Spring in fort och h&mta Face Makern pd& en hylla.

(Find Face Maker: DONE)

Du har bara nédgra sekunder pa dig sa du far vara snabb.

Mitt satt:
- Plocka fram din dartgun och skjut ner vakten. Larmet gar igdng och
vakter skjuter emot dig. Spring in och hédmta Face Makern pa hyllan.

(Find Face Maker: DONE)

Spring bort emot dubbelddrrarna och in pa séakerhetschefens kontor.
Ndr dorrarna stdngs gar du in bakom skrivbordet och anvadnder din Face
Maker pd sakerhetschefen. Plocka undan din dartgun och o6ppna dor-
rarna. Du mdter nu en samling vakter som siktar emot dig. Men som
forkladd sager du bara att du arresterade honom, och allt atergar
till normalt.

5. Anvande du mitt satt att fa Face Makern Dbehover du inte ldsa steg
5, ga& vidare till steg 6 1 sadana fall. Men om du anvande det riktiga
sdttet sa fortsatt lasa.

Ga tillbaka till sakerhetschefens kontor, genom dubbelddrrarna. An-
vand Face Makern pa chefen bakom skrivbordet.

6. Bokhyllan pa& kontoret ser lite konstig ut té&nker du. ga fram till
en bok som ser lite udda ut. Tryck pd& knappen. Tavlan ovanfor flyttar
sig och avsldjar annu en knapp. Tryck och det avsldjar sig en 1onn-
dorr bakom den andra bokhyllan.

Innanfdr dorren finner du massor av skdrmar och kameror. Det har ar
visst sdkerhetsrummet. Det star aven tva vakter i1 rummet. Stdll dig
hornet vid den vita datorn. Plocka fram din Dartgun och skjut vakter-
na bakifran. Skjut vakten i hoérnet forst sd han inte hinner plocka
fram sin pistol. den i mitten ma@rker dig inte forst.

Efter att du skjutit dom, anvand Video Freezern vid den vita datorn.

(Sabotage video link: DONE)

Plocka darefter pa dig Pass Card som ligger 1 sdkerhetsrummet nan-
stans bredvid.

(Find Exit Passcard: DONE)

Phelps meddelar darefter att han skickat ivag den falska frigivnings-
ordern.



7. G& tillbaka till den vita dorren och in i rummet. Prata med mannen
och han ger den falska frigivningsordern.

(Get transfer order: DONE)

8. Nu ar det dags att befria Candice! Ga& tillbaka till rummet med
cellen och ge Golystine sin frigivningsorder (Transfer Order), prata
sedan med Candice. G& ner till den elektriska ddrren, den sitter pa
héger sida ifran hissen du kom ifrdn. Anvadnd Pass Card i kort-

avldsaren bredvid och fly darifran med Candice.

FHA AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR R R
x Ak iv. Security Hallway * A K

B R R i i i i
* Text Briefing *

Den niva du 4r pd& va&g in i, &r en gammal s&kerthetskorridor. Mojligt-

vis har du varit i1 en tidigare. Under golvplattorna har det placerats
fdllor och det finns antagligen vakter i1 omradet. Candice borde klara

av att kort manipulera systemet sa att du kan se vart du gar. I slu-

tet utav korridoren borde det finnas en strombrytare att avaktivera

hela systemet, sd& att Candice kan komma igenom sakert.

* Primary Objectives *

- Secure passage for Candice
- Activate master switch

* Equipment *

- Communicator
- Dartgun

*

Possible/Impossible Walkthrough *

Tja... Nivans Text Briefing sdger det mesta, men kom ihag, se upp for
de réda golvplattorna nar de tillfalligt syns, och skjut samtliga
vakter du moter, annars ar det inte sdkert att Candice klarar sig

igenom.
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xH K v. Sewage Control ool

s sassdsssdsidisssssssasadasassaasaaasasidsdidssasdddadatatttti

* Text Briefing *




Deras datorkomplex befinner sig i ett gammalt underjordiskt renings-
verk som den enda plats tillrackiligt kall for att délja superdatorns
varma utstrdlning. Din stdérsta mal &r att sakra vagen fér Candice sé
hon kan ladda ner NOC-listan och mata in ett virus i datorminnet.

* Primary Objectives *

- Find Super Computer
- Protect Candice
- Get NOC List

- Escape

* Equipment *

- Communicator
- Dartgun
- 9mm High Power

* Possible/Impossible Walkthrough *

1. Det forsta du bdor gbra ar att bevdpna dig med Dartgun. Candice
bérjar med att Oppna en doérr. Var beredd pa att skjuta vakten bakom
den. Kolla at hoéger pad ladorna innan du springer ut i korridoren. Dar
ligger ammo till din 9mm High Power. Byt till den och fortsatt ut i
korridoren. Ta den fdérsta till vanster.

Har galler det att inte trampa fel. Det grdna giftavfallet a&ar dod-
ligt. Mittemot ser du en panel en vakt star framfor. Skjut ner honom
och hoppa pa den rorliga plattformen. Nar du kommit &ver ser du att
en typ av vagg falls ner och en ny passage pda& andra sidan av rummet
dyker upp. Du marker att ett par vakter ddrifran boérjar skjuta emot
dig, skjut tillbaka!

Darefter far du halla koll pd Candice mittemot. En vakt borde dyka
upp brevid henne. Ta kal pd honom innan han hinner skjuta Candice!

2. Hoppa pa plattformen igen, och kliv av pa& en annan vag du aker
forbi. Det &r passagen vakten kom ifrdn. Spring korridoren nerat, men
ha inte f6r brattom. Runt hornet till vé&nster vantar en vakt du ska
ta kal pa.

Oppna dorren vakten stod framfdér. Pass pd! Ytterligare en vakt att
skjuta och en panel att knappa pa. En ny passage dyker upp. Glém inte
ammunitionen p& ladan 1 rummet. Spring ut ur rummet och fortsatt
mittemot. En vakt stdr och lurar pa den langa bron. Skjut honom och

spring over...

Oppna dorren. Skjut vakten. Ta ammunitionen p& skrivbordet. Och den
sista panel du behover trycka pa. Nu Oppnas dorren till superdatorn
i den forsta korridoren och en nedrakning p& nagra minuter startar.




Spring tillbaka dit, men se till att Candice fdljer efter och att
inga vakter dyker upp emot henne.

3. Ta till véanster i korridoren, skjut vakterna, och sen in i1 rummet.

Trevligt, det ar superdatorn!

(Find Super Computer: DONE)

Okej, Candice gar fram till datorn och bdrjar mixtra. Hon laddar ner
NOC-listan.

(Get NOC List: DONE)

4. Spring nu tillbaka till det forsta rummet. Skjut de elaka vakterna

som forsdker skjuta dig och Candice.

(Protect Candice: DONE)

(Escape: DONE)
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* Text Briefing *

Det finns ingen tid att foérlora, sa& var snabb! Och var sdker pa att
kolla efter Golystine-masken som Barnes gémde pa vagen tillbaka genom
sdkerhetskorridoren. Var forsiktig ndr du atervander till KGB HQ: Du
har ingen forkladnad och vakterna kommer att vara beredda pa larmet.
Barnes uppdrag var att fa Golystine k&nd som férradare i Moskva. For-
sdk att slutfdra uppdraget fo6r honom. Anvadnd Golystine-masken, hitta
doérren tillbaka till ambassaden.

* Primary Objectives *

- Secure passage for Candice

- Find the mask of Golystine

- Assume Golystine's Identity

- Find exit key

- Destroy 4 cameras (Impossible)
- Unfreeze video cameras

- Escape with Candice

- Take back NOC List

* Equipment *

- Communicator

- Dartgun

- 9mm High Power
- Face Maker

- Video Freezer




- Explosive Gum

* Possible Walkthrough *

1. Den har banan kommer det antagligen ta ndgra forsdk att klara, det
dr nadmligen den svaraste hittills. Men med min walkthrough ska du se
att du grejar det till slut.

Du startar i korridoren ddu var i tidigare. Utrusta dig med din 9mm
High Power och skjut pd kanonen i taket pd andra sidan. Den snurrar
nu runt for tillfallet. Spring Over golvplattorna vidare till né&sta.
Skjut kanonen. Spring O6ver. Fortsatt sa tills du passerat hela korri-
doren. Stanna vid datorn och vanta pa Candice. Hon Oppnar en dold
dérr i1 vaggen. Spring in fort och skjut den gréna panelen pa vaggen.
Utrusta dig med Dartgun, den har visserligen ratt sndlt med ammuni-
tion. D&refter, Oppna skidpet dér brevid.

YES! Golystine-masken Barnes gdmde!...

(Find the mask of Golystine: DONE)

2. WHOOOAAA!!! Dorrarna Oppnas fyra vakter borjar skjuta. Skjut varje
vakt. Det racker med en pil for att doda varje. Stick ut samma vag du
kom. Spring ner en liten bit... En annan ddrr Oppnas och en vakt i
full fart springer ut. Skjut honom! Ett skott r&dcker. Han tappar NOC
list ndr han doér... vilken du plockar pa dig.

(Take back NOC List: DONE)

3. G& in i dbrren han komifran och prata med Candice. Spring sedan
tillbaka dar Candice Oppnade den hemliga passagen. Ga emot utgangen
(den stora ddrren).

(Secure passage for Candice: DONE)

Trodde du banan var slut hdr? Nehe du, du ar tillbax i KGB HQ. Nu

borjar det svara...

4. KGB HQ 4&r helt proppat med vakter! S& fort du kommer ut maste du
ta pa dig Golystine-masken.

(Assume Golystine's Identity: DONE)

Nu borjar det en liten nedrakning som du marker. Sen far du sticka
in pad sdkerhetschefens kontor. Har finns inga vakter, men kommer de
in ndgon sa skjut ner han! Klicka pa bokhyllan och darefter bakom
tavlan, in 1 kamerarummet, Ut med Video freezern du tidigare satte
dit.

(Unfreeze video cameras: DONE)

6. Ut ur kontoret. Stick in i1 kommunikationsrummet (den vita doérren).
Och skjut ner snubben. Han tappar nyckeln!

(Find exit key: DONE)

7. Till sist. Oppna dubbelddrrarna mittemot férrddet med nyckeln!



(Escape with Candice: DONE)

* Impossible Walkthrough *

1. Den ha&r banan kommer det antagligen ta nagra forsdk att klara, det
dr namligen den svaraste hittills. Men med min walkthrough ska du se
att du grejar det till slut.

Du startar i korridoren ddu var i tidigare. Utrusta dig med din 9mm
High Power och skjut pa& kanonen 1 taket pd andra sidan. Den snurrar
nu runt for tillfallet. Spring over golvplattorna vidare till néasta.
Skjut kanonen. Spring Over. Fortsadtt sa tills du passerat hela korri-
doren. Stanna vid datorn och vanta pa Candice. Hon 6ppnar en dold
doérr i vaggen. Spring in fort och skjut den grona panelen pa vaggen.
Utrusta dig med Dartgun, den har visserligen ratt sndlt med ammuni-
tion. Darefter, oOppna skdpet dar brevid.

YES! Golystine-masken Barnes goémde!...

(Find the mask of Golystine: DONE)

2. WHOOOAAA!!! Dorrarna Oppnas fyra vakter bdorjar skjuta. Skjut varje
vakt. Det réacker med en pil for att ddda varje. Stick ut samma vag du
kom. Spring ner en liten bit... En annan dorr Oppnas och en wvakt i
full fart springer ut. Skjut honom! Ett skott rdcker. Han tappar NOC
list nédr han dor... vilken du plockar pa dig.

(Take back NOC List: DONE)

3. G& in i ddrren han komifran och prata med Candice. Spring sedan
tillbaka d&ar Candice Oppna den hemliga passagen. Ga emot utgangen
(den stora dorren).

(Secure passage for Candice: DONE)

Trodde du banan var slut hdr? Nehe du, du ar tillbax i KGB HQ. Nu
bérjar det svara...

4. KGB HQ 4&r helt proppat med vakter! S& fort du kommer ut maste du

ta pa dig Golystine-masken.

(Assume Golystine's Identity: DONE)

Nu bdorjar det en liten nedrdkning som du marker. Sen far du sticka
in pa sdkerhetschefens kontor. H&ar finns inga vakter, men kommer de
in ndgon sa skjut ner han! Klicka pa bokhyllan och darefter bakom
tavlan, in i kamerarummet, ut med Video freezern du tidigare satte
dit.

(Unfreeze video cameras: DONE)

5. Ut ur kontoret. Nu det svaraste, att skjuta sdénder bevaknings-
kamerorna. Spara pa krutet sa skit i vakterna. Har finns dom:

a) I rummet med cellen dé&r Candice holls fangen. I ett hoérn.
b) I ett annat hérn i rummet med cellen.



c) Utanfor dorren till Barnes.
d) Ovanfoér dorren till forrddet (dadr Face Makern fanns)

(Destroy 4 cameras: DONE)

6. Stick in i1 kommunikationsrummet (den vita ddrren). Och skjut ner

snubben. Han tappar nyckeln!

(Find exit key: DONE)

7. Till sist. Oppna dubbeldérrarna mittemot férrddet med nyckeln!

(Escape with Candice: DONE)
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* Text Briefing *

Rokgeneratorerna kommer att skapa en illusion av eldsvada. Medan du
gor din flykt far du komma 1hdg att vakterna ké&nner igen dig och
kommer speciellt halla koll pa Candice. Jack kommer att ha ett par
brandsoldatsuniformer fé6r er Dbada. Hitta honom fort, byt om till
uniformerna och ta dig darifran! &r ni fortfarande dar inne nar roken
lagt sig blir ni tillfangatagna.

* Primary Objectives *

- Secure access to the 1lift

- Find Jack

- Dress as fireman

- Give Candice fireman outfit

- Escape the Embassy

* Equipment *
- Communicator
- Dartgun

- 9mm High Power

- Fire Extinguisher

* Possible/Impossible Walkthrough *
1. Till skillnad fran den fdrra banan &r denna valdigt enkel. Bevapna
dig med din Dartgun och knidpp tva vakter som kommer springandes emot

er. Candice springer Over till hissen nu utan problem.

(Secure access to the lift: DONE)




2. Nerfdr trapporna finner du en mdrk brandsoldat, Jack!

(Find Jack: DONE)

3. Plocka pa dig nagra brandslédckare och kuta emot toaletterna. Myc-
ket viktigt d4r det att du inte gar vagen du passerar dubbelddrrarna
for diar star namligen en purken sdkerhetschef som inte ar vidare glad
pad dig. Ta istdllet den raka viagen emot toaletterna. Val inne pa dass
far du kika ut och kolla om nagra vakter kommer efter. Spruta ner dom
med Dbrandsldckarn (joda! De skadas faktiskt!). Snacka med Jack och
byt om till brandsoldat.

(Dress as fireman: DONE)

Ser nagon vakt dig medan du byter om sitter du snart i cellen.

4. 0Ok, nu tillbaka till hissen, du vet den som ledde till Warehouse.
Ddr vantar Candice. Ge henne en uniform sa byter hon om.

(Give Candice fireman outfit: DONE)

5. Nu ndr ni bada ar ombytta kan ni fly ut genom dubbelddrrarna. Sag
hejda till ambassaden!

(Escape the Embassy: DONE)
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* UPPDRAG 2: SLUTFORT *
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c. CIA Escape

* Briefing *

Nix, inte den har gangen!

* Team for uppdraget *

Ethan Hunt (Du alltsa!)

- Agent Hunt behéver ingen introduktion. Fortfarande en palitlig IMF

agent... eller kanske inte...
Candice Parker
- Tillbaks aktiv i Langley. Ar skyldig Ethan en tjanst. Kanske han

borde kontakta henne for hjalp. Men kommer hon att lita pd& nagon som
blivit misstankt?

A



xxK i. Interrogation rx*
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* Text Briefing *

Det ser inte bra ut for dig. Att ta dig ut och bevisa din oskuld blir
inte l&att. N&ar allt kommer omkring, har CIA ett rykte att tanka pa,
och hos dom ar du inte sa popular for tillfallet. Foérhoppningsvis kan
du rakna med Candice, som ar skyldig dig en tjanst sedan du raddade
henne fran den dir ryska cellen. Ah, bli inte férvanad om du kinner
lite dalig - deras kaffe ar hemskt. Ryktet sdger att de ateranviander
boénorna.

* Primary Objectives *

- Escape from interrogation
- Pick up the equipment

- Get into hallway

- Get Fingerprints

- Find Chief

- Find the antidote

- Find way to the roof

- Distract Attention

* Equipment *

- Communicator

- Dart Gun

- Explosive Gum

- 9mm High Power

- Electro Stunner

- Finger Scanner

- Blue Spray Paint Can

* Possible/Impossible Walkthrough *
1. Ga till vadggen och tryck pa den lilla knappen, sa dyker glasvadggen
upp. Beep, beep, beep! Nar radion pd bordet piper ska du satta pa den
och f& kontakt med Candice. Hon talar om foér dig att hon gdmde ett
explosivt tuggummi under kaffemuggen. Ta det och satt ut det pad glas-
vaggen. Hoppa ut ur forhorsrummet.

(Escape from interrogation: DONE)

2. Samla dina grejer pad bordet Communicator, radarn, Finger Scanner
och bevidpna dig Dartgun.

(Pick up the equipment: DONE)

3. Smyg ut i korridoren genom ddrren.




(Get into hallway: DONE)

4. Fran och med nu har du en begridnsad tid pé& dig att hinna fixa mot-
gift efter att du druckit det forgiftade kaffet. Skjut ner vakten och
ta hans fingeravtryck med din Finger Scanner. tryck pa panelen pa
vdggen och spring genom dorren som Oppnas. Skjut vakten och plocka pa
dig en burk blad sprayfdrg. Spraya sedan kamerorna blda. Ser nagon
bevakningskamera dig s& kommer det en vakt springande du far skjuta.
Fortsatt genom korridoren med att spraya alla kameror sa stoter du pa

tvd sergeanter. Preja ner dom med Dartgun och ta fingeravtrycken.

(Get Fingerprints: DONE)

5. Vid sidan om dig pad& vaggen finns en panel du ska trycka pa, bodrja
folja den nya gangen, fixa alla vakter och kameror du méter. Tryck nu
pad den vaggpanel och vaggen flyttar sig.

Hmmm. .. Ett kontor och en man bakom skrivbordet, SKJUT HONOM FORT!!!!
Puh, en sekund till och han hade utldst larmet.

6. Oppna doérren vid kontoret, killen bakom det hir skrivbordet bér du
INTE skjuta.

(Find Chief: DONE)

7. Fo6lj efter honom genom korridoren. Hall hela tiden koll pa honom
och plocka aldrig undan pistolen. Efter korridoren kommer du in i ett
annat rum med en hiss till vanster. Nar du bdrjar g& emot hissen bor-
jar du att halta och md illa, det blir da valdigt Jjobbigt att styra
och chefen springer fore dig. Na&r han oppnar hissen och gdr in, SKJUT
HONOM MED DIN DARTGUN! G& dig sedan in i hissen och &k upp en vaning.

8. Nar du gar ut ur hissen, plocka undan din pistol och ga in genom
dubbelddrrarna. Prata med sjukskoterskan sa far du ett motgift.

(Find the antidote: DONE)

9. Ser du killen pa rullbandet? D&r finns en stor roéd knapp. Ser du

det Oppna fonstret ndgra meter bort? Bra. Nar doktorerna tittar bort

sak du trycka pa knappen for att stanna det. Killen som springer ram-

lar av rullbandet och l&dkarna springer dit. D& har du chansen! Ga& din

vag bort till foénstret och klattra ut.

(Find way to the roof: DONE)

Var saker pa att ingen i rummet ser dig ndr du klattrar ut.

(Distract Attention: DONE)
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* Text Briefing *

Jag forberedde en liten vaska med utrustning at dig. Du maste till-
falligtvis sabotera helikopterplattformens ljus. En serviceman kommer



att kallas in och om du forkladr dig som honom kommer du att f& access
till omrddet. For att fly, maste du anvédnda dig av helikoptern, s& du
maste stratetigskt utplacera en electromagnetisk scrambler, som kom-
mer att hdlla kvar helikoptern pad marken for dig. Du méste komma pa
olika satt att ta dig forbi de sdkerhetssystemen du stdter pad, men
CIA &r pa din sida, Ethan, forsok att inte doéda nagon, okej? Jag van-

tar pa dig i slutet av andra sidan med fler instruktioner.

* Primary Objectives *

- Sabotage heliport lights

- Find bag of equipment

- Find zone digitcards

- Fix lights

- Paralyze helicopter with EMS
- Enter security level

- Find security level code

- Meet Candice

* Equipment *

- Communicator

- Dart Gun

- Electro Stunner

- EMS

- Deflector

- Miniature Camera
- IR Contact Lenses
- Fire Extinguisher

* Possible Walkthrough *

1. Bo6rja med att springa runt hdornet och doda vakten. Plocka upp hans
passerkort och undvik stralkastaren, rakar du ga in i den gar larmet
och d& vaknar vakten du skot ner upp igen. Kravla dig upp pad ladorna
lite langre bort och hoppa upp pd& den oOvre planen. Spring nu fram
till panelen och sld& av det elektriska golvet. Spring over golvet och
fram till n&dsta panel. Dar slar du av stralkastarna vid helikopter-
plattformen.

(Sabotage heliport lights: DONE)

2. FOr att komma forbi stangslet far du hoppa till nedre planen igen,
darefter hoppa upp pad ladorna igen. Dar finner du védskan Candice pac-
kade med at dig.

(Find bag of equipment: DONE)

I den hittar du EMS, IR Contact Lenses, Deflector, Miniature Camera

och kan dessutom forkla dig till en serviceman. G1lOm inte att plocka
undan pistolen!




3. Fortsatt vagen fram, forbi vakten och in i ddrren. Okay, har uppe
pa& taket ska du springa over bron till den lasta dérren. En vakt gar
forbi och slédpper in dig. Ta vanster trappa, spring ner till panelen
och sla pa strdmbrytaren.

(Fix lights: DONE)

4. Spring uppfdr trapporna. Nu landar helikoptern. Spring in bakom
den till en liten lada pa vaggen. Har ska du lagga in din EMS.

(Paralyze helicopter with EMS: DONE)

5. Hoppa nu Over staketet till hdéger om dig. Nar vakten tittar bort,
skjut honom och plocka upp hans passerkort. Spring ner och &ppna dor-
ren pd nedersta planen. Till vanster star en ny vakt. GoOr samma sak
med honom. Gl6m inte kortet han tappar.

(Find zone digitcards: DONE)

6. Oppna dérren han stod bakom. Spring vidare tills du kommer fram
till en stor hog med l&ddor. Klattra upp pad Oversta 1la&dan och skjut
vakten Dbakom staketet. S&att pd dig dina IR Contact Lenses nu om du
inte redan har gjort det sa ser du laserstrdlarna. Anvand Deflectorn
for att skapa en passage mellan laserstralarna och hoppa vidare in pa

nasta plan.
(Enter security level: DONE)

7. Fortsatt fram och snart mdoter du en dérr vid nagra lador. Hoppa
upp pa den nedre och placera din Miniature Camera pad den 6vre. Sedan
gommer du dig bakom skjulet du ska in i. Vanta en stund och en vakt
kommer gdende. Han gdr ut och sedan in. N&r han gadtt in igen kommer

du fram och hamtar kameran.
(Find security level code: DONE)

8. Oppna dérren och gd upp pa& taket. Harifrdn behéver du springa rakt
fram, runt hdrnet och in genom dorren och tradffa Candice.

(Meet Candice: DONE)

* Impossible Walkthrough *

1. Borja med att springa runt hoérnet och doda vakten. Plocka upp hans
passerkort och undvik stralkastaren, rakar du ga in i den gar larmet
och d& vaknar vakten du skoét ner upp igen. Kravla dig upp pa ladorna
lite langre bort och hoppa upp pa& den Ovre planen. Spring nu fram
till panelen och sld& av det elektriska golvet. Spring over golvet och
fram till ndsta panel. Dar slar du av stralkastarna vid helikopter-
plattformen.

(Sabotage heliport lights: DONE)
2. For att komma forbi stangslet far du hoppa till nedre planen igen,

darefter hoppa upp pad ladorna igen. Fortsdtt vdgen fram, skjut vakten
och in i ddérren. Nar du kommit upp ser du rakt framfér dig ett skjul



med en vakt patrullerande runt den. Skjut honom och smit in i skjulet
dar du finner vaskan Candice packade med at dig.

(Find bag of equipment: DONE)

I den hittar du EMS, IR Contact Lenses, Deflector, Miniature Camera
och kan dessutom forkla dig till en serviceman. Glom inte att plocka
undan pistolen!

3. Nu ska du springa Over bron till den lasta doérren. En vakt gar
forbi och slédpper in dig. Ta vanster trappa, spring ner till panelen
och sla pa strdmbrytaren.

(Fix lights: DONE)

4. Spring uppfdr trapporna. Nu landar helikoptern. Spring in bakom
den till en liten lada pa vaggen. Har ska du lagga in din EMS.

(Paralyze helicopter with EMS: DONE)

5. Hoppa nu Over staketet till hdéger om dig. Nar vakten tittar bort,
skjut honom och plocka upp hans passerkort. Spring ner och &ppna dor-
ren pd nedersta planen. Till vanster star en ny vakt. GOr samma sak
med honom. Gl6m inte kortet han tappar.

(Find zone digitcards: DONE)

6. Oppna dérren han stod bakom. Spring vidare tills du kommer fram
till en stor hog med lador. Klattra upp pa o6versta ladan och skjut
vakten Dbakom staketet. S&att pd dig dina IR Contact Lenses nu om du
inte redan har gjort det sa ser du laserstrdlarna. Anvand Deflectorn
for att skapa en passage mellan laserstralarna och hoppa vidare in pa

nasta plan.
(Enter security level: DONE)

7. Fortsatt fram och snart méter du en dorr vid nadgra lador. Hoppa
upp pa den nedre och placera din Miniature Camera pad den 6vre. Sedan
gémmer du dig bakom skjulet du ska in i. Vanta en stund och en vakt
kommer gdende. Han gar ut och sedan in. N&r han gatt in igen kommer
du fram och hamtar kameran.

(Find security level code: DONE)

8. Oppna dérren och gd upp pd taket. Harifrdn behéver du springa rakt
fram, runt hdrnet och in genom dorren och tr&dffa Candice.

(Meet Candice: DONE)
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* Text Briefing *
Att stjdla den ovadrdeliga NOC-listan fran CIAs huvuddator Dblir din

stoérsta utmaning du nagonsin fatt. Hittills har du inte utldést nagra
larm i1 CIAs sadkerhetszon, men nu ska du ta dig igenom det starkaste



sdkerhetssystemet 1 vadrlden! For att ta dig in i detta hardbevakade
omrade, maste du krypa igenom ventilen i taket, hdngande i en special
fiber-kabel, medan du undviker sadkerhetslasern pa vdgen ner. Om du
hdndelsevis rdkar stoéta till ndgon kommer du att madrka det. N&ar du
nar botten, svinga dig fram och tillbaka for att aktivera kortladsaren
strax intill doérren, aktivera datorn och vanda om. Satt darefter in
disketten 1 terminalen s& du kan ladda ner den. Jag placerade ett
litet sak pa disketten som kommer att hjdlpa dig fly senare. Jag har
ocksa serverat ett speciellt kaffe till operatdren. Han kommer kanske
tillbaks, men inte sarskilt lange.

* Primary Objectives *
- Switch on the computer

- Get the NOC List
- Escape

* Equipment *
- Communicator
- Pass Card

- Disk
- Virus Disk

* Possible/Impossible Walkthrough *

Hmmm. .. Text Briefing besvarade val alla fragetecken. Bara nagra sma

saker att téanka pa:

1. Den réda lasern skadas du bara av, medan den gula utldser larmet!
2. Efter att du satt in Pass Card i kortldsaren, har du en begranad
tid pd dig att starta datorn, ladda hem NOC-listan och fly innan ope-

ratdren kommer.

3. Du behoéver inte oroa dig inte om tillbakavagen. Nar du va&l satt in
Virus Disc i datorn fdrsvinner all laser :)

Det var val allt, mer &n sa behdver du inte veta.
G i
* A K iv. Rooftop Escape *Hx
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* Text Briefing *
Tack vare viruset du introducerade i datorn har sakerhetssystemen for

tillfallet blockerats. Du borde ha tillrackligt med tid att ta dig
till helikoptern och fly oskadd. Vakterna, hursomhelst, &r 1 bered-



skapsposition. FOrsok att avleda deras uppmédrksamhet. Glém bara inte
din EMS!

* Primary Objectives *

- Join Heliport
- Unactivate EMS

- Escape with helicopter

* Equipment *

- Communicator

- Dart Gun

- Electro Stunner

- EMS

- Explosive Gum

- IR Contact Lenses

* Possible/Impossible Walkthrough *

1. Den har banan &r lattare en vad den ser ut att vara. Ifran dorren
dar du startar, svang vanster och hoppa till nedre plan. Du landar
brevid nagra lador. S&att pa dig IR Contact Lenses s& du ser laser-
strdlarna. Nu kommer det svara: Klattra upp pad ladorna och hoppa over
laserstrdlarna. Det ar lattare sagt an gjort. Tryck latt pa A for att
hoppa och déarefter trycka framat ndr Ethan &r som hogst i luften, dom

hér laserstralarna ar mycket smdrtsamma, och du kan doé i vissa fall.

Dit du nu hoppade finns ett par rdr pa vaggen. Dar ska du plocka fram
ditt explosiva tuggummi. S&tt ut det pa rdren och backa. BOOM! Och en
rok strommar ur dom. Vakterna kommer springades men ser dig inte for

den tata roken.

2. Spring vidare in emot ddrren och uppfdr trapporna till plattformen

och skjut vakterna som far syn pa dig.

(Join Heliport: DONE)

3. Plocka nu ut EMSen dar du satte in den.

(Unactivate EMS: DONE)

4. Hoppa pd helikopter né&r en lyfter och fly undan.

(Escape with helicopter: DONE)
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* UPPDRAG 3: SLUTFORT *
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d. Mole Hunt

* Briefing *

Finns ingen den hir gangen heller...

* Team for uppdraget *

Ethan Hunt (Du alltsad!)

- Utstott. Inte ladngre i service for IMF och pa flykt. Maste bevisa
sin oskuld genom att finna den riktiga mullvaden och tillfdngata in-
formationsspridaren Max.

Candice Parker

- Riskerar att avskedas for att ha hjalpt den misstdnkte Ethan Hunt.

Krieger

- Skicklig CIA-agent som avskedats p.g.a. osdkert upptradande och ett
beteende som kan tyda psykisk sjukdom.

Luther Stickll

- F. d. CIA-agent, misstankt fOr brott mot sdkerhetsbestammelserna.
Angklagelserna obevisade. Ethan Hunt litar pd& honom.
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* Text Briefing *

Vi har arrangerat ett mote med Max i London pd Waterloo Station, wvid
midnatt. Du maste komma fram till ett avtal foér NOC-listan 1 utbyte
mot namnet pa mullvaden. Luther och Kreiger, tva ex-agenter, kommer
att vara dar som ditt skyddsforsakring utifall Max forsdker lura dig.
Vi vill naturligtvis forsoka fa tillbaka listan fran Max efter bytet,
sd tappa inte bort henne!

* Primary Objectives *

- Protect Ethan
- Take the train




* Equipment *

- Communicator
- Sniper Rifle

* Possible/Impossible Walkthrough *

I rollen som Kreiger och Luther, ska du i krypskytteposition, skydda
Ethan ifran folk som férsdker skjuta honom. Du far endast skjuta pa

de personerna som tar fram en pistol och bdrjar skjuta emot honom.

Skjuter du nagon civilist misslyckas uppdraget. Var foérsiktig! Vissa
folk tar kanske upp en lask eller mobiltelefon istdllet f£for pistol.

Skjut inte dessa!!
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* Text Briefing *

Ethan, vi maste f& tag i Max! Men var fdrsiktig - Max hantlangare ar
brutala mdérdare och kommer att skjuta dig sa fort de ser dig. Akta
dig s& du inte doédar nagra oskyldiga civilister. Vi kdnner Max, hon
har antagligen en reservplan om sakerna inte gar som det skall. Kom
ihdg att hon aldrig ar for forsiktig vad gdller skada civilister, sa
nar du hittar henne, &r det nog bast att neutralisera henne innan du
dterfdr NOC-listan. Vi ses senare nar jag funnit ut var hon &r. Mull-
vaden kan vara i narheten. Om du upptédcker honom, fa tag i den rattan
och se till att han inte flyr undan!

* Primary Objectives *

- Neutralize Max's henchmen

- Meet Candice

- Find switch to block exits
- Knock out Max's bodyguards
- Stop Max and seize NOC List
- Defuse Max's backup plan

* Equipment *

- Communicator

- 9mm High Power
- Face Maker

- Gas Capsule

- Torch

- Liquid Nitrogen




* Possible/Impossible Walkthrough *

1. Detta ar en valdigt svar niva. HAall dig lugn sa fixar du daven det
har. I de fyra fdrsta vagnarna ar det bara att skjuta fienden som dy-
ker upp frén alla ha&ll och kanter och hdalla 6ga pd civilister s& de
inte ryker med. Tank pa att doda alla fiender.

(Neutralize Max's henchmen: DONE)

I den fjarde vagnen mdter du Candice. Hon ger dig nu lite prylar du

att behdva senare.

(Meet Candice: DONE)

Emellan fjdrde och femte vagnen ska du trycka pa knappen dar.

(Find switch to block exits: DONE)

2. Fortsatt in i femte vagnen. Sla ner konduktdéren och anvand Face
Makern. Plocka undan pistolen och forts&tt in i né&sta.

Ga& forbi livvakterna till slutet av vagnen dar Max sitter. Slang in
Gas Capsulen i kupén och Dbacka nagra steg. Hon dor och du kan hamta
NOC-listan.

(Stop Max and seize NOC List: DONE)

3. Skjut nu resten av gé&nget 1 vagnen.

(Knock out Max's bodyguards: DONE)

4. I nasta vagn finns soffor och en bar. skjut alla som ar dar, de ar
egentligen IMF-agenter. Fortsdatt i slutet av vagnen och du upptacker

Phelps! det d4r han som &r mullvaden!

Skit i honom nu, fortsatt ner i den sista vagnen, godsvagnen. Pa nan
l4dda ligger en Torch och lite Liquid Nitrogen. Skjut snubbarna och ga
till kassaskapet med bomben. Anvadnd Torch tills handtagen blir rdéda.
Byt da snabbt till Liquid Nitrogen och spreja handtagen blda. De fal-
ler av och du kan Oppna skdpet. Anvand nu desarmeringsverkyget pa den
lilla bomben.

(Defuse Max's backup plan: DONE)
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* Text Briefing *

Phelps 4&r mullvaden! Han flyr o6ver taket. En helikopter har kommit
for hans skull, och Max hantlangare hjdlper honom att fly. Eliminera
dom och férstdr helikoptern innan han hinner fly. Se Upp! Du befinner
dig pd& ett tag i full fart: detta &r en mycket farlig situation.



* Primary Objectives *

- Catch Phelps

* Equipment *

- Communicator
- 9mm High Power
- Rocket Launcher

* Possible/Impossible Walkthrough *

Ok, nu ar alla emot dig. Men vakterna ar ganska enkla att bli av med,
bara skjut pa emot e de du méter. S& snart du fatt tag i en Rocket
Launcher kan du fixa de pa& vagen. Skjut pa chaffdéren sa aker bilen av

vagen.

Senare kommer helikoptern att attackera dig, denna kan Dbli ratt sa
jobbig. En raket fixar det.

I slutet av tédget ser du Phelps hoppa pad en helikopter for att fly,
dad gdller det att bara skjuta raketer emot helikoptern och den dimper
ner med marken.

(Catch Phelps: DONE)
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* UPPDRAG 4: SLUTFORT *
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e. Ice Storm

* Briefing *

God morgon, Mr. Hunt. Det verkar som om din gamle van har blivit ak-
tiv igen. Han har i sin position fem atommissiler, och planerar att
salja dom till terroristvanligt Oppnade lander. Har har seridst okat
sdkerheten sen ditt senaste besdk, sa att komma in blir mycket svart.
Ditt uppdrag, om du nu accepterar det, &r att smyga in i basen och
oskaddliggdra den. Som alltid, om ndgon av dina gruppmedlemmar blir
fangade, eller dodade, kommer ministern att forneka din kadnnedom oOver
ert uppdrag. Detta meddelandet kommer att sjdlvfdrstdras inom fem se-
kunder... Lycka till, Ethan.



* Team for uppdraget *

Ethan Hunt (Du alltsa!)

- Aterigen medlem i IMF och ingen har misstankar kring honom. Ny le-
dare for IMF.

Candice Parker

- Befodrad till action agentstatus efter att ha Dbevisat sitt varde
och mod i jakten pa mullvaden. Finns placerad pa en ubadt utanfor kus-
ten. Kommer att kontrollera satellitvideokommunikationen och ha kons-
tant radiokontakt med teamet.

John Clutter

- Tillbax pa uppdrag med Ethan. Trevligt att ha sitt gamla team ater!
Professionell Bergsklattrare och expert pd vistelse i arktisk miljo.
Specialist pad radiosystem och sprédngmedel. Mo&jligen medverkat i den
framgangsrika operationen Artic Shield.

Andrew Dowey

- Tillbax pa uppdrag med Ethan. Trevligt att ha sitt gamla team ater!
Fore detta Overste i1 marinkdren och en av de forsta storfrédsarna i
organisationen. Mycket vardefull partner Dbland annat fOr sina kun-
skaper om elektronik och larmsystem.

S
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* Text Briefing *

Vart Hogkvarter har sldngt ner utrustningen fran ett plan. P.g.a. da-
ligt vader har det splittrats ut lite. Lyckligtvis har alla saker en
en sandare vilket gor att de marks ut pa din Field Scanner. Forsta
punkten pa listan ar att f& igadng kommunikationen, sa& jag kan guida
er genom uppdraget. Och for att kunna gdra det, madste Clutter instal-
lera en Automatic Frequency Scrambler (AFS) ndra ubatens antenner,
medan Dowey placerar ut en mina, utifall att dom skulle sticka ivag.

Det &r nog badst att undvika kontakt med vakterna, med tanke pa att de
ar helt oOverlagna i antal. Saboteringen av pumphuset bdr vara av hog
prioritet. Forhandlingarna kommer att ta plats pa andra sidan berget.
Det finns en tunnel igenom, och ifran taket av den gamla kommunika-
tionsbyggnaden borde det vara méjligt fér dig hoppa pa en lastbilarna
frdn tunneln.

Dowey maste kapa sdkerhetssystemsladdarna for att undvika uppmarksam-—
het medan ni ar dar.

* Primary Objectives *



- Get the AF scrambler

- Get the mine

- Bring Clutter AFS and mine
- Get the Gas Injector

- Get the RC Detonator

- Get the explosives

- Sabotage the pump house

- Regroup on comm. building
- Bring Dowey wire cutters

- Find night-view glasses

* Equipment *

- Communicator

- 7.65 Silenced
- 9mm High Power
- Uzi

- Gas Injector

- Explosives

- Detonator

- Mine

- AF Scan

- Night-view glasses

* Possible/Impossible Walkthrough *
1. Du kommer snart att madrka hur mycket vakter det finns pa den har
banan. Det &ar badst att halla sig pa behérigt avstand. Du finner AFS
vid andra sidan om hamnen uppe pa& nagra lador.

(Get the AF scrambler: DONE)

Dadrifran springer du och hdmtar minan som vid i1 ndrheten av stralkas-

taren.

(Get the mine: DONE)

Dar i narheten finns aven TNT Explosives.

(Get the explosives: DONE)

Nu &r det badst du springer tillbaka och ger grejorna till Clutter in-
nan nan elak vakt far tag i honom.

(Bring Clutter AFS and mine: DONE)

2. Kommer du ihdg pumphuset fran ditt foérra besdk dar du fann minan?
Det &r dags att spréanga det! Spring bort till det och plocka pa dig
Gas Injectorn som ligger nanstans brevid.

(Get the Gas Injector: DONE)

3. Spring in i huset och doéda vakten. Ladgg ut dina explosives och ta
Doweys wire cutters fran nan hylla brevid. Lémna byggnaden. F&6lj den




grdna pricken pa radarn ddr Dowey &r. Ge honom Wirecutters.

(Bring Dowey wire cutters: DONE)

4. Spring over till wvakthuset. Har du svart att hitta sa kika pa din
radar. Slang in Gas Injectorn sd vakterna faller ihop och dér. G& nu
in och hamta RC detonatorn och night-view glasses.

(Get the RC Detonator: DONE)

(Find night-view glasses: DONE)

5. Inte sa langt ifran vakthuset liten kommunikationsbyggnaden. Klat-
tra upp pa taket didr du moéter Dowey och Clutter. Hjadlp dem med att
skjuta ner vakterna dar.

6. Nar de &kt ivadg med lastbilen, aktiverar du detonatorn.

(Sabotage the pump house: DONE)

7. Sedan ska du bara adka med en lastbil. Detta goér enklast genom att
bara springa ut Over kanten utan att hoppa medan lastbilen kor forbi.

Forhoppningsvis landar oskadd pa lastbilen.

(Regroup on comm. building: DONE)
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* Text Briefing *

Du maste placera ut sprangamnen for att spradnga tunneln i luften sa
lanken kapas mellan tva sektioner av basen. Det finns atta huvud-
bjadlkar fastsatta i vaggen. Lagg ut sprangdmnen pd bjalkarna. Akta sa
du inte slar huvudet i taket.

* Primary Objectives *

- Find explosives
- Sabotage anchor bolts

* Equipment *

- Communicator

- Night-view Glasses
- 7.65 Silenced

- 9mm High Power

- Explosives

- Detonator




* Possible/Impossible Walkthrough *

Till skillnad frén den forra banan &r den har kort och vadldigt enkel.
Hoppa av bilen pa plattformen och plocka upp sprangamnet.

(Find explosives: DONE)

Placera sedan en pa varje bjalk i vaggen. Hoppa ut pa en lastbil och

hoppa vidare till nasta. Samma sak dar.

Efter fyra plattformar har du placerat allt.

(Sabotage anchor bolts: DONE)

Ak sedan med en lastbil ut ur tunneln.

Du kan mdta ndgra vakter under banan.

FHAHEH A A S A
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* Text Briefing *

Efter att ha skyddat er bakifran med att sprdnga tunneln, ska Dowey
kladttra upp 1 ett av tornen med sitt kryppskyttegevar. Darifran kom-—
mer han att tédcka er. Clutter kommer att klippa sig igenom stangslet
for att Oppna en passage Over kanalen dar han ska hitta mer sprang-
amne till att spranga kraftverket med.

Du maste hitta i1 revisorn, ta hans identitet, fa tag pa detonatorerna
och o6verlamna vaskan till Clutter, som ska sabotera den. S& fort du
gett varorna till till handlarna, stick sa& fort som mbéjligt, eftersom
de kan strulas till hur dom reagerar nar de upptéacker att de har bli-
vit lurade. Clutter och Dowey kommer att vadnta vid kanonbdten.

* Primary Objectives *

- Find electric diagram (Impossible)
- Find explosive and plastic

- Sabotage power plant

- Cut off camera power

- Take on accountant's ID

- Get briefcase from bunker

- Sabotage briefcase

- Bring briefcase to deal

- Blow away helicopter

- Eliminate the seller

- Escape on gunboat with Clutter and Dowey

* Equipment *




- Communicator

- 7.65mm Silenced

- 9mm High Power

- Uzi

- Face Maker

- Explosives

- Detonator

- Sniper Rifle

- Plastic Explosive

* Possible Walkthrough *

1. Borja med att ga& igenom halet i stdngslet. Fortsatt sedan darifran
till andra sidan omradet (dar du startade det forsta uppdraget). Nu
har Dowey gjort ett hdl didr. G& igenom och hoppa upp pa ladorna dar
brevid fér att komma Over kanalen. Klédttra sedan upp pa byggnaden och
doéda tva vakterna pa taket. Hoppa ner pa andra sidan och spring bort
till Clutter sa& overlamnar han lite sprangamne och plast-sprangamne
(Plastic Explosives).

(Find explosive and plastic: DONE)

2. Du bdr far ett meddelande fran Candice om att Dowey nu har intagit
sin krypskytteposition sa vaxla 6ver till Sniper Rifle och doéda tva
vakter vid kraftverket. Ga tillbaka samma vag du kom och spring ner
till kraftverket. Dar ska du Oppna elskdpet och placera plasten pa
den RODA sidan, backa och skjut den.

(Cut off camera power: DONE)

3. Ga& dérefter in vid sténgslet brevid och placera sprangamnet mellan

tankarna. En nedrakning bdrjar nu innan det smaller.

4. Ok, nu ska du tillbaka till omradet med strdlkastarna och till det
lilla huset med en Dbevakningskamera pa utsidan. Anvand samma taktik
nu som du gjorde i det forsta uppdraget, stanna vid dorren, sikta och
skjut revisorn genom fdénstret. G& in och anvand Face Makern pa honom.

(Take on accountant's ID: DONE)

5. Forut nédr du motte Clutter kanske du markte en ldst dorr vid bron?
Den kan du nu o6ppna, revisor som du dr. Ta till vanster och ga in i
bunkern du tidigare klattrade oOver. Prata med vakten och han Oppnar
dorren till ndsta zrum. FOr att komma in i rummet dar efter ska du
anvanda revisorns ID-kort i kortavlédsaren. I det hdr rummet finner du
till slut vaskan.

(Get briefcase from bunker: DONE)

6. Ga tillbax dit Clutter hadller hus ge honom vadskan sa saboterar han
den at dig.

(Sabotage briefcase: DONE)

7. Nu landar helikoptern dar brevid. G& bort och prata med personerna
dar och ge dom den saboterade vaskan.




(Bring briefcase to deal: DONE)

8. Stdll dig vid dorréppningen pa huset vid kanalen. I samma sekund
som helikoptern lyfter, Dbevapna dig med din Uzi och skjut mot de tva
filurerna i Jeepen. Bara sikta och skjut sa far du dom ska du se!

(Eliminate the seller: DONE)
9. Ungefar nu sprangs helikoptern.
(Blow away helicopter: DONE)

10. En massa vakter springer nu emot dig. Spring tillbax in i huset
och goém dig. Skifta over till Dowey som krypskytten och skjut alla de
vakter som nadrmar sig huset du befinner dig i, och s& de som hdller
till vid kanonbaten. Ga ut bakvagen darefter med Clutter.

11. Nu aterstdr det bara att kliva ombord och fly med kanonbaten, Men

forst, spranger du kraftverket!
(Sabotage power plant: DONE)
...och seglar ivag...

(Escape on gunboat with Clutter and Dowey: DONE)

* Impossible Walkthrough *

1. Dags for den langsta nivan i spelet? Har finns grejer att gdra kan
jag lova dig. Kliv in igenom halet 1 stangslet och skjut vakterna du
moter vid stralkastarna. Ta dig till de tva smd husen som ligger lite
avlidgset. I det forsta huset ligger en vakt och sover. Dar pa bordet
ligger nat sorts kort. Ta med det och ga in i huset mittemot. Skjut

vakten och ta diagrammet pd vaggen.
(Find electric diagram: DONE)

2. Du bdr far ett meddelande fran Candice om att Dowey nu har intagit
sin krypskytteposition sa vaxla 6ver till Sniper Rifle och doéda tva
vakter vid kraftverket. Byt sedan tillbax till Ethan och spring over
till ladorna vid stéangslet (dar du startade det forsta uppdraget). Nu
har Dowey gjort ett hdl diar. G& igenom och hoppa upp pa ladorna dar
brevid fér att komma 6ver kanalen. Klattra sedan upp pa byggnaden och
doda tva vakterna pa taket. Hoppa ner pa andra sidan och spring bort
till Clutter sa& oOverlamnar han lite sprangdmne och plast-sprangdmne
(Plastic Explosives).

(Find explosive and plastic: DONE)

3. G& tillbaka samma vag du kom och spring ner till kraftverket. Dar
ska du 6ppna elskdpet och placera plasten pad den RODA sidan, backa
och skjut den.

(Cut off camera power: DONE)

4. G& darefter in vid stéangslet brevid och placera sprangdamnet mellan



tankarna. En nedrakning bdérjar nu innan det smaller.

5. 0Ok, nu ska du tillbaka till omradet med strdlkastarna och till det
1illa huset med en bevakningskamera pa utsidan. Anvand samma taktik
nu som du gjorde i det fdorsta uppdraget, stanna vid dorren, sikta och
skjut revisorn genom fénstret. G& in och anvand Face Makern pa honom.
(Take on accountant's ID: DONE)

6. Forut ndr du motte Clutter kanske du markte en last dérr vid bron?
Den kan du nu o6ppna, revisor som du dr. Ta till vanster och ga in i
bunkern du tidigare klattrade over. Prata med vakten vid ingdngen och
visa honom kortet du tog fran huset med den sovande vakten. Han &pp-
nar dorren till nasta rum. FOr att komma in i rummet dar efter ska du
anvanda revisorns ID-kort i kortavldsaren. I det hadr rummet finner du
till slut vaskan.

(Get briefcase from bunker: DONE)

7. Ga tillbax dit Clutter hdller hus ge honom vadskan s& saboterar han
den at dig.

(Sabotage briefcase: DONE)

8. Nu landar helikoptern dar brevid. G& bort och prata med personerna

dar och ge dom den saboterade vaskan.

(Bring briefcase to deal: DONE)

9. Stall dig vid doérroéppningen pa huset vid kanalen. I samma sekund
som helikoptern lyfter, Dbevapna dig med din Uzi och skjut mot de tva
filurerna i Jeepen. Bara sikta och skjut sa far du dom ska du se!
(Eliminate the seller: DONE)

10. Ungefar nu sprangs helikoptern.

(Blow away helicopter: DONE)

11. En massa vakter springer nu emot dig. Spring tillbax in i huset
och goém dig. Skifta over till Dowey som krypskytten och skjut alla de
vakter som nadrmar sig huset du befinner dig i, och s& de som hdller

till vid kanonbaten. Ga& ut bakvagen darefter med Clutter.

12. Nu aterstdr det bara att kliva ombord och fly med kanonbaten, Men
forst, spranger du kraftverket!

(Sabotage power plant: DONE)

...och seglar ivag...

(Escape on gunboat with Clutter and Dowey: DONE)
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* Text Briefing *



Uppdragets order gar ut pa att goéra hela basen oanvandbar. Forstdr sa
manga installationselement som méjligt under er flykt i1 kanonbdten.

Jag vantar pa er vid ubdten. Vi ses dar, oskadda ocksd, hoppas jag.

Lycka till, Ethan!
* Primary Objectives *
- Escape enemy base
- Destroy gas factory (Impossible)

- Destroy Radar (Impossible)

- Destroy main defense structures

* Equipment *

- Communicator
- Gunboat Machine Guns

* Possible Walkthrough *

Den har banan &r inte s& svar som den verkar. Skjut alla kanonerna sa
du inte doér. I slutet ska du skjuta sdénder basen. Enkelt va?

* Impossible Walkthrough *

Jamfort med Possible har du mer att forstdra. Lyd bara mitt rad:

SKJUT SONDER HELA SKITEN I BITAR SOM INTE GAR ATT SATTA IHOP IGEN!
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* UPPDRAG 5: SLUTFORT *
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G R A T U L E R A R ! !

Du klarade det! Du genomfdrde Mission: Impossible utan fusk! Jag kan
bara sdga grattis och att du ar en skicklig spelare, &ven om jag kla-
ade det utan walkthrough. Klarade du det pa Possible sa spela om det
pd Impossible vetja. Har du klarat det pa Impossible? Ja, men da féar

du se dig efter nya utmaningar.

%% .:: 6. Fuskkoder ::. %%
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Du maste folja hela min walkthrough till punkt och prickar om du vill
klara Mission: Impossible.

Eller behover du verkligen det? Knappast, inte med dessa koderna...

Pad "Level Select"-skdrmen trycker du in féljande knappar:

Rocket Launcher: C-upp L C-vanster C-hoger C-ner

Stora fotter: C-ner R Z C-hoger Z

Osarbarhet: R Z C-ner R R

UZI: C-hoéger C-vanster C-hoéger C-ner C-ner
Oandlig ammo: C-upp 2 C-vanster 7Z C-vanster

9mm High Power: R L C-ner C-upp C-ner

7,65mm Silencer: C-upp L C-hdéger C-vanster C-ner
Turbo: C-upp Z C-upp 2Z C-upp

Har koden aktiveras hor du Ethan sdaga "Yeah, that's better".
Dessa funkar endast pad den europeiska versionen (PAL).
Man behéver inga koder for att klara Mission: Impossible. Enligt mig

dr det ganska enkelt bara man vet vad man ska gdéra (varfor tror jag
skrev walkthroughen?) men det ar ratt kul att kdra med koder pa skoj.
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Allt i detta text-dokument har jag skrivit sjdlv. Jag har Copyright

(c) dvs sidga ensamratt pa allt vad jag skrivit héar.

Du far garna sprida denna Fag till vé&nner och bekanta. Sjalvklart oxa
skriva ut den, bara du inte forsdker sdlja den!

Du far verkligen inte byta ut mitt namn emot ditt och skriva att det
&r din!

Daremot vill jag inte att du gor denna Fag/walkthrough tillgdnglig pa
din egna sajt utan mitt tillstdnd. Inte heller lanka direkt till nén

sajt som har tillstand att publicera den, som t ex Gamefags.

Detta ar allt jag begdr. Inte alls for mycket va?
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[Clye) [Cxe]
%% .:: 8. Credits ::. %%
%% %%

Innan vi avslutar for idag skulle jag vilja tacka féljande:

Nintendo - Vad skulle jag ha gjort utan dom?

Infogrames - FOr ett spel som jag sent ska gldmma.

GameFAQs - De publicerar mina FAQ.

Club Nintendo Sverige - FOr support av M:I-fragor.

Mig sjalv - FOr att ha skrivit denna masterlika FAQ.

Alla andra sajter som publicerar den har FAQn - Tack.

oo oo
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%% N 9. Slutord ::. %%
%% %%

Nu &r det inte mycket kvar av mitt lilla verk. Nu vet du allt du be-
ver veta for att klara dig pa bada svarhetsgraderna. Det var val inte
sd omdjligt som du trodde?

Detta var min andra FAQ/walkthrough. Tidigare har jag gjort en walk-
through 6ver den klassiska spelet Broken Sword till PC/PlayStation.
Det ar ett sdllan skada bra &dventyrspel. Sa& om du &r intresserad, vad
sdgs som att ta en tripp till min hemsida McAllister och kolla in
den?

Nasta FAQ blir formodligen Game Boy-spelet Shadowgate Classic och
kommer antagligen till sommaren.

Kontakta mig pa
ICQ#: 1252406448

mejl: peter.henriksson@spray.se

Glom inte heller mina andra...
fags: www.gamefags.com/features/recognition/5073.html

Denna FAQ kommer att sjalvfdrstdéras inom 5 sekunder... eller var det
till nasta FAQ/walkthrough?

- Peter Henriksson -
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