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|\\\\\\\\\\\\ 
|1) IL GIOCO:| 
|//////////// 

MARVEL SUPER HEROES: WAR OF GEMS è un gioco d'azione molto bello. 
Grafica pulita stile cartone, comandi semplici ed un alta giocabilità. 

|\\\\\\\\\\ 
|2) STORIA:| 
|////////// 

Gemme dell'Infinito! 



Esistono sei diverse Gemme dell'Infinito. Ogni gemma ha il potere assoluto su 
un aspetto dell’esistenza: Tempo, Spazio, Potere, Realtà, Mente e Anima. 
Si dice che chi riuscirà ad ottenere tutte le Gemme diverrà onnipotente, 
il padrone dell'universo. 
"Qualcuno ha iniziato a raccogliere queste sei Gemme. Se riuscirà ad ottenere 
tutte le Gemme, l'universo soffrirà sotto il dominio dei malvagi. 
Dovete aiutarmi" 
Adam Warlock chiede aiuto ai supereroi più forti della Terra. 
Sapendo che il destino dell'universo è legato ad un filo, i supereroi più forti 
della Terra si riuniscono per aiutare Adam Warlock ad impedire che le Gemme 
dell'Infinito cadano in mani sbagliate! 

|\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ 
|3) PERSONAGGI & MOSSE:| 
|////////////////////// 

Potremo impersonare cinque personaggi: 
-Capitan America 
-Uomo Ragno 
-Wolverine
-Iron Man 
-Hulk

COMANDI 
 pulsante Y: attacco 
 pulsante B: salto 

Le otto direzioni del controller: 

O    O    O 
 \   |   /
  \  |  / 
O--     --O 
  /  |  \ 
 /   |   \
O    O    O 

************ 
*IMPORTANTE* 
************ 
Le mosse riportate valgono solo se il personaggio guarda verso destra. 

=============================================================================== 
  CAPITAN AMERICA 
=============================================================================== 
Vero nome --: Steve Rogers 
Altezza ----: 1,87 m 
Peso -------: 108 kg 
Soprannome -: Cap, Testa alata 

ARMI & POTERI 
  Combatte il male con uno scudo costruito con una lega di adamantio 



PROFILO DEL PERSONAGGIO 
  È il leader dei Vendicatori e darebbe la sua vita per la libertà e 
  l'uguaglianza 

FRASE DI VITTORIA 
  Libertà, uguaglianza! Io fermerò chiunque cercherà di eliminare questi 
  diritti!

STORIA 
  Steven Rogers venne scartato alla visita di leva durante la Seconda Guerra 
  Mondiale per via del suo fisico gracile. Desideroso di aiutare in qualche 
  modo il proprio paese, venne inserito nel "progetto rinascita": un programma 
  scientifico organizzato dal governo americano negli anni '40 per creare il 
  soldato perfetto da sperimentare contro la potenza nazista del secondo 
  conflitto mondiale. 
  Steven venne sottoposto ad allenamenti estenuanti che andavano al di là delle 
  potenzialità umane e gli fu iniettato il "Siero del Super Soldato" che gli 
  fece superare il limite umano delle sue caratteristiche fisiche. 
  Così fu creato Capitan America, il Super Soldato. Le potenzialità dell'eroe 
  americano per eccellenza sono un'agilità a livello olimpionico, una profonda 
  conoscenza delle tecniche di combattimento, un'intelligenza di livello 
  superiore, un ottimo livello di forza e resistenza fisica e l'immunità agli 
  effetti dell'alcol e di molte droghe: Cap è più forte del più forte essere 
  umano. 
  In dotazione possiede un indistruttibile scudo di una lega di vibranio e 
  adamantio e Rogers è in grado di lanciarlo con una mira infallibile, 
  riuscendo persino a farlo rimbalzare sui muri e ad utilizzarlo come boomerang 

# COMBO AEREA  (mentre si è in aria) 

  Y Y Y 

# CALCIO 

  O 
  |  Y 
  | 

# CHARGING STAR 

  |  \ 
  |   \   --O  Y 
  O    O 

# SHIELD SLASH DRITTO 

  --O  --O  Y 

# SHIELD SLASH ALTO 

  O  O 
  |  |  Y 
  |  | 



# SHIELD SLASH BASSO 

  |  | 
  |  |  Y 
  O  O 

# FINAL JUSTICE  (necessita di una "G") 

  O       | 
  |  --O  |  Y 
  |       O 

Charging Star 
 Capitan America si lancia contro il nemico 

Shield Slash 
 Capitan America lancia il suo scudo 

Final Justice 
 Capitan America alza il suo scudo e genera esplosioni che colpiscono tutti i 
 nemici presenti sullo schermo 

=============================================================================== 
  UOMO RAGNO 
=============================================================================== 
Vero nome --: Peter Parker 
Altezza ----: 1,77 m 
Peso -------: 74 kg 
Soprannome -: Tessiragnatele 

ARMI & POTERI 
  Combatte il crimine utilizzando i suoi poteri di ragno e realizzando 
  ragnatele con il suo lanciaragnatele 

PROFILO DEL PERSONAGGIO 
  È un supereroe che combatte per la gente e per l'amore di sua moglie, Mary 
  Jane 

FRASE DI VITTORIA 
  Ok, dove dobbiamo andare ora? Io sono pronto per chiunque! 

STORIA 
  Peter Parker era uno scolaro diligente, ma molto timido ed impacciato. 
  Assistendo ad una conferenza scientifica venne morso accidentalmente da un 
  ragno radioattivo che non gli diede la morte, ma lo trasformò nel personaggio 
  che noi tutti conosciamo. 
  Nei panni di Spiderman Peter possiede le abilità dell'aracnide di cui porta 
  il nome, forza sovrumana, incredibile flessibilità, il senso di ragno che gli 
  permette di avvertire di un pericolo imminente e per finire l'abilità di 
  aderire a qualsiasi superficie. 
  La tela utilizzata è incapsulata in delle microcariche che vengono innestate 
  all'interno dei bracciali che porta ai polsi ai quali sono collegati dei 
  pulsanti che premuti sparano violentemente il loro contenuto. 

# DOPPIO CALCIO 



  O 
  |  Y 
  | 

# WEB BALL

  |  \ 
  |   \   --O  Y 
  O    O 

# WEB SWING & DIVING ATTACK 

  O  O          | 
  |  |  Y  poi  |  Y 
  |  |          O 

# WEB THROW  (necessita di una "G") 

  O       | 
  |  --O  |  Y 
  |       O 

# L'Uomo Ragno si può attaccare alle pareti verticali, può scalarle rimanendoci 
  attaccato e può colpire verso l'alto senza staccarsi dal muro. 

Web Ball 
 Uomo Ragno lancia una piccola ragnatela che immobilizza temporaneamente il 
 nemico 

Web Swing & Diving Attack 
 Uomo Ragno si aggrappa ad una ragnatela e si lancia in picchiata 

Web Throw 
 Uomo Ragno afferra l'avversario con una ragnatela e poi lo scaraventa a terra 

=============================================================================== 
  WOLVERINE 
=============================================================================== 
Vero nome --: James Howlett, detto Logan 
Altezza ----: 1,60 m 
Peso -------: 88 kg 
Soprannome -: Wolvie 

ARMI & POTERI 
  Attacca tutti i nemici con una ferocia quasi animale usando i suoi 
  indistruttibili artigli di adamantio 

PROFILO DEL PERSONAGGIO 
  È uno dei membri chiave degli Xmen, un guerriero impetuoso sempre alla 
  ricerca di una bella battaglia 

FRASE DI VITTORIO 
  Pivello! Cosa ti avevo detto? Io sono il migliore in quello che faccio! 



STORIA 
  Nel periodo del secondo dopoguerra un gruppo di scienziati creò un processo 
  che consentiva di rivestire lo scheletro umano di un metallo praticamente 
  indistruttibile, l'adamantio, per creare un soldato perfetto; il nome del 
  progetto era "Weapon-X". Serviva una cavia e Logan fu scelto per puro caso. 
  Dopo il processo di rivestimento Wolverine perse la memoria e fuggì dal 
  laboratorio. Fu trovato dal professor Xavier, capo degli Xmen, che gli 
  insegnò a controllare il suo potere. 
  Wolverine è un mutante, e possiede sensi ipersviluppati, un "fattore 
  rigenerante" che lo rende più longevo e lo guarisce da qualsiasi ferita o 
  malattia, uno scheletro di adamantio che rende la sua struttura ossea 
  indistruttibile e tre artigli retrattili che gli spuntano dal dorso di ogni 
  mano fatti dello stesso materiale, un coraggio da leone ed una conoscenza 
  formidabile delle arti marziali. 

# COLPO D'ARTIGLIO 

  O 
  |  Y 
  | 

# BERSERKER BARRAGE 

  --O  --O  Y 

# TORNADO CLAW 

       |  \ 
  --O  |   \   --O  Y 
       O    O 

# DIVING ATTACK  (mentre si è in aria) 

  | 
  |  Y 
  O 

# BERSERKER BARRAGE X  (necessita una "G") 

  O       | 
  |  --O  |  Y 
  |       O 

# Wolverine si può attaccare alle pareti verticali, può scalarle rimanendoci 
  attaccato e può colpire verso l'alto senza staccarsi dal muro. 

Berserker Barrage 
 Wolverine si lancia con i suoi artigli 

Tornado Claw 
 Wolverine salta colpendo in aria con i suoi artigli 

Diving Attack 



 Wolverine si lancia in picchiata 

Berserker Barrage X 
 Wolverine raddoppia la sua forza e la sua velocità 
 Ogni colpo di artiglio genera un'onda che ferisce il nemico 

=============================================================================== 
  IRON MAN
=============================================================================== 
Vero nome --: Anthony "Tony" Stark 
Altezza ----: 1,85 m 
Peso -------: 192 kg 
Soprannome -: Testacorazzata, il Vendicatore Dorato 

ARMI & POTERI 
  Indossando un'armatura di tecnologia elevatissima, combatte utilizzando una 
  grande varietà di armi 

PROFILO DEL PERSONAGGIO 
  È un supereroe che combatte il male utilizzando un'armatura inventata da lui 
  stesso 

FRASE DI VITTORIA 
  Ringrazio il cielo! Non ho subito danni al sistema di propulsione. 
  Ora, andiamo! 

STORIA 
  Quando l'ingegnere specializzato Tony Stark calpestò una mina anti-uomo in 
  Vietnam, decine di schegge incandescenti lo perforarono. Scampato alla morte 
  miracolosamente, venne catturato dal signore della guerra Wong-Chu che lo 
  costrinse a costruire super armi per appoggiare le sue mire espansionistiche. 
  Malato e debole e con una scheggia di metallo che si avvicinava in maniera 
  inesorabile al suo cuore, Tony, invece di costruire super armi realizzò un 
  tipo di corazza che lavorava sul suo cuore tenendo a distanza la scheggia di 
  metallo. All'interno dei laboratori di Wong-Chu perfezionò questa corazza 
  dotandola di un impianto propulsivo per volare e di raggi repulsori per la 
  difesa. Con l'ausilio di questa armatura sconfisse Wong-Chu e i suoi 
  sottoposti riuscendo a tornare in America dove giurò di combattere contro le 
  mire espansionistiche globali delle multinazionali. 
  Dietro Ironman c'è un uomo dotato di un'intelligenza e un genio tattico 
  formidabile, Tony Stark ha inoltre costruito in questi anni un solido impero 
  economico che fattura miliardi di dollari ogni anno, la Stark Enterprises. 
  L'armatura di Iron Man è dotata di un formidabile arsenale bellico: dispone 
  di raggi repulsori che vengono sparati dal palmo della mano, lanciamissili, 
  un raggio al plasma che lancia dal suo petto, chaff per disturbare i circuiti 
  elettronici, lanciafiamme e spegnifiamme, mine, un laser e bombe a gas. 

# DOPPIO SALTO 

  B B

# COMBO AEREA  (mentre si è in aria) 

  Y Y Y 

# GANCIO 



  O 
  |  Y 
  | 

# REPULSOR BEAM 

  |  \ 
  |   \   --O  Y 
  O    O 

# REPULSOR BEAM AEREO  (mentre si è in aria) 

  |  \ 
  |   \   --O  Y 
  O    O 

# AIR DASH ATTACK  (mentre si è in aria) 

  --O  --O  Y 

# BOMB ATTACK 

  |  | 
  |  |  Y 
  O  O 

# SOLAR FLARE  (necessita di una "G") 

  O       | 
  |  --O  |  Y 
  |       O 

Repulsor Beam 
 Iron Man spara un raggio dalle mani 

Air Dash Attack 
 Iron Man si lancia in avanti volando 

Bomb Attack 
 Iron Man lancia a terra una piccola bomba 

Solar Flare 
 Iron Man genera esplosioni che colpiscono tutti i nemici presenti sullo 
 schermo 

=============================================================================== 
  HULK 
=============================================================================== 
Vero nome --: Robert Bruce Banner 
Altezza ----: 2,28 m 
Peso -------: 472 kg 
Soprannome -: Brucie 



ARMI & POTERI 
  È un gigante verde dalla forza impareggiabile. Può lanciare un carroarmato 
  con la stessa facilità con cui una persona lancia una palla da baseball. 

PROFILO DEL PERSONAGGIO 
  Il cervello di un genio e la forza di un titano, la sua avversione 
  all'ingiustizia non è seconda a nessuno. 

FRASE DI VITTORIA 
  Pensi veramente di potermi battere usando la forza bruta? 
  Ne abbiamo parlato...Usa la testa! 

STORIA 
  Il dottor Banner era un brillante scienziato nucleare che sviluppava armi per 
  la sezione di difesa del governo americano. Durante i test della sua ultima 
  creazione, la bomba-gamma, per salvare un adolescente di nome Rick Jones che 
  si era introdotto nel campo sperimentale dell'ordigno, il dottor Banner fu 
  sottoposto alle radiazioni della bomba-gamma che esplose trasformandolo in 
  un essere di nome Hulk. 
  Hulk è un mastodonte di pura energia, è dotato di una forza tremenda, risulta 
  quasi incontrastabile a livello fisico, riesce a sollevare molto più di 100 
  tonnellate e a sopportare colpi di qualsiasi genere, spicca balzi di 300 
  metri d'altezza che possono coprire distanze di chilometri e generare boom 
  sonici sbattendo violentemente le mani l'una contro l'altra. 

# GANCIO 

  O 
  |  Y 
  | 

# GAMMA CHARGE 

  --O  --O  Y 

# GAMMA THROW  (solo se il nemico è molto vicino) 

  |  \ 
  |   \   --O  Y 
  O    O 

# GAMMA DOUBLE HIT 

       |  \ 
  --O  |   \   --O  Y 
       O    O 

# GAMMA QUAKE  (necessita DI una "G") 

  O       | 
  |  --O  |  Y 
  |       O 



Gamma Charge 
 Hulk si lancia contro il nemico 

Gamma Throw 
 Hulk afferra il nemico e lo lancia via 

Gamma Double Hit 
 Hulk lancia in aria il nemico e poi lo colpisce dall'alto 

Gamma Quake 
 Hulk sbatte i pugni per terra e provoca un terremoto che colpisce tutti i 
 nemici presenti sullo schermo 

------------------------------------------------------------------------------- 

********************* 
  ALTRI PERSONAGGI  * 
********************* 

ADAM WARLOCK 
  Adam Warlock è il custode delle sei Gemme dell'Infinito. Quando le Gemme 
  caddero sulla Terra, Adam Warlock chiese aiuto ad alcuni supereroi terrestri 
  per recuperare le gemme ed evitare che finiscano nelle mani sbagliate. 

  - Adam Warlock apparirà durante il gioco per avvisarci di alcuni pericoli 

DOTTOR STRANGE 
  Stephen Strange è un mago dotato di grandi poteri che usa nella sua lotta 
  contro il male. 

  - Apparirà nel livello del Vesuvio e ci fornirà una piattaforma mobile per 
    attraversare il fiume di lava. 

|\\\\\\\\\\\ 
|4) OGGETTI:| 
|/////////// 

Lungo il percorso troveremo alcuni oggetti che faciliteranno le varie missioni. 

Barra Piccola Arancione -: restituisce una piccola parte di energia vitale 
Barra Grande Arancione --: restituisce una grande parte di energia vitale 

Barra Piccola Azzurra ---: restituisce metà energia vitale 
                                             (utilizzabile solo nel menù) 
Barra Grande Azzurra ----: restituisce tutta l'energia vitale 
                                             (utilizzabile solo nel menù) 

"G"-: permette di eseguire una Super Mossa. È possibile avere al massimo tre 
      "G" per ogni livello; le altre "G" raccolte o quelle non utilizzate 
      saranno selezionabili per le missioni successive 

"R"-: permette di resuscitare un supereroe sconfitto 
      (utilizzabile solo nel menù) 



=== GEMME === 
Prima di una missione, è possibile equipaggiare il personaggio con una delle 
Gemme dell'Infinito che si possiedono. Ogni Gemma dona un'abilità diversa. 

_________________Gemma del Tempo 
Colore --------: Rossa 
Dove si trova -: 1° Parte, Acquario di Boston 
Effetto -------: Raddoppia la velocità del personaggio 

_________________Gemma della Realtà 
Colore --------: Arancione 
Dove si trova -: 1° Parte, Alaska 
Effetto -------: Permette al personaggio di vedere oggetti nascosti 

_________________Gemma del Potere 
Colore --------: Porpora 
Dove si trova -: 1° Parte, Astronave 
Effetto -------: Raddoppia la forza fisica del personaggio 

_________________Gemma dello Spazio 
Colore --------: Viola 
Dove si trova -: 2° Parte, Cintura degli Asteroidi 
Effetto -------: Raddoppia la capacità di salto del personaggio 

_________________Gemma dell'Anima 
Colore --------: Verde 
Dove si trova -: 2° Parte, Vesuvio 
Effetto -------: Raddoppia l'energia vitale del personaggio 

_________________Gemma della Mente 
Colore --------: Blù 
Dove si trova -: 2° Parte, Fortezza di Thanos 
Effetto -------: Permette di colpire i nemici dalla distanza 
•Questa Gemma è quella posseduta da Thanos 
•Non è possibile utilizzare questa Gemma 

|\\\\\\\\\\ 
|5) NEMICI:| 
|////////// 

I nemici presenti nel gioco sono: 
-Blackheart 
-Dottor Destino 
-Drone armato 
-Drone semplice 
-Evil Cosa
-Evil Daredevil 
-Evil Hawkeye 
-Evil Hulk



-Evil Iron Man 
-Evil Puck
-Evil Sasquatch 
-Evil She-Hulk 
-Evil Silver Surfer 
-Evil Visione 
-Evil Wolverine 
-Magus 
-Nebula 
-Thanos 

------------------------------------------------------------------------------- 
  BLACKHEART 
-------------- 
Blackhearth, oltre ad avere una forza e una resistenza fuori dal comune, 
governa gli elementi, può aprire falle dimensionali che fanno fuoriuscire 
fiamme, ghiaccio e fulmini dal limbo, può generare orde di mostri da sè stesso 
e modificare la consistenza del suo corpo raggiungendo una sorta di stato 
oleoso cosicché da introdursi negli spazi più angusti. 

Dove si trova 
 Cintura degli Asteroidi  (Boss) 

Attacchi 
 1. colpo di capelli acuminati 
 2. demone dalle mani 
 3. demoni dal suolo 
 4. teletrasporto 

------------------------------------------------------------------------------- 
  DOTTOR DESTINO 
------------------ 
Anche se tecnicamente il Dottor Destino non ha superpoteri, il suo intelletto è 
paragonabile solo a quello di Reed Richards, scienziato e leader dei Fantastici 
Quattro. Destino è anche un mago estremamente potente, appena al di sotto del 
livello del Dottor Strange, e spesso usa le sue arti magiche per potenziare i 
suoi strumenti. La sua armatura è la più potente al mondo, può lanciare vari 
tipi di raggi dai guanti, è dotata di capacità di volo ed amplifica la forza di 
Destino al livello della Cosa. Destino è il maggior esperto di robotica 
mondiale ed ha creato un esercito di robot. 

Dove si trova 
 Castello del Dottor Destino  (Boss) 
 Cintura degli Asteroidi      (Mid-boss) 

Attacchi 
 1. laser dalle mani 
 2. triplo laser dall'alto 
 3. calcio volante 

------------------------------------------------------------------------------- 
  DRONE ARMATO 
---------------- 
Robot costruiti dal Dottor Destino, usati come guardie per il suo castello. 

Dove si trova 
 Castello del Dottor Destino 



Attacchi 
 1. laser 
 2. carica

------------------------------------------------------------------------------- 
  DRONE SEMPLICE 
------------------ 
Robot costruiti dal Dottor Destino, usati come guardie per il suo castello. 

Dove si trova 
 Castello del Dottor Destino  (Mid-boss) 

Attacchi 
 1. colpo a due mani 
 2. attacco dall'alto 
 3. presa al collo 
 4. carica

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL COSA 
------------- 
Clone cattivo della Cosa 

Benjamin Grimm è un membro del gruppo di supereroi conosciuti col nome di 
"Fantastici Quattro". Durante una missione spaziale atta allo studio dei raggi 
cosmici, l'intera squadra fu colpita da un fascio di questi raggi che li dotò 
di superpoteri. Benjamin si trasformò in un essere dalla pelle di roccia. 
Ora possiede una forza sovrumana ed è quasi invulnerabile agli attacchi fisici. 

Dove si trova 
 Miniere 
 Vesuvio  (Boss) 

Attacchi 
 1. pugno 
 2. spallata 
 3. lancio pezzi di lava 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL DAREDEVIL 
------------------ 
A dispetto del nome, questi non è il supereroe noto per la sua cecità, bensì un 
demone rosa con lunghe corna. 

Dove si trova 
 Alaska 
 Castello del Dottor Destino 
 Egitto 
 Miniere  (Boss) 

Attacchi 
 1. pugno 
 2. calcio volante 

------------------------------------------------------------------------------- 



  EVIL HAWKEYE 
---------------- 
Clone cattivo di Hawkeye 

Clinton Francis Barton è un uomo normale che, dopo un lunghissimo 
addestramento, è diventato un arciere formidabile con una mira che rasenta la 
perfezione. 

Dove si trova 
 Acquario di Boston 
 Alaska 
 Egitto 
 Miniere 
 Rio delle Amazzoni 
 Vesuvio 

Attacchi 
 1. freccia verso l'alto 
 2. freccia frontale 
 3. freccia verso il basso 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL HULK 
------------- 
Clone cattivo di Hulk 

Rispetto al normale Hulk, questi è calvo 

Dove si trova 
 Astronave
 Egitto  (Boss) 

Attacchi 
 Evil Hulk possiede lo stesso parco mosse di Hulk 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL IRON MAN 
----------------- 
Clone cattivo di Iron Man 

Rispetto al normale Iron Man, possiede delle spine sull'armatura 

Dove si trova 
 Acquario di Boston  (Boss) 
 Astronave

Attacchi 
 Evil Iron Man possiede lo stesso parco mosse di Iron Man, inoltre è in grado 
 di effettuare il Repulsor Beam verso il basso mentre salta 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL PUCK 
------------- 
Clone cattivo e mostruoso di Puck 

Eugene Milton Judd è un membro della squadra di supereroi canadese conosciuta 
col nome di "Alpha Flight". Il suo corpo possiede la stessa densità della gomma 



rendendolo molto resistente inoltre possiede notevoli doti acrobatiche. 

Dove si trova 
 Acquario di Boston 
 Alaska  (Mid-boss) 
 Castello del Dottor Destino 
 Egitto 
 Miniere 
 Rio delle Amazzoni 

Attacchi 
 1. attacco in capriola 
 2. presa 
 3. morsi 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL SASQUATCH 
------------------ 
Clone cattivo di Sasquatch 

Walter Langkowski è un membro della squadra di supereroi canadese conosciuta 
col nome di "Alpha Flight". È in grado di trasformarsi in un enorme essere 
peloso dalla forza sovrumana. 

Dove si trova 
 Alaska  (Boss) 

Attacchi 
 1. doppio pugno 
 2. caduta di stalattiti 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL SHE-HULK 
----------------- 
Clone cattiva e mostruosa di She-Hulk 

Jennifer Walters è la cugina di Bruce Banner, noto anche come Hulk. A causa di 
un incidente, per salvarle la vita, Bruce fu costretto a donarle un po'del suo 
sangue gamma-mutato che la trasformò in She-Hulk. 
She-Hulk possiede le stesse capacità di Hulk; al contrario di suo cugino, è in 
grado di controllarsi perfettamente, però non può più tornare nella sua forma 
umana. 

Dove si trova 
 Egitto 
 Rio delle Amazzoni 

Attacchi 
 1. pugno 
 2. colpo d'artiglio 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL SILVER SURFER 
---------------------- 
Clone cattivo di Silver Surfer 

Quando Galactus, il divoratore di mondi, arrivò sul pianeta Zenn-La e decise di 



nutrirsi della sua energia vitale, Norrin Radd decise di sacrificare la sua 
vita e si offrì come schiavo di Galactus pur di salvare il suo popolo ed il suo 
pianeta. Questi apprezzò il coraggio e l'onore dell'alieno e gli donò il potere 
cosmico. Norrin Radd muore e nasce Silver Surfer, l'Araldo di Galactus. 
Il suo compito è sondare i pianeti per trovare il nutrimento per il suo 
padrone. 

Dove si trova 
 Vesuvio 

Attacchi 
 1. sfera di energia dalle mani 
 2. carica

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL VISIONE 
---------------- 
Clone cattivo e mostruoso di Visione 

Dove si trova 
 Acquario di Boston  (Mid-boss) 
 Alaska 
 Cintura degli Asteroidi 
 Egitto 
 Miniere 
 Rio delle Amazzoni 

Attacchi 
 1. attacco in picchiata 
 2. colpo singolo di laser 
 3. raffica di laser 

<< Non sono proprio sicuro che si tratti di Visione, ma in un altro gioco della 
   Marvel, Visione era molto simile a questo personaggio. >> 

------------------------------------------------------------------------------- 
  EVIL WOLVERINE 
------------------ 
Clone cattivo di Wolverine 

Rispetto al normale Wolverine, possiede una maschera sul volto 

Dove si trova 
 Alaska 
 Astronave
 Egitto 
 Miniere 
 Rio delle Amazzoni  (Boss) 

Attacchi 
 Evil Wolverine possiede lo stesso parco mosse di Wolverine, inoltre è in grado 
 di effettuare un attacco aereo che il normale Wolverine usa solo quando esegue 
 il Berserker Barrage X 

------------------------------------------------------------------------------- 
  MAGUS 
--------- 



Incarnazione malvagia di Adam Warlock, proveniente da un futuro alternativo. 
Magus è una forma di vita tecno-organica, la sua struttura organica è molto 
simile a quella di un metallo. È in grado di trasformare gli altri esseri 
viventi in strutture tecno-organiche e di assorbirne l'energia. Possiede anche 
poteri telepatici. 

Dove si trova 
 Astronave  (Boss) 

Attacchi 
 1. pugno 
 2. laser dalla mano 
 3. sfera energetica oscillante 
 4. teletrasporto 

------------------------------------------------------------------------------- 
  NEBULA 
----------
Nebula si presenta a Thanos come sua nipote. Nonostante il titano abbia dubbi 
sulla sua parentela con la ragazza, Nebula divenne una fedele seguace del suo 
presunto nonno. 

Dove si trova 
 Fortezza di Thanos  (Mid-boss) 

Attacchi 
 1. calcio del fucile 
 2. calcio volante 
 3. laser grande 
 4. triplo laser 

------------------------------------------------------------------------------- 
  THANOS 
----------
Nato su Titano, Thanos fu temuto sin dalla sua giovinezza per la sua oscura ed 
intricata natura. Il suo cervello è un rasoio affilato, un diamante sfaccettato 
in maniera incredibile. Calcolatore, freddo e pragmatico, Thanos si prende 
quello che desidera! Pianeti, persone e scienza sono attrezzi nelle mani del 
titano per completare i suoi crudeli piani cosmici. Thanos brama il potere 
assoluto su tutte le creazioni. 
Come essere Thanos possiede una forza sovrumana tale da contrastare persino 
Hulk e la capacità di incanalare energia cosmica nel proprio corpo assestando 
colpi ancora più terribili e letali. 

Dove si trova 
 Fortezza di Thanos  (Boss) 

Attacchi 
 1. pugno 
 2. fiammata dal suolo 
 3. lastre di pietra 

------------------------------------------------------------------------------- 



|\\\\\\\\\\\ 
|6) LIVELLI:| 
|/////////// 

Il gioco è diviso in 10 livelli: 

=== PARTE 1 === 
- Castello del Dr. Destino 
- Rio delle Amazzoni 
- Alaska 
- Acquario di Boston 
# Astronave 

=== PARTE 2 === 
- Cintura degli Asteroidi 
- Vesuvio 
- Egitto 
- Miniera dell'Arizona 
# Fortezza di Thanos 

I primi quattro livelli di ogni parte possono essere completati in qualsiasi 
ordine. I livelli finali, quelli indicati con "#", saranno accessibili dopo 
aver completato tutti i quattro livelli di ogni parte. 

/-----------\ 
|           | 
|  PARTE 1  | 
|           | 
\-----------/ 

La caduta delle Gemme dell'Infinito sulla Terra ha messo la razza umana in 
grave pericolo. Gli eroi, decisi ad aiutare Adam Warlock, iniziano la ricerca 
delle Gemme nei quattro angoli del pianeta. Il super computer della Stark 
Enterprise ha trovato quattro località dove le Gemme possono essere cadute. 
 1. Vicino al castello del Dr. Destino, in Latveria 
 2. Nel Rio delle Amazzoni, nella parte centrale del Sudamerica 
 3. In Alaska, nella regione più settentrionale del Nord America 
 4. Nell'Acquario di Boston, nella zona est del Nord America 

"Cercate in queste aree immediatamente!" 

/ -------------------- \ 
- BASE DEI VENDICATORI - 
\ -------------------- / 

Qui potrete allenarvi combattendo contro gli ologrammi dei boss inoltre potrete 
ottenere la password per salvare la vostra posizione. L'ologramma è scelto a 
caso inoltre l'energia persa dai personaggi non viene considerata per la 
prossima missione. Qualche volta sconfiggendo l'ologramma otterrete un oggetto. 

=============================================================================== 
  RIO DELLE AMAZZONI 
=============================================================================== 
"Antiche rovine situate nella giungla più profonda del Brasile" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 



 Evil Hawkeye                  Iron Man 
 Evil Puck
 Evil She-Hulk 
 Evil Visione 
 Evil Wolverine  (Boss) 

Lungo il fiume troverete dei tronchi spinati: non toccateli o perderete vita. 
Andate verso destra e sarete attaccati da 
- 2 Evil She-Hulk 
- 2 Evil Vision 
- 2 Evil She-Hulk 
- 3 Evil Vision 
- 2 Evil She-Hulk 
- 1 Evil Visione e 1 Evil She-Hulk 
- 4 Evil Vision 

Nella piccola cascata troverete una barra piccola arancione, mentre nella 
cascata lunga troverete una "G". Al centro della stanza della cascata lunga 
troverete una Barra Piccola Arancione, e combatterete contro 3 Evil Hawkeye. 
Non combatteteli sulle piattaforme ma aspettateli nella parte bassa del quadro 
facendo attenzione ad evitare le frecce. 
Dopo averli sconfitti troverete Evil She-Hulk. Evitate la palla chiodata che 
incontrerete più avanti e distruggete tutte le telecamere. In questo modo 
eviterete che gli Evil Puck scendano di continuo. Sconfiggete i due Evil Puck 
ed evitate la palla chiodata che incontrerete più avanti. 

NON DISTRUGGETE la piccola colonna che troverete subito dopo la palla chiodata, 
bensì saltateci sopra. Dalla cima della colonna spiccate un salto verso l'alto 
e troverete una Barra Grande Arancione. Continuate ad andare avanti e 
sconfiggete due Evil Puck. In basso a destra, coperta dal serbatoio, troverete 
una Barra Piccola Arancione. Andate verso l'alto saltando sulle piattaforme e 
distruggete i cannoni. In alto a sinistra troverete una "R". Andate sempre 
verso destra e troverete il boss di questo livello. 

BOSS: Evil Wolverine 
Dopo averlo fatto cadere a terra, state lontani o vi attaccherà con il 
Berserker Barrage o il Tornado Claw. Cercate di farlo cadere sulle spine e 
allontanatevi dal bordo della piattaforma. Lui userà il Tornado Claw per 
tornare sulla piattaforma, voi aspettate che tocchi terra e fatelo cadere di 
nuovo sulle spine. Ripetete il tutto fino alla sconfitta del boss. 

=============================================================================== 
  ACQUARIO DI BOSTON 
=============================================================================== 
"Un acquario nell'est americano dove si pensa sia atterrata una Gemma" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Hawkeye                   Iron Man oppure Capitan America 
 Evil Puck
 Evil Visione      (Mid-boss) 
 Evil Iron Man x2  (Boss) 

Appena inizierete a camminare, apparirà un messaggio di Adam Warlock che dice: 
"Pare che i nemici abbiano piazzato alcuni esplosivi nell'acquario. 
 Devi trovare la gemma e fuggire immediatamente. Se non ci riuscirai potresti 
 morire" 
Dopodichè alcune esplosioni faranno incrinare i vetri dell'acquario che 



inizierà ad allagarsi. Bisogna completare i vari piani dell'acquario prima che 
la riserva d'aria finisca o l'energia vitale inizierà a diminuire. 

I Piano: sconfiggere i due Evil Puck 

II Piano: sconfiggere Evil Visione. Colpitelo con la combo aerea ed eliminatelo 
il prima possibile. Al centro della schermata troverete una Barra Piccola 
Arancione. Dopo averlo sconfitto, alla fine del piano, troverete una Barra 
Piccola Azzurra. 

III Piano: sconfiggere quattro Evil Puck. Dopo averli eliminati, troverete più 
avanti una Barra Piccola Arancione e, in basso a destra, una "G". Saltate sulle 
piattaforme e raccogliete la Barra Grande Azzurra. Fate attenzione ai due Evil 
Hawkeye. Percorrete il corridoio e incontrerete i boss. 

BOSS: 2 Evil Iron Man 
Saltate subito sulla piattaforma centrale per evitare il loro primo attacco. 
Colpiteli dalla piattaforma usando il colpo basso facendo attenzione a non 
farvi colpire dai ganci. Se riuscirete a chiuderli in un angolo, potrete 
sconfiggerli molto velocemente. 

Completando il livello otterrete la Gemma del Tempo 

=============================================================================== 
  CASTELLO DEL DOTTOR DESTINO 
=============================================================================== 
"Dominato dal geniale e deviato scienziato noto come Dottor Destino" 

<< Questo livello è diverso a seconda del personaggio che scegliamo >> 

__________________________ 
  Hulk e Capitan America 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
NEMICI 
 Droide armato 
 Evil Daredevil 
 Droide semplice  (Mid-boss) 
 Dottor Destino   (Boss) 

All'inizio affronterete tre Droidi. Dopo averli sconfitti, distruggete il muro, 
fate attenzione alle palle chiodate e posizionatevi sul teletrasporto. 
Nella stanza successiva affronterete cinque Evil Daredevil; sconfiggeteli e 
posizionatevi sul teletrasporto. 
La prossima stanza è allagata quindi bisognerà terminarla in fretta. 
Buttate giù i vari muri e state attenti ai cannoni disposti sul soffitto. 
Alla fine posizionatevi sul teletrasporto. 
Nella prossima stanza affronterete il Droide semplice. Evitate il suo attacco 
in picchiata e colpitelo. Dopo averlo sconfitto posizionatevi sul 
teletrasporto. 
Salite i vari gradoni, evitate la palla chiodata ed superate il teletrasporto. 
Buttate giù, invece, il muro sulla destra e riceverete una Barra Piccola 
Arancione inoltre troverete il teletrasporto che vi porterà dal boss. 

____________________________ 
  Wolverine e l'Uomo Ragno 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
NEMICI 
 Droide armato 



 Evil Puck
 Dottor Destino  (Boss) 

All'inizio affronterete tre Droidi. Dopo averli sconfitti saltate sulla 
piattaforma. Ora dovrete saltare su alcune piattaforme senza farvi colpire 
dalle sfere elettriche. Sulla parete di sinistra, in alto, troverete una Barra 
Piccola Azzurra. Scalate la parete del castello e in alto a sinistra troverete 
una Barra Piccola Arancione. Continuate ad andare sulla destra fino a trovare 
un portone da cui usciranno fuori tre Droidi. 
Dopo averli sconfitti sarete attaccati da un Evil Puck. Andate verso l'alto e 
distruggete i cannoni. Giunti in cima alla torre, saltate sulle piattaforme e 
troverete una "G" e una "R". Fate attenzione. Le piattaforme inizieranno a 
cadere una volta che si sarete saliti sopra. Arrivate in fondo e troverete il 
boss.

- Iron Man può scegliere quale dei due schemi affrontare visto che è in grado 
  di distruggere il primo muro inoltre possiede il doppio salto 

BOSS: Dottor Destino 
Abbassatevi per evitare il suo raggio giallo ed attaccatelo. Non rimanete 
vicini dopo averlo fatto cadere a terra o sarete colpiti. Attenti ai raggi che 
spara dall'alto e al calcio volante. Evitateli e colpitelo non appena atterra. 
Dopo che avrete esaurito la sua barra verde il Dottor Destino si ritirerà. 

Dottor Destino 
 "Maledetto! Non credevo che mi potessi mettere con le spalle al muro. 
  Non ti illudere, ci incontreremo di nuovo" 

Supereroe 
 "Fermo!" 

=============================================================================== 
  ALASKA 
=============================================================================== 
"Le freddissime montagne dell'Alaska dove anche il suolo è congelato" 

<< Questo livello è diverso a seconda del personaggio che prendiamo. >> 

____________________________________ 
  Hulk, Capitan America e Iron Man 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
NEMICI 
 Evil Daredevil 
 Evil Hawkeye 
 Evil Wolverine 
 Evil Puck x3    (Mid-boss) 
 Evil Sasquatch  (Boss) 

All'inizio sarete attaccati da tre Evil Daredevil e due Evil Wolverine. 
Più avanti troverete tre Evil Hawkeye appostati. Evitate le loro frecce ed 
eliminateli. In basso a destra, vicino alle spine, troverete una Barra Piccola 
Arancione. Saltate sulle piattaforme e buttate giù il muro. Sarete attaccati da 
quattro Evil Daredevil e due Evil Wolverine. Più avanti troverete nuovamente 
tre Evil Hawkeye appostati. Evitate le loro freccie ed eliminateli. 
Saltando sulle piattaforme, troverete sulla destra una "G" e una Barra Piccola 
Azzurra sulla sinistra. Arrivate in cima e affronterete i tre Evil Puck. 
Dopo averli sconfitti scenderà dall'alto una piattaforma mobile. 
Saltateci sopra e, appena vedete i due Evil Hawkeye, saltate subito in alto per 
evitare le loro frecce. Da questo punto potete tornare indietro andando verso 



sinistra ed esplorare la zona delle piattaforme, la parte di Wolverine e 
dell'Uomo Ragno. 
Andando verso destra troverete una Barra Piccola Arancione proprio vicino alle 
spine e una Barra Piccola Azzurra sulla prima piattaforma che incontrate. 
Alla fine troverete il boss. 

____________________________ 
  Wolverine e l'Uomo Ragno 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
NEMICI 
 Evil Daredevil 
 Evil Hawkeye 
 Evil Visione 
 Evil Wolverine 
 Evil Sasquatch  (Boss) 

All'inizio sarete attaccati da tre Evil Daredevil e due Evil Wolverine. 
Più avanti troverete tre Evil Hawkeye appostati. Evitate le loro frecce ed 
eliminateli. In basso a destra, vicino alle spine, troverete una Barra Piccola 
Arancione. Saltate sulle piattaforme ed arriverete davanti al muro. 
Se lo buttate giù potrete esplorare la zona interna, la parte di Hulk, Capitan 
America e Iron Man. 
Arrampicatevi sulla piattaforma e salite sopra. Nella sporgenza sulla destra, 
proprio sopra le spine, troverete una Barra Grande Azzurra. Saltate sulle varie 
piattaforme ed incontrerete un Evil Hawkeye e un Evil Visione. Sulla sinistra 
troverete una "R" mentre sulla parete di destra troverete una Barra Piccola 
Azzurra. Sull'ultima piattaforma in alto troverete una Barra Grande Arancione. 
Saltate verso destra e troverete due Evil Hawkeye appostati. Dopo averli 
eliminati troverete una Barra Piccola Arancione proprio vicino alle spine e una 
Barra Piccola Azzurra sulla prima piattaforma che incontrate. 
Alla fine troverete il boss. 

BOSS: Evil Sasquatch 
Appena arrivati nella zona del boss, rimanete fermi in basso a sinistra ed 
aspettate che Evil Sasquatch venga da voi. Evitate le varie stalattiti che 
cadono dall'alto e attaccate Evil Sasquatch appena arriva a portata di mano. 
Non rimanete vicini dopo averlo fatto cadere a terra o potrete essere colpiti. 

Completando il livello otterrete la Gemma della Realtà 

------------------------------------------------------------------------------- 

Dopo aver completato i primi quattro livelli accederemo al livello 
dell'Astronave. 

"Dopo aver ottenuto la seconda Gemma, i nostri eroi vengono a conoscenza di 
 preziose informazioni. Il nome del nemico è Magus. Lui è alla ricerca delle 
 Gemme e sta usando la sua grande Astronave da guerra come base. L'Universo non 
 sarà mai al sicuro fino a quando Magus non sarà sconfitto. Con questi pensieri 
 nella mente, gli eroi decidono di attaccare l'Astronave orbitante" 

=============================================================================== 
  ASTRONAVE 
=============================================================================== 
NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Hulk                     Uomo Ragno 
 Evil Iron Man 
 Evil Wolverine 



 Droni & Grande Sfera  (Mid-boss) 
 Magus                 (Boss) 

All'inizio dovrete distruggere il cannone e stare attenti all'Evil Iron Man. 
Più avanti troverete la stessa situazione, però questa volta, o distruggete 
velocemente il cannone, o eliminate l'Evil Iron Man attaccandolo posizionati 
sopra il cannone. Distruggendo il secondo cannone troverete una Barra Piccola 
Arancione. Posizionatevi sul tratto giallo ed entrerete nell'astronave. 

Mentre entrate, subito in alto a sinistra troverete una "G". Percorrete il 
corridoio e sarete attaccati da un Evil Wolverine. Distruggete poi i due 
cannoncini e saltate sulle piattaforme. Più avanti troverete Evil Hulk. 
Sconfiggetelo e posizionatevi sul teletrasporto. Saltate sulle varie 
piattaforme e distruggete i cannoncini, in alto a destra troverete una Barra 
Piccola Azzurra. Entrate nella prossima stanza e troverete i mid-boss. 

I Droni percorrono sempre la stessa traiettoria, quindi posizionatevi vicino a 
loro per distruggerli uno alla volta. Più Droni distruggete, più aumenta la 
velocità dei Droni rimanenti. Quando il centro dei Droni si illumina, 
spostatevi subito per evitare i loro proiettili. Dopo aver eliminato tutti i 
Droni, al centro della stanza si illuminerà la Grande Sfera. Dall'alto tre 
cannoni spareranno fasci di energia elettrica. Distruggete prima le due sfere 
laterali, poi quella centrale. Per colpire facilmente le sfere, posizionatevi 
in uno dei due spazi interni tra i raggi, in modo da essere al sicuro, e 
colpite le sfere laterali, e poi quella centrale, con un attacco volante sul 
posto. 

Dopo aver distrutto la Grande Sfera, in fondo a destra troverete una Barra 
Grande Azzurra. Saltate sulle piattaforme, distruggete i cannoncini, e in alto 
a sinistra è presente una Barra Piccola Arancione. Andate verso sinistra e 
troverete un teletrasporto che vi porterà in una stanza dove incontrerete due 
Evil Wolverine e due Evil Iron Man per poi riportarvi indietro, percio 
evitatelo. Andate in alto a sinistra e troverete una Barra Piccola Arancione 
e il teletrasporto che vi porterà dal boss. 

BOSS: Magus 
Prima di iniziare lo scontro, Magus distruggerà una parete dell'Astronave 
producendo un risucchio verso destra. Non potrete essere risucchiati fuori ma 
questo complicherà le cose. Rimanete fermi sulla destra ed aspettate che il 
boss si avvicini per poi attaccarlo. Magus riesce a teletrasportarsi evitando 
così i colpi. Non rimanete vicini dopo averlo fatto cadere a terra o sarete 
colpiti. Abbassatevi per evitare il raggio e saltate per evitare le varie 
sfere. Può capitare che Magus rigeneri la sua energia. 

Completando il livello otterrete la Gemma del Potere 

------------------------------------------------------------------------------- 

/-----------\ 
|           | 
|  PARTE 2  | 
|           | 
\-----------/ 

Gli eroi hanno finalmente sconfitto Magus. Comunque Magus possedeva solo una 
delle Gemme. In quel momento appare un messaggio sullo schermo del computer. 
"Io sono Thanos. Ascoltatemi, eroi della Terra, solo io sono degno di possedere 
 le Gemme dell'Infinito. Consegnatemi le Gemme o morirete!" Comprendendo che 



Thanos è ossessionato dal potere, gli eroi della terra decidono di trovare le 
tre Gemme rimanenti. Il computer ha trovato quattro nuove possibili località. 
 1. Egitto, nel nord del continente africano 
 2. Cintura degli Asteroidi 
 3. Un complesso di miniere abbandonate in Arizona 
 4. Vesuvio, Italia 

/ -------------------- \ 
- BASE DEI VENDICATORI - 
\ -------------------- / 

Qui potrete allenarvi combattendo contro gli ologrammi dei boss inoltre potrete 
ottenere la password per salvare la vostra posizione. L'ologramma è scelto a 
caso inoltre l'energia persa dai personaggi non viene considerata per la 
prossima missione. Qualche volta sconfiggendo l'ologramma otterrete un oggetto. 

=============================================================================== 
  MINIERE 
=============================================================================== 
"Una miniera americana invasa ed infestata dai nemici" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Cosa                     Wolverine 
 Evil Hawkeye 
 Evil Puck
 Evil Visione 
 Evil Wolverine 
 Evil Daredevil  (Boss) 

Lungo il livello si incontreranno delle casse che è possibile distruggere. 
Nella prima cassa non troveremo niente. Andando avanti sarete attaccati da due 
Evil Visione. Nella cassa successiva troverete una Barra Piccola Arancione, 
inoltre sarete attaccati da sette Evil Puck. Nella cassa successiva non 
troverete niente. Più avanti sarete attaccati da due Evil Puck ed un Evil 
Visione. Nella cassa successiva non troverete niente. 
Più avanti, sulla piattaforma, troverete una Barra Piccola Arancione. 
Continuate ad avanzare ed incontrerete un Evil Visione e due Evil Wolverine. 
In fondo troverete una piattaforma che inizierà a scendere. 
 1° Fermata: un Evil Iron Man 
 2° Fermata: Evil Cosa 
 3° Fermata: un Evil Iron Man ed un Evil Wolverine 

Proseguite verso sinistra e troverete un Evil Hawkeye appostato ed un Evil Iron 
Man, e più avanti altri due Evil Iron Man. Arrampicatevi sulla parete destra e 
troverete una "R". Prima di buttare giù il muro, Adam Warlock vi contatterà: 
"Fai attenzione! Quella zona è piena di gas velenoso! Esci da lì il più 
 velocemente possibile!" 
Scatterà l'allarme e la stanza si riempirà di gas. Bisogna distruggere i 
quattro muri prima che la riserva d'aria finisca o l'energia vitale inizierà a 
diminuire.

Usciti dalla zona col gas, sarete attaccati da un Evil Visione e due Evil 
Wolverine. Avanzate e troverete alcune rampe di scale mobili. Sulla seconda 
sono appostati un Evil Hawkeye ed un Evil Visione. A sinistra della terza rampa 
troverete una Barra Piccola Arancione. Sulla terza rampa è appostato un Evil 
Hawkeye. Saltate sulle piattaforme e molto sulla sinistra troverete una "G". 
Percorrete il corridorio e giungerete al boss. 



BOSS: Evil Daredevil 
Più che al boss, dovrete fare attenzione ai due cannoncini mobili. È inutile 
distruggerli, ne staranno presenti sempre due sullo schermo. Attaccate il boss 
e appena notate che i due cannoncini si fermano spostatevi per evitare i colpi. 

=============================================================================== 
  EGITTO 
=============================================================================== 
Antiche piramidi che sorgono dal deserto spazzato dal vento" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Daredevil                uno qualsiasi 
 Evil Hawkeye 
 Evil Puck
 Evil She-Hulk 
 Evil Visione 
 Evil Wolverine 
 Evil Hulk  (Boss) 

Fate attenzione a non sprofondare nelle sabbie mobili: saltate mentre camminate 
e utilizzate le basi di pietra per facilitarvi il cammino. 
Mentre proseguite sarete attaccati da due Evil Visione, più avanti troverete un 
Evil Hawkeye appostato insieme ad un altro Evil Visione, infine sarete 
attaccati da dieci Evil Puck. 

Entrate nella piramide e buttate giù il muro prima che le spine, che scendono 
dal soffitto, vi raggiungano. Continuate a proseguire e sarete attaccati da: 
- 3 Evil Daredevil e 2 Evil She-Hulk 
- 1 Evil Puck 
- 1 Evil Puck 
- 2 Evil Wolverine e 2 She-Hulk 

Arrampicatevi sul condotto superiore e troverete una "G". Andando avanti 
troverete una statua di faraone ed una piattaforma mobile. Vicino alla testa 
della statua è presente una Barra Grande Azzurra. Per proseguire dovete 
distruggere la testa della statua. Posizionatevi sulla piattaforma mobile ed 
attaccate quando siete vicini alla testa. Quando l'occhio della statua si 
illumina, spostatevi subito per evitare il colpo. Il serpente del copricapo 
emette una scarica elettrica, fate attenzione. 

Dopo aver superato la statua sarete attaccati da due Evil Puck, troverete una 
Barra Grande Arancione ed incontrerete tre Evil Wolverine e tre Evil Daredevil. 
Alla fine del corridoio noterete delle spine che sbucano dal suolo ad 
intermittenza. Saltatele e posizionatevi sulla piattaforma. La piattaforma 
inizierà a scendere e voi dovrete scansare le spine che sbucano dalle pareti. 

SCHEMA 
 1. Barra Piccola Arancione 
 2. "G" 
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Dopo aver completato tutto il percorso affronteremo il boss. 

BOSS: Evil Hulk 
Saltate per evitare il suo Gamma Charge poi attaccatelo. Non rimanete vicini 
dopo averlo fatto cadere a terra o sarete colpiti. Ripetete l'operazione fino 
a sconfiggerlo. 

=============================================================================== 
  CINTURA DEGLI ASTEROIDI 
=============================================================================== 
"Un cimitero spaziale dove regna il silenzio" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Vision                   Iron Man 
 Dottor Destino  (Mid-boss) 
 Blackheart      (Boss) 

In questa zona ci sono diversi piccoli satelliti vaganti: evitateli o 
distruggeteli. In cima alle prime tre piattaforme che incontrate c'è un Evil 
Visione e una Barra Piccola Azzurra. Proseguite e troverete un altro Evil 
Visione vicino alla piattaforma mobile. Ignoratela per ora e continuate a 
camminare sulle varie piattaforme. In basso a sinistra troverete una "G". 
Tornate alla piattaforma mobile e saltateci sopra. In alto a sinistra c'è un 
Evil Visione e una Barra Grande Azzurra. 

Andate verso destra e ritroverete il Dottor Destino che vi dirà: 
"Ti stavo aspettando...Quelle magnifiche Gemme non saranno tue! Solo io sono 
 degno di possedere il loro potere...In cambio delle Gemme vi concederò una 



 morte magnifica!" 
Abbassatevi per evitare il suo raggio giallo ed attaccatelo. Non rimanete 
vicini dopo averlo fatto cadere a terra o sarete colpiti. Attenti ai raggi che 
spara dall'alto e al calcio volante. Evitateli e colpitelo non appena atterra. 

Dopo aver sconfitto definitivamente il Dottor Destino, troverete un'altra 
piattaforma mobile. Ignoratela per ora e continuate a camminare sulle varie 
piattaforme in basso. In basso a sinistra troverete una Barra Piccola Azzurra, 
in basso a destra una Barra Grande Arancione. Tornate alla piattaforma mobile e 
andate verso l'alto, dove incontrerete due Evil Visione. Sulla destra troverete 
una Barra Grande Azzurra. Ora saltate sulle piattaforme e superate il muro di 
cinta, lì incontrerete il boss. 

BOSS: Blackheart 
Appena arrivati nella zona del boss, rimanete fermi al centro ed aspettate che 
Blackheart si teletrasporti vicino a voi. Attaccatelo velocemente e 
allontanatevi subito. Non rimanete vicini dopo averlo fatto cadere a terra o 
sarete colpiti. Ripetete la sequenza fino alla sua sconfitta. 

Completando il livello otterrete la Gemma dello Spazio 

=============================================================================== 
  VESUVIO 
=============================================================================== 
"Un grande vulcano pieno di lava rossa incandescente" 

NEMICI                        PERSONAGGIO CONSIGLIATO 
 Evil Hawkeye                  Uomo Ragno 
 Evil Silver Surfer 
 Evil Cosa  (Boss) 

Appena inizierete a camminare, apparirà il Dottor Strange che, con i suoi 
poteri magici, creerà una piattaforma azzurra che vi permetterà di superare il 
lungo fiume di lava. Durante la traversata, fate attenzione agli Evil Silver 
Surfer che vi attaccheranno e ai getti di lava. Nella parte alta dello schermo 
appariranno in ordine: una "G", una "G", una Barra Piccola Arancione, una Barra 
Grande Arancione, una Barra Grande Arancione, una Barra Piccola Arancione, 
una Barra Grande Arancione. 

Arrivati a destinazione, saltate sulle varie piattaforme facendo attenzione a 
non farvi colpire dai getti di lava. Troverete due Evil Hawkeye appostati e, 
un po' più avanti, un altro Evil Hawkeye. Arriverete alle piattaforme con 
cannoncino. Saltateci sopra ed utilizzate l'attacco basso per distruggere i 
vari cannoncini. Non toccate le pareti laterali o perderete energia. 
Vicino alla prima sporgenza sulla sinistra troverete una Barra Piccola Azzurra. 
Andate verso il basso e raggiungete la seconda sporgenza sulla sinistra, 
in fondo troverete una "R" ed una Barra Grande Arancione. Saltate sulle varie 
piattaforme della parte bassa dello schermo, facendo attenzione a non farvi 
colpire dai getti di lava. Saltate sull'ultima piattaforma senza toccare la 
parete superiore e raggiungerete il boss. 

BOSS: Evil Cosa 
Evitate gli attacchi del boss saltando sulle varie piattaforme ed attaccatelo 
non appena si avvicina. Cambiate piattaforma quando questa sprofonda fino a 
farvi toccare la lava. 

Completando il livello otterrete la Gemma dell'Anima 

------------------------------------------------------------------------------- 



Dopo aver completato i secondi quattro livelli accederemo al livello della 
Fortezza di Thanos. 

Gli eroi hanno raccolto cinque Gemme dell'Infinito ed ora si dirigono verso la 
base di Thanos. Appena gli eroi raggiungono il tempio di Thanos, appare loro 
una donna.
 "Io sono Nebula. Quindi siete voi quelli che cercano di interferire con i 
  piani del mio signore Thanos? Non c'è motivo per cui Thanos si occupi di voi. 
  Lo farò io!" 

=============================================================================== 
  FORTEZZA DI THANOS 
=============================================================================== 
____________________ 
  Mid-boss: Nebula 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
Personaggio consigliato: Uomo Ragno 

Nebula utilizza un fucile ed è molto agile. Non rimanete vicini dopo averla 
fatta cadere a terra o sarete colpiti. Attaccatela ed allontanatevi subito. 
Saltate per evitare il laser grande, e, mentre lei spara a tre angolazioni 
diverse, approfittatene per avvicinarvi e attaccarla. 

Dopo aver sconfitto Nebula, finalmente Thanos compare. 
 "Così...voi avete sconfitto Nebula. Notevole. Mi sembrate determinati ad 
  interferire con i miei piani. Io vi distruggerò, otterrò tutte le Gemme e 
  diverrò onnipotente. Preparatevi a morire!" 

________________ 
  Boss: Thanos 
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯ 
Personaggio consigliato: Hulk 

Attaccatelo normalmente, ma fate attenzione a quando Thanos blocca il vostro 
colpo. Dopo essersi difeso, Thanos contrattacca immediatamente, quindi siate 
rapidi ad allontanarvi da lui quel tanto che basta ad evitare il controattacco. 
Quando il suolo sotto di voi diventa rosso, allontanatevi o sarete colpiti da 
una fiammata. Appena vedete due lastre di pietra apparire ai vostri lati, 
saltate e spostatevi subito per essere colpiti. 

------------------------------------------------------------------------------- 

Dopo aver eliminato Thanos, apparirà la Gemma della Mente. Ora tutte le Gemme 
compariranno e si posizioneranno in circolo nel cielo. 

Thanos è stato sconfitto, l'universo è salvo. Come Warlock guarda le Gemme, 
dice:
 "Vi ringrazio eroi. Con la scomparsa di Thanos, le Gemme saranno al sicuro 
  nelle mie mani. Sono sicuro che l'universo continuerà il suo corso naturale. 
  Ve lo prometto. Userò le Gemme per aiutare tutti. Grazie, eroi della Terra". 

Gli eroi tornano sul loro pianeta dove le loro famiglie e i loro amici li 
stanno aspettando. Il mondo sarà veramente al sicuro? 



|\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ 
|7) TRUCCHI & CURIOSITÀ:| 
|/////////////////////// 

=== PASSWORD === 

(ç = Gamma; § = Beta)  

WX2H4 Kç2DQ 01 - Completato il "Castello del Dr. Destino" 
VN6H4 K62§3 02 - Completato l' "Acquario di Boston" 
758HL K63§0 03 - Completato l' "Alaska" 
S7JBL ç11S9 04 - Completato l' "Astronave" 
RTJ7L ç11YH 05 - Completato l' "Egitto" 
XBKYL L9SSF 06 - Completato il "Vesuvio" 
VPPYL L9RT7 07 - Completato la "Cintura degli Asteroidi" 

=== RITRATTI DEI PERSONAGGI === 
I ritratti di Capitan America, Uomo Ragno e Iron Man sono gli stessi che sono 
stati utilizzati per i rispettivi personaggi nei giochi Marvel Super Heroes, 
Marvel Super Heroes Vs Street Fighter, Marvel vs Capcom, Marvel vs Capcom 2. 

|\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ 
|Per segnalarmi eventuali imprecisioni, errori, | 
|mancanze, oppure volete chiedere qualcosa di   | 
|particolare sul gioco, mandatemi un email a:   | 
|                                               | 
|spanettone@yahoo.it                            | 
|                                               | 
|cercherò di rispondere il più presto possibile.| 
|/////////////////////////////////////////////// 
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