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1 ALLMANT



1.1 Allmén info

Secret of Mana ar i praktiken mitt favoritspel. Det betyder i och for sig inte
att jag spelar om det varje dag eller sa, snarare nagon gang per ar eller sa,

men den stdrsta komplimangen i min bok &r att spendera ett par veckor med att

skriva 90 kb om ett spel. Det hadr ar alltsd den stdrsta komplimangen! :)

Om jag i framtiden skriver ndgon ny FAQ eller sa, vilket nog tyvarr inte
kommer ske, heh, s& hamnar den 1 alla fall har under:

http://www.gamefaqgs.com/features/recognition/65798.html

Jag kollar av mailen nagon gang vart tredje méanad, for 6vrigt, sa& undvik helst
att skicka fradgor ni faktiskt vill ha svar pa dit!

1.2 Versioner

1.1 (publicerad)

Paborjad: 20:e december (2008)
Slutford: 20:e december (2008)
Storlek: 91 kb

Fanns vissa smadsaker som faktiskt behovde fixas, till exempel berdttade jag
innan den hdr versionen inte hur man fick de utrustningar som inte gick att
kopa eller hur man fick de basta orbs:en till sina vapen. Detta ar fixat nu!

Tankte fortsatta lagga till smasaker, men far se om jul-ledigheten ré&cker
till, annars kommer v&l ndsta uppdatering lagom till 2010...

1.0 (publicerad)

Paborjad: 16:e september
Slutford: 18:e september
Storlek: 89 kb

Guiden ar helt klar nu! Versionsnumret blev alltsd 1.0. Dessutom a4r listan
Over utrustningar och liknande klar. Visst fattas det saker, men jag kanner
att jag vill g& vidare och helt enkelt skriva en guide till ndgot annat nu. Vi
far helt enkelt se vad det blir, men jag lovar att uppdatera det har i
framtiden. Sen om framtiden blir om en vecka eller om tre a&r visar sig val 1 -

just - framtiden.

0.14 (opublicerad)
OPabdrjad: 1l4:e september
Slutfdérd: 16:e september
Storlek: 79 kb

Guiden ar fardig fram till Pure Land, det bérjar alltsd ndrma sig slutet.
Kédnner mig fortfarande forvanad over att jag faktiskt orkar skriva. Tror att
0.15 inte blir av och jag istdllet doper den till 1.0, eftersom jag planerar
att vara fardig med guiden da. Ska se om jag hinner innan nasta helg.
Utrustningslistan bérjar likna ndgot till rdga pad allt, nu fattas bara lite

saker som bara fienden tappar, tyvarr. Det kan bli jobbigare.



0.13 (publicerad)

Paborjad: 12:e september
Slutford: 13:e september
Storlek: 59 kb

Lagt till en ny sektion dar jag listar alla items i spelet. Guiden i sin tur
ar fortsatt fram tills du precis fatt Flammie. Bdrjar arta sig nu.

0.12 (opublicerad)

Paborjad: 1l:e september
Slutford: 12:e september
Storlek: 51 kb

Dokumentet passerade 50 kb OCH 1000 linjer! Guiden har kommit &nda tills du

precis ska ge dig av till imperiet.

0.11 (opublicerad)

Pabdrjad: 5:e september
Slutford: 1ll:e september
Storlek: 39 kb

Guiden ar fortsatt fram till Matango. Vilka som kan anvanda vad har vaxt lite
och den har vaxt till hela 39 kb, en 6kning med 15 kb sen sist. Det gar inte

fort inte, hehe.

0.1 (publicerad)

Pabdrjad: 30:e augusti
Slutford: 4:e september
Storlek: 24 kb

Nyss padbdérjad. Klart &r magier och vapen. Pabdérjat utrustnings-listan, men den
&dr inkomplett, och man kan inte se vem som kan anvdnda vad an. Guiden ar gjord

fram till nédr du ska promenera in i Elinee’s Castle.

1.3 Copyright

Alla rattigheter tillhér mig. Du far fritt anvdnda dokumentet privat, men det
far ej aterpubliceras pa& nagot vis utan min tilldtelse, med undantag som att
du laddar ner det pad din harddisk. Vill du anvadnda guiden pa& din hemsida eller
liknande - maila mig forst.

1.4 Tack till

cJayC - Jovars, utan snubben hade jag inte haft ndgon vettig host.

Square - Dom gjorde trots allt spelet.

Axen - Gjorde en armor/weapons-guide dar jag fick reda pa lite stats om vapen
jag saknade tidigare. Aven information om vart utrustning och orbs droppas
samt om det &r vanligt eller ovanligt!

Skaparna av Metapad - Betydligt battre an anteckningar och det jag anvande for




att skriva guiden.

1.5 Godkanda sidor

Pa foljande sidor har jag godkant att guiden far finnas:

http://www.gamefaqgs.com
https://www.neoseeker.com

Forkortningarna for vad som kan anvandas av vem ar: P = Pojken, F = Flickan, S
for Spriten och Alla fOr just alla. Kostnaden ar halverad i vanliga butiker,
dessa priser gédller Neko.

2.1 Huvudskydd

Namn: Defence: Kostnad: Anvands av:
Bandana 2 100 GP P
Hair Ribbon 3 55 GP F
Rabite Cap 5 90 GP S
Head Gear 7 70 GP P
Quill Cap 10 110 GP F, S
Steel Cap 13 180 GP P
Golden Tiara 17 350 GP F, S
Raccoon Cap 21 550 GP ALLA
Quiltet Hood 26 700 GP F, S
Tiger Cap 32 1100 GP ALLA
Circlet 38 2300 GP P, S
Ruby Armet arare

Unicorn Helm 55 5625 GP ALLA
Dragon Helm 66 7500 GP ALLA
Duck Helm 78 11250 GP F, S
Needle Helm 140 30000 GP ALLA
Griffin Helm 145 ej kopbar P
Cockatrice Cap 142 ej kopbar F, S
Amulet Helm 143 ej koépbar P
Faerie Crown 150 ej kopbar ALLA

Ej kopbara finns var:

Namn: Droppas av: Var:

Griffin Helm(r) Griffin Claw Pure Land

Cocatrice Cap(r) Basilisk Pure Land

Amulet Helm(r) National Scar Grand palace, Mana Fortress
Faerie Crown Terminator Mana Fortress' 3:e vaning

(not: (r) star for rare, kan alltsd ta ett tag innan du far det droppet du
soker.)

2.2 Rustningar

Namn : Defence: Kostnad: Anvands av:




Overalls

Kung Fu Suit
Midge Robe
Chain Vest
Spiky Suit
Kung Fu Dress
Fancy Overalls
Chest Guard
Golden Vest
Ruby Vest
Tiger Suit
Tiger Bikini
Magical Armor
Tortois Mail
Flower Suit
Battle Suit
Vestguard
Vampire Cape
Power Suit
Faerie Cloak

Ej kopbara finns var:

Namn:
Vampire Cape
Power Suit
Faeria Cloak

10
13
17
22
28
34
43
52
64
78
95
115
139
240
243
245
250

Droppas av:
Fiend Head
Weeper
Master Ninja

2.3 Armskydd

Namn:
Wristband
Elbow Pad
Power Wrist
Cobra Bracelet
Wolf's Band
Silver band
Golem Ring
Frosty Ring
Ivy Amulet
Gold Bracelet
Shield Ring
Lazuri Ring
Guardian Ring
Gauntlet
Ninja Gloves
Dragon Ring
Watcher Ring
Imp's Ring
Amulet Ring
Faerie's Ring

Ej koOpbara:
Namn:

Guardian Ring(r)
Ninja Gloves (r)

Dragon Ring (r)
Watcher Ring(r)

Defence:

o N

13
16
20
24
29
35
41
90
91
92
93
94
95
100

Droppas av:
Doom Sword
Dark Stalker

Ice Thug
Eggplant Man

2?7 P

25 GP F
Farars S
120 GP ALLA
120 GP ALLA
350 GP F
675 GP ALLA
1000 GP F, S
2250 GP ALLA
4500 GP ALLA
6375 GP P, S
7100 GP F
11500 ALLA
14850 GP P, S
21000 GP F
30000 GP ALLA
65500 GP ALLA
ej kopbar F, S
ej koépbar P

ej koépbar F, S
Var:

Mana Fortress
Mana Fortress

Mana Fortress' 3:e vaning

Kostnad: Anvéands av:
45 GP P, F
90 GP Alla
150 GP ALLA
280 GP ALLA
400 GP ALLA
525 GP ALLA
750 GP ALLA
1200 GP ALLA
1875 GP ALLA
3750 GP ALLA
5100 GP ALLA
8800 GP ALLA
ej koépbar ALLA
37500 GP ALLA
ej kopbar ALLA
ej kopbar ALLA
ej koépbar ALLA
ej kopbar ALLA
ej kopbar ALLA
ej koépbar ALLA
Var:

Grand Palace, Mana Fortress
Tasnica, Underground City,
Mana Fortress

Pure Land

Pure Land, Underground City




Imp's Ring(r) Ghost Pure Land

Amulet Ring Tsunami Mana Fortress
Faerie Ring Wolf Lord Mana Fortress

(not: (r) star for rare, kan alltsada ta ett tag innan du fa&r det droppet du

soker.)

2.4 Vapen

Svardet: Det forsta vapnet du far. Antagligen spelets basta vapen.

Namn : Speciellt:

1. Rusty Sword - Inget.

2. Broad Sword - Raises Agilitiy/Evade %

3. Herald Sword - Effective against slimes/lizards
4. Claymore - Inflicts damages on insects, etc
5. Excalibur - Effective on evil/undead enemies
6. Masamune - Increases critical hit %

7. Gigas Sword - Strength is up by 2

8. Dragon Buster - Effective against dragons

9. Mana Sword - Det basta svardet.

Spjutet: Ditt andra wvapen, aven det valdigt kraftfullt.

Namn : Speciellt:

1. Spear - Inget.

2. Heavy Spear - Inget.

3. Sprite’s Spear - Balloons enemies

4. Partisan - Effective against slimes/lizards
5. Halberd - Confuses enemies

6. Oceanid Spear - Puts enemies to sleep

7. Gigas Lance - Strength is up by 2

8. Dragon Lance - Effective against dragons

9. Daedelus Lance - Det basta spjutet.

Handskar: Med flickan foljer detta nadrdistansvapen.

Namn : Speciellt:

1. Spike Knuckle - Inget.

2. Power Glove - Inflicts damage on insects, etc
3. Moogie Claw - Puts enemies to sleep

4. Chakra - Raises intelligence/wisdom

5. Heavy Glove - Inflicts damage on insects, etc
6. Hyper-Fist - Effective against slimes/lizards
7. Griffin Claws - Poisons enemies

8. Dragon Claws - Effective against dragons

9. Aura Gloves - De basta handskarna.

Boomerang: Vapnet som foljer med Spriten.

Namn: Speciellt:
1. Boomerang - Inget.
2. Chakram - Effective against slimes/lizards

3. Lode Bumerang - Slows enemies down

Attack:

14
20
27
35
43
52
127

Attack:

11
16
23
29
38
46
54
56

Attack:

11
17
24
30
38
47
53.

Attack:




4. Rising Sun - Inget. 17
5. Red Cleaver - Inflicts damage on insects, etc 24
6. Cobra Shuttle - Poisons enemies 30
7. Frizbar - Effective against slimes/lizards 38
8. Shuriken - Raises critical hit % 47
9. Ninja's Trump - Den basta Boomerangen. 53

Pilbagen: Strax efter du far Boomerangen far du &dven detta.

Namn: Speciellt: Attack:
1. Chobin's Bow - Inget. 3

2. Short Bow - Inget. 8

3. Long Bow - Use against animals/birds/beasts 14

4. Great Bow - Confuses enemies 20

5. Bow of Hope - Effective on evil/undead enemies 27

6. E1fin Bow - Raises intelligence/wisdom 35

7. Wing Bow - Confuses enemies 43

8. Doom Bow - Raises critical hit % 52

9. Garuda Buster - Den bédsta pilbéagen. 53

Yxan: Finner du hos smeden efter att ha klarat spelets andra boss.

Namn : Speciellt: Attack:
1. Watt's Axe - Inget. 4

2. Lode Axe - Effective against plants/fish 11

3. Stout Axe - Constitution is up by 2 16

4. Battle Axe - Effective against plants/fish 23

5. Golden Axe - Inflicts damage on insects, etc 29

6. Were-Buster - Use against animals/birds/beasts 38

7. Great Axe - Effective against plants/fish 46

8. Gigas Axe - Strength is up by 5 54

9. Doom Axe - Den béasta yxan. 56

Piskan: I haxan Elinee's slott finner du detta vapen. Anvands aven till att
hoppa Over raviner.

Namn : Speciellt: Attack:
1. Whip - Inget. 2

2. Black Whip - Slows enemies down 6

3. Backhand Whip - Raises agility/evade % 12

4. Chain Whip - Effective against slimes/lizards 17

5. Flail of Hope - Effective on evil/undead enemies 24

6. Morning Star - Inflicts damage on insects, etc 30

7. Hammer Flail - Slows enemies down 38

8. Nimbus Chain - Inflicts damage on insects, etc 47

9. Gigas Flail - Den basta piskan. 53

Treudden: Det sista vapnet du far av atta.

Namn: Speciellt: Attack:
1. Pole Dart - Inget. 2

2. Javelin - Inget. 6

3. Light Trident - Use against animals/birds/beasts 12

4. Lode Javelin - Balloons enemies. 17

5. Fork of Hope - Effective on evil/undead enemies 24

6. Imp's Fork - Balloons enemies 30




7. E1f's Harpoon - Raises intelligence/wisdom 38
Dragon Dart - Effective against dragons 47
Valkyrian - Den basta treudden. 53

De eller det sista orb:et du behéver for att smida vapnen till dess hégsta
niva finns alla som drops i1 Mana Fortress, hdr listar jag vilka fiender du
ska hugga pa for detta. Dock! Det kan ta ett ganska stort antal déda fiender
innan de sliapper ifrdn sig dessa.

Vapen Fiende

Spjut Tsunami

Handskar Wolf Lord (obs, droppar tva orbs)
Boomerang Master Ninja

Pilbagen Metal Crab

Yxan Fiend Head (obs, droppar tva orbs)
Piskan Terminator

Treudden Whimper

Svardets hogsta nivad nar du pa annat vis...

2.5 Items
Kom ihd&g att Nekos priser ar dubbelt sa hoga.

Candy

Var: Affarer, kistor

Pris: 10 GP

Effekt: Helar dig med 100 HP.

Chocolate

Var: Affarer, kistor

Pris: 30 GP

Effekt: Helar dig med 250 HP.

Faerie Walnut

Var: Affarer, kistor
Pris: 500 GP

Effekt: Fyller pa 50 HP.

Medical Herb

Var: Affarer, kistor

Pris: 10 GP

Effekt: Tar bort alla status-effekter du har.

Cup of Wishes

Var: Affarer, kistor

Pris: 150 GP

Effekt: Aterupplivar en fallen kamrat och ger den full HP.

Royal Jam

Var: Affarer, kistor

Pris: 100 GP

Effekt: Helar dig eller en allierad till full HP.

Barrel

Var: Affadrer, kistor (?)

Pris: 450 GP

Effekt: GOr att du helt pldtsligt springer runt med en tunna Over dig och ar




odddlig. Forsdk inte anvédnda vapen, da forsvinner tunnan. Vardeldst?!

Flammie Drum

Var: Slottet i1 NorthTown

Pris: Gar inte att kopa/sdlja

Effekt: GOr att du tillkallar Flammie. Funkar bara utomhus.

Moogle Belt

Var: Kakkara

Pris: Ga&r inte att koépa/salja

Effekt: Gor dig till Moogle och tar bort statusen Moogle fran dig.

Midge Mallet

Var: Dwarf Village

Pris: Ga&r inte att koépa/salja

Effekt: Gor dig liten eller tar bort statusen Mini (liten) fréan dig

Magical Rope

Var: Gaia's Navel (grottan)

Pris: Ga&r inte att kopa/salja

Effekt: Tar dig till utgangen av grottan du ar i.

3.1 Spritens magi

Element/namn Effekt Kostnad i mp
Undine:

Freeze Skadar fienden 2

Acid Storm Skadar fienden och soker dess Def

Energy Absorb Suger HP ur fienden och ger till dig 2

Gnome:

Earth Slide Skadar fienden

Gem Missile Skadar fienden

Speed down Fienden far slow 1

Shade: (bara spriten har Shade)

Evil Gate Skadar fienden

Dark Force Skadar fienden

Dispel Magic All fiendens magiska status fdrsvinner

Dryad:

Sleep Flower Sover ner fienden

Burst Skadar fienden

Mana magic Hemlighet

Luna:

Change Form Andrar formen p& fienden

Lunar Magic Ohh. G&6r konstiga saker pd dig & Fienden!

Magic Absorb Absorberar fienden MP

Sylphid:

Air Blast Skadar fienden 2
Silence Fienden far Silence och kan inte anvadnda magi 2
Thunderbolt Skadar fienden

Salamando:




Firebolt Skadar fienden 2
Lava Wave Skadar fienden
Exploder Skadar fienden 4

4.2 Flickans magi

Element/namn Effekt Kostnad i mp
Undine:

Ice Saber Vapnen far ice-status 2

Cure Water Helar dig, olika mycket beroende pd maginivan 2

Remedy Tar bort alla mystiska effekter pé& dig 1

Gnome:

Stone Saber Vapnen far earth-attack 2

Defender Hojer din defence

Speed up Hojer din fart och tar bort slow (?)

Lumina: (bara flickan har Lumina)

Light Saber Vapnen far light-status

Lucid Barrier Skyddar dig fran fysiska attacker

Lucent Beam Skadar fienden

Dryad:

Revivifier Aterupplivar fallna karaktdrer 10
Wall Magi som anvands pa dig studsar tillbaka

Mana magic Hemlighet 1
Luna:

Moon Saber Vapen kan ta HP av fienden

Moon Energy Okar chansen f&r kritiska traffar 2
Lunar Boost Okar stridskraften 2
Sylphid:

Thunder Saber Ger vapnet thunder-status

Analyzer Analyserar fiendens HP+MP+svagheter 1
Balloon Fienden kan inte gdra nagot

Salamando:

Flame Saber Ger vapnet flame-status

Blaze Wall Anfaller fienden, ibland borjar den brinna

Fire Boquet Anfaller fienden, ibland bdrjar den brinna 3
4 GUIDEN

4.1 Potos

Efter att ha glott igenom introt ska du plocka pa dig spelets forsta vapen,
namligen svardet. En inte allt for svar uppgift, promenera over bron, kliv upp
i vattnet och g& snett ner &t vanster mot bron. Dar &r svardet. Plocka upp det
och se till att inte bli allt fo6r bla&ndad i sekvensen som fdljer upplockandet
av svardet. Nu ska du gd ur vattnet och hugga ner de gréna blommorna eller vad
det nu kan tdnkas vara sa att du kan fortsatta. P4 vadgen till "Potos" kommer du
stota pad ett antal Rabites och Mushbooms, det 4r bara att hacka sig fram och
hela vid behov.




val framme i Potos kan du koépa saker till ett billigt pris, ett tips ar att
inhandla en Bandana. Aven Candys kan fyllas p& vid behov. Spara &ven om du
kdnner for det. Efter du gjort vad du kan tankas behdva ska du ta dig till
huset lédngst upp till hoéger. Efter en aggressiv konversation hamnar du till
slut i en grop tillsammans med din kompis Timothy och ett monster som kanske

kan ses som spelets forsta boss.

Mantis Ant

En tdmligen enkel strid. Varje gang din HP ndr 0 kommer du istdllet for att fa
skdda Game Over-skarmen se din HP fyllas till max. Du kan alltsd inte dé. Inte
savitt jag vet, i alla fall. Hamra pd bossen med svdrdet tills han bestdmmer
sig for att sdga borja explodera, det bdor inte ta manga minuter.

Efter att ha tagit dig upp ur hédlet igen moéts du av Jema som sdger at dig att
ta dig till "Water Palace". Du blir aven ombedd att besdka huset dar du senast
skulle, dvs langst upp i1 hdgra hdrnet. Vil dar mots du av ett trakigt besked.
Orsaken till alla monstren som uppenbarat sig tycks vara att du dragit svardet
ur stenen. Du blir bannlyst fran byn, men fdr en chans att samla pa dig lite
saker innan. Plocka pa dig de 50 GP som finns pa undervaningen och gdr sen vad
du nu kan tankas ha glémt innan du mdtte bossen. Nadr du k&nner dig klar kan du
promenera ldngst ner till syddst och snacka med snubben som blockerar utgangen
och svara Yes pa fragan om du har gjort allt du behdver for att fortsatta
aventyret.

4.2 Water Palace

Du kan ta dig till Water Palace pad tva satt: det enkla och det svadra. Om du
valjer att ta den enkla vagen behdver du bara ta foérsta till hdger och hoppa
ner i kanonen, det &r till och med gratis! Men foér oss riktiga karlar och
kvinnor ska jag guida er genom den svarare (naja) vagen, vilken sjalvklart
rekommenderas eftersom Exp alltid ar Exp.

Efter att ha passerat den forsta bron och stétt pa din forsta Lullabud kommer
du till en skylt, valj bara Ovre vagen till vanster och fortsatt att traska,
ganska kvickt kommer du till ytterligare ett vagskal. Till vanster finns en
butik dar Neko tillhandhdller varor och tjdnster till ett lite hogre pris &n i
Potos. Har finns dven ett lite stdrre utbud i butiken, samt ett In. Kom ihag
att du inte behdéver sova pad stdllet for att spara, svara bara No ndr han sager
vad det kostar s& far du mdjligheten att spara ditt &ventyr.

Men nu skulle vi till Water Palace! For att komma ditt vadljer du att gd norr
istallet. Va4l dar traffar du pa ett gdng soldater samt deras ledare Dyluck som
dr ute och ska slass mot hédxan Elinee 1 "Haunted Forest". Efter att du pratat
med ett par av dem sa avlagsnar de sig at vanster. Fortsatt uppat sjalv och
tala med Jema innna ni &ntrar palatset. Vagen hdr inne ar otroligt simpel, det
dr bara att ga uppat och trycka pa lite switchar pd marken. Efter att ha talat
klart och du kan rdra dig igen ska du snacka igen med Jema och sen med Luka,
du far nu reda pa att du ska ta dig till Gaia's navel. Nar Jema traskat ivag
ska du a&terigen prata med Luka och svara pa lite fragor. Vad du svarar verkar
inte gbdra nagon skillnad, sa& det &r bara att svara hejvilt och exakt hur du



vill, men se till att svara ...Okay! i slutet bara, annars kommer du inte
vidare. Du far nu ett till vapen, spjutet. Efter detta far du méjligheten att
spara ditt spel. Fran och med nu kan du ndr som helst komma hit och fylla pa
HP och MP hos Luka - gratis! Kom ihdg det.

ml
L

4.3 Pandora forsta gangen/Gaia's navel

Nu ar ditt nasta uppdrag att ta dig till Gaia's Navel. P& vag ner blir du
antagligen kidnappad av Goblins pa vadgen dit. Om du inte blir det sd &ar det

pa grund av att du inte snackade med soldaterna utanfér "Water Palace" nyss.
Smygande ovanifrdn kommer en blond tjej och hon hjdlper dig ur den har knipan.
Efter sekvensen ska du ga tillbaka till viagskdlet en bit syd om "Potos", dar
det finns en skylt. V&lj nu att gd nerat till vanster och fdlja vagen tills du
kommer till staden Pandora. Om du laser pad skylten sd& skyltar den "Kingdom

of Pandora".

Val i1 Pandora finns en ratt billig butik precis vid stadens norddstra ingang,
men det &r inte ditt mal. Din destination f6r tillfillet &r Pandoras slott.
Du kommer dit genom att ga till stadens norddstra hérn. VAl inne hamnar du i
nagot som kanske kan misstas for en labyrint, men det dr ratt latt att hitta
ratt. Ta forsta till hoger inne 1 slottet och f6lj védgen tills du traffar pa
tjejen som rdddade dig fran Goblinsen for ett tag sen. Nu far du sallskap!
Tjejen gar med 1 ditt lag (om &n tillf&alligt, i alla fall just nu) men ditt
mal ar fortfarande Gaia's Navel. Du pabérjar farden dit genom att ga ut till
vast i1 Pandora. Med tjejen foljer foOrresten dven ett nytt vapen, "Spike
Knuckle".

P4 vagen till Gaia's Navel stoter du for forsta gangen pa fienden Buzz Bee

som kanske kan orsaka trubbel om du har alldels for 1lag level, om fallet &r sa
dr det bara att levla ndgon level innan du beger dig vidare. Det 4r bara att
traska pa& tills du hamnar vid ett vagskdl dar du kan g& uppat och vanster.
Till véanster finner du byn Kippo dar det inte finns nagot sarskilt av
intresse, mojligtvis att du kan kopa lite skydd &t pojken dar, kanske. Vialj
alltsa att ga uppat.

I ndsta omradde ska du ta av at vanster och sen fo6lja den smala stigen tills du
ser en trappa. Ga ner for trappan, och ndr du till slut hamnar vid de tva
ingdngarna till grottan ska du ha passerat ett litet omrade vatten och ett
helt gédng fiender. V4l vid ingangarna ska du vdlja den vanstra ingangen in 1
grottan. V4l inne sa& kommer tjejen klaga, och du ska helt enkelt valja att du
ska till Underground Palace och att du vill ga sjalv. For att det hir ska
intraffa maste du antagligen ha pojken som player 1.

Redan i forsta rummet av grottan traffar du pa hela tre nya fiender. Green
drop, Kid goblin och Blat. I det tredje rumret &r du tvungen sla pa en switch
i formen av en ddéskalle, den hittar du i det avlanga rummet till vanster som
du kommer till genom att traska ovan vattnet och sen in i ingdngen. Knappen
vaktas 1 sin tur av tre Kid Goblins, men de ska inte vara nagot problem alls.
Nar du kommer ut igen ar lavan borta och en ny vag har Oppnat sig. I nasta sal
ska du forst hamta Magical Rope innan du fortsdtter indt, den finner du i
rummet till védnster. Efter att ha hamtat den fortsdtter du nerat igen.

I nadsta sal ska du fortsatta nerat aterigen, till hoéger finns bara en jobbig
Green drop. Ga 6ver vattnet och valj sen att félja gangen precis vid vattnet.
G4 ner for trappan och fortsatt forbi nadsta rum, och nu hamnar du vid en
doéskalle igen. Sla pa& den och ga& tillbaka ett rum, nu kan du &ntligen besotka
dvargarnas by!




3.4 Dvarf Village

Forslagsvis s& tar du och promenerar till stadens Inn och sover och sparar
ditt spel, for att sedan fortsdatta till affédren langst upp till hoger, dvs.
valdigt n&ra Inn:et och inhandla lite saker. S& ladnge du har pengar foreslar
jag att du koper: Spiky Suit, Head Gear samt Power Wrist at hjalten. Se bara
till att du har 250 GP kvar. Nasta mal &r att smida om svardet, vilket du goér
langst upp till véanster, hos Blacksmithen Watts. Promenera nu upp till dorren
precis till vanster om affiren du handlade utrustning i nyss och ta sedan
dorren till vanster. Val inne mots du av en dvarg som vill ta betalt av dig -
i slutandan kommer du dock fa tillbaka varenda 6re, s& det &r bara att le och
betala. Efter att ha blivit 150 GP fattigare blir du utkastad, och nu &ar det
dags att g& in i dérren till hoéger istdllet dar en liten scen féljer, vilken
slutar med att du far tillbaka alla pengarna. Efter det ar det dags att
dtervanda tillbaka till byn, men sd& fort du kommer utanfdr doérren ar det dags
for en boss-strid!

Boss

Tropicallo

Beldning: Spear's Orb

Ur marken kommer Tropicallo hoppa upp ibland, véanta tills han Oppnat sa
huvudet hoppat upp och sld honom da. Undvik sedan den studsande saken samt den
grdna saken som kommer ur marken fran den mindre saken. Visst kan du sld pa
den ocksa, men det &r inget krav for att doéda bossen. Tricket &r att sla
precis ratt nar den hoppat upp ur marken och fatt fram huvudet och samtidigt
hinna undan den studsande pumpan. Det bér inte vara ndgra storre problem hér.

Efter bossen stadmplat ut for gott kommer Eldern ner med Spriten och far du nu
en till medlem, Spriten! Svara bara Yes pa& fragan (tror inte du kommer undan
hur du &n goér...) och prata sen med Spriten sa far du méjlighet att dopa den.
Med Spriten foljer ett nytt vapen - Boomerangen - och nadr du fatt din nya
medlem ska du tala med Eldern igen for att Pilbagen, Ghobin's Bow. Det sista
gamlingen s&ger &r att Watts sdker dig, sd det &r bara att lyssna pa honom och
promenera tillbaka till smedjan, léngst upp till vanster om du glomt.

For blott 100 GP kan du nu képa yxan. Forslagsvis gdr du det. Efter det visar
han dig sin hemliga genvag in till Dwarf Village. Om du tar den vagen kommer
du ut i1 den hogra porten vid vattenfallet. Nu nar du antligen har yxan kan du
fortsatta dventyret till Haunted Forest! Men, innan dess fdreslar jag att du
smider om spjutet samt képer lite utrustning at din nya medlem. Tycks du sakna
pengar kan du alltid salja gammal utrustning som du inte anvander langre.
Efter det foresldr jag att du tar den ldnga vagen ut ur grottan, det vill s&ga
samma vag som du kom for lite valbehovd Exp &t Spriten som faktiskt har 1vl. 1
nar du far honom. For att komma till Haunted Forest valjer du sedan att

ut ur grottan (p& det sattet du sjalv valjer) och sedan promenera tillbaka
till trappan langt upp till védnster och sedan traska uppat bara.

Vid nasta skdrm ska du fortsdtta uppdt, till hdéger finns endast en Cannon
Travel som kan ta dig till Pandora och Water Palace. G& léngst in i

stenformationen och kann dig sjalv transformerad till...

4.5. Haunted Forest



Motstandet hdr 4r bade ett och tva snidpp svarare &n det du tidigare stott pa,
sd se till att vara val forberedd. Kom ihdg att du kan sld pa vissa av
blommorna s& att du kan komma in till motstdndarna. Som tur ar stdter du pa
Neko redan i forsta omradet. Spara och inhandla lite helande items, och

férbered dig pa nagot otrevligt, kliv bara pd teleportdren strax ovanfor...

Boss
Werewolf x 2
Beldning: Nej.

Egentligen inte en riktig boss-strid, men med tanke pa hur pass svar den kan
vara s& far den en egen sektion. Forsdk med att rikta in dig pa en at gangen
och se till sa att du inte blir intrédngd i ett hérn med bada karaktdrerna du
styr! Hela om du bérjar fa daligt med liv. De hadr snubbarna slar hart och
snabbt! De har dock en dalig vana att anvidnda Cure Water pa varandra ratt ofta
men det bdr bara fdrldnga striden marginellt.

Efter att varulvarna fatt stryk ska du snacka med tjejen, se till att du
anvander huvudkaraktdren till det dock. Efterat vill jag foresld att ni
promenerar tillbaka till "Dwarf Village" och ser till att kopa den basta
utrustningen ni kan komma at. Visst tar det lite tid, men det skidnker mycket
Exp. och ger dig betydligt stdrre &verlevnadschans lite senare. Efter att ha
besdkt Dwarf Village bdér Spriten vara utrustad med Rabite Cap, Power Wrist
samt en Spiky Suit. Flickan bdér & andra sidan bara vara utrustad med Power
Wrist, Kung Fu Suit och tja, det var allt. Nu ska du ta en promenad till byn
Kippo, som ligger strax sydvast om Gaia's Navel. Efter det si& traskar du in pa
Armor-shoppen och inhandlar en Kung Fu Dress och en Hair Ribbon. Utrusta det
och fortsatt sedan tillbaka till Haunted Forest.

Nér du ar tillbaka dar du senast lamnade kommer du till ett nytt omréade
istdllet for till varulvarna, traska hoger och folj trappan nerat. Nar du
hoppat pd teleportdren kommer du till ett litet omrdde dar det stdr en fiende
- Eye Spy - 1 vagen for en teleportdr som hdr fungerar som switch. S1& ihjal
Eye Spy:en och hoppa pa teleportdren/switchen. Promenera nu tillbaks till
det nya omradet och g& istallet till vanster, sla ner doéskallarna med hjdlp av
yxan och fortsatt vidare till nasta omrdde, som i sin tur tillsammans med det
nastfoljande d4r rakt pa sak, till slut hamnar du vid en teleportdr som skickar
dig till utsidan av haxans slott.

Den forsta fienden du stdter pa d4r en Werewolf, dock ensam. Borja med att ga
at hoger och déda Eye Spy:en innan den spawnat foér madnga Chobin Bows och utan
nagra enorma problem bdr du snart vara inne i Haxans slott...

4.6 Elinee’s Castle

Antligen! Kliv pd den forsta knappen pd marken fér att gallret i vagen for dig
ska forsvinna och kliv in 1 ndsta rum. Dar ser du ett bord med stolar. Tre av
stolarna &r levande fiender, déda dem kvickt sd& du slipper bli foérvanad nar du
helt plotsligt tar skada. I nédsta rum finns det tva omkopplare som Oppnar
varsitt galler. Den hogra ingadngen innehdller bara tre levande stolar, sa ta
den véanstra. Dadr moter du tva gamla kompisar - varulvar! Med tanke pa att du
antagligen har battre skydd, &4r en medlem till samt har gdtt upp ett par Lvls
sd& bor det hela inte vara nagot stérre problem numer. Efter att ha eliminerat



dina antagonister ska du g& ner i1 nédsta sal och tala med soldaten vid gallret,
det Oppnar gallrena. Kop vad du kan té&nkas behdéva och sov sen hos Neko innan
du fortsadtter. Nu nar du staller dig pa omkopplaren i rummet ovamfdr sa Oppnar
sig en ny vadg. I nédsta rum finns tre vagar att vdlja: den langst till hoger
valkomnar dig med ett rum med tre Polter Chairs, medan den till vanster
skickar p& dig tre fladdermdss. V&lj istdllet den i mitten. Aven har finns det
en omkopplare som Oppnar en ny vag at dig. Du vadlkomnas nu av haxan i egen hog
person! Istallet for att foélja efter henne foresladr jag dock att du géar
tillbaka till Neko och fyller pd med helande ting. Efter att du gatt hela
vagen tillbaka (eller védljer att leva farligt) sa mots du av en sekvens i

nasta rum for att sedan presenteras for spelets nasta boss...

Spikey Tiger

Beldning: Boomerang's Orb

En av spelets kanske svaraste bossar. Varfdr? Senare i spelet kan du spamma de
flesta bossarna till déds med magier, men eftersom du inte har nagon magi
sdhdr pass tidigt i spelet ligger du kanske risigt till. Fast om du har passat
pd och gatt upp lite i level och dessutom har ett forrad av helande ting

(4 stycken Candy och lika manga Chocolate och Cup of Wishes) sa bor det hela
ga vagen. Ibland hoppar han upp pd plattformerna till héger och vanster, da
kan du bara anfalla honom med pilbagen. Har brukar han &ven anvanda magi mot
dig som far dig att bérja brinna, vilket gér att du inte kan rora dig eller
anvidnda dig av nagonting. Om du har level 9 eller hdgre bor det inte heller
vara nagra gigantiska problem. En nagot overskattad boss som kan vara svar om
man inte &r fdrberedd alltsa.

Efterat ska du prata med Elinee som forvandlas till en &ldre gumma och som
forklarar varfor hon gjorde som hon gjorde. Efterdt far du tva skattkistor.
Den ena innehd&ller ett nytt vapen: piskan, och den andra bara 50 GP. S& fort
du traskat utanfdér palatset mots du av ett meddelande fran Luka: hon vill att
du ska komma till Water Palace - s& fort som méjligt. Att ta sig till Water
Palace &ar dock simpelt och gar fort! I andra omradet i Haunted Forest finns
det precis 1 bdérjan tva pinnar, en pa vardera sida av ett stup. Stall dig
bredvid pinnen vid din sida och anvand piskan s& ar du over pa en sekund.
Kliv sen pa transportéren - och du finner dig sjdlv utanfdr Water Palace!

4.7 Undine's Cave

Val inne hos Luka far du mdéjligheten att spara och aterstdlla HP/MP for att
sedan hdra en berdttelse om hur Undine, som har elementet vatten, madste finnas
eftersom hennes skydd av palatset har forsvunnit. Det ar bara att bege sig ut
och sen direkt till hoger och efter att ha dodat de tre Iffisharna som ar
utanfér ska du g& in i grottan. Val dédr inne mdts du av tre likadana fiender.
I nasta sal &r det dags igen...

Boss

Tonpole/Biting Lizard

Beldning: Glove's Orb



En boss med tva former. Den forsta klarar du genom att bara sld tills den
valjer att forvandlas. Nu blir det lite svarare. Biting Lizard har en Jjobbig
attack dar den svaljer en spelare for att spotta ut den ett par sekunder
senare nar den blir traffad av ett slag fran en spelare. Den har aven en
otroligt jobbig vana att anvanda Cure Water pa sig sjalv och hela upp emot
170-180 HP. Det &r dock ingen sarskilt svar strid, och till slut ger den upp.

Inne i1 nasta sal blir det en ganska lang konversation, men nar den ar slut har
flickan och spriten fatt formdgan att anvadnda magi! Du far aven det attonde
vapnet, treudden nu. Traska tillbaka till Luka och ge dig sedan av pa en lang
vandring mot Gaia's Navel - igen, nadrmare bestamt Dwarf Village.

Nar du aterigen &r dar kan du passa pad att smida om alla vapen du fatt nya
orbs till, samt fylla pad med Candy och andra helande items. I mitten av byn
finns en ny Oppning. Eller ja, den har funnits dar ett tag, men inte sen du
forst besdkte byn. Anvand i alla fall Sprites magi Freeze pd det magiska
klotet i1 rummet. Nu fOrsvinner lavan och vidgen till Underground Palace &r nu
oppen.

4.8 Underground Palace

Redan i1 fdrsta rummet vantar fiender, tvd Goblins och en Ma Goblin inleder med
att goéra livet surt for dig. Efter att ha gjort processen kort ska du besdka
tvad knappar i marken som finns till hdéger och vanster, darefter Oppnas vagen
till en ny trappa precis ovanfor forsta rummet. De foljande fyra omradena ar i
princip bara rakt framdt utan stdrre svarigheter, bortsett fran att schack-
pjashédstarna kan vara lite jobbiga. Nar du kommer till Gnome inleds det med en
kortare diskussion och sedan vantar ytterligare en bossfight, Fire Gigas.

Fire Gigas

Beldning: Axe's orb

Nu andras striderna lite, du har trots allt fatt dina férsta magier. Lat
Sprite pumpa pa& med Freeze samt vid behov Energy Absorb, medan flickan helar
och hjadlten pumpar pa med spjutet eller svardet. Ibland far bossen for sig att
bli till ett antal smé& delar och sen a&tersamla sig, ndr han gdér det gar han
inte att skada. Om du har levlat upp din forsta magi med Spriten (kanske lite
sent att paminna om det nu dock) sa& kommer det inte vara nagra som helst
problem. Vi snackar over 200 i skada! Mot er anvadnder han mestadels eldmagier
mot alla, anvand bara Cure Water efter varje san magi sa bdr du klara dig.

Efterat ar det dags att fa ditt andra magiska "seed". G& upp och prata med
Gnome sa far du dessutom Gnome som ny magi, han har elementet Earth/Jjord. Glém
bara inte bort att pilla pa Mana Seedet nédr du fatt din nya magi. Eftersom
palatset numer a&r tomt pa fiender kan du lika garna anvadnda Magical Rope till
att kvickt ta dig till ingédngen. Nu &r det dags att ta sig tillbaka till
Pandora. Forslagsvis aker du kanon dit. Den hittar du i omradet precis norr om
Gaia's Naval, dé&r den forvirrade mannen traskar omkring. Ga hdger istallet for
att besodka Haunted Forest sa hittar du kanon-snubben. Om du har mer &n 1000 GP



sd aker du forslagsvis till Water Palace, traskar ner en svang, tar forsta
till vanster och kdper en Faerie Walnut eller tva. Eller tre. Helst fyra, men
det 4r inte att rekommendera med tanke pa& att lirarn tar ut dubbla priser!
Forhoppningsvis hittar du redan till Pandora, och val tillbaks i Pandora ska
du leta upp den blahdriga tjejen som promenerar langst ner till vanster i byn.
Nar du snackar med henne f&r hon for sig att fdrsvinna och ganget far for sig
att besdka ruinerna. Bara att fortsdtta nerdt och sen till hoéger och val vid
ruinerna ser du aterigen den bladhdriga tjejen; Phanna. Snacka med henne och
hon fa&ller kommentaren "Shaddap!" (hahahahaha, kom igen, det &r skitkul) och
forsvinner sedan in i ruinerna.

4.9 Pandora Ruins + diverse aterbesdk

Valkomstkommittén bestar av tva Zombies och en Tomato Man. Tomato Man gar typ
inte att skada med vanliga vapen och foder dessutom nya Zombies hela tiden, sa
mitt simpla forslag ar att du tar och gar till mittenddrren dar ovan & kliver
in. Sjédlvklart méts du dadr av tva Chess Knights, &ven det dryga fiender. Do&da
dem och g& nerfér trappan. I ndsta rum mots du efter en bits promenad av en
mojlighet att g& uppat, och en méjlighet att gd nerat. Ga& nerat. Ndsta rum ar
en lang korridor med en massa Tomato Mans, sa det a4r bara att springa igenom.
Salen darpa innehdller ett gang snubbar samt Thanatos en bit upp pa en trappa.
Det &r bara att prata lite, och sen vantar ytterligare en bossfight, men forst

efter att ha rasat genom golvet.

Boss

Wall Face, Chamber's Eye x 2

Beldning: Bow's Orb

Den har striden kan klaras simpelt - genom att bara slédnga en massa Gem
Missiles pa Wall Face, alternativt lite ladngre - genom vanliga attacker.

Vad du valjer att goéra &r ditt val, men akta dig for att fa lagt med HP och de
vanliga visdomsorden. Idén ar alltsd foljande: anvand Gem Missile pa Wall Face
, det vill sdga 6gat 1 mitten tills han dér. Om du vagrar sa far du snallt
doéda bada 6gonen pad sidorna och sen anfalla mittendgat. Nar du fatt ihjal bada
6gonen borjar dock vdggen rdra sig nerat, och langst ner finns taggar. Sla
ihjal honom fort som fan alltsa. Det kan onekligen bli ratt stressigt.

Efterat forsvinner Thanatos med bade Phanna och Dyluck. Snacka med Jema sa& att
du transporteras utanfdr palatset. Nu har en ny affidr Oppnat i Pandora!

Ratt langt till hoéger ligger den, och dyrare och battre utrustning s&ljs har.
Jag foreslar till ett stycke Cobra Bracelet till alla tre. Nu ar det dags att
aterigen besdka slottet, det ligger kvar precis ovanfér den nydppnade affaren,
och du ska aven denna gang folja samma vdg som nar du motte flickan for andra
gangen, det vill sdga forsta vanster. Nar du kommer till platsen dar flickan
sdgs ska du istdllet vadlja att g& in i den stora dérren i1 mitten och sen gd in
i den 1lilla ingangen till véanster. Tala med kungen och g& dédrefter nerfor
trappen dar vakten nyss vaktade och plocka pa dig skatterna! Det rér sig om
ett Sword's Orb, ett Spear's Orb samt 200 GP. Precis som Jema sa till dig ska
du nu ta dig till Water Palace - igen.

Val dar far du fran Luka reda pad att Water Seedet har blivit stulet och
blivit f0rd till Gaia's Navel - eller djupare. Bara att ta sig till Gaia's
Navel och Dwarf Village pa valfritt satt. VAl i Dwarf Village sa& ser du ett



enormt hal i1 mitten av byn. Det a&r bara att hoppa ner. Det gdr du genom att
kliva ner 1 héalet.

JSjalva nya omradet ar inte sarskilt svart att hitta i, men missa bara inte
Whip's Orb i forsta skd&rmet pa undervaningen. I salen darpa stoter du pa lite
nya fiender och far sjédlvklart mota en boss.

Boss

Kilroy

Beldning: Javelin's Orb

Kilroy dédar du lattast genom att bara smdlla pd honom en massa magier, bast
funkar Freeze om du fatt upp den till Lvl. 1 och inte Gem Missile, men magier
adr inte alltfor kraftiga pd honom. Akta dig f6r hans svingande hammarhander,
de gdr att du blir till en Moogle. Visserligen sldpper det ganska kvickt, men
nar du ar i den statusen kan du inte attackera eller anvadnda magier. En ganska
la4tt boss, varesig du kor pa magi eller fysiska attacker.

Darefter &r det aterigen dags att ta sig till Water Palace. Smid om lite vapen
som du har orbs till och ta sedan kanonen (eller promenaden) till palatset.
Utanfor finns helt pldtsligt fiender, visserligen ratt latta, men nagot ar
onekligen fel. Aven innuti palatset méts du av fiender. Uppe hos Luka stdr ett
gang soldater fran Imperiet och hdnger. Efter det vanliga smasnackandet vantar
sjalvklart en boss.

Boss

Jabberwocky

Beldning: Bow's Orb

Small pd med Gem Missile tills du hdller pa att spy och racker inte det ar det
bara att sld honom med de kraftigaste vapnena du har, antagligen svardet och
spjutet som du bor ha smitt till Lvl. 3 nu. Sa fort Gem Missile natt Lvl. 1 sa

gdr den runt 100 i skada.

Efterdt ska du bdérja med att snacka med Jema och mottaga en Whip's Orb och sen
snacka med Luka. Precis som hon sdger ska du peta pa Mana Seedet, sa det éar
bara att lyda henne. Snacka sen med Luka igen och ta dig ut. Nu &r det strax
dags for ett nytt omrdde. For att ta dig till Upper Land sa ar du tvungen att
dka kanon. Det ar kanonen vid Potos det rér sig om. Bara hoppa ner sa startar
spelet pa riktigt...

4.10 Upper Land

Ndr du landar, dé& landar du bland ett gdng moogles. Strax ovanfdr din
landningspunkt finns dven ett stycke smed, smid om de vapnena du fatt nya orbs
till, det vill s&ga piskan och pilbdgen. Nasta mdl ar omradet till sdder,
precis vid ingdngen hittar du Neko. Kép det du har behov av och fortsatt sedan
till hoger. I nasta omradde ska du ga upp och ga direkt uppat och till vanster,
omradet dar bebos av tre Pebblers. Nar de &r doéda ska du forsoka ga ut ur byn,



Mooglarna kommer d& tillbaka till den. Uppe till héger finns tva kistor
innehdllandes en Axe's Orb och en Glove's Orb. Smid om de tva ocksa, om du nu
har nagra GP kvar. Snacka med en av Mooglarna och Sprite kommer ih&g hur man
ska gora for att ta dig till dennes hemby. Ordagrant: "Walk the seasons from
spring to winter, spring again and we can enter...". Det s&ger kanske inte sa
mycket, men ta det lungt. G& ett steg tillbaka, det vill sdga till den rosa-
fyllda skadrmen neddt och sen till vanster. G& sen tillbaka till hoger.
Fortsatt sedan uppdt, men istdllet fér att ga tillbaka till Mooglesarnas by
ska du gé& in i den andra gangen, den till héger. I ndsta omrade, som ska
forestdlla host ska du promenera uppat och till vanster, och i1 nasta omrade -
for ovrigt samma omrade som du nyss landade i1 - forestadller i1 sin tur vinter
och bebos numer av fiender. Ga ner till vanster och ndr du kommer tillbaka
till omradet dar tradkronorna &r rosa sa& kommer det 1l&ta och sta att det kom
fran hoger. Forslag: ga till hoéger. Dar finns nu en ny ingadng. N&r Sprite
kommer tillbaka till sin hemby &r den dock tom. Nu vadntar en boss, det ar bara

att ga uppat.

Boss

Spring Beak

Beldéning: Boomerang's Orb

Den har snubben hoppar runt! Smdll pad honom en massa vanliga slag som vanligt,
samt en massa magier fran Sprite. Bast fungerar Gem Missile som pa Lvl. 1 tar
runt 120 i skada. Helt enkelt en valdigt simpel strid.

Om du tar och gdr uppat hamnar du utanfdr ett palats. Bara att kliva in. Dar
traffar du pd Spritens farfar. Han bjussar pd& gratis sparning och sovplats for
resten av spelet, for Ovrigt. Du far aven spelets tredje magi, Sylphid. Gloém
inte att peta pa Mana Seedet innan du lamnar palatset. Med Sylphid féljer
magin Analyzer hos flickan. For bara 1 MP far du reda pa HP, MP och svagheter
hos alla fiender! Fungerar &dven pa kristallkulor som du stéter pd har och var
och médste anvanda magi pa, sadsom i Underground Palace. Ndsta mdl &r byn
Matango. For att ta sig dit ska du gd tillbaka till omrddet med rosa trad och
sen ga sydvast. Ndsta omrade har vanliga gréna trad, och hadr ska du anvanda
magi pa en kristallkula. Om du inte vill slésa dina dyrbara podng genom att
anvanda Analyzer kan jag berdtta att du ska anvadnda Air Blast. Precis i mitten
till vanster finns en gang vidare, och langst upp till vanster 1 nasta omrade
finns ytterligare en. Nu ar du snart framme. Langst upp till hoger finns en
grottingdng, och det &4r bara att knalla in. Da&r inne finns en Kimono Bird och

ett par stenar som du maste hugga ner med yxan. Nu &r du framme i1 Matango!

4.11 Matango

En bit in i byn finns tva ingangar, den vanstra innehdller en affar och den
hégra sjalva byn dit du ska. Det finns lite nya utrustningar och dessutom
Faerie Walnuts for bara 500 GP i affdren, sa en visit rekommenderas! Efter enl
shoppingtur &r det dags att besdka kungen i byn. Han befinner sig tva rum in.
Ovan till hoéger om hans rum finns forresten en Javelin's Orb, missa inte.

Nar du talat klart med honom har en svamp flyttat sig fran utgangen precis
under rummet som fungerar som Inn. N&r du kommit ut ur byn hamnar du mitt
bland en massa fiender. Bara sla sig fram tills du kommit in i grottan.

Dar inne &r det rakt pa sak fram tills du maste anvanda piskan for att ta dig
6ver en avgrund. Efter att ha gjort det gar du ner for en trappa och hamnar



precis vid en avgrund till. Ga& sen ner for trappan som du ser dar, till hoger
finns bara tvd Water Thugs. I ndsta omrade ska du vdlja att ga till véanster
och fo6lja den védgen tills du hamnar vid en kristallkula. Pa den funkar Earth
Slide helt perfekt och nu Oppnar sig en ny vag. G& tillbaka ett rum och ga ner
via den nya vagen. I ndsta rum vantar tva fiender innan du hamnar mitt i en
boss-strid.

Boss

Great Viper

HP: 1330
MP: 8

EXP: 1410
GP: 1056

Fears Sylphid
Beldning: Sword's Orb

Den har bossen kan skapa lite problem. Om du rdr honom blir du alltfdr ofta

en pytteliten grej som saknar mojlighet att gdra vettig fysisk skada och
dessutom verkar ha sankt skydd. Anfall med Spritens Thunderbolt-magi och 1lat
hjdlten anfalla med vanliga vapen. Som du médrker har jag nu Analyzer-magin och
det har alltsa blivit lite mer info precis ovan har.

Efterdat finns det en ny gang som aterigen kastar in dig i en grotta, har
slipper du dock méta nagra fiender, utan stdter endast pa en vit drake en bit
in. Till slut hamnar draken i kungens skodte, och han bestammer att den ska
dopas till Flammie. Schysst l&age.

Nu ar det dags att promenera tillbaka en bit, ndrmare bestamt till skogen och
Upper Land. Nar du kommit ut ur grottan mellan skogen och Matango ska du ga
nerat ett omrdde och sen ta utgangen i1 mitten till hoéger, och du hamnar vid en
kanon. Har har du ett val. Antingen kOr du den lite simplare vagen, men dock
langre och aker forst till Kakkara. I s& fall far du hoppa lite i1 guiden och
kan inte f6lja den helt, eller sa valjer du att aka till Ice Country. Jag
vadljer att &ka direkt till Ice Country. Det &r lite svarare, men erfarenhet ar
ALDRIG fel, trots att spelet egentligen ar ganska latt.

4.12 Ice Country

Har &r det sndigt. Smeden hittar du i ett av husen nere till hdger. Har kommer
en rekommendation: kop alla de dyraste och basta skydden och utrustningarna du
kan hitta, och om du inte har radd - spara ihop pengarna! Det behévs om du ska
klara det hdr. Det betyder att du maste samla ihop x antal tusen med tanke pa
att en Golden Vest gar pa 2250 GP!

Efter att du konsumerat dig lycklig bdér du natt upp till Lvl. 20 eller dylikt,
dtminstone pa hjalten. Nu kan du fortsatta spelandet.

I forsta omraddet du passerar ska du hdlla dig uppat och sen ndar du natt &dndan
till vanster, ga nerat. Pa vagen kommer du stdta pad ett helt gang Howlers, det
vill s&dga vita/graa vargar. Nast traffar du pa Rudolph (nej, jag vet inte
heller vad de drack ndr de gjorde spelet) samt ett hus, inne i huset finns en
kista med ett Spear's Orb. I n&dsta omrade hittar du till hdger en Cannon
Travel, den ska du dock inte anvanda pa ett tag, sa ta istallet och valj att
ga dar nere och sen ga& till vanster. Snart hamnar du hos en boss.



Boss

Boreal Face

HP: 1100
MP: 12
EXP: 2245
GP: 1040
Fears ?

Beldning: Bow's Orb

I princip en kopia av bossen 1 dvargarnas by. Tyvarr verkar inte magi gbdra
nagon storre skada, s& det ar bara att aterupprepa taktiken fran Dwarf Village
och se till att inte do&. Om du kommer at Boreal Face tar du direkt skada, sa
undvik kontakt.

Direkt efterdt hamnar du i en by som verkar vara uppmdrmd?! G& upp mot ugnen
och prata med den. Valj att Oppna den och ut kommer Salamando! Valkomna en ny
magi och se ndr byn far erfara vinter. Ovan finns ett till omrdde med fiender,
men det finns tva vagar darifran. Den till uppe och vanster skickar dig till
Neko. Koép ingen utrustning utan spara bara och kdp kanske en Faerie Walnut.

Nu ar det dags att istdllet ga till den hdgra gangen. Dar hamnar du mitt bland
tre stycken fiender, och eftersom det a4r ratt trangt kan det bli lite jobbigt.
I varsta fall f&r du anvadnda dig av Spritens magi. Precis dar efter hamnar du
utanfdr Ice Palace, och det &r bara att ga in. V&l inne mdts du av ytterligare
ett par jobbiga skéldpaddor (Shellblasts) och tre switchar. Det &r den till
hoéger som ger dig en moéjlighet att fortsdtta in i palatset. Nasta omrdde med
en Blue Drop som kvickt blir till tre &r inte kul. S& fort du nuddar dem blir
du en snogubbe! Ta dig kvickt in i dorren ist&dllet. Darpa kommer en méjlighet
att géd bade hoéger och vadnster. Borja med att ga in i den hdégra ddérren och
kliva pa switchen, en vag Oppnar sig. I rummet darefter finns en Glove's Orb.
Nu &r det dags att g& in i den vanstra. Dar finns samma uppbyggnad med en
switch som Oppnar en ny vag. Dar efter hamnar du i ett rum med tva switchar,
det ar den hogra som Oppnar vadgen. Till slut hamnar du i1 ett bibliotek. Vval i
biblioteket ska du ta dig langst ner och sen fdlja nedre vagen forbi tva
bokhyllor som star snett bredvid varandra, typ. Svart att se fdrsta gangen
kanske. Darefter hamnar du i ett rum med tre stycken Mystic Books. Ha ihjal
alla tre eller ga direkt upp och hoppa pad switchen. Du rasar ner och hamnar
tillsammans med en boss fran det foérflutna, ganger tre! Den hdr gangen hamnar
det inte under boss, men kortfattat sad boér du spbda en &t gangen. Precis som
forut blir Tonpole efter ett par tradffar Biting Lizard. Se till sa& att du
riktar dig in pa en at gangen, det blir krangligt med tre stycken. Anvand inte
magi, den behdver du spara till senare. Efter att du haft ihjal de tre
"minibossarna" s& finns en ny Oppning ovanfdér dar du nyss rasade ner. Bara

att kliva in. VAl i ndsta sal ska du i princip g& runt och till sist hamna vid
en teleportdr som ligger i mitten av rummet.

Boss

Frost Gigas

HP: 1140
MP: 99
EXP: 3045
GP: 1200

Fears Salamando



Beldning: Boomerang's Orb

Bossen ifran Underground Palace har en tvilling. Anvand Spritens offensiva
eld-magi, forslagsvis Fireball och undvik att anvanda fysiska attacker,

de 4r ratt svaga. Beroende pa hur stark din Salamando ar for tillféallet tar
striden olika l&nge, men se till att ha atminstone en Faerie Walnut s& bor du
klara det.

Efter striden traffar du Jultomten. Ja. Det blir lite skumt, men nu ska du hur
som helst ta dig till Kakkara och Fire Palace. FOor att ta dig dit ska du till
kanonen som finns precis till sdéder om huset dar du trdffade Rudolph utanfor.
Jag vill foresld en tripp tillbaka till byn med en massa valrossar forst for
att fylla pa items och spara. Kanonen vill inte skjuta dig hela vagen till
Kakkara dock, sa& du far helt enkelt aka till Matango och ga& till kanonen dar
och sen &ka till Kakkara...

4.13 Kakkara/Fire Palace

Nédr ni landar i Oknen &r det inte direkt i ndrheten av Kakkara. Det &r bara
att ge sig ut och leta... Men for er som inte orkar sa ska ni ga uppat,
vanster, uppat och sen hdger. Nar ni kommer in i skdrmen efter sista hdgern

sd kommer karaktdrerna snacka lite, sen &r det bara att gad uppat sd hamnar ni
till slut pa Sand Ship. Nar du aterfdr kontrollen &r du ensam med hjdlten.
Borja med att prata med Sergo, sen med vakten, sen med Sergo igen och sist med
vakten sa a4r du ute. Nar du hamnat ute pa skeppet sa ska du ga ner till dorren
i mitten, den kan vara svar att se, men den finns dar. I mitten, som sagt. Via
trappan till véanster hamnar du hoégst upp, och hdr kan du spara. Gor det och ga
sedan tillbaka ut och ner for trappan till hoger. Dar hittar du Spriten. Efter
konversationen ska du prata med honom for att fa tillbaka en av medlemmarna.
Darefter ska du ga tillbaka till den nédstintill osynliga dorren men istallet
ga till hoéger och prata med vakterna. Nu far du slutligen tillbaka flickan och
ganget dar fulltaligt. Efter ett par sekunder hamnar du dock ovanpa skeppet
igen, och den h&r gdngen ar Imperiet pad plats. G& upp till Geshtar i mitten
och strax darefter vantar en boss.

Mech Rider

HP: 980

MP: 18

EXP: 1595

GP: 1055

Fears ?

Beldning: Whip's Orb

Den har snubben har ganska lite HP, sa det bdr inte ta alltfdr lang tid. Dock
dr magier ganska dadliga mot honom, men det a&r bara moérsa pa med Spritens
kraftigaste magier och hjaltens attacker. Spritens Freeze pa lvl. 2 gdr dock
runt 130 i skada.

Nu hamnar du aterigen mitt i oknen, dock tillsammans med sandskeppets
besdttning. For att ta dig vidare ska du tala med killen som pratar om att



rdddningsteamet &r pa vag och svara Yes nar han frdgar: "Are you leaving?".
Kakkara hittar du om du bara gar norrut. I Kakkara finns dock inget av varde,
ett besdk hos smeden kan du dock kosta pa dig, och en natt pa Inn:et.

[JUtbudet har ar dock lika bra som i Ice Country, sa nagon ny utrustning bér du
inte ha behov av. Dags att rdra sig mot Fire Palace nu. V&l ute 1 &knen igen
ska du g& nerat, till véanster och sen uppdt. Nu hamnar du en bit utanfor

palatset. I marken finns lite gdmda Spider Legs.

V&l inne i palatset attackeras du direkt av tva Robin Foots. GOr processen
kort och ga sen in i ingadngen till vanster. Efter en skdrm hamnar du precis
vid ett hav av lava och en kristallkula, anvand Exploder och fortsatt. I nasta
sal mots du av en san dar blobb, fast orange. Kommer du at den boérjar du
brinna, och det vill du inte. Direkt uppat gér att du hamnar i en atervands-
gréand, och forsta nerdt skickar tillbaka till borjan av stdllet. Fortsatt
istdllet till vanster och gd& nerat, har hittar du i sydvédstra hérnet av rummet
1000 GP. Ga nu tillbaka och ta mittenvadgen uppfdr trappan. Dar hittar du en
Robin Foot och en kristallkula, anvand Fireball. G& nerat och ta fdrsta uppat,
dar hittar du - ytterligare - 1000 GP. Inte fel, inte fel. I fdrsta mojliga
nedgangen hittar du efter lite halvlabyrint en Axe's Orb, nu ar det dags att
testa andra trappan nerdat. Undvik alla dessa Dark Funks pa vagen. N&dsta delar
ar ratt rakt pa sak, du ska trycka pa en switch och hoppa 6ver en klyfta och
hamnar till slut i1 ett rum med en massa otadnda fyrar i. Kliv pad switchen sé
tdnds alla, och anvadnd sen Freeze pa kristallkulan. Nu ar ploétsligt bara tva
stycken tédnda, kliv mellan och en ny trappa uppenbarar sig i1 mitten av rummet.

Boss

Minotaur

HP: 1200

MP: 99

EXP: 3348

GP: 1440
Fears Sylphid

Beldning: Javelin's Orb

Forslagsvis anvander du Sprites Air Blast, wvid 1lvl. 1 krdvs bara cirka 12
stycken for att ta déd pa honom. Ungefdr halvvdgs genom striden &ndrar han
farg och blir roéd. Ytterligare en valdigt latt strid.

Efter striden har vagen till Mana Seedet Oppnats, bara att ga upp och peta pa
den och sedan &tervdnda till Kakkara. Kom ihdg att Magical Rope funkar.

I Kakkara ska du sedan bara foérbi kvickt, fyll pa HP/MP, kop items vid behov
och smid om lite vapen. G& sedan till &ster om byn och ak kanon, val 3 skickar
dig till imperiet.

4.14 The Empire - Southtown

Skippa att kopa nagonting héar, du kommer strax fa tillgang till kraftigare
utrustning. G& istdllet direkt till huset i byns nordvastra del dar det bor en
kvinna som har blatt hdr. Hon ger dig loésenordet "634". Kloakingdngen hittar
du precis till héger om Inn:et, och sen en bit uppdt. Ge honom numret sa
hamnar du i kloakerna mellan Southtown och Northtown. Har stdoter du pa diverse
fiender, men hela omradet &r ratt rakt pa sak, det finns inte manga tillfdllen
att g& vilse. Val i Northtown hamnar du mitt i motstandsrdrelsens hogkvarter.



Nu ar det dags att inhandla den dyraste utrustningen du hittar. Eller fOrsdka
i alla fall. Watts hittar du i Inn:ets kdllare. Ndsta mal &r ruinerna i
stadens norddstra horn. Dadr hittar du Phanna. Efter att Phanna blivit bortford
till en lakare &r det dags att gad in 1 ruinerna. Musiken och stilen pa
arkitekturen kdnner du igen fran Pandora. Men har &r det lite stdérre. Ga& till
vanster och f6lj trappan upp. Precis vid trappan finns en liten doérr. Kliv in
i den och f6lj vagen. Till slut hamnar du pa en balkong till vanster med en
kista pd, innehdllandes ett Spear's Orb. Gor nu samma sak, fast pa hogra sidan
och du hittar en skattkista med en Bow's Orb. Pa bottenplanet finns ocksad tva
dérrar, en pa vardera sida om huvuddérren, men dar roér det sig bara om
atervandsgrander och tomma rum. Valj istdllet den stora dorren i mitten. De
nastfoljande fyra rummen &r ratt smd och rakt pad sak, och i det femte hamnar
du 1 en lang korridor dar den forsta dorren leder till en atervandsgrand till.
[Efter ett par tre rum hamnar du i ett stdrre omrade dadr du bland annat kan ga
ner for en trappa. Gor inte det, fo6lj istdllet gangen till hdger ner i rummets
sydéstra hoérn och ga in 1 ingangen. I det tredje rummet hittar du en switch
som Oppnar en ny switch nerfdr trappan i1 det stdrre rummet. Ga& ner for trappan
och kliv pa& den nya switchen. Nu ska du inte g& in i den nya doérren som
uppenbarar sig, utan rora dig till rummets norddéstra horn och ga in i den ny-
6ppnade dérren som innehdller en Sword's Orb. Ga nu tillbaka nerfdr trappan
och g& in i ddrren. Till slut hamnar du i ett rum dé&r du maste kliva pa en
switch for att komma vidare. GO6r det, och efter ett par rum ar det dags att
forbereda sig for en boss-strid.

Boss

Doom's Wall

HP: 1180
MP: 99
EXP: 4750
GP: 648

Fears Lumina
Beldning: Whip's Orb

Eftersom du inte har Lumina &dr det bara att bdrja anvanda de magierna du har
med hogst level. Jag korde pad Gnomes Gem Missile, men Freeze funkar sdkert
lika bra. Se till att spara atminstone tva Faerie Walnuts bara, har du inte
det far du be till valfri overhet och hoppas pa det basta.

Efterdt &r det bara ga in i ndsta rum, och efter tjejen fdrsvunnit, gd& in i
rummet bakom och mdta ytterligare en boss.

Boss

Vampire

HP: 2550

MP: 99

EXP: 5148
GP: 696
Fears Lumina
Beldning:

Sm&dll pa honom en massa magier, forslagsvis din kraftigaste. Han kan bara ta
fysisk skada nar vingarna &ar oOppna. Kan bli problematisk eftersom det &r den



andra bossen pa rad.

Efter att du spdat bossen ar det dags att ta sig ut till byn igen. Kdp allt du
kan tankas behova, smid lite vapen och g& och ladgg dig pa Inn:et.

Darpa ska du a&terigen besdka motstandsrdrelsens hogkvarter. Efter att Krissie
och gédnget lamnar huset &r det dags att ta sig till slottet. Det &r ingangen i
stadens nordvédstra hoérn som gdller, den som vaktas av en soldat. Slottet i sin
tur ar rakt pé& sak, alla vagar du inte ska g& blockeras av soldater. Efter er
dejt med kejsaren hamnar ni i en fangelsehdla tillsammans med rebellerna.
Snacka med vakten vid gallret och vips s& hamnar du i sadllskap med en boss i
slottets kallare.

Boss

Metal Mantis

HP: 1220
MP: 40
EXP: 4749
GP: 1464
Fears ?

Beldning: Glove's Orb

Seridst. Det h&r liknar mest ett ska&mt. Du kan utan problem ddéda honom utan
att anvanda magier. Men vill du verkligen anvadnda magier funkar som vanligt

den kraftigaste du kan frambringa.

Ndr striden &r slut finns det en platta pd& marken, ga pa den och du
teleporteras tillbaka till slottet. Ga till vanster och kliv pd den gula
grejen med blinkande 6gon som kastar dig o6ver till andra sidan. Uppe till
hoger hittar du 1000 GP, och sen ska du genom Oppningen till vanster. I rummet
darpd ar du tillbaka vid fédngelsehdlorna. Slapp ut rebellerna genom att kliva
pa& switchen precis till vanster om gallret och fortsadtt sen till vanster. Nar
du kommer ut ska du passera den fdrsta dérren, den som du gick in genom fdérsta
gangen och istdllet fortsédtta till hoéger och g& in i den mindre dorren. Efter
ett rum hamnar du i ett rum med en Armored Man och tva kistor. Kistorna i sin
tur innehdller ett Whip's Orb och ett Axe's Orb. G& sedan tillbaka och ta den
stora ingangen. Efter att ha varit ute hamnar du i ett avlangt rum med massa
bord, langst upp till hoger finns en switch som Oppnar en dorr. I rummet som
fé6ljer ska du g& hoger, vanster goér att du hamnar i en atervandsgrand. Nasta
rum skdnker dig lite tankeverksamhet. Ta forsta hdger och kliv pa teleportdren
som skickar dig till andra sidan rummet. D&da fienderna och sla pa den méjligt
svarsedda knappen pad vaggen nadrmast dorren. Nu kan du kliva over
teleportdrerna utan att skickas nagonting. G& in genom dérren och halsa ater-
igen pa kejsaren och hans anhang av bad guys.

Mech Rider (andra gangen gillt)

HP: 1258
MP: 30
EXP: 6013

GP: 1500



Fears ?
Beldning: Javelin's Orb

Min Gem Missile som var pa 1lvl. 4 vid det hdr laget gjorde ratt rejalt med
skada, sa det fa&r val som vanligt rekommenderas. Med tanke pa HP:n lar du inte
stbéta pa nagra problem alls, egentligen.

Efter att du fér andra gangen spbat Mech Rider sa bestdmmer sig Geshtar for
att elda upp stidllet. Ar detta slutet? Stor chans! Du blir riddad av kungen
fran Matango med hjalp av den vita draken - Flammie! Kung Truffle star l&ngst
ut till hoéger, och det &r bara att prata med honom sa& sticker ni fran det
brinnande slottet. Nu f&r du &ven Flammie Drum som gér att du ndr du vill kan
tillkalla Flammie - och alltsd flyga vart du vill! Spelets variant av luft-
skeppet alltsd. Darpa ar det dags att ta sig till Matango. Behover du hijidlp
att hitta dit s& far du ta till kartan som foljde med spelet, eller titta pa
nagon av kartorna som finns pa internet. Finns tva stycken pa Gamefaqs. Nar du
till slut hittat till Matango star konungen utanfdr. Precis som han sdger ska
du besotka Lofty Mountain. Men innan dess foresldar jag lite smasaker, och en

storre.

4.16 Smasaker

En bit sdder om den stora Oknen finns en lite O mitt ute i havet. N&r du
landar pa 6n ska du ga in i1 det stora huset precis ovanfdr. Snacka med
personen bakom kassan och du far en Sea Hare Tails. Nu ar det dags att flyga
till Kakkara. Det &r byn i oOknen, precis bredvid det lilafdrgade "havet". Nar
du landat ska du bara prata med Amar langst upp i1 mitten av byn. Nu finns det
plotsligt vatten i overfldd i byn. Som tack far du Moogle Belt som gdr dig
till en Moogle alternativt gdr dig vanlig nar du blivit en Moogle. Tillkalla
Flammie igen och ak till Gaia's Navel. En snabbvisit hos dvargarna, bara. Ta
dig in i byn, och precis i mitten star hévdingen. Bara du snackar med honom
far du Midge Mallet, som gor dig liten alternativt stor igen, om du blivit
liten. Nu ar det dags att inhandla lite ny utrustning. Ak till Mandala och
besdk smeden och affdren. Nu &r det dags att rdra sig. Ta den sddra utgangen
ur byn och ta dig till den fdrsta grottan du ser. P& vdgen kommer du troligen
stora dig pa Trap Flower, en bla blomma som hela tiden kastar Sleep Flower pa
dig eller dina allierade.

4.17 Palace of Darkness

I grottans andra rum ska du ga till vanster, och sen anvanda yxan for att sla
en ny vag till hdéger. Ta nedervadgen darefter. Nu hamnar du pd sidorna av
stdllets andra rum, g& direkt till vanster och in genom o6ppningen, kliv sedan
pa& switchen. G& ut igen och fortsadtt genom att ga& nerdt till vanster. I nésta
sal finns det precis till védnster om ingangen ytterligare en switch. Ga& nu ner
fér trappan precis till hoéger och f6l1j vagen en bit. Pa vagen hittar du en
kista med 1000 GP, skippa sen ingdngen till héger om trappan i ndsta rum och
kliv istallet direkt upp fOr trappan och sen in i Oppningen. Anvand piskan
till att hoppa over och trycka pa switchen, nu ser du en ny 6ppning precis
till hoger. G& nu hela vadgen tillbaka till palatsets andra rum och g& in i
mittenvagen som Oppnats nu. Dadrinne hittar du tva Fierce Heads och en kista
med ett Glove's Orb. Ta nu aterigen den hdgra vagen, men nar du kommer till
det mer grottliknande omrddet ska du sla sénder de vanstra stenarna med yxan
och ga& in genom den nya Oppningen. I ndstndsta rum maste du kliva pd switchar



fér att frammanna blda 1ljus ute i ingentingen, vilket fungerar som en osynlig
vag for dig. N&r du hamnar i1 ndsta rum far du upp texten "I, shade will test
you" och en boss a&r pa marken.

Lime Slime

HP: 3347
MP: 99
EXP: 8000
GP: 3000

Fears Salamando

Beldning: Javelin's Orb

Magier &r inte s&rskilt viktiga i den h&r striden, bortsett fran flickans
helande. Du kan visserligen lata Spriten kasta Salamandos magier pa Lime
Slime, men att anvanda vanliga fysiska attacker funkar i princip lika bra.
Med tanke pad den r&tt hoga HP:n kan det bli en ganska lang strid av det hela.

Glom inte att rdra vid Mana Seedet bara, och vdlkomna en ny magi - men bara
till Spriten.

Nu boérjar det bli dags att rora sig till toppen av berget. Ta dig ut harifran
och ta till hoger. F6lj bara den hadr vagen, det dr nadstintill omdjligt

att ga fel och till slut hamnar du hoégst upp pa& berget och kan ga in 1 en
grotta. Da&r inne hittar du Jehk. Nar du pratar med honom pastdr han att Sage
Joch (snubben du letar efter) &r ute. Nu &r det dags att aterigen ta och
trumma lite och flyga igen. Malet ar Gold Isle!

4.18 Gold Isle

En stad helt t&dckt i guld. Sjalvklart &r nagonting skumt h&r. Har finns
snorbra utrustning, men det kostar ratt mycket. Jag foéresldr att du forsdker
fd rad med i alla fall 3 Battle Suits, men bara det gar pa 90 000 GP! Glom
inte bort att du kan s&dlja gammal utrustning. Ta dig nu upp pa ringmuren och
gad hela vagen runt tills du hittar en &ldre herre som pratar om nagon nyckel
som har blivit stulen. Tillkalla Flammie och &k till Southtown, val dar ska
du g& in 1 huset och prata med den bldhdriga tanten som gav dig ldsenordet
till kloaken. Flyg tillbaka till Gold Isle och ga rakt norrut. N&asta omrade
innehdaller ett stort torn som du rakar ha nyckeln till. Bara kliva in alltsa.

Direkt ndr du kliver in hittar du en kista med en Spear's Orb. G& direkt ut
och smid om spjutet om du kdnner foér det. Om du inte hade rad att kopa alla
utrustningar och skydd nyss och far enorma problem har blir du nog tyvarr
tvungen att samla ihop pengar och erfarenhet, Lofty Mountain ar ett bra

forslag. Sa fort du nar andra vaningen blir det dags fo6r en boss.

Boss

Blue Spike

HP: 1980
MP: 99



EXP: 9150
GP: 3840
Fears ?

Beldning: Boomerang's Orb

Okej. Den ha&r gangen har du faktiskt magier. Eftersom han saknar svagheter sa
adr det som vanligt den kraftigaste magin du har som galler. Just Earth Slide
tycks vara en av de bdttre magierna mot honom. En bit in i striden bdrjar Blue
Spike helt plotsligt explodera, men striden &r inte slut an. Men andra gangen
han exploderar doér han faktiskt.

Nu har en ny trappa uppenbarat sig. Om du k&nner att det h&r har varit svart -
gd ut, kép lite mer skydd och utrustning och fyll pa allt annat. Annars ar det
bara att g& upp fo6r trappan. Direkt hittar du ett Axe's Orb. Ndr du hamnar vid
en ny trappa ar det aterigen dags for en boss.

Boss

Gorgon Bull

HP: 2470
MP: 99
EXP: 9755
GP: 4800

Fears Sylphid

Beldning: Bow's Orb

Se till s& att du inte star precis framfér honom, da kan han rusa rakt in i
dig och gbra ratt otrevligt med skada. Skicka pd& honom Thunderbolts tills han
ger upp. Bara pa lvl. 2 gdr den magin runt 200 i skada!

Nu kommer en till trappa upp ur marken. Men den leder bara till rummet dar du
hittar ett Seed och den nya magin, Lumina. Men bara flickan fdr den. Nu &r det
dags att atervdnda till Mandala. Ge dig aterigen av och ta dig hdgst upp pa
toppen - igen - och besdk Jehk igen. Den hdr gangen ar Sage Joch vid Moon
Palace. Moon Palace ligger vid Kakkara. Ak till den lilafirgade grytan och
forsdék landa med Flammie s& nara som mojligt.

4.19 Moon Palace + Tasnica

G4 direkt norrut och promenera sen ombord pad baten. Du hamnar efter ett tags
resa utanfér palatset. N&r du stegar in hamnar du mitt i ingenting.

JGa en bit uppat och sen &t vanster sa hittar du till slut en kristallkula.
Anvand flickans Lucent Beam pa den och du teleporteras dit du ska. En skarm
uppat hittar du en ny magi - Luna, samt ett Mana Seed. Efter att du sealat
Mana Seeden &dr det dags att bege sig ut igen. Du kan dock inte anvdnda Flammie
vid Moon Palace, sa& du maste aka tillbaka till Kakkara for att flyga darifran.
Nu &r det dags att ta sig till Tasnica, s& ta Flammie och ak sdderut. Om du
varit har forut sd har det stdtt tva soldater och vaktat dérren, men nu kan du
komma in.

Du moéts direkt av Jema som berdttar att det finns en spion i slottet. Ta dig
till kungen (l&ngst norrut typ) och efter en smdrre diskussion mdter du



spelets lattaste boss.

Dark Stalker

HP: 510
MP: 60
EXP: 1219
GP: 900

Fears Lumina
Beldning: Ingen.

Kom igen. 510 HP. Behover du magi for det hédr kanske du borde spela néagot
annat istdllet? Efter att Dark Stalkern har dott ska du prata med kungen for
att avsluta det hela.

Tala igen med kungen och du far mottaga en Sword's Orb. Prata sen med Jema sa
far du veta att du médste gdra ett modighetstest (test of courage) innan du gar
upp mot Imperiet. Promenera ut ur kungens kammare och ga direkt nerat. I det
forsta rummet du hamnar i1 finns det en halvt hemlig fdrsdljare. Du maste ga
bakom en disk och sen genom vaggen for att ta dig till honom, och han saljer
inte direkt ndgot av intresse - bortsett frdn billiga Royal Jams. Nu bdérjar
det bli dags att for sista gdngen besdka Jehk och leta efter Sage Joch. Flyg
alltsd aterigen till Lofty Mountains och bestig berget. N&r du forst snackat
med Jehk sa kommer Sage Joch fram bakom honom, och det a&r bara att snacka med
honom ocksa. Svara bara Yes och ga in dar klipporna just fdrsvann.

Har 4r det inte sarskilt rakt pd& sak, men det finns o&verhuvudtaget ingenting
att plocka upp pad de felaktiva gangarna, sa till slut hamnar du faktiskt dar
du ska. Till slut hamnar du tillsammans med tre skuggtvillingar av dig sjalv.

Boss

Shadow x1

HP: 999

MP: O

EXP: O

GP: O

Fears ?
Beldning: Ingen.

Shadow x2 och x3

HP: 800
MP: O
EXP: O
Gp: O
Fears 7

Beldning: Ingen.

Magier &r 1 princip vardeldsa hdr, sd rikta in er pa en skugga at gangen.
vid 1vl. 39 pa mina karaktdrer tyckte jag det har var snuskigt latt for
ovrigt.




Efterat ndr du gar nerat hamnar du direkt vid ingdngen och vid Jehk. Nu &ar det
dags att flyga till Sunken Continent som ligger vid kartans syddstra horn -
eller ratt nadra Tasnica, annars.

4.20 Sunken Continent

Ga direkt in i palatset, val inne gar du automatiskt upp till kejsaren och
hans glada gang.

Boss

Aegagropilon

HP: 3016

MP: 99

EXP: 11050

GP: 1800

Fears ?

Beldning: Spear's Orb

Shit. Spelets kanske fulaste boss. Och spelets antagligen mest svarstavade
namn. Han kastar ganska kvickt Wall pa sig sjalv, anvand Dispel om du vill fa
bort den. Annars funkar vanliga fysiska attacker ganska bra, likasd din mest
upplevlade magi om du far bort Wall ifran honom. Han har en riktigt dalig vana
att anvanda en Burst pa 1lvl. 7 mot dig - och det helst flera ganger pad raken.
Om du rér honom sa tar du skada, sa jag foresldr att du anvander piskan eller
kanske spjutet om du ké&nner for att leva farligt.

Efterat ar det bara att ga at vanster och sen peta pad Mana Seedet for att

du ska komma ndgonvart. Kortfattat: du far din sista och a&ttonde magi och

den sjunkna kontinenten reser sig aterigen. Det hela ackompanjeras av en ratt
lacker sekvens ndr kontinenten lyfter ur vattnet. Landa och snacka med Jema
innan du bdérjar bege dig nerat mot den dar staden han pratade om. Innan du gar
kanske det a4r pa plats med en varning, dock. Det rdr sig om ett ganska sa
langt palats, sa se till att du har fullt med Faerie Walnuts, den kraftigaste
utrustningen du kan fa for tillfallet och liknande.

Ta den védnstra vdgen ner i en massa vatten, och ta sen den undre gangen till
vanster. Nadr du traskat ner i trappan hamnar du i ett rum med ett vattenfall
och en fiende. P& marken finns lite blda och réda grejer, det gar att sld ner
med yxan. Hoppa upp till andra vadningen med hjdlp av den gula grejen och
spring 6ver till andra sidan och hamta kistan med ett Boomerang's Orb. I né&sta
rum finns hur manga saker som helst att sld ner med yxan. I mitten av omradet
finns en knapp - ror inte den! Allting aterstdalls da. Ga uppat tills du kommer
till en véanstersvang. En bit till vanster finns ett vattenfall. Nar du bdérjar
dka ner for det ska du stdlla dig langst till véanster och trycka uppat, och
nar du ser en rod "knapp" ska du sld pad den. Nu forsvinner vattnet. Kliv till
hoger och &k ner fér nasta vattenfall. Efter det hamnar du vid ytterligare ett
vattenfall. En bit ner till héger finns den réda knappen denna gang. I ndsta
rum vantar en boss.



Hydra

HP: 3382
MP: 99
EXP: 12439
GP: 3600

Fears Salamando
Beldning: Whip's Orb

Salamando funkar riktigt bra pa den hdr killen. Nar han blir av med ett huvud
vaxer dock ett nytt ut direkt, inte som bossen i Water Palace alltsa.
Salamando ar som sagt riktigt stark, sa se till att Spriten kastar sant.
Forhoppningsvis klarar du honom innan du maste anvdnda en Faerie Walnut pa

Spriten.

Ndsta rum innehdller tre fiender, och rummet darpa likasa. Inget av intresse
finns dér. I det tredje rummet finns det rullband pa marken, och precis
ovanfér dem har tva Captain Duck placerat sig. De har en riktigt daliga vana
att kasta en massa magier pa dig, sd& spring istdllet ner for det vanstra
rullbandet. Hall hela tiden till vanster, och forr eller senare kommer du
komma in i ett rum med en knapp pd& marken. Tryck pd den innan du fortsédtter
nerat. G& sen direkt in i den forsta doérren du ser. Dar hittar du Watts! Och
Krissie! Krissie kan fylla pa din HP gratis, Watts kan smida om dina vapen och
ga sedan ut och fortsatt till hoéger. I nédsta rum ska du g& direkt till vénster
och sedan vid rullbanden ska du bara fortsidtta uppat. Nu ser du en liten vagg
eller nagot som ser ut att ha tegel. Dessa ar envags—-grejer, och nar du hoppat
ner kan du inte komma upp. Fortsatt en bit tills du hamnar i en atervandsgrand
med en knapp pa marken. Bara att trycka pd den och ga tillbaka en skdrm eller
nagot, nu kan du passera i en Oppning dar det férut var vita strdlar som
hindrade din vag. Efter ytterligare lite promenad med diverse fiender hamnar
du vid fyra bitar som ar formade som en fyrkant, fast pa snedden (du fattar
ndr du ser det), som du ska stdlla dig i mitten av. Till slut hamnar du vid
ett gang blinkande lampor. Dessa ska slds pa i en speciell ordning, narmare
bestamt rod, blad, gul och sist grdn. I nadsta rum ska du foér guds skull INTE
MISSA KNAPPEN precis vid tegelhoppet. Om du goér det maste du ga om en valdig
massa, och det ar ratt jobbigt. Nar du tryckt pd den ska du fortsatta tills du
kommer dit du tryckte pa den forsta knappen. Nar du hamnar vid langbanden ar
det bara att védlja sida, forslagsvis den hogra eftersom det gadr fortare. I
nasta rum stéter du pad tva stycken Dark Stalker ungefar direkt ndr du klivit
in. En bit in i rummet stoter du pa nadgot som liknar en tunnelbana (...) och
dorren finns langst till védnster. Inne 1 tunnelbanan ska du ro6ra dig at hoger
medan du slar ihj&al Ghoul:arna. N&ar taget stannat pa den andra sidan ska du
rora dig nedat dnda tills dess att du kommer till tva genomfartsgrejer och en
doérr som &r blockerad av de dar vita strdlarna. Ga& in genom den hdgra saken
ovan och strdlarna forsvinner. Vagen ar rakt pd sak aterigen, och snart méter
du aterigen Scorpion Army. Sjalvklart har dom en boss at dig.

Boss

Kettle Kin

HP: 1230
MP: 33
EXP: 15555
GP: 3360

Fears ?



Beldning: Bow's Orb

Det &r bara att sld och sla tills han dor. Egentligen. Dock kastar han ofta
Lucid Barrier pa sig sjalv, vilket gor att du inte kan skada honom med vanliga
attacker. Ett bra tillfalle att lata Spriten suga at sig all magi ifrdn honom
med Magic Absorb och dessutom gd upp nagon level eller tva med Luna. Akta er
nar han bdrjar svinga runt sina armar, detta kan knocka dig medvetslos.

Nu hamnar du utanfdr palatset igen. Du kan nu ta dig direkt in i palatset
eller valja att aka och spara, fylla pd liv osv. For att komma till palatset
ska du bara valja den hoégra gangen nerdt. G& bara in genom dubbelddrren och du
hamnar direkt i palatset. G& in genom Oppningen pa férsta vaningen och ta
direkt till vanster och g& sen in genom dubbelddrren. Dadr inne finns en
kristallkula som du ska anvdnda valfri Gnome-magi pa. Till och med Speed Down
fungerar! Det var den férsta. Ga& nu ut igen och ga& ¢ver till andra sidan och
antra det likadan rummet. Dar funkar Undines magi. Tva stycken. Nu &ar det dags
att g& tillbaka till det foérsta, stora rummet igen. Ga darpa upp foér nagon av
trapporna och ga upp for trappan precis ovanfdr den fdrra Oppningen. Nu ska du
hoppa 6ver tva stycken stup med hjalp av piskan, och sen finns en dorr precis
till vanster och uppdt. Har ar det dags att anvdnda Sylphid. Det var den 3:e.

Spring nedat nu och i1 nédsta rum ska du skippa trappan i mitten och istdllet
fortsatta upp till hoger och in i nasta rum med en kristallkula. Salamando den
hdr gadngen. G& nu tillbaka nerat och upp for trappan du nyss undvek. Nu ska du
direkt g& till hoger och sen nerat. Da&r hittar du en skattkista med en Sword's
Orb. Ga till hoéger och in i nadsta sal. Dar funkar Shade perfekt. Nu ska du ga
6ver till vanstra sidan och ga in i den femte salen. Har funkar Lumina, som
bara flickan har om du minns det. Nu &r det dags att atervanda till rummet med
ett antal ga&ngar hit och dit, dvs precis ovanfér. G& uppfdr trappan precis
till hoéger om gallret och ga tills du hittar en switch pa vaggen, sla pa den
och se gallret oOppnas. Nu &r det dags att gd den vagen. Nu ska du fortsatta
tills du kommer till rummet ovanfdr. Har ska du g& uppat och till vanster och
sen nerfor trappan. G& sedan runt hela rummet tills du tagit dig upp for en
trappa och hamnat vid en massa switchar. Tryck pa alla du kommer &t och valj
att borja till vanster. Har behover du anvanda piskan, s& anvadnd den och hoppa
6ver avgrunden. Har funkar Luna. Vadlj nu den hdgra vagen, anvand piskan och

ga uppfdér trappan. Nar du trycker pa switchen pad marken gar du automatiskt
till din nasta boss-strid.

Snap Dragon

HP: 1215
MP: 6

EXP: 19200
GP: 12480

Fears Salamando
Beldning: Javelin's Orb

Inled striden med att suga ur alla hans MP fran honom med Magic Absorg, det
gar fort eftersom han bara har 6 MP. Anvand bara fysiska attacker pa& honom, du
kan behdva spara dina MP till senare... Nadr han kd&kar upp dig nu gdr ruskigt
mycket skada och kan betyda one-hit-kill pad Spriten eller flickan.



Nu Oppnas aterigen vagen ut. Du kan alltsa flyga ivag och fylla pa med allt
mojligt innan du fortsadtter. Jag foreslar att du gér det. Nar du varit ivag
och gjort vad du nu kan tédnkas ha behévt &r det bara att ga till vanster. Dar
uppe stdr kejsaren och verkar vara dod? Precis som Spriten sdger finns det en
Oppning bakom Mana Seedet. Dadr mdter du Fahna. Och Thanatos. Sen kommer en
till Dboss.

Boss

Hexas

HP: 3465
MP: 69
EXP: 20103
GP: 14400
Fears ?

Beldning: Whip's Orb

Okej. Bara att 6sa pad med dina kraftigaste magier som vanligt. Hexas anvadnder
ratt ofta Pygmy Glare som gdr dig till en pygmé. Det ar ratt drygt, men gar ju
att kontra om du har Midge Mallet. I alla fall Earth Slide tycks gdra lite
skada pa 1lvl. 5.

Mech Rider (sista gangen, jag lovar)

HP: 4327

MP: 38

EXP: 21104

GP: 16000

Fears ?

Beldning: Spear's Orb

Med tanke pa att han har ratt lite HP kanske du hinner suga ratt mycket sadan
av honom innan han anvander Wall. Forsdk dispela Wall om din Shade &r pa
tillrackligt hoég niva, annars &r det bara att forsdka sla honom med sa starka

vapen som mojligt. Bast fungerar som vanligt de kraftigaste magierna du har.

Nu sjunker kontinenten igen. Landa pd palatset i mitten och snacka med Jema.
Lyssna aven pa den rent av vidriga musiken nar du flyger pa Flammie. Efter att
du talat till Jema ar det dags att ta sig till Pure Land. Innan du fardas dit
maste du dock handla utrustning hos Neko. Han finns pa andra sidan entrén till
palatset, det vill s&dga till vanster om entrén. Har kan du kopa den basta
utrustningen som finns for pengar 1 spelet. Tillsammans kostar det Over 400000
GP. Japp, fem nollor. Strax 6ver fyrahundratusen GP &r ingen liten summa, sa
det &r bara att sdtta igang och samla. Glém inte bort att smida om vapen for
den delen heller.

4.21 Pure Land




Nar du landar valkomnas du av en rdst, samt tvd fiender. I ndsta omrdde ar det
bara att ta gangen till hoéger och sen fortsdtta. Nu hamnar du i ett lite
stdrre och Oppnare omrade. Nar du till slut ndr en grottdéppning ar det dags
att for forsta gangen i1 Pure Land mdta ndgot svarare.

Boss

Dragon Worm

HP: 3525
MP: 99
EXP: 24290
GP: 17460

Fears Sylphid
Beldning: Axe's Orb

Med tanke pd att han &r lite Overallt hela tiden &r magi ditt starkaste kort
hédr. Sylphid fungerar som sagt bdst, och det a4r bara att 6sa pa med Thunder
Bolt. En Thunder Bolt p& 1lvl. 4 gér runt 300 i skada. Aven Air Blast gor

hyfsat med skada, och ar billigare och mer effektiv i lédngden.

OFortsatt bara uppdt tva skadrmar och du hamnar vid en byggnad. Om du traskar
upp far du chansen att spara och veta vad du nu ska géra, namligen doéda en
drake till vanster. Glom inte att spara och fortsatt till vanster och
passera en skdrm sd hamnar du vid Snow Dragon.

Snow Dragon

HP: 2800
MP: 99
EXP: 26588
GP: 18360

Fears Salamando

Beldning: Bow's Orb

Sjdlvklart 4r en snodrake svag mot eld. Os pd Fireball och undvik hans

attacker sa& gott det gar sa& bor det vara over pa en kort stund.

Nu ar det bara att ga tillbaka till byggnaden och fortsatta. Ta till hdéger och
gd in 1 grottan, och i grottans andra rum pa undervaningen stoter du pad en
boss till.

Boss
Axe Beak

HP: 2800

MP: 99

EXP: 27784
GP: 20400
Fears Undine




Beldning: Javelin's Orb

Undines Freeze 4r antagligen det basta du har mot honom, s& anvand den tills
han lédmnar in for gott.

Traska upp for den nya trappan till vanster i rummet och vips sa hamnar du
till slut vid en kopia av den dé&r byggnaden. Precis som forut ska du doéda en
drake till vanster.

Boss

Red Dragon

HP: 3000
MP: 99
EXP: 29000
GP: 21800

Fears Undine

Beldning: Glove's Orb
Sjdlvklart funkar Undine bast mot en elddrake, sa 6s pa med Freeze, precis som

mot forra bossen. Ungefdr lika svar som forra draken. Eller enklare kanske,
till och med.

Ga tillbaka till byggnaden och hoppa vidare, spara om du vill. Foérr eller
senare i1 ndsta omrdde hamnar du hos nadsta boss, en kopia av den i Underground
Palace.

Boss

Thunder Gigas

HP: 4462
MP: 99
EXP: 30277
GP: 30600

Fears Gnome

Beldning: Sword's Orb
Med tanke pa att din Gnome bér vara pa lvl. 6 eller hdgre sa& ar den héar

striden i princip en promenad i1 parken en tisdagfdrmiddag. Gem Missile hela
dagen...

Efter en bit hamnar du vid ytterligare en byggnad som ger dig mdjligheten att
spara samt sdger at dig att déda en drake &t vianster. Traska at vanster bara.

Blue Dragon

HP: 3200




MP: 99

EXP: 31570
GP: 28560
Fears Gnome
Beldning:

Hahdjaja. Gnome igen. Gem Missile. Precis som forra bossen. Undvik att bli
dodad, du ar strax klar har.

Tillbaks till byggnaden och spara spelet, och sen bdrjar ett av spelets finare
6gonblick. Ta vara pa det.

Nar du a&terfdr kontrollen av dig sjdlv ska du kalla pd Flammie och flyga till
valfritt stédlle for att fylla allting som kan behdévas och smida om vapnena.
Sen ar det dags att forbereda sig pa spelets sista "dungeon".

4.22 Mana Fortress

Spotta dig i navarna. Ha&mta colan. Tysta syskonen med sockor i munnen. Nu blir
det kanske lite svarare an foérut. Men har du klarat dig sd& har langt sa bor du
klara hela spelet. Vid det har laget var alla mina karaktdrer pa 1lvl. 55, du
dr antagligen ocksad dar nagonstans. Men nu koér vi.

Tillkalla Flammie och leta upp det fula ansiktet som finns i skyn. Na&r du
narmar dig boérjar du flyga uppat, sluta dd trycka framdt och du landar efter
en kort stund. Val utanfér fastningen ar det bara att rdra sig uppat en bit sa
hamnar du till slut dar inne. Redan 1 andra rummet mdste du anvédnda piskan for
att ta dig 6ver en avgrund, och sen kliva pd en rosa knapp for att Oppna vagen
framat.

En bit norrut hittar du sen ett rum med fyra stycken grdna kristaller som man
maste hugga ner med yxan, samt tvad rosa knappar och ett stdlle dar piskan
madste anvandas. Efter en bit kommer du till en plats med tva stycken platser
dar piskan kan anvandas, precis bredvid varandra. Fortsatt inte till vanster
utan hoppa Over. Vanster leder bara till en &tervandsgrand. Nar du hoppat Over
hamnar du efter en kort promenad vid en massa grdna kristaller. Hugg dig
igenom tills du kommit ut till vanster, men undvik den rosa knappen pa vagen
fo6r den dterstdller alla kristaller till hela. Nar du kommer till en dérr &ar
du nédstan vid fédstningens forsta boss. Dorren leder till en grdn knapp pa
marken som ndr den betrads skickar dig direkt till just bossen.

Boss

Buffy

HP: 4200

MP: 99

EXP: 35686
GP: 22200
Fears Lumina

Beldning: inget

Har funkar Lumina b&st, men jag misstédnker att din Lumina pa tjejen inte &ar
sdrskilt levlad. Om du inte har det d4r du s& illa tvungen att klara dig med de
kraftigaste magierna Spriten har. Shade funkar dock valdigt illa. Buffy kan
trots att du har kraftiga skydd pa dig géra ratt saftigt med skada, sa hall
dig helad. En Gem Missile fré&n Gnome pa lvl. 7 verkar géra runt 200 i skada,



det &r alltid néagot.

Nar Buffy dar dod fungerar den grdona teleportdren la&ngst upp i rummet. Nu har
du dock méjligheten att ga& tillbaks ut, och nar du kommit utanfér anvanda
Flammie for att flyga darifran och fylla pd saker. Kanner du att det behdévs éar
det bara att lamna stdllet tillf&lligt. Annars kan du bara fortsdtta. Nu
hamnar du i nagot som l&ttast kan beskrivas som en labyrint. Ta forsta till
hoger, ta sen hoger igen och anvand piskan for att hoppa Over gapet norrut. Ta
nu foérsta hoger och f6l1j den vagen, till slut hamnar du i en mindre labyrint.
N&r den ar slut kan du kliva pd& en knapp for att en ny vag nerdt ska Oppna sig
och i sin tur leda till né&sta boss.

Boss

Dread Slime

HP: 5000
MP: 99
EXP: 37000
GP: 26400

Fears Shade

Beldning: inget

Den har bossen vaxer nar du skadar honom, tvartom mot bossen du métte innan
du fick Shade alltsa. Shade tycks vara den enda magin som skadar honom rejalt,
sd om du inte har den pa en sarskilt hog level &r det hog tid att bdorja levla
den nu. Shade boérjar dock redan pa lvl. 3 gdra ratt hyfsad skada.

Om du inte redan har sprungit ut och sparat ar det tid for det ungefdr nu. Det
hér bdrjar narma sig slutet pa slutet, och det &r sista chansen att ga
tillbaka nu.

Ett par salar vidare in i i fastningen hamnar ni vid en klyfta d&r piskan ska
anvandas. Nar du kommer till ett storre omrdde dar golvet faktiskt saknar hal
borjar du narma dig, hidr moter du Terminators och Dark Knights. Ganska langt
senare hamnar du i ett halvdppet rum med tre stycken Ninja Masters, ha ihjal
dom och ta den enda vadgen till héger. S1a& sénder kristallerna och moét de tre
guldiga riddarna. Antagligen kan du inte traffa dem med fysiska attacker, sa
skippa dem och gd& uppat istdllet. Teleportdren skickar dig direkt till spelets
sista omrade, och det finns ingen atervando. Ga till hoéger i den stora salen
och traska pa ndsta teleportor.

Nu méter du Thanatos igen. Forbered dig pa en boss.

Dark Lich

HP: 6666

MP: 99

EXP: oviktigt
GP: oviktigt
Fears ?
Beldning: inget




Okej. Musiken &r tuff. Han har mest HP hittills. Det hdr kan bli svart. Om
flickan har en kraftfull Lucent Beam - lat henne anvadnda den. Spriten kan 06sa
pd med Earth Slide som vid 1lvl. 7 iaf gor 250 hp i skada. Se till att du har
dtminstone tva Faerie Walnuts kvar efter striden - alternativt mycket MP kvar
pa bade Spriten och flickan. Trots att han blir osynlig ibland fungerar

fortfarande magier.

Efterdt har du gjort dig av med Thanatos. Aven sealet pa Dryads Mana Magic &r
borta, sa nu kan du dntligen anvédnda dig av den! Spara den dock till snart. Ta
och promenera ner till den blaa transportdren langst ner i rummet. Nu hamnar

du i en liten diskussion, sen hamnar du vid spelets slutgiltliga boss.

Slutboss
Mana Beast

HP: 9999

MP: 99

EXP: oviktigt
GP: oviktigt
Fears 7

Beldning: inget

Det ha&r &r spelets sista boss. For att skada honom maste du forst och framst
utrusta hjdlten med svardet. Sen maste du kasta Mana Magic pa honom, fran bade
Spriten och flickan. Darefter kan du skada besten varje gang han flyger upp
framfor er. Han flyger dock runt ratt mycket och anfaller, sa se till att hela
dig. Om du gjort ratt ndr du fixar fram mana-svardet star det "Revived Mana
Sword". Sitt attackmdnster brukar bdrja med att han blir en eldflamma, sen
anfaller han rakt pa och forst sen flyger han upp s& du kan anfalla honom.

Nu har du helt enkelt klarat Secret of Mana. Hoppas guiden har hjalpt till och
att du njot av spelet. Slutet &r kanske inte spelhistoriens bédsta, men
definitivt inte det samsta heller. Njut av musiken och f&all en tar 6ver att du
nu klarat varldshistoriens badsta spel. P& aterseende!
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