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Om dokumentet

For att na en bana i spelet fort, ska du ta fram sdkfunktionen i det program
du anvandet (CTRL F eller CTRL B). S0k sedan pd banans namn eller dess siffer-
kod. varld 4, bana 2 har till exempel 4-2. Enkelt!

1. Introduktion

Detta dr bara en liten guide f6r Yoshi's Island. Spelet képte jag begagnat for
en massa ar sedan och jag har haft riktigt kul med det. Dadremot bestamde jag
mig inte fdrradn pa sistone att klara det hundraprocentigt. Detta &r en guide
dar jag beskriver hur du gér just detta. Jag har inte inkluderat en massa
mynt, stjdrnor och sddant eftersom den mdktiga Tom Hayes redan skrivet en
fruktansvart komplett guide pa engelska. Anvand detta masterverk om du verk-
ligen vill hitta allt i spelet. Min guide innehaller bara en Walkthrough som
leder dig till alla rdéda mynt, alla blommor och de svdrare hindren pa& banorna.
Som lite extra krydda pa kotletten beskriver jag ocksd hur du nar alla bonus-
omraden och bonusspel. Lycka till med ett av Super NES:ens allra béasta.

2. Grunderna

Yoshi's Island dr inte en dans pa rosor utan det kan mdnga ganger bade vara



komplicerat och svart. Numer forsdker jag exkludera upprepningar av bruks-
anvisningen i mina guider, men h&r tankte jag gdra ett undantag. Jag skriver
forstds bara om det viktigaste.

Bakgrundshistorien
Bara for att klargdra bakgrundshistorien pa& svenska sammanfattar jag den
kort har. En stork floég med ungarna Mario och Luigi for att leverera dem
till foéraldrarna, men déd dok magikoopan Kamek upp fran ingenstans och kid-
nappade Luigi. Mario f6ll ist&llet ned till Yoshi's Island. D&r fann Yoshis
honom och de bestammde sig for att ta med Mario och radda hans tvillingbror
fran det onda Koopa-riket. Sa bdrjar spelet.

Agg

Det mest fundamentala och nyskapande med spelet ar &ggen. Du kan badra sex
stycken d4gg at gangen. For att fa 4gg maste du antingen svalja fiender
genom att trycka pa Y-knappen (och sedan neddt pa styrkorset) eller infor-
skaffa dem fran blommor och prickiga block. Du anvénder aggen for att skjuta
ivdg dem mot foremdl eller starkare fiender. Skjuter du agg pa ett foremal
far du foremdlet i frdga. Trycker du pd A-knappen dyker ett sikte upp. Tryck
P& A-knappen igen fér att skjuta ivag ett d4gg mot den riktningen. Fran ban-
valjarskdrmen kan du byta kontrollsystem s& att du istdllet haller A-knappen
intryckt for att sikta och slapper den for att skjuta. Moln med fragetecken
kan endast forstoras med agg. Det &r ocksad vart att ndmnas att det finns
fyra olika farger pa &dgg. Du kan uppgradera aggen genom att skjuta dem i
vdggar sa att de studsar och sedan plocka upp dem igen.

Gront - Du far ingenting av dem.

Gula - Du far ett mynt da& det traffar fiender.

Roda - Du far tva stjdrnor da& det traffar fiender.

Skimmrande - Du far ett rott mynt dad det traffar fiender (dessa kan ej

uppgraderas fran andra &agg)

Svava
Nagot annat som gor Yoshi's Island lite unikt &r svavtekniken. Hall B-
knappen intryckt efter ett hopp sd& kommer Yoshi gdra en sista kraftan-
strdngning for att ta site lite hogre upp i luften. Denna teknik maste du
ofta anvanda.

Markduns
Tryck ned pa styrkorset medan du befinner dig i luften s& kommer du mark-
dunska. Anvand denna teknik for att trycka ned palar i marken och forstoéra
loésare vaggar.

Mynt
Gula mynt finner du ndstan Overallt pd banorna. Samla 100 av dessa for att
f4 ett extraliv. Det finns &dven roéda mynt bland de gula och dessa kan du
lasa om nedan.

Poangrakning
Nar du klarat en bana kommer dina prestationer médtas fran 0-100 podng. Detta
beror pa tre faktorer. Hur manga stjadrnor, rdda mynt och blommor du samlat
pa banan. Det finns alltid tjugo rdéda mynt och fem blommor pa banorna och
det &r dessa som denna guide frédmst handlar om. Den sista faktorn &r antalet
stjdrnor. Du startar alltid en bana med tio stjédrnor och for att na maxpodng
maste du ha tretio stjdrnor nar du nar slutet pa banan. Kruxet &r att sa
fort du tar skada sa rédknar denna summa ned och tar du inte Mario innan
siffran ndr 0 férlorar du ett liv. Stjdrnsumman rdknar alltid upp till tio
igen, men resten maste du samla pa dig fran moln och lador. Du far tio extra
stjarnor nar du hoppar igenom mellanringen, en ring gjord av stjarnor. FoOr-
lorar du ett liv efter att du passerat mellanringen far du starta darifran
sedan.



Bonusspel

Det finns tva olika typer av bonusspel i Yoshi's Island. En av typerna &ar

sd kallade Bonus Challenges som du far spela efter varje bana om du har tur.

Har har du chans att vinna extraliv och specialfdremdal. Inte sdrskilt kom-

plicerat. Du laser &aven upp en Bonus Challenge s& att du kan nd den nadrsom-

helst nar du klarar alla banor i en vadrld hundraprocentigt. Pa vissa banor

kan du spela andra typer av bonusspel, sa kallade Bonus Games. Har far du

tavla mot en bandit i olika grenar och du behdver alltid hitta en nyckel for

att komma till banan
Ballongkasting -

Ballongsprangning-

Myntsamling -

Karnspottning -

Specialforemal

Det

finns fyra typer av Bonus Games.

Du ska trycka in knappkombinationen innan tiden rinner

ut.

Den som hd&ller ballongen nar den sprangs foérlorar.

Forsok hdlla i ballongen tills precis innan den sSprangs

Markdunsa ballongerna tills du finner den ratta. Forsok

hoppa pd banditen for att hindra honom.

Ta fler mynt 4n banditen. Hoppa pa honom!

At melon och spotta kdrnorna pd& banditen. Gém dig bakom

krukor och ducka for att forsvara dig.

Dessa dr lite konstiga och valdigt enkelt forbisedda. Du far dessa ndr du

vinner olika typer av bonusspel. G& till startmenyn, markera foremdlet du

vill ha och tryck pa A-knappen for att anvanda det.

Stjdrna +10
Stjarna +20

Agg
POW
Moln
Forstorningsglas
Gron vattenmelon
R6d vattenmelon
Bl& vattenmelon

Du
Du
du
Du

far tio fler stjarnor

far tjugo fler stjarnor (valdigt anvandbar nar
ska ta 100 po&dng pa& en bana)

far sex nya &gg

Alla fiender pa ské&rmen forvandlas till stj&rnor

Alla fiender pa skadrmen forvandlas till moln

De
Du
Du
Du

Vilket minispel du spelar

roda mynten syns bland de gula

far en grdn vattenmelon och kan skjuta k&rnor
far en rod vattenmelon och kan spruta eld

far en bld vattenmelon och kan spruta is

har inverkan pad vilket foéremdl du far. Ju hogre

svarighetsgrad desto battre foremdal far du. Generellt sett far du extraliv

av ballongkastning,

stjadrnor av ballongsprangning, andra foremdl av mynt-

samling och meloner av k&rnspottning. Du har chans att fa& samtliga féremal i

vissa s.k Bonus Challenges som du spelar efter avklarad bana.

Spela bonusspel pa banvidljarskdren

Nar du ska till och v&dlja bana ska du hdlla Select-knappen intryckt medan du

trycker pad X, X, Y, B och sist A. D& kommer du fa 6va pa bonusspelen. Du far

dad tavla mot en bandit,

men du kan ocksd satta i1 en annan kontroll och da fa

spela mot en madnniska istdllet. Detta gdller bara tva av spelen, sorgligt

nog. Du har chans att vinna specialféremdl pa detta satt ocksad. Ballong-

sprangning dr jatteviktigt pd grund av Stjdrna +20.

Och slutligen...

Ifall du maste fdorlora ett liv pa& grund av att du missat nagot, stang av

ljudet pa teven!

3. Banorna

Detta d4r alltsd guiden. Har beskriver jag hur du tar dig igenom alla banor i

spelet med alla blommor och réda mynt. Dessutom far du reda pa var alla mini-



spel och dess nycklar ligger samt alla bonusomrdden dar mynt kan insamlas.
Har jag missat ndgot sddant, far du girna e-maila mig. Aven om jag angrat det
under arbetet med guiden, har jag inte inkluderat alla stjarnor, osynliga
moln, extraliv och dylikt. Ledsen for detta.

Nar det galler stjarnor sa vet du kanske att du behdver trettio av dem for att
f& 100 poang pa en bana. Du startar med tio och maste samla resten. Sa& gott
som alltid kan du hitta dessa tjugo stjdrnor i médnga moln, lador och roda
blommor pd& banorna. Langt manga fler &n vad du behover. Darfdr namner jag inte
dessa 1 guiden, utan du far sjalv ha koll pa att du har trettio stjadrnor nar
du avslutar en bana. Dessutom far du alltid tio stjdrnor nar du passerar en
mellanring och dessa finns det ndstan alltid minst en av pa varje bana. Jag
namnde rdda blommor. Hittar du en sadan ska du skjuta ett 4gg i den nar den &ar
oppen och du far en massa stjarnor. For att lyckas med detta ska du antingen
studsa dgget mot taket eller ocksa lasa sikta sd& langt nedat som méjligt med

R-knappen, hoppa upp i luften och skjut in ett &gg direkt i blomman.

Ett lite billigare satt att fa extra stjarnor ar att att skjuta ett &dgg sa att
det studsar tva ganger och sedan plocka upp det med tungan. Ar det rétt kan du
sedan skjuta det pa en fiende och fa tva gratis stjdrnor. Nu till det allra
billigaste tricket for stjarnor. I "Grunderna" pratade jag om specialfdéremal
som du far i olika bonusspel och som dterfinns pad start-menyn (vdlj dem med
A-knappen) . Tva foremdl Stjédrna +20 och Stjdrna +10 Okar din samling stjdrnor
med sa mycket. Dessa far du 1 bonusspelet Popping (Ballongsprédngning) och
olika bonusspel du spelar nar du klarat en bana. Popping finner du pa en hel
del olika banor. Ha&r har du dem: varld 2, bana 1; varld 3, bana 7; varld 4,
bana 6; varld 4, bana 7; och varld 6, bana 1. Om du pa kartskdrmen haller
Select-knappen intryckt medan du trycker pad knapparna X, X, Y, B och A kommer
du dessutom till en fuskmeny dar du kan spela hur mycket Popping du onskar,
men detta dr nastan fo6r billigt. ~ *

Samlar du 100 poang pad alla banor i en varld kommer du fa tillgang till en
extrabana och ett av bonusspelen du far spela efter en avklarad bana. Extra-
banorna ar mycket svdra, men helt unika och geniala masterverk som forstas
ocksd ar beskrivna i guiden. Har du &ven tagit 100 poadng pa en sadan far du se
en stjarna for varje varld pa titelskarmen. I forsta, tredje och fjarde varl-
dens bonusspel har du mycket goda chanser att vinna Sjarna +10 och +20.

En annan sak jag ndstan aldrig ndmner &r de mest sjdlvklara. Kommer du till
ett stalle dar du kan fa &gg, forstar ju du att du ska samla pa dig ett max-
imalt antal och &r det ett stdlle som ligger en bit ifran ska du naturligtvis
anvand svavtekniken. Skulle du nagon gang fa slut pd agg och verkligen behéver
ett finns det ofta i1 narheten, gdr det inte det kan du alltid titta i Start-
menyn efter ett specialfdéremdl som ser ut som ett &gg. Detta ger dig alltid
sex fdrska dgg och du kan vinna det i bonusspelet Coin Collecting (myntin-
samling) eller bonusspel du far spela efter avklarde banor.

Jag bendmner ofta termen "omraden" och dad menar jag bara skdrmar, sektioner
eller vad du nu vill kalla dem. D&r du gar ut ur skdrmen for att komma in i en
annan. Okej? Slutligen, du fa&r koéra en liten Ovningsbana precis i bdrjan och
detta ar bara for att du ska ldra dig teknikerna. Du far ingenting har och kan

aldrig atervanda, sa& darfor skriver jag ingenting om den.

1-1: Make Eggs, Throw Eggs - G&ér Agg, Sling Agg

Spelet bdrjar mycket enkelt och det ar aldrig daligt.



Blomma #1
For den forsta speciella blomman behéver du bara g& nagra steg framat.

Blomma #2
Fortsatt at hoger och du kommer finna en Piraya-vaxt och bortom den ett

moln med ett fragetecken pa. Skjut ett &gg pa molnet sa& kommer en trappa
uppenbara sig. Klattra uppfér den sa kommer du finna massor av mynt och en

blomma. Sex stycken av dessa mynt ar roda (6).

Blomma #3
Spring nedfdr stegen sa kommer du finna tva Piraya-blommor som skymmer ett
ror. Ha ihjal dem bada och hoppa ned i roret. Pa sd vis hamnar du i en
grotta med en hel del réda mynt. At upp flygande Shy-guys fo6r att f& tva
stycken réda mynt (8) och rulla pa stenblocket for att nd at de sex (14) som
gommer sig bakom de andra gula. I mitten av grottan finner du en rod blomma.
Skjut ett agg i taket si& att det studsar ned i blomman och du kommer f& en
massa stjdrnor. Anvand stenblocket for att ta dig upp till det hdogra roret.
Sug upp dig igenom rdret genom att hoppa och trycka uppat s&a kommer du till-

baka till markniva. Du finner blomman ndr du kommer upp.

Blomma #4
Fortsatt till hoger och du kommer finna ett snurrande hjul. Du finner

blomman och fyra mynt (18) darunder.

Blomma #5
Fortsatt till hdéger tills du inte kan ga ladngre och finner ett moln. Skjut

sonder molnet och en bdnstjadlk kommer vdxa fram - det hade du inte anat, va?
Klattra uppfér boénstjdlken och gé& strax till vanster for att se ett moln som
svavar en bit ut i luften. Skjut sdnder det for den sista blomman. Du kan ta
blomman genom att skjuta ett dgg pa den om du vill. De tva sista mynten (20)
finner du ovanfdér det snurrande hjulet en bit darifran.

1-2: Watch Out Below! - Se Upp Darnere!

Har ska du vara lite foérsiktig. Det faller ndmligen enorma hundhuvuden h&r och
var. Ifall du hor ett skjutande 1jud och ser sedan en skugga sa vet du att
marken dar kommer ga sénder. Std inte pa sadana stallen och ga forsiktigt sa

klarar du dig fint.

Blomma #1
For den forsta blomman &r det bara att ga en liten bit till hoger.

Blomma #2
Fortsatt till hoéger for att hitta tva (2) stycken rdéda mynt och en blomma

lite langre bort.

Blomma #3
Fortsatt ytterligare en liten bit for fyra mynt (6) till och lite senare
aven mittenringen. G& till hoger for att hitta ett par mynt ovanfdor blatt
material. Skjut agg pad detta material for att kunna traffa de fyra roda (10)
som ligger ovanfdr. Skjut sedan ned studsbollen f0r att kunna hoppa upp till
andra omradet. Nu nar du ett stédlle dar det finns manga gdmda gangar i
berget. Du kan inte se dem f6rrdn du gatt in i dem, men det ar inget att
oroa sig for. G& till hoger forst, vid andra vagskdlet tar du till vanster
och vid tredje till héger igen. F&lj stigen till hoéger &anda tills du nar en
helikopter.



Nar du hoppar in i bubblan blir Yoshi en pytteliten, gulleplutthelikopter.

I vilket fall som helst sa &r det tidbegrdnsat och ndr tiden rinner ut maste
du fylla pa med ny helikopter. For att komma till den tredje blomman ska du

bara flyga lite till hoéger for att hitta den under en bergstruktur. Tva roda
mynt (12) hanger precis bredvid.

Blomma #4
Fortsatt med helikoptern ytterligare en bit at hdger och du kommer till en
till stor bergstruktur ndra taket. Flyg in i den underifran for att hitta
blomman.

Blomma #5
Anvand helikoptern nu ocksa och flyg till det norddstra hornet dar tva pilar
pekar nedat. Flyg in i berget till hdéger om dessa pilar och du kommer na tre
roéoda mynt (15). Flyg sedan bort till Yoshi-blocket for att ater foérvandlas
till den trevliga dinosaurien. Forts&tt till hdéger och du kommer se ett ror
i marken. Hoppa upp 1 berget ovanfor rdret for att hitta tvad rdéda mynt (17)
till och fortsdtt sedan ned i roret for att komma till det tredje omradet.
Har faller det galna hundar igen s& var forsiktig. Precis ndr du nar det
tredje omradet kommer du se ett moln. Skjut sdnder det for den sista
blomman. Strax till hdger finner du de tre sista mynten (20) ovanfdr en
Piraya-vaxt. Efter detta &r det bara att rulla en stor sten at héger och

sedan befinner du dig strax i malringen.

1-3: The Cave Of Chomp Rock - Chomp-stenens Grotta

Nu ar det dags for en liten grottpromenad och det finns Chomp-stenar Overallt!
Ett mycket viktigt tips: rakar du skjuta in en Chomp-sten vid en vagg, std pa
dess yttersta spets for att rulla ut den.

Blomma #1
Hoppa ned i rdret och du kommer finna en Chomp Rock. Rulla stenen framat och
markdunsa palar som star i er vag. Du kommer att finna det forsta roda
myntet i den andra padlen (1). Strax nar du ett omrdde med en hel del mynt
och smafiender. Du hittar fyra réda mynt (5) till h&r. N&r du ndr ett stort
vagskal ska du leta dig nedat och till véanster for att hitta den foérsta
blomman bredvid tva réda mynt (7).

Blomma #2
Fran den forsta blomman borde du kunna se den andra pa andra sidan vaggen.
G4 bara runt sd hittar du blomman och tva réda mynt till (9).

Blomma #3
Fortsatt nu till hdéger och du kommer hitta en Chomp Rock. Knuffa pa den sa
att du kan komma ned i ett fack med ett moln och fyra réda mynt (13). Spring
upp ur facket och hoppa dig uppat foér att hitta mellanringen. Spring sedan
till hoéger tills du ndr tre svampar. Ovanfdr dessa finner du den tredje
blomman.

Blomma #4

Till hoéger om den fjarde blomman borde du kunna hitta tre padlar bredvid
varandra. Dunsa ner dem sa far du tvd farska réda (15). Ovanfdor padlarna
hittar du forresten en ballong med en nyckel. Nyckeln gadr till bonusspelet
precis ovanfdér den andra blomman. I bonusspelet (ballongkastning) kan du fa
féremal, men det diskuteras i bdrjan av denna avdelning. Nar du ar féardig
med detta ska du ga& tillbaka till stdllet dar du fann nyckeln och sedan
fortsdtta at hoger. Strax finner du sex stycken mynt, tva av dessa ar roda



(17) . Fortsatt at hoger for att hitta en massa blatt fluffmaterial. Skjut
sdnder den hogra delen for att fa blomman och den vanstra for att hitta ett

extraliv.

Blomma #5
Strax till hoger om den fjarde blomman kan du hitta tre pdlar. Markdunsa den
vanstra sa dyker det upp en switch i ett moln. Skjut molnet och hoppa pa
switchen s& dyker en bonusbana upp mellan de andra pelarna. Har kan du bara
hitta mynt, men det &r ocksa bra. Fortsatt till hoéger for att hitta den
femte blomman en bit ovanfdr. Rulla fram stenen och anvand den for att ta
dig upp till blomman och de tre sista mynten (20).

1-4: Burt The Bashful's Fort - Burt Den Skygges Fort

Nu kommer du till ditt forsta fort. Har finner du en hel del fallande vaggar
s& ha respekt for dem forstds. Skjut d4gg pa hinkarna sa finner du mynt i vissa
av dem. Ifall du ser sprickor i taket kan du skjuta &gg pad dessa ocksa efter-
som att det ovanfdr taket finns en massa mynt och genvagar. Gor som du vill
med detta.

Blomma #1
Fortsatt iallafall promenera och du kommer snart hitta blomman bakom tva

fiender med byxor. Dessa kan du endast besegra med dagg eller markduns.

Blomma #2
Fortsatt bara till hdéger och du finner den andra blomman mycket synlig.

Blomma #3
Diarefter finner du en massa lava med mynt ovanfdr. Pa bada sidor om en
fallande plattform hittar du sex mynt sammanlagt (6) och du finner ett till
precis innan mellanringen (7). Dyk ned i roéret sa hamnar du i nadsta omrade.
Har gédller ungefdr samma sak. Spring pa tills du finner lavan och skjut ett
dgg pa molnet for att fixa fram en bro at dig. Pa bron ligger tre roda (10).
Darefter finner du en gungbrdda. Pa ena sidan hédnger tva roéda (12) och pa
andra sidan en blomma. Var fOrsiktig ndr du tar blomman eftersom att lavan
dr direkt dodlig.

Blomma #4
Nédsta blomma ligger pad en plattform ovanfdér gungbradan. Hoppa upp pa platt-
formen till hoger om gungbradan for att lattare svava upp dit.

Blomma #5
Fortsatt till hoger och du kommer finna vid ett snurrande hjul med tva rdda
mynt (14) intill. Strax bredvid stadr en last ddérr sa nu maste vi hitta en
nyckel. Till hoger ligger en lavasjo och hédr bor ett monster. Forsdk hoppa
fort 6ver sjon, men dyker monstret upp madste du skjuta det med ett &4gg sa
drar det sig tillbaka. Ovanfor sjdén ligger de sex sista mynten (20) och till
hoéger om den finner du en kruka. Knuffa pa krukan sa att den faller i golvet
och krossas. Och vad brukar vi finna i krukor? Jo, nycklar! Spring tillbaka
till doérren och 1a&s upp den. I nasta rum finner du fiender med byxor igen.
Ladda upp med &gg och spring sedan at hoger tills du ser en doérr. Ga& in dit
och besegra alla fyra blommor med &gg. D& far du en blomma i beldning.

Bossen
Fortsatt till héger och du kommer nd mellanringen och bossdérren. Ja, det ar
bara att kliva in. Ha&r inne kommer du se Burt the Bashful komma till 1liv,
men visst har han ohyggligt stora byxor? Det lite lustiga &r att sa fort du



skjuter &dgg pd& honom blir hans byxor mindre och mindre och till slut blir
han sa generad att han blir besegrad. For att undvika Burts attacker ska du
helt enkelt st&dlla dig och ducka i golvets springor. Agg finner du i en
blomma.

1-5: Hop! Hop! Donut Lifts - Hoppa! Hoppa! Munkliftarna

Har finns det gott om munkliftar. Dessa ser mer ut som Weetos och faller
ndar du stdr pa dem. Dessutom ar detta den férsta rullande banan - féljer du
inte skdrmen foérlorar du liv. Hall bara tungan ratt i1 mun sa ska det ga

vagen.

Blomma #1
Det forsta stédlle du kommer till &r tva stycken snurrande hjul med
den forsta blomman emellan. Det finns nagra mynt vid de snurrande hjulen.
Fyra av dessa ar rdda (4), tva vid vardera hjul.

Blomma #2
Nasta sektion bestdr av ett gront snurrande hjul som du maste fora framdt.
Du kommer att se ett par mynt under en plattform och tva av dessa ar rdda
(6), dessutom befinner sig en Shy-Guy med ett mynt precis ovanfdr (7). Folj

hjulet till hoger for att finna den andra blomman.

Blomma #3
Nu kommer sk&rmen bérja ga uppat sd du ska naturligtvis folja efter. Du

finner den tredje blomman alldeles strax.

Blomma #4
Skdrmen fortsdtter forstds uppat och nadr den nar toppen kommer du hitta fem

roda mynt (12) och en blomma strax till hoger om dem.

Blomma #5
Vid den fjarde blomman gar skarmen mot hdger en liten stund for att sedan
fortsdtta uppdt. Vid tva tillfidllen kommer du hitta fem mynt i plustecken.
De mittersta mynten i plustecknen &r rdda (14). N&r banan bdrjar scrolla mot
héger igen ska du halla utkik efter en Shy-Guy med rétt mynt (15). Det be-
finner sig nagra andra fiender hédr ocksa. Strax darefter kommer du ut pa
plattformar och borde kunna se den sista blomman i blatt jox. Efter blomman
kommer du se fem mynt under ett par munkliftar. Alla dessa a&r rdda sa stall
dig pa& liftarna sa att det sjunker och du kan ta mynten. Gor detta fort och
se till att stdlla dig pd tva liftar samtidigt... eller anvand agg vetja.
Spring lite till och du nar malet.

1-6: Shy-Guys On Stilts - Shy-Guys Pa Styltor

Har kommer du fo6r forsta gangen stdota pa Shy-Guys pd styltor och dessa kra-
bater &r lite speciella eftersom att du maste hoppa pa dem innan du kan svéalja
dem.

Blomma #1
Du bdrjar ovan marken, men gar du lite till hoéger sa finner du ett ror.
Innan du dyker ned dit ska du hoppa pa& studsbollen s& att du kommer upp til
en dorr. G& in och du kommer hitta en del fiender och ett skimmrande &agg.
Skjut detta 4gg pa en fiende eller ett moln sd& far du ett rdtt mynt av det



(1). G& ut fran rummet och bege dig ned i rdret sedan. Pa sd& vis nar du en
mork och skrdmmande grotta dar du ska springa en bit till hoéger forst.
Anvand de smd& studsbollarna fér att ta dig upp till blomman.

Blomma #2
Ta nu och skjut ett &gg pad ballongen som hdller om den stora studsbollen.
Hoppa pa den och f6lj sedan myntsparet s& far du tre nya roda (4). Dessutom
kommer du upp till en ny plattform. Spring mot hoger s& finner du en 1lift
vilken du naturligtvis ska félja upp till ytan igen. N&r du val nar ytan ska
du std& kvar pa liften tills den nar sin topp for att f& ytterligare tre mynt
(7). Sedan kommer du hitta en mellanring foér lite stjarnpafyllnad. Till
hoéger om mellanringen kommer du se blomman och lite mynt. Dunsa ned pdlen
och besegra styltorna fér att komma &t den och det réda mynt som befinner
sig bredvid (8).

Blomma #3
Strax till hdger om sistnamnde kommer du se na&sta blomma under en plattform.

Markdunsa en pale sa far du den. Det befinner sig tva rdda pa vardera sida
om den (10).

Blomma #4
Vid blomma #3 svavar det ett moln. Skjut sdnder det sd& uppenbarar sig en
switch. Hoppa pa den och du far méjlighet att aka ned i marken. Gor detta
for att fa aka grédvmaskin. Som du ser finns det en hel del mynt, men endast
myntet nast langst upp i1 nordvastra hdérnet och myntet i det norddstra hodrnet
adr roda (12). Se sedan till att komma upp till ytan igen. Fortsatt till
hoger och du kommer att fa se tre Shy-Guys pa styltor och tittar du noggrant
uppat borde du ocksd kunna se den fjadrde blomman.

Blomma #5
Spring mot hoéger och du kommer hitta en pale som blockerar vadgen ned till en
grotta. Dunsa ned palen och ned i grottan du far. V&l i grottan ska du fort-
satta till hoger tills du ser en rod lift. Lat den ta dig uppat och du
kommer se den sista blomman. Sikta agget sa att det foljer myntsparet,
studsar in i vaggen och sedan tradffar blomman. Sdledes far du aven sex rdéda
mynt (18). Hoppa ned och ga till héger for att hitta ett moln. Sprang det sa
kommer boénstjdlk fram. Wooo! Hoppa uppfdr bonstjdlen for att fa de sista tva
mynten (20) och sedan ar det bara att promenera fram till mdlet.

1-7: Touch Fuzzy Get Dizzy - ROr Fuzzy Bli Snurrig

Denna bana ar ganska vanlig fdrutom en sak - det finns namligen stora vita
puffar som gér dig hég som ett hus om du &ter eller nuddar dem. Fdrsdk undvika
dem och traffas du boér du ta dig ut ur omraddet pa en gang. Har finns ocksa
ndgra riktigt knepiga rdda mynt.

Blomma #1
Borja med att helt enkelt gd& till hoger. Strax borde du se den forsta
blomman och for att ta den bdér du hoppa ned mot den och sedan svava mot
vanster. Du kan ocksa skjuta ett &agg om du har nagot.

Blomma #2
Det finns tva sarskilda fiender i det hdr omdradet. Dels hoppande fiender
som du inte borde stdlla till med for mycket problem och dels taggiga
fiender. For att besegra dessa maste du antingen knuffa ned dem for stup med
tungan eller ocksa skjuta &gg pa en sa att den rullar in i en annan. Du
kommer strax se en massa gult material och detta leder till ndgra mynt. Det



finns tva olika sektioner. Borja med att hoppa upp pa det hoégra och svava

sedan upp till den vanstra sektionens topp. Markdunsa igenom materialet sa
att du far blomman och de skimmrande &ggen. Skjut dggen pa& fiender, men INTE
pad gula materialet for att fa tva rdéda mynt (2). FOorstdr materialet hogst
upp 1 den véanstra sektionen for att f& nyckeln till bonusspelet om du skulle
k&dnna fo6r det. Myninsamling a&r det fraga om, bonusspelet alltsa.

Blomma #3
Ga nu o6ver till den hoégra sektionen av gult material och markdunsa igenom sa
att du far de tva mynt som ligger darinom (4). Fortsatt till hoéger och du
kommer hitta en mellanring och strax darefter en blomma.

Blomma #4
Nu kommer du in i Fuzzy-omradet - ror dem inte som sagt. I bdrjan av omradet
finner du tre stycken réda brevid varandra (7). En liten bit till hoger

hittar du en Pirayavédxt med ytterligare tva ovanfdér (9) och strax darefter
den fjadrde blomman.

Blomma #5
Lite senare nar du ett stort omrade med madnga vanliga mynt och en blomma
ovanfdr. Skjuta ett agg mot blomman ar att rekommendera. Fortsatt till hoger
och du kommer strax till en plattform med en massa runda gulliga fieder pa.
Ovanfor hanger tvad rdda mynt (11). Ga sedan till hoger och in i néasta
omrade. Har hittar ett par hangbroar. Markdunsa dessa om du vill komma under
dem. Du hittar ett rott mynt under forsta hangbron, tre bland mynten under
plattformen med stocken och ett under sista hangbron (16). Nu kanske du
finner det underligt att det fattas oss fyra rdda mynt trots att vi natt
malet. Det tyckte jag ocksad och jag hade rejalt huvudbry om saken. Nar Jjag
var yngre och klarade spelet hittade jag det utan problem, men nu blev jag
tvungen att se efter i Tom Hayes exellenta guide.

S4& har ska du goéra. Ga& till den lutande, ddda stocken i mitten av omradet
och hoppa upp pa dess topp. Hoppa sedan rakt upp mot himmeltaket och en
liten studsboll kommer falla ned. Hoppa pa den och du kommer upp till ett
nytt omrdde och har blir det inte mycket enklare &ven om jag denna gang
riaknade ut det sjdlv. G& bort till Chomp-stenen p& vanstra sidan av omradet
och stdll dig pa dess hogra kant. D& kommer stenen bdrja rulla mot hdger och
den traffar snart ett moln. Spré&ng molnet och en bdnstjalk dyker upp;
kladttra uppfor den och ta de fyra sista mynten pa banan (20).

1-8: Salvo The Slime's Castle - Salvo Slemmigs Slott

Ett ganska ordindrt fort med lava och rullande stockar. Ooooh! 3D!

Blomma #1
Man kan lugnt sdga att det ligger en del rdda mynt i bdrjan av banan. Akta
lavan bara och tank pa& att du far det hett om Oronen om du star foér lange
pa en stock. Du hittar de tva fdrsta mynten ovanfoér den forsta stocken (2),
de tva nastfoljande under ett gront hjul darefter (4), ytterligare tva over
nasta stock (6) och hela sex stycken ovanfér den tredje stocken (12). Dar-
efter borde du kunna se den forsta blomman. Det finns ett till mynt (13) pa
en plattform ovanfdr blomman sd se till att klattra upp pad plattformarna
till hdéger om blomman.

Blomma #2
Fran den forsta blomman har du sdkert redan fatt syn pd en annan, men fort-
sdtt iallafall till det andra omrddet via roret. Nu ndr du ett vattenfyllt



rum med en tamligen irriterande fisk och en plattform som rdr sig hit och
dit. Hoppa upp pa plattformen nar fisken tar en paus och lat plattformen ta

dig till toppen av rummet dé&r du finner en trevlig blomma.

Blomma #3
Lat samma plattform denna gang ta dig till det nordvastra hdrnet av rummet,

traska genom rdret och vips sa nar du den dar blomman du sag forut.

Blomma #4
Ga tillbaka till vattenrummet och 1lat plattformen denna gang ta dig till det
nordéstra hdérnet av rummet. Traska genom rdret har ocksa och du hittar tva
mynt (15) samt en mellanring. Atervidnd till vattenrummet och g& till det
sydostra hdérnet for att faktiskt fa fortsidtta. I fdljande rum ska du springa
langst bort till hoger for att finna en bandit och en blomma.

Blomma #5
Som du vet ar du 1 ett rum med massor av switchar. Nar du hoppar pa en sadan
eller skjuter &dgg pa den flippas plattorna i samma farg. Du kommer se att
det finns en grén platta med taggarna uppdt. Aktivera switchen bredvid och
klattra sedan upp tills du finner en roéd switch. Aktivera den ocksa och bege
dig tillbaka till golvet. Vid golvet finns en rod platta som nu borde ha
taggarna nedat. Pa den finns tre roéda mynt (18) och anvédnd den for att ta
dig upp till en kruka hégre upp. Knuffa ned krukan sd far du en nyckel. Bege
dig nu till den norddéstra hornet av rummet och se till sa att alla switchar
ar ratt stadllda. Du kommer finna en last dérr och en massa mynt bredvid. Tva
av dessa mynt dr rdda (20) och dérmed har du tagit alla. La&s upp dérren och

ga ut.

Nu kommer du till ett rum med en pilboll. Hoppa upp pa pilen nar den pekar
uppat sa far du upp till en mellanring och bossdbérren. Bossen du far méta &ar
faktiskt ganska harmlds. Anvand &dgg for att forminska den sa att den slut-
ligen blir besegrad. HAall dig pa vanster sida s& att du inte blir nedknuffad
i lavan och skjut aldrig pd den nar den ar for nédra eftersom att du da kan
bli traffad av de skadliga slemfiender som bossen avger. Anvand dessa ifall
dina agg tar slut.

Extra 1: Poochy Ain't Stupid - Poochy Ar Int Dum Han

Du laser upp denna bana genom att fa hundra podng pa alla banor i varlden. Du
laser ocksd upp bonusspelet: Flip Cards (Vand Kort) d&r du har chans att
skaffa specialféremdl. valj "Exit" ndr du inte vadgar spela langre, ty far du
Kamek forlorar du alla dina féremdl. I Extra 1 kommer du fa trdffa hunden
Poochy och dessutom rdr sig banan. Det &r lite som du maste kdnna till for att
pa basta satt utnyttja voven. Han springer alltid at det ha&ll du tittar medan
du stédr pa honom. Vill du d& f& Poochy att std still, ska du hela tiden vanda
h&ll. Detta kan vara nyttigt om du stadr vid skdrmkanten och Poochy forsdker
springa ur. Dessutom ska du veta att du kommer hogre upp i luften om du hoppar
fran Poochys rygg.

Blomma #1
I bérjan ska du vara noga med att samla pa dig mycket &gg fran fladdermdssen
Darefter kommer du hitta en lavapdél och da dyker Poochy upp. Rid pd honom
6ver lavan. Inte sarskilt langt in kommer du hitta foérsta blomman, mycket

synlig.

Blomma #2
Lite senare hittar du ett hal i marken med ndsta blomma. Skjut ett &gg.



Blomma #3
Precis bredvid forra blomman kommer du hitta en kanon och en massa mynt
ovanfoér. Sta pad Poochy medan du hoppar upp mot dessa mynt. Hinner Poochy
hoppa ned, &r det kért. Dessa mynt ger dig sammanlagt sex rdda (6). F6lj dem
sedan nedat till &nnu en blomma och Poochy. Svava lite extra har for att

inte ramla ned i lavan.

Blomma #4
Fortsdtt en bra bit at hdéger nu och ndr du spinger pa lava, maste du reglera
Poochys fart genom att trycka hdoger och vanster omvartannat. Nar du hittar
en liten lavapdl med tva mynt, da vet du att dessa &r rdéda (8). Strax dar-
efter nar du fjarde blomman.

Blomma #5
Lite till hoéger om blomman hittar du tre réda mynt under en spiksdgga. Har
adr det jatteviktigt att du reglerar Poochys fart. Tryck hdger och vanster
snabbt for att hdlla honom still och nadr sldggan &r vack later du honom
snabbt springa mot mynten (11). Du kan behdva ducka. HOger om dig har du
fyra mynt, tvd moln och en blomma. Mynten ar rdda (15) och molnen innehdller
stjadrnor. Darefter kommer du se nagra mynt som leder nedat. Detta &r dina
fem sista roda mynt (20), men f6lj inte efter Poochy hela vagen ner eftersom
han kommer dyka ned i lava, och det kan inte du. Strax till hodger finner du
malet.

2-1: Visit Koopa And Para-Koopa - Traffa Koopa Och Para-Koopa

En ganska ordindr bana som befolkas av en hel del skéldpaddor och, forstas,
skoldpaddor med vingar.

Blomma #1
F61j stigen tills du nar det fdrsta roret. Dyk ned i det och du hamnar i ett
bonusomrade, kan man sdga. Till hoger om dig kommer du hitta en Super Star
som gor dig odddlig for en liten stund. Hall Y-knappen fo6r att rusa och B-
knappen for att svadva. Springer du kan du springa uppfdr vaggar och tak.
Hall bara hoger styrknapp intryckt och spring pa tills du nar den forsta
blomman. Under farden kommer du automatiskt fylla pa med nya Super Stars och
dessutom har du chans att ta massor av mynt. N&r du &r fadrdig ska du till-
baka upp till ytan.

Blomma #2
Du ska som sagt tillbaka upp ur bonusomradet och du kommer hitta den andra
blomman strax ovanfor och till hdger om rdret. Ovanfdr en Para-Kooppa.

Blomma #3
Fortsatt att foélja stigen at héger och du kommer hitta tre par mynt (6) och
alla ar rdda. Tva befinner sig under ett block, std bara pa detta och det
sjunker. Fortsatt &t hoéger och du kommer nd ett rdr. Hoppa ned sa nar du
nasta omrdde. Har nere kommer du se ett annat rér och hunden Poochy. Strunta
for tillfallet i roret och hoppa upp pa Poochy. Han springer at det hall du
tittar, vet du? Sta pad honom och titta &t hoéger sa kommer han springa over
ett par fiender, ett par taggar och sedan mot en plattform. Medan han hoppar
upp mot springan i plattformen ska du hoppa upp ovanpd den, annars faller du
mot taggarna och dér. P& andra sidan plattformen finner du fyra rdda mynt
(10) och en lada med en nyckel i. Nyckeln behdver du for ett bonusspel
senare. Spring nu tillbaka till rdren i vanstra delen och anvand forstads
Poochy. Ta det hégra roret och du kommer upp till en mellanring. Hoppa pa



studsbollen bredvid f6r att komma till &nnu ett nytt omrdde. Harndst hamnar
du i ett tetrisspel. Typ. Se till s& att du inte blir mosad av blocken och
ta sd mycket mynt du vill. Hogst upp finner du den tredje blomman.

Blomma #4

Strax till hoger om tetrisspelet kommer du hitta en gul blomma. Markdunsa
ifall du vill att den tappar sina blad och sdledes kan den inte skjuta pa
dig sedan. Stdll dig pad nagot av de avlédnga blocket, sd sjunker dem och du
kan fa tag pa fyra stycken rdda mynt (14) som besittes av fyra Shy-Guys.
Missar du nagot av mynten adr det bara att hoppa upp igen genom att anvanda
studsbollen lédngst ned. Darefter &r det bara att fortsdtta at hoger, forbi
alla ballonger och lador (innehdller stjarnor, skjut dgg) och du kommer
hitta en till blomma l&ngst bort till hoger. Har faller block sa& ta den

fort och hoppa upp ur gropen, annars blir det mos!

Blomma #5
F6lj stigen at hdéger och du kommer snart se den sista blomman. Till vanster
om den kommer tva block falla. Dessa ska du anvanda som trappsteg. Rakar du
missa detta, &r det inte bra. Forsdk i sadana fall ga tillbaka till fore-
gadende sektion om det ar moéjligt. Nar du tagit blomman ska du fortsatt rakt
P& malrakan och du hittar de sex sista rdéda mynten (20). Precis innan malet
finner du ett bonusspel. Du anvander nyckeln du fick via hunden Poochy och

bonusspelet handlar om Popping.

2-2: The Baseball Boys - Baseballpojkarna

Denna bana befolkas av en massa "batters" och "catchers". Sddana som slar och
sddana som fangar i den amerikanska nationalidrotten baseball. Skjuter du &gg
P& en batter skjuter han ivdg det mot dig eller annan riktning. Skjuter du &agg
pad en catcher fangar han agget och forsdker sedan kasta det pa dig. Tank pa

att du kan bli nedknuffad pa detta vis, men forsék &dven utnyttja det pa annat

vis.

Blomma #1
Precis vid startpunkten finner du ett pilmoln. Skjut ett d4gg pa det och det
leder till en massa mynt. Inget rott daremot. G& sedan mot hdger, hoppa pa
baseballspelarna om du vill, och skjut ett &dgg pa molnet. Saledes faller en
kulle och du kan hitta blomman bakom.

Blomma #2
Harnast kommer du till ett omrdde med ett par grdna vaxter som skjuter pa
dig. Du finner fyra stycken roéda mynt bland de madnga gula ovanfdr dem (4).
Spring at hoger tills du nar ett ro6r och ett moln. Skjut molnet och en bdn-
stjalk véaxer upp. Hoppa upp pa den och gé& in i gangen till hoéger. Du kommer
traffa en hel del grdna vaxter, men foérsdk undvika dem tills du ndr toppen.
Har vantar tva Shy-Guys med tva rdda (6). Fortsatt till hoéger, hoppa ned
tills du nar en trappa. P& den finner du mynt med tva réda bland dem (8).
Fortsdatt nedfallandet tills du ser en sadan dar Super Star. Skjut pilmolnet
med ett agg, sa kommer en Super Star falla ner. Ta den och du blir forstéds
0dddlig. Nu ska du springa till vanster (h&ll Y-knappen), springa uppfor
vaggarna och sedan at hdéger tills du nar ett par taggar. Hoppa genom mellan-
ringen och du har kommit forbi denna del av banan. Fortsatt, som Yoshi, till
hoger och du kommer se en slagman med ett moln bakom. Skjut molnet genom att
skjuta ett d4gg precis ovanfdér slagmannens huvud och sedan en gang till for
att ta blomman.

Blomma #3



Fortsatt till hdger och du hittar ett rott mynt (9) bland de gula ovanfor
"catchers". Fortsatt dnnu lite till for att hitta

en "catcher" som gar pa nagra taggar med ett par / <-- Skjut &gg sa
mynt till hdéger om sig. Du ska nu skjuta ett agg [C MMM  att de traffar
sd att det studsar ned till honom, sa& att han catcher

fangar det. Han kommer fdrsdka kasta dgget tillbaka

mot dig. Stall dig sa han kastar &dgget pa mynten bredvid honom. D& far du
ett rott mynt (10). Oh, jag kom just pd& att du dven kan std pd den roda,
rorliga plattformen till vanster och sikta ett a4gg ovanfér huvudet pa
"catcher" och direkt mot mynten. ~ * Fortsdtt in i ndsta omrdde till hdéger
och hadrinne ska du hoppa pa studsbollen sa& att du kommer upp till en massa
osynliga gangar. Du kan se vilka block du kan ga in pa hur de ar formade. I
sydvastra hdrnet hittar du en mellanring, i ett av de centala hittar du ett
rott mynt (11). I det syddstra nagra stjarnor och i det norddstra ett moln
med en blomma i. Anvand studsbollen langst till vanster om du behdver komma

upp till blomman.

Blomma #4
Fortsatt upp mot norddst och du kommer till en mer konstant gang. F6lj den
till ett vagskdl och valj den 6vre gangen. Da hittar du tre mynt varav ett
ar ett rott (12). Ta sedan den nedre gangen och f61j den till n&sta vagskal.

vValj vanster och du finner den fjadrde blomman langst bort.

Blomma #5
Ga nu istdllet &t hoéger och sedan in i1 nédsta omrade. Har ska du bdrja med
att skjuta molnet och en gravmaskin dyker upp. Styr in dig i del gula flu-
ffet och f61j mynten. Tre av dessa &r roda (15). Fortsatt sedan &t hoger och
man kan sdga att du nadr en labyrint. I nordvédstra hoérnet hittar du ett rott
(16) bakom en slagman. Hoppa pa honom tre ganger sa loser det sig. Fort-
satt sedan till facket direkt under for &nnu ett roétt (17). I facket under
detta ligger daremot bara ett 1UP. I mitten langst ner finner du ett till
rott mynt (18) och till vanster darifran annu ett (19) samt en ismelon och

en igelkott. G& till sydvédstra hornet fér att lamna labyrinten.

Strax nar du en rod blomma som spottar stjdrnor om du skjuter agg i den.
Hoppa ned i hdlet precis under den. Har nere finns taggar och du kommer att
se ett par gula mynt. Ett av dessa ar rott (20). For att tradffa det ska du
skjuta ett 4gg 1 mittendelen av taggarna. Da kommer det studsa upp mot
mynten. Hoppa upp till den réda blomman igen och fortsatt at héger. Du
kommer traffa ett par rdda pirayavaxter. Under den andra hittar du annu ett
hdl, men ett mycket litet sadant. Hoppa ner och du hittar en blomma bakom
en liten pelare. Sikta &dgget mot taket precis ovanfdr pelaren och du kommer
trdffa och sdledes fa blomman. Darefter ar det bara att bege sig mot mal-

linjen.

2-3: What's Gusty Taste Like? - Hur Smakar Gusty?

Kanns inte den engelska titeln lite grammatiskt felaktig? Hursomhelst finner
du massor av flygande Gusty har sa du lar inte fa& slut pa agg iallafall. Det
finns ocksd en grotta som &r nagot komplicerad.

Blomma #1
Borja med att trampa pa at hoéger tills du ser en massa gult fluffmaterial.
Skjut sonder det Oversta for en switch som framkallar mynten bredvid om du
vill. Fortsatt sedan &t hoger for att hitta fyra vanliga mynt. Ett av dessa
ar rott (1l). Foljande moln, det du hittar ovanfér stupet, innehdller en

blomma.



Blomma #2
Diarefter hittar du ett myntspar och det sista myntet ar rétt (2). Sedan
finner du ett till moln ovanfdr ett stup. Aven detta innehdller en blomma.
Skjut blomman med ett &gg om du ar lite forsiktig av dig.

Blomma #3
Tre till mynt hédnger till hoéger, ett rott (3) och lédngre bort till hoger
stdr ett rdr. Ga& ner i det for att komma till n&sta omrade - grottan. Har
nere i grottan bér du forstas fylla pa med dgg och g& genom mellanringen.
Ga sedan till hoger och forstdor det turkosa materialet i din vag. Du finner
tvd till roda mynt (5) mellan material. Strax ndr du flera sma pelare av
likadant material. Skjut sénder det och ta mynten mellan pelarna (7). Du
kommer d& till ett enormt block som bara ar att skjuta eller hoppa sdnder.
Ett moln med stjarnor dr gomt i det. Strax till hoger besitter en Shy-Guy
ett rott mynt (8) och ett av de manga gula nedanfdr &r ocksa rott (9). Fort-
sdtt in i gadngen darefter och du hittar tre moln. Det hdgra innehdller
blomman.

Blomma #4
Fortsatt ner och fO0r en Super Star. Den ar kul f6r nu blir du odddlig.
Spring mot vanster for att ha ihjal en hel del fiender och dessutom plocka
upp ett rott mynt (10) 1 ett rejalt myntspdr. Strunta i Chomp-stenen du ser,
utan fortsatt félja gangen &t vanster tills du nar ett omrade med en hel del
turkost material. Detta ar viktigt for att du ska kunna ta de sista roda
mynten. G& till den vanstra delen och skjut ett &gg rakt upp till vanster om
blocket mitt i. D& kommer en switch ramla ner mot dig. Tryck pd den och en
massa roda pilar kommer dyka upp. De tva hdgra indikerar gémda moln, sa
tryck nedat vid den allra langst at vanster. P& sa vis nar du ett omrade med
en massa mynt och en stor bld fiende. Har far du de tio sista rdda mynten
och stadller den stora fienden till med problem, ska du bara skjuta honom med
adgg eller vanta tills han forsvinner. Nar du tagit dem alla (20) ar det bara
att fara upp till ytan igen. V&l i turkosa omradet ska du skjuta lite &agg pa
sniskan sd& att en trappa bildas i materialet. Langst upp finner du en blomma

Blomma #5
Ja, sedan ar det bara att traska pd mot hdger. Du kommer till en massa nytt
turkost material, men det spelar ingen roll. Det finns en massa genom-
skinliga block hd&r och jag vet ej sjutton vad de ska vara bra for, men det
spelar faktiskt ingen roll heller. Vill du komma &t en nyckel ska du for-
stdra det forsta molnet for att en gravmaskingsfdrvandling ska dyka upp.
Forvandla dig och gradv igenom det turkosa. Grav upp dig till nyckeln och
inte till hoégra utgangen. Nar du tagit nyckeln ska du hoppa upp pa den réda
bron pa vanster sida. Den leder tillbaka till Chomp-stenen, vilken du ska
hoppa pa for att komma till bonusspelet. Bonusspelet handlar om ballongkast-
ning.

Darefter ska du tillbaka till omrddet ddr du grédvde och sedan gd till hoger
om det. Anvand agg eller vattenmelon for att fa& ner studsbollen och skjut
upp dig till plattformarna ovanfdr. Den sista blomman hédnger strax till
vanster. Du kanske la marke till ett 1UP i en ballong pa andra sidan vaggen.
For att fa denna ska du anvdnda gravmaskinen och sedan f&6lja vaggen ner i
stupet pa vanster sida och sedan runt enda bort till nyss na&mnda ballong.
For att komma till malet a&r det forstds bara att f6lja stigen at hoger. An-

vand Chomp-stenen om du vill besegra en massa fiender pa vagen.

2-4: Bigger Boo's Fort - Stdrre Boos Fort




I detta lavafyllda fort tradffar du en hel del spdken. Dessa attackerar dig
forst ndr du inte tittar mot dem, annars dr de osynliga. For att besegra sa-
dana krabater maste du std med ryggen mot dem och skjuta d4gg i vadggar som
sedan reflekteras pa dem. Lavan doédar dig direkt, sa var forsiktig.

Blomma #1
G& till hoger tills du finner en switch. Tryck pd den och en bro bildas.

F61j bron och du finner fdérsta blomman.

Blomma #2
Ovanfdr lavan hédrnast finner du ett par broar och nagra mynt. Fyra av dessa
ar rdda (4). Ta sedan och fortsatt in i1 n&dsta omrdde. Dadr ska du genast ga
till hoéger for att hitta en dorr. G& in och du finner ett rum med &dgg och
spbken. Ha ihjadl spdkena sd& som jag nadamnde i inledningen strax ovanfdér och

du far en blomma.

Blomma #3
Ga tillbaka in i foregdende rum och skjut de tre mynten precis ovanfdr med
ett &gg. De ar rdda (7). Skjut sedan molnet for att en trappa ska bildas.
Hoppa fran trappan till vanster dir det ligger en massa dgg och rid sedan
pa plattformen till ndgra mynt ndra taket (9). Spring sedan in i den nord-
6stra gangen och f6lj den tills du ndr en switch. Tryck pa& den och tva rader
roda block bildas. Ga pa den undre och skjut molnet hadr med ett &gg. D& far
du en nyckel. F6lj nu gangen strax till vadnster om dig och du kommer till-
baka till omrddet du nyss var i. Har har du sédkert ocksd sett en last dorr.
Las upp den. I detta rum finner du en massa mynt, plattformar och spdken.
Sju av mynten &r rdda (16) sa& ta dem alla. I norddstra hérnet finner du en
blomma.

Blomma #4
Ga sedan till det nordvastra rdret hdr inne och gad ner i1 det. Nu &r du till-
baka i foregdende rum, men bakom en lada. Skjut ner ladan och sprang den om
du vill. Till hoéger om dig kommer du nu hitta ett moln. Detta aktiverade
tidigare en trappa, men nu ska du daremot INTE skjuta pa det. Ta istdllet
den gula plattformen och du kommer fardas till de tre gangarna pa hoger
sida. G& in i den mittersta (denna gang var blockerad av trappan tidigare).
Du leds till en mellanring pa det hidr viset och sedan aven en blomma.

Blomma #5
Fortsatt f6lja mellangdngen till en switch. Tryck pa den sa bildas en bro
som du nu ska félja at hoger. Du kommer na ett ror som leder till nasta om-
rade. I folande omrade &r det bara att tima nagra hopp 6ver eldar och sedan
hoppa ned till flotten i1 lavafloden. HA&ll dig pa flotten till rdret som
leder in 1 dnnu ett nytt omrade. I detta lilla rum traffar du ett par spdken
och nagra mynt. Det férsta paret mynt dr rdda och si& aven det tredje = de
fyra sista mynten (20). I taket kan du se en platta som ar lite krossad.
Skjut sdnder den med ett &gg och hoppa sedan upp pad taket. Spring vanster
tills du nar en dérr och ga& sedan in.

Detta rum ar tamligen morkt, men andock ndédvandigt. Strax kommer du se ett
par bla spdken. Skjut ett av dem tre ganger, sa spricker det och lamnar
efter sig en switch. Tryck pa& den och massor av mynt och plattformar dyker
upp. Anvand plattformarna som trappor till blomman hdégst upp till va@nster i
rummet. Ga sedan tillbaka in i1 féregdende rum. G& hela vadgen till hdger héar
s& kan du ta doérren in i1 sista rummet. I det sista rummet &r det bara att
hoppa uppadt pa de konstiga plattformarna. HOgst upp finner du den roéda,
hotande dorren till bossen. Bossen ar, som du kan forstd, ett stort spdke.
Sa lange du tittar pa det ar det ingen fara. vVand dig om och den kommer att-
ackera, och da galler det bara fér dig att skjuta ett 4gg 1 en vagg sa att



det studsar pad spoket. Bossen blir stérre och stérre sa akta dig i slutet,
och far du slut pa &gg, kédka fladdermdss.

2-5: Watch Out For Lakitu - Se Upp For Lakitu

Detta d4r en lite smamysig bana med Lakitus, tag och Shy-Guys. For att enkelt
besegra Lakitu ska du antingen skjuta honom med &gg eller ata upp hans moln.
Gor detta sa fort han dyker upp sa slipper du ett irriterande irritations-
moment. Hehe! Shy-Guys med massor av rdda mynt finner du ocksa pd denna bana.
Akta sa ingen undflyr dig.

Blomma #1
Markdunsa ner palen direkt vid startpunkten for forsta myntet (1). Fortsatt
at hoger for ndgra mynt pa en stock. Ett av dessa ar ocksd rott (2). Akta
stocken sd& att den inte faller. Lite till hoger finner du massor av blatt
fluffmaterial. Markdunsa INTE pa sadant. Fortsadtt at hoger for tre till
stockar. Bland mynten pa den tredje finner du ett rétt (3) och en Shy-Guy
med ett till sadant (4) strax darefter. Lite till hoéger finner du ett moln

med den forsta blomman inuti.

Blomma #2

Fortsatt at hoéger tills du nar en liten struktur med sdta smad spar pa vagg-
arna. Kliv ut pd andra sidan och du ndr annu mer blatt jox. Ovanpd finner du
en dggblomma som spottar... agg. Tva av alla mynt hédr 4r réda (6), sa an-
vand dgg for att enkelt ta dem. Lite till héger finner du en lada. Markdunsa
den INTE pa plats utan anvand &gg for att ta bort fluffet runt ladan och
knuffa den sedan till den bruna plattformen bredvid. Markdunsa ladan dar och
du far nyckeln inuti. Tva av mynten ovanfor samma plattform &r roda (8) och

det finns en blomma strax till hoger.

Blomma #3
Fortsatt till héger sa kommer du strax se ett myntspdr och en kaktus. Myntet
nast nadrmast kaktusen ar rott (9). G& in 1 den lasta ddérren bredvid. Nu ska

vi dka tddddg! Tuff-tuff! Hoppa in i en av bubblorna och gd till sparet pa
vaggen. Hall sedan Y-knappen och tuffa uppdt och at héger. Inget av mynten
ar roda, men ddremot finner du massor av tagfdrnyanden och en blomma hogt
upp till hoger. Fortsatt tuffa ned till det syddstra hornet och lamna rummet

som en vinnare pd& andra sidan.

Blomma #4

Du kommer nu hamna i samma rum som férut, men ladngre &t hoger. Ga till
vanster tills du ser en Chomp-sten och knuffa sedan denna sten till hdger
och anvand den som en trappa till nédsta doérr. I fdljande rum kan du forst
komma in i en mellanring. Sedan tdnkte jag berdtta om ett litet bonusomrade.
Skjut den bla flédcken strax ovanfdr och en bdnstjdlk vaxer ut. Hoppa uppfor
den och dunka ner p&len har uppe TVA gadnger, inte tre. G& in i facket och
hoppa sa dyker ett moln upp. Skjut det sd kan du sedan se en pil ovanfor.
Anvand palen for att hoppa upp dit och du nar ett bonusomrdde som bjuder pa

massor av mynt, men bara gula.

Hoppa tillbaka ned igen och du hittar tvad myntspar med tre stycken mynt i
varje. Detta innebar tva roéda for dig (11). Strax kommer du hitta tva
stycken Shy-Guys med varsitt mynt (13). Ddda dem fort. Fortsatt in i

omradet med det blda materialet och du ska gdra dig bered pa tre Shy-Guys
med tre roda. Tva av dem dyker upp till vanster om pelaren med blatt jox och
den tredje till hoger. Den hogra gdr du bast i att skjuta med ett &gg innan

den forsvinner (16).



I det fluffiga materialet du har ovanfdr dig nu, kan du hitta &annu ett
bonusomrade. Skjut sdénder materialet ovanfdr och ett moln med en switch kom-
mer uppenbara sig. Tryck pad switchen och du kommer direkt se var bonusom-
rddet ligger. I bonusomrddet ska du ta Super Star och springa uppfor vadggen
till vanster. Nar du dr fardig med detta ska du fortsdtta mot hoger for att
hitta ett moln ovanfér en blomfiende. Detta moln innehdller fjadrde blomman.

Blomma #5

Fortsatt till héger och du finner tre palar med en glad fiende hogst upp.
Skjut bort fienden med ett &d4gg och markdunsa den hogra palen sa far du ett
rott mynt (17). Fortsatt sedan at héger och du finner ndgra kullar. Skjut
molnet mellan tva av dem med ett &dgg och du hittar den sista blomman. Mark-
dunsa ner foéljande pelare for annu ett mynt (18) och du finner aven ett i
myntsparet strax bredvid (19). G& lite till hdger och du hittar sista myntet
i en Shy-Guys hander. Fortsatt nu at hoéger, men spring inte igenom busken -
hdr lurar en bandit som byter ut Mario mot en grén Shy-Guy. Att han bara
vagar! Strax darefter ligger mallinjen, sa forlora stjarnor har ar inte kul.

2-6: The Cave Of The Mystery Maze - Mystiska Labyrintgrottan

Denna bana ar lite delas. Forst en massa konstigt fluffmaterial och sedan en
kranlig labyrint. H&1ll huvudet kallt.

Blomma #1
I forsta delen av banan galler det bara att markdunsa materialet. Hall inte
nedat intryckt eftersom du d& missar viktiga mynt. I forsta facket till
vanster ligger tva rdda (2). I nasta fack, &ven det at vanster, ligger
ytterligare tva (4) och den forsta blomman.

Blomma #2
Fortsatt ner till foéljande fack, denna gang pa hoger sida, och skjut ett
dgg pa pilblocket sa& far du ett extraliv. Hoppa pad studsbollen sa kommer du
upp till ett fack med tre mynt (7). Hoppa tillbaka ner igen och fortsatt
markdunsa. F6ljande fack innehdller bara vanliga mynt och &gg, och facket
darefter ska du inte in i &nnu. Markdunsa hela vagen till botten och du
finner tre roéda mynt (10) och tvd moln. Ena innehdller stjarnor, det andra
en nyckel. Studsa nu tillbaka till foéregdende fack, skjut molnet hdr och en
dérr dyker upp. Ga in.

Nu d4r du inne i labyrintdelen och hdr ska du vandra &t hoéger tills du ser
ett r6r ur vilket fiender kommer. Strax ovanfdr ligger en mellanring. G&
till vanster fran mellanringen och du hittar tre mynt i ett fack (13). Strax
till hoger om mynten finner du lite vitt material som du kan skjuta sodnder
med dgg. Skjut sdénder den vanstra delen av materialet och en dorr kommer
falla ned. Oppna ddrren och du kommer in i ett litet rum med fyra spdken.
Spba dem alla, sa far du fyra mynt (17) och en blomma.

Blomma #3
Ga ut ur det 1lilla rummet och g& till hdger. Langst bort finner du tva Shy-
Guys som snurrar en enorm spikslagga. Anvand studsbollen for att komma hogt
upp och du kommer hitta de tre sista rdda mynten hégst upp (20). Ga& tillbaka
till ingdngen av rummet och du borde kunna se ett spdke som gar omkring pa
tre stenplattor. Skjut ett &dgg rakt upp i luften fran stenplattorna och en
studsboll kommer ramla ner. Anvand studsbollen for att studsa upp till en
tredje blomma och en till studsboll.



Blomma #4
Hoppa rejalt pa& denna studsboll och du kommer nd dnnu en en bit ovanfdr.
Hoppa aven pa denna och g& till vanster tills du nar ett bonusspel. Bonus-
spelet handlar om k&rnspottning och &r av 1ag svarighetsgrad. Nar du ar far-
dig ska du hoppa ned och skjuta ett &gg pa pilmolnet sa kommer du fa en till
blomma.

Blomma #5
Du vet de tre studsbollarna ovanfdr varandra som du nyss anvande? Hoppa upp
till den tredje och g& till hoger fran den sd nadr du en doérr och kan lamna
labyrinten. Du ska nu ha alla rdéda mynt och fyra blommor. I féljande omrade
nar du en mellanring och sedan &r det bara att fortsadtta in i &nnu ett. Har
ar det forstds bara att ta det forsiktigt med hoppen tills du nar det allra
sista omradet. Nu &r du &n en gang ute i friska luften och till héger om dig
har du en liten damm med plattformar ovanfor. Plattformarnas nummer visar
hur madnga ganger du far hoppa pa plattformen innan den forsvinner. Hoppa
bort till den langst at hdéger och skjut bort det gula materialet som tacker
en gang. Fo6lj gangen till dess slut och ta blomman. Fortsatt sedan at hoger
tills du klarat banan.

2-7: Lakitu's Wall - Lakitus Vagg

Annu en smdtrevlig bana. Hiar finner du Lakitus pd viggar. Det trodde du inte,
va? Dessutom kan du hitta tjocka Shy-Guys. Svaljer du dessa far du stora &agg
och kastar du ett sadant &dgg besegras alla fiender pad skdrmen. De forvandlas

till sma stjarnor... sa puttenuttigt.
Blomma #1
En bana som &r lite vanstervriden, sa dar kommunistisk. Hahaha... ndh&, inte

det? Banan scrollar at vanster istallet for hoger, som de allra flesta andra
banor gdér. F6lj stigen tills du hittar tvad &ggblock. Hoppa INTE upp i dem,
utan hoppa istdllet upp pa dem och sedan over till plattformen ovanfdr, pa
hoger sida. Lite till hdéger hdrifran finner du den forsta blomman.

Blomma #2
Strax till vanster om nyss namnda blomma borde du se en pale. Markdunsa ner
palen for forsta myntet (1). Skjut sedan ett agg pad molnet ovanfdér sa bildas
en bro fran padlen. Trampa o6ver bron och du kommer strax métas av tre Shy-
Guys med varsitt rott mynt (4). Fortsatt &t vanster och du hittar en last
dorr till ett bonusspel. Strax till vanster om ddrren dyker annu en Shy-Guy
med rott mynt upp (5). Bredvid den hittar du ett ensamt rott mynt till (6).
Vill du ha nyckeln till bonusspelet ska du fortsatta at vanster till ett
hjul med Shy-Guys. Nyckeln finner du till hdger om dem. Bonusspelet handlar
om myntinsamling. Nar du ar fardig har uppe ska du springa tillbaka till
banans startpunkt och sedan vandra at vanster tills du ser tva par flipper-

paddlar. Ovanfdr dessa finner du den andra blomman.

Blomma #3

Strax bredvid nyss namnda blomma star ett par palar. Markdunsa ner dem sa
far du ett rott mynt (7). Passera det gula materialet pad véanster sida (for-
stdér om du vill) och fortsatt bort till kanonerna och mellanringen. Dunsa
ner palarna bredvid mellanringen till botten och du far tva till roda (9).
Ga sedan genom dérren direkt under ringen. Har inne traffar du feta Shy-Guys
och igelkottar. Kasta Shy-Guys feta &gg pa igelkottarna och alla doér. Allra
langst bort till vanster finns en blomma som blockeras av en igelkott. An-

vand denna teknik har.



Blomma #4
Ga genom dorren bredvid och du kommer tillbaka till foregdende omrade. Dyk
genom roret bredvid for att nd ett helt nyss omrade. Skogsmiljo och de gamla
bana 1-5-musiken trallar fram. Hoppa fran fallande block till block och var
noga med att komma upp till de tre mynten pa slutet. Tva av dessa ar roda,
och rakar du missa ar det bara att hoppa ned i stupet sa du far forsodka
igen (11). Hoppa upp igenom roret och in i n&dsta omrdde. Nastan direkt fin-
ner du nagra palar. Markdunsa ner dem for ndsta mynt (12). Strax till van-
ster finner du fem smdpdlar med jédmna mellanrum. Under den mittersta ligger
annu ett mynt (13).

En stor studsboll ligger pd& véanster sida om smdpadlarna. Studsa hogt upp i
luften med hjédlp av den och styr dig at héger sd& du hamnar pad ett moln.
Hoppa fran moln till moln tills du nar en plattform i1 nordvadstra hdrnet av
skdrmen. Spring omkring har sd& kommer strax ett moln dyka upp, vilket du ska
skjuta med ett agg. Pa s& vis kommer en pil dyka upp och dar ska du for-
stds trycka nedat pa styrkorset. Du kommer hamna i ett litet omrade med gult
material. Markdunsa ned i gangen nast langst till vanster och du kommer fara
P& en blomma. Tog du en annan gang kan du skjuta upp ett d4gg mot blomman.

Blomma #5
G& ut ur omradet dar du fick foregdende blomma och du kommer tillbaka till
samma omrade du var 1 innan. Dar du landar finner du tva mynt. Bada ar roéda
(15) och strax till hdger om dem svavar en Shy-Guy med annu ett (16). Kla-
ttra uppfdér den roda trappan och dunka ner den lilla palen hogst upp for
nasta réda (17) och gdr likadant pd den jatteldnga pdlen strax under for
annu ett (18). P& detta s&att kommer du in i strukturen med den réda blomman
och igelkotten. De tva sista mynten ligge har inne (20). Jag hoppas du tog
alla, kunde inte min guide leda dig till alla, hoér av dig sa ska jag for-
tydliga denna avdelning.

Fortsatt ner i gangen till vanster och vandra hela vdgen ned. Innan du gar
in 1 ndsta sektion ska du hoppa upp pad plattformen precis ovanfér utgangen,
for att hitta en blomma ovanfdr lite gult material. Skjut blomman med &gg
och du bdér ha allt. G& in i1 n&dsta omrdde och du far kdra bil. Bilar, det
gillar vi. Kor rakt fram och tryck Y-knappen for att undvika fiender och for
att komma upp pad det snurrande hjulet. For att samla lite extraliv kan du,
efter att du kommit ned pad marken efter hjulet, ta &t vanster istdllet och
du far forvanlad dig till Yoshi. Hoppa pa trampolinen, bli helikopter och
f61] mynten. Saledes far du en herrans massa mynt och extraliv innan du nar
malet.

2-8: The Potted Ghost's Castle - Krukspokets Slott

Annu ett slott och ett fint sd&dant. Hir finner du en massa krukor och hur

krossar man krukor? Jo, man kastar dem i golvet!

Blomma #1
Titta sa fin bakgrund! Hoppa ned i roret ndr du tittat fardigt och du nar
ett lavahav. I fdrsta sjon finner du ett par pelare. Du finner tva rdda mynt
pa dessa (2). Hoppa vidare till né&dsta lavasjo och du hittar tre stycken till
ovanpa prelare (5). Hoppa forsiktigt! F61j sedan den grdna plattformen och
du kommer f& fdrsta blomman.

Blomma #2
Fortsatt folja plattformen tills du nar fast mark igen. Darefter kommer du
hitta plattformar som faller ner i lavan ndr du stdr pa dem. Ett av de gula



mynten ovanfdr &r rott (6). Hoppa bort till den hdgra &nden av rummet och
dyk ner i rdret. Du hamnar i ett rum med ett pilbollen och massor av bla

spiksaker. Nar du stdr p& pilbollen kommer den fara dit pilen pekar. Ar du
inte ndéjd med riktningen kan du hoppa upprepade ganger upp och ned tills den
pekar ratt. Som du ser gar ett myntspar runt rummet. Tre av mynten hdgst upp
i mitten &r roéda (9). Sikta sedan mot nordvastra hérnet och ga in i roéret.
Nu far du aka tag igen! Folj sparet och vadlj sedan det 6vre alternativet for
att nd blomman.

Blomma #3
Ga tillbaka in i rummet med pilbollen och far nu bort till norddstra hornet.
Ga in 1 rdret hédr och du ndr en mérk gang. Folj den till forsta vagskalet da
du tar den nedre vagen in 1 nadsta omrdde. Har inne finns det spodklika Shy-
Guys som kastar bomber pa dig, sa var forsiktig. Ga& &t vanster och akta dig
for fiender. Efter en liten promenad kommer du se blomman mellan tva fluff-
skydd. Skjut blomman med &gg.

Blomma #4

Fortsatt at véanster tills du hittar ett myntspar. Ett av dessa ar rott (10).
Langst bort till vanster finner du en kruka. Knuffa pad den tills den ramlar
i golvet och du far en nyckel. Spring nu hela védgen tillbaka till den mérka
gangen (foregdende omradde). V&l hadr igen ska du gd till det syddstra hérnet
och plocka upp mynten har (11). Ga sedan in i nasta omrade. H&r inne ska

du forstas fylla pa med &dgg, och for att dra upp taggsakerna ska du skjuta
pa markeringarna hoégst upp. Spring till andra dnden av rummet och ta roret
in i1 ndsta. P& s& vis kommer du in i en mdérk gadng med en last dérr. Las upp
dérren med nyckel du nyss hittade och fortsatt. Saledes kommer du in 1 en ny
mérk gang. Ga& fdrst till nordvastra hornet och ta mellanringen, fortsatt
till sydostra hoérnet och gd in i dorren. D& kommer du in i ett litet rum med
byxforsedda fiender. Skjut eller markdunsa dem s&a dar du den fjadrde blomman.

Blomma #5

Ga ut ur det lilla rummet och sedan till det norddstra hdrnet av gangen,
plocka upp mynten (13) och fortsdtt in i nédsta omrade. Ta dig forbi den
forsta taggsaken pd samma satt som forut och sedan aven ndsta. Du madste ga
under sjalva taggsaken for att f& den femte blomman. Fortsatt sedan till
hoéger och rid péd pilblocket uppdt. Hoppa ifall du haller pad att dka in i
taggar. F6lj myntsparet och du kommer fa tre rdda mynt bland dem (16). N&r
du natt toppen ska du skjuta spiksaken allra hoégst upp och ett moln dyker
upp. Skjut det ocksd sa& far du en dorr i julklapp.

Ga genom dorren sa nar du ett rum med massor av banditer. Undvik dem! Ta dig
till toppen for en mellanring och sedan kan jag avsldja att de sista fyra
mynten finns hé&r inne (20) - tvad i1 hdégre myntspdret och tva i1 vanstra. Ga
till det nordvastra hornet, in i det osynliga, och knuffa ner krukan. Du far
en nyckel vilken du ska anvanda pa dorren i syddstra hdrnet. I foéljande rum
finner du en mellanring och fordvrigt bara en massa krukor. Fortsatt at
hoéger tills du nar bossddrren. Bossen ar en enkel match. Knuffa pa& hans
kruka tills han skickar bla flammor mot dig. Da maste du undvika dessa.
Fortsatt knuffa ndr flammorna forsvunnit och tro mig, hans tva Shy-Guys har
ingen chans att knuffa tillbaka krukan.

Extra 2: Hit That Switch!! - S1& P& Den Dar Switchen!!

Du laser upp denna bana genom att fa& hundra poang pa alla banor i varlden. Du
léaser ocksa upp bonusspelet: Scratch and Match (Skrapa och Vinn) dar du far
skrapa tre olika rutor. Beroende pa hur manga Marios du far, far du fler



extraliv. Detta har endast med tur att gdra. Extra 2 ar en grymt underhdllande
bana som verkligen krdver snabbt tdnkande. Du méste hela tiden hinna till
nasta switch och det &r innan den tidigare hunnit ta slut. Ja, jag vet att
"switch" inte ar ett svenskt ord, men omkopplare later inte bra. Dessutom har

jag anvant "switch" genom hela guiden.

Blomma #1
For att fa allting utan hjdlp av specialfdremdl, madste du forst lite at
vanster for att hitta ett ror. G& ned i det och samla pa dig trettio sjar-
nor eftersom du inte far nagra fler sadana pad denna bana. Se adven till sé&
att du har minst ett &gg innan du far upp, du far inte fler sadana heller.
Tryck sedan pa switchen och bege dig uppfér blocken tills du nar en rod
plattform. L&t denna ta dig till en ny switch. Tryck pa denna och invénta
den roda plattformens aterkomst. Rid sedan pad den och du far fyra rdda mynt
(4) . Du kommer darefter till en studsboll som du snabbt ska hoppa pa for att
komma upp till en ny switch. Har uppe finner du fyra till rdda mynt (8) och
dessutom en blomma i ett hal. Denna blomma kan du ta med det &dgg du plockade
upp tidigare. Notera att allt detta maste ga i ett enda svep - annars hinner

du inte till nasta switch.

Blomma #2
Hoppa till nasta rdda plattform och ducka nar den far under nagra block.

Hoppa sedan over Pirayavaxten for att fa en blomma och tre réda mynt (11).

Blomma #3
Fortsatt ducka under nadsta blockset och hoppa Over Pirayavaxten darefter for

att ta en till blomma och tre rdéda mynt (14).

Blomma #4
Ducka an en gang och du kommer fara mot ett par nya réda mynt (16) och sedan
direkt mot en switch (denna &r svar att hinna till, allt md&ste ske 1 ett
svep) . Tryck pa& switchen och hoppa pa studsbollen. Du kommer upp till en
blomma och tvad rdéda mynt (18).

Blomma #5
Du kommer ddrefter landa pa en rod plattform och d& 4r det verkligen jatte-
viktigt att du hamnar pad hégra sidan av den. Rid pa plattformen i en halv
sekund och du kan d& hoppa till nédsta studsboll. Du kommer d& upp till sista
blomman och de tva sista rdda mynten (20). Nu ska du INTE hoppa ned mot
nasta plattform - d& ramlar du ned. Istdllet ska du vanta tills switchen av-
aktiveras och de roda blocken forsvinner. Da forst ska du fara med platt-
formen. Medan du vadntar &r det klokt att std sa langt ut till hoger som
mojligt. Sadledes landar du automatiskt pa plattformen nar tiden gatt ut.

Plattformen tar dig raka sparet mot malet.

3-1: Welcome to Monkey World! - Valkommen till Apvarlden!

Den som gillar apor, gillar denna bana. De ar Overallt och stdller till med
rejdla problem. Dessutom ar det svara att ha ihjal. Sv&dlj eller hoppa pad dem
manga ganger. Akta de som skjuter karnor!

Blomma #1
Vid tradden precis da&r du bérjar finner du fdrsta myntet (1) och sedan &ar
det bara att fortsidtta at hoger tills du finner ett moln ovanfdr ett stup,

mellan grenar. Skjut detta for forsta blomman.

Blomma #2



Vandra pa till hoéger tills du finner en pdle. Markdunsa den fdr ett mynt och
du finner ett till i myntsparet ovanfér (3). Nadsta blomma hdnger strax till
hoger om detta stalle.

Blomma #3
En liten bit under nyss nadmda blomma finner du nagra mynt. Ett av dessa ar
rott (4). Strax darefter kommer du till en rdd bro, dar du hittar annu ett
rott (5). Fortsatt in i nasta omrdde, och ser man pa, &annu ett myntspar med

ett rott mynt inkluderat (6). Hoppa genom melonringen och glid sedan nedfor
backen till floden. Nu tankte jag snabbt tipsa om en bonusbana. Simma sa
ndara vanstra vaggen som mojligt och hoppa for att kunna dyka under vaggen.
Simma under v&ggen tills du ndr en studsboll som studsar dig till bonus-
banan. Har ska du skjuta a4gg pa Shy-Guys med 1UPs. V4l 1 nyss namnda flod
igen. Har hittar du massor av apor och mynt. Sammanlagt tre rdda mynt fak-

tiskt (9). Lite till hoger om dessa finner du aven nasta blomma.

Blomma #4
Kryp upp fran floden pa dess hogra sida och du finner nagra palar pa en
strand. Dels finner du ett rdtt mynt i ett myntspdr och ett annat om du
dunkar ner den tredje pdlen fran vanster (11). Sedan bar det uppfdr en
slammvagg. Besegra apor och vaxter om varandra och du hittar snart ett moln

ndra hogra vaggen. Skjut detta for nadsta blomma.

Blomma #5
Fortsatt klattrandet och du kommer, ndra toppen, hitta tvd mynt pad vanster
sida, ett ar roétt (12). Nar du bdrjar vandra mot hdger igen kommer du strax
ut pa plattformar. Har finner du ytterligare tvad roda (14) och fortsatt lite
till for ett till (15). Fortsatt till hoger tills du hittar nédsta pale och
markdunsa denna fo6r annu ett mynt (16). Lite till hdger kommer du se nagra
apor som hidnger i varandra och dinglar. At apor! Och ta sedan de tre mynten
de vaktade, varav ett rott (17). Ytterligare ett myntspar finner du lite
till hoéger (18) och strax darefter finner du en stock pad en véassad pale med
ytterligare ett rott (19). Strax ovanfér detta omrade ligger sista blomman
och fortsatt lite at hoger fo6r att hitta det sista myntet (20) bland &annu
ett gang dinglande apor. Detta var val allt, s& bege dig sedan mot malet.

3-2: Jungle Rhythm... - Djungelrytm...

Denna bana bestdar av infdédda Shy-Guys. De med skdldar och spjut ska du endast
attackera bakifran med tungan, eftersom de bara kan knuffas framifran. De

hoppande galler bara att ha ihjal fort.

Blomma #1
I borjan stdter du bara pa en massa fiender, sa fortsdtt at hoger tills du
ser den forsta blomman under ett stort stenblock. Akta infddingarna och ta

dven de tre mynten bredvid blomman (3).

Blomma #2
Fortsatt at hoéger och du kommer hitta en massa hoppande Shy-Guys. Bland de
gula finner du ett rdtt mynt (4), och en Shy-Guy kommer &ven flyga hit med
ett annat (5). Skjut molnet fOr en nyckel till en senare bonusspel. Fortsatt
at hoéger och du kommer snart se en igelkott, en rdéd blomma och en vanlig

blomma. Ta blomman.

Blomma #3
Vill du komma at ett bonusomrade ska du ga tillbaka en liten bit. Hall bara
vanster intryckt och du kommer hitta ett gdémt moln. Detta moln visar dig



sedan till bonusomradet (bara en massa mynt). Fran bonusbanan kommer du
hamna vid mellanringen, denna ligger strax till héger fran den andra blom-
man. Fran mellanringen ska du hoppa upp pd den gréna plattformen och sedan
rora vid det rosa blocket hdogre upp. Anvand det rosa blocket for att komma
upp till fyra réda mynt (9). Nudda nu istdllet det bla for att veckla ut ett
annat block. Hoppa upp till blomman ovanfor.

Blomma #4
Fortsatt lite uppat och du kommer hitta ett litet 1lila hjul. Lite ovanfor
detta hjul hdnger tva moln vilka innehdller dnnu en blomma och vecklar ut

trappan under.

Blomma #5
Fortsatt klattra upp tills du hittar ett stdrre lila hjul. Till vanster om
detta finner du en dggblomma och tvad mynt bredvid (11). Som du ser tacker

ett rejalt grenverk sikten i norddstra hdérnet. Hoppa upp ihjulet och kasta
dig in i grenverket och du kommer pa sa vis till ett nytt omrade. Har finner
du fyra roda mynt (15) och dessutom bonusspelet (ballongkastning) till
vilken nyckeln leder. G& sedan tillbaka till det lila hjulet du nyss var
vid. Strax till hoger om det finner du tva till rdéda mynt (17). Fortsatt
lite mer till héger och du hittar ett par hoppande fanar med den sista blom-
man ovanfdr. Vandra pad och du hittar strax en Shy-Guy som svavar ovanfdr en
Pirayavaxt med ett mynt (18). Skjut bade vaxten och Shy-Guyen med &agg. Och
slutligen kommer du snart till ett par fler hoppande Shy-Guys med tre mynt
ovanfoér sig. Tva av mynten ar roda (20). Strax darefter ligger malet.

3-3: Nep-Enuts' Domain - Nep-Enuternas Domaner

Nep-Enuts ar stora odoédliga monster som lever i floderna. Skjut dem s& drar de
sig tillbaka, eller ga& ut ur skdrmen s& hédnder samma sak. En ganska kul och

lite speciell bana véantar dig. Svalj apor for &agg, fdrresten.

Blomma #1
Borja med att hoppa ned i floden och skjut sedan molnet mitt i Nep-Enutens

mun for forsta blomman.

Blomma #2
Fortsatt upp pad land och sedan ned i nédsta flod f6r att hitta en del mynt.
Tva av dem ar roda (2). Fortsatt upp pa "nasta" land och ned i ndsta flod
foér dannu fler mynt. Myntet ovanfér palen, under traden ar rott (3). Upp pa

féljande landomrdde och du kan hitta ett moln med nadsta blomma i.

Blomma #3
I floden darefter finner du massor av mynt. Sammanlagt sex stycekn av dessa
adr roda (9) och var for all del forsiktig med monstret. Inga fler rdda mynt
eller blommor i detta omrade, men en hel del gula. Arbeta till slutet av om-
réddet och passera mellanringen. G& in i n&sta omrade till hoéger. I det nya
omradet ska du springa till hoéger tills du finner en rdd bro. Skjut molnet
vid slutet av bron och en till bro kommer utveckla sig. F6lj denna bro at
hoger tills du nadr ett myntspar allra langst bort. Ett av dessa ar rott(10).
Skjut ett &gg pa molnet ovanfdr aporna och en ddrr kommer falla ned. Ga
genom rummet for att nd ett litet rum med tre infddda Shy-Guys. Svalj dem
bakifran och inkassera blomman som dyker upp.

Blomma #4
Ga ut ur det lilla rummet och du kommer nu se att bron du tog dig hit pa ar
borta. Hoppa ned i helikopterbubblan och flyg nu till vanster. FOlj mynt-



sparet in i en tunnel och fdrvanlda dig till Yoshi pd andra sidan. G& genom
dorren till n&dsta omrdde. Foljande omrade &r en fliaskig bassang. Borja med
att hoppa igenom mellanringen och se sedan till att verkligen hoppa ned i

vattnet, s& du nar u-batsférvandlingen. Som u-bat ska du ta dig igenom hela
bassangen till andra sidan och skjuta torpeder pa fiender med Y-knappen. Se
till att inte bli skadad. Det finns manga mynt hdr, men endast ett &r rott.

Du finner detta mynt till vanster om den forsta roterande spikslaggan (11).

Fortsatt till slutet och forvandla dig till Yoshi, for att sedan ga in i
ndsta omrade. I detta omrdde finner du massor av grodor. Besegra dem fort
eftersom de snattar Mario med tungan. Nastan direkt till hoéger finner du ett
myntspar med ett roétt mynt i (12). Strax dadrefter kommer du hitta en bro med
tva stycken krabbor och ett myntspar emellan. Skjut krabbor tre ganger for
att ha ihjal dem. Ett av mynten 1 sparet &r rott (13). Lite at hdoger hittar
du ett moln mellan tva andra rdda broar. Detta moln innehdller blomman.

Blomma #5

Nu ska du folja de rosa plattformarna uppdt. Pa vanster sida finns ett hor-
isontellt myntspdr med ett rott (14). Hoppa uppfoér de rosa plattformarna
till toppen och klattra sedan nedfdr de roda plattformarna bredvid. Pa bot-
ten moéter du en krabba vid tva mynt. Studsa nagra &gg 1 vaggen mot krabban
och mynten och du kommer f& &nnu ett roétt mynt (15). Strax till héger om
krabban finns ett litet myntspar. Simma langst det och du far de sextonde
myntet (16). Klattra upp till toppen och klédttra nedfdr trapporna pa hoéger
sida sa far du ndsta roda (17) pa vagen. Ga& genom dorren till ndsta omrade.

Har nadr du en ro6d bro med massor av mynt. Tva av dessa ar rdéda (19). I slu-
tet av bron hidnger tvd moln i luften. Det ena ger dig en blomma och det
andra nagra stjarnor. Spring uppfdr trappan pa hdger sida och du kan se en
del myntspdr under dig. Hoppa upp mot dessa underifrdn och du kan hitta ditt
sista réda i det undre av dem (20). Nu &r det bara att springa ivag mot madl-
et bredvid.

Nu kommer du till &nnu ett slott och det rdkar vara en groda som ager det. Det
finns inte s& mycket att sdga om denna bana, men det finns daremot massor av

dorrar.

Blomma #1
Forst for nagot som kan vara lite klurigt. Spring till héger tills du nar
ett par sa&dana dar bla spiksaker. Skjut bort de tvad nedre spikbollarna och
hoppa sedan ned till stdllet de befann sig for att hitta ett gémt moln.
Skjut molnet och en dérr dyker upp. Ga in och foérvandla dig till en ubat. I
bassangen finner du tva réda mynt (2) runt spikslédggan. Ga& tillbaka och gé
sedan till hogra anden av rummet dar en dorr vantar dig. Ga in i nasta om-
rédde. H&r ska du bdrja med att fara o6ver bassangen for fyra mynt, varav tva
ar roéda (4). Ta och gé& igenom forsta basta dorr och f6lj myntsparet ovan
vattenytan for ytterligare tre rdéda (7). G& genom nidsta dorr och du hittar
tva krabbor. Du maste ha sex dgg for att besegra dem eftersom de kradver tre
var (fyll pa& utanfor). Nar du slagit dem far du din forsta blomma.

Blomma #2
Ga tillbaka till foregaende rum och sedan aven till rummet innan det. Hari-
fran ska du fortséatta till hoger och du kommer se en spiksldgga med en massa
gratt fluffmaterial. Skjut materialet med &gg och ta myntsparet ovanfor (8).
Vid sldggan dé&refter finner du en blomma.



Blomma #3
Fortsatt till hoger fo6r &nnu en spiksldgga. Ta de tva rdda mynten i mynt-
sparet ovanfér den (10). Oppna ddérren direfter fér att gd in i ndsta rum.
Har inne finner du en hink. Skjut pad den med ett 4gg och rid den sedan
langst med myntsparet. Tre av dessa ar roda (13). Ga sedan tillbaka till
féregdende rum och fortsatt at héger for att hitta ett lila hjul. F6lj hjul-
ets och bombande Shy-Guys gang och du finner fyra mynt (15) och strax dar-
efter tvd plattformar med tvd moln. Ena innehdller stj&drnor och det andra

blomman.

Blomma #4
Fortsatta folja hjulet for ytterligare fyra, varav tva roéda mynt (17).
Spring sedan pa& till slutet av rummet ddr du finner en mellanring och en
doérr. Ga in 1 nasta rum, vilket rédkar vara en mdérk gang. Hoppa Over krabban
forst och ta sedan de sista tre mynten i1 myntsparet (20). Skjut nastfoéljande
krabba och ga sedan genom dorren léngst bort i gangen. I féljande rum ska du
veckla ut broar. Innan du vecklar ut den tredje maste du ta blomman du ser.

Skjut ett agg vid vénster vagg. Det rimmar!

Blomma #5

Fortsatt sedan till vanster och du hittar ett lila hjul ovan spiksaker. F&lj
detta for sista blomman. Fortsatt sedan &t vanster tills du ndr nasta rum.
Ga genom mellanringen, besegra sa manga grodor som méjligt och gdér dig redo
for bossen. Bossen ar lite speciell - istallet for att forandra fienden,
forandrar Kamek dig. Du blir pytteliten och Froggy adter upp dig. Striden ut-
kadmpas darfdr i hans mage. Skoj och enkelt. Undvik allt gult snusk och svalj
alla Shy-Guys som ramlar ned. Skjut sedan agg pa gommen hdgst upp en herrans

massa ganger och du kommer snart klara striden.

3-5: Jammin' Through The Trees - Digga Genom Traden

Jag vet inte hur man ska oversatta detta, drligt talat. Pa denna bana finns
ocksd en massa apor och dessutom en hel del vattenmeloner. I borjan hittar du
bara saddant dar gult material. Det finns lite gbmda stjadrnmoln i de O6vre del-
arna av detta, men inget i sjdlva "golvet". Markdunsa aldrig, utan skjut fram-
for dig med &gg.

Blomma #1
F6lj det gula fluffmaterialet tills du nadr en rdéd blomma. Till héger om den

hdnger ett moln med férsta blomman och tvd rdéda mynt (2) bredvid.

Blomma #2
Fortsatt at hoéger tills du nar ett stort omrdde med bara en massa gult mate-

rial. Mitt i ligger andra blomman.

Blomma #3
Strax ovanfdr och strax under blomman finner du tvd myntspar. Vardera inne-
hdller varsitt roétt mynt (4), s& anvand agg for att ta dem. Fortsatt in i
nasta omrade och du hittar ett par rosa hjul. Mellan de tva fdrsta finner du
nagra mynt. De tva Ovre ar rdda (6) och spring sedan vidare tills du nar
mellanringen. Darefter kommer du till ytterligare tvad hjul, men denna gang
ovan ett tagghav. Mellan hjulen finner du fyra rdda mynt (10). Strax till
héger kommer du hitta en blomma bakom en padle. Dunsa ner palen och plocka
sedan upp vattenmelonen fran apan bredvid. Skjut en kdrna mot blomman och du

kommer sdledes att fa den.



Blomma #4
Strax nedanfdr och till héger om nyss nédmnda blomma finner du ytterligare
fyra réda mynt (14). Fortsatt at hoger och du kommer strax hitta annu en
blomma. Denna ligger under en klippformation, s& studsa ett agg mot den

hégra vaggen for att traffa blomman.

Blomma #5
Fortsatt sedan in i nédsta omrdde och har ska du hoppa pd traden tills du
ndr en Pirayavédxt. Innan blomman finner du tva réda mynt (16). Besegra
fienden och fortséatt till né&dsta exemplar for ytterligare tva mynt ovanfor
den (18). Strax nedanfor, till hdoger om denna fiende finner du fyra mynt,
varav tva utfér dina sista réda (20). Nu téankte jag snabbt tipsa om en
bonusbana. Hoppa lé&ngst med de lagsta trdden till vanster och du hittar in-
gangen till den. I sjdlva bonusbanan maste du skjuta ett &gg dit pilen pekar
for att aktivera ett osynligt moln. Du fa&r en switch och kan klattra upp
till en dggkastande plattform, som tar dig runt till en massa mynt och 1UPs.

Nar du ar fardig med detta ska du tillbaka till foregdende omrade och sedan
fortsatta langt at hoger. Allra langst bort &t hoger finner du en switch,
men den aktiverar bara nagra mynt at dig. Fortsatt uppat och du kommer hitta
tre trdd med tva bombkastande apor i varje. Under det mittersta av dessa
finner du sista blomman och fér att f& den médste du skjuta den fran platt-

formen pa hoger sida. Darefter ar det bara mdlrakan som gdller.

3-6: The Cave Of Harry Hedgehog - Harry Igelkotts Grotta

Detta dr en synnerligen ovanlig bana. Ingenting a&r linjart, utan du maste nds-
tan gd Overallt for att bara klara banan. De bld igelkottarna har ska du inte
rora ndr de ar stora. Svadlj dem ndr de &r smd och hall 6gonen Oppna efter

dessa kamoflerade rackare.

Blomma #1
Fran starten ska du bege dig upp pa traddtopparna och fran topp till topp
tills du nar den norddstra utgdngen och fyra réda mynt (4). G& in har och du

nar sjalva grottan. Ta den forsta blomman precis bredvid ingangen.

Blomma #2
Hoppa sedan ned till marken och sprang molnet for en nyckel. Denna mdste du
ha for att klara banan. Hoppa pa& studsbollen till den réda blomman nédra
taketoch fortsdtt sedan genom springan har uppe till aggblocket nedanfor.
Den nedre vagen leder bara tillbaka till startomrddet, sa& ga inte dit. Ga
istédllet &t hoger och skjut molnet ovanfdér den stora svampen. En trappa
utvecklas och den ska du forstas uppfoér. F6lj den till fyra réda mynt (8)

och en blomma.

Blomma #3
Spring tillbaka nedfdr trappan och du borde se en Chomp-sten. Skjut denna
sten nedfér backen pa hdger sida och fortsdatt sd anda till bortre vaggen.
Anvand stenen for att komma upp pa plattformarna ovanfor. Klattra upp och du
kan se ett moln pa vanster sida. Strunta i detta just nu, utan f61j nu gang-
arna nedat och at hdger en bra dit. N&r du natt den bortre hdgra vaggen
borde du kunna se en last doérr som du inte kan nd och ett rér bredvid. Dyk
ned 1 roéret och skjut molnet h&r nere for en switch. Som du kan se finns en
blomma har. Tryck pa switchen, f6lj mynten &t hdger och ta sedan blomman.

Blomma #4
Ga nu tillbaka till molnet Jjag sa att du inte skulle rora forit, en bit ova-



nfoér Chomp-stenen, du vet? Skjut detta s& vaxer en boénstjalk upp. Klattra
uppfoér den och du kommer se en gravmaskin och ndagra mynt. De bada 6vre myn-
ten 1 leden ar rdéda (10). Forvandla dig sedan till gravmaskin, fall ned hela
vdgen och boérja grava dig genom det bld materialet. De fyra nedre mynten ar

roda (16) och sd& har du forstds blomman har.

Blomma #5
Fortsatt grava till Yoshiblocket och hoppa sedan pa& studsbollen. Hoppa sa
hogt att du ndr en plattform en bit ovanfér marken, en plattform med ett
gult aggblock. Folj svamptopparna med spdken till hdger och du kommer hitta
en mellanring. Fortsatt till hoéger fo6r en blomma och nadgra mynt. Svava eller
skjut blomman och ta det av mynten som &r rott (17). Fortsatt at hoéger och
du kommer se ett myntspar som leder rakt ner. F6lj detta myntspar och du
kommer f& de tre sista roéda mynten (20) och landa vid den dar lasta dorren
du sdg tidigare. Las upp den med nyckeln du tog i bdrjan. Nu &r det egent-
ligen bara malrakan som galler, men det finns en massa mynt att inh&mta.
Mitt i1 omradet ska du trycka uppadt och du kommer se ett moln. Skjut det och
en trappa dyker upp. Ga tillbaka till ingangen av rummet och hoppa upp i
springan i1 taket. D& dyker ett moln med en switch upp. Tryck pa switchen och
massor av mynt hoppar fram ovanfdr trappan.

3-7: Monkey's Favorite Lake - Apors Favoritsjo

Detta dr en sjod och formodligen tycker apor om den. Det finns inte mycket att
sdga forutom de riktigt stygga fiskarna som dyker upp i1 slutet. Dessa slukar
och har darmed ihjdal dig pa en tugga om du befinner dig i vattnet. Ja, just
det! Det finns nagra smadfiender ndra slutet, som om du stdr pa dem, sprutar
sapbubblor. Slicka i1 dig bubblorna och du kan sjadlv gdra det. Det blev ju lite

att saga anda.

Blomma #1
I bérjan av banan finner du bara en massa Shy-Guys pa styltor, sa fortsatt
till hoéger tills du ndr ett grént hjul. Fo6lj detta till en massa dinglande

apor och ta blomman under dem.

Blomma #2
Kor hjulet till dess slutstation och hoppa sedan upp pa plattformen har. I
golvet kan man sd&ga att det finns en liten skreva. Hoppa ned hd&r och ett
moln kommer fram. Skjut detta med ett dgg fér en switch och tryck pa swit-
chen for att en pil ska dyka upp lite &t vidnster. Saledes leds du till ett
bonusomrade. Tkladdd dig rollen som u-bat och ta alla mynt du hittar, sam-
tidigt som du skjuter torpedor omkring dig. Fem av mynten &r rdda (5). Fort-
sdtt upp till ytan igen. Nar du kommer upp ska du ga lite at hdéger for att
hitta en Shy-Guy med ditt nadsta rdéda mynt (6) och dessutom kommer du se en
krabba snett nedanfoér. Ovanfér krabban till hdger hédnger moln. Skjut det sa
vaxer en boénstjalk ut, vilken leder dig till en blomma och ett &dggblock.

Blomma #3
Fortsatt at hoger tills du passerat en till krabba och stdr pd tre stycken
tradtoppar i1 vattnet. Skjut molnet snett ovanfdr dig och en ny bdnstjalk
vaxer fram. Hoppar du uppfér denna védxt leds du till ett nytt omrdde. Har
inne ska du bdrja med att félja myntsparet for att f& fyra réda (10) och en
blomma.

Blomma #4
Sedan kommer du se en pil gjord av mynt och ett av dessa &r faktiskt rott -
det langst fram (l11). Hoppa sedan tillbaka ned till sjdlva banan. Fortsatt



at hoger fo6r att hitta ratt madnga mynt ovanfdr en elak blomma (13). Strax
till héger kommer du hitta en struktur med mynt, blomma och Shy-Guys 1i.
Klattra upp till toppen och dunsa ned palen for att fa tillgang till de tva

réda mynt som ligger bland de andra (15) och blomman pd& vaningen under.

Blomma #5

Fortsatt félja gangen tills du ndr en mellanring. Ga in 1 ndsta omrade och
glid sedan nedfér backen for att gdra dig redo pa nagra otdcka fiskar. Som
sagt, de ater dig om du befinner dig i vattnet. Du kommer hitta ett myntspar
som innehdller tva roda (17) mynt vid foérsta dammen. Fortsatt sedan tills

du ser en blomma och ett bonusspel pa vaningen under dig. For att na dessa
ska du g& tillbaka till dammen pa vanster sida och hoppa ned i1 vattnet bred-
vid vdggen medan du hdller at hoger. Da hamnar du under vaggen. Du kommer
till tre mynt, ett ar rott (18) och sedan till blomman. Sprang molnet och du
far nyckeln till bonusspelet. Det &r ballongsprangning som gdller och du har
chansen att vinna féremdlet Stjarnor+10.

Nar du ar fardig med detta &r det bara att hoppa upp och sedan fortsédtta at
héger. Molnet inklamt i taket behoéver du inte rdra just nu, utan ta &t hoger
och du kommer se en massa mynt i ndsta damm. Skjut ett d4gg pd dem och du far
nadsta roéda mynt (19). Akta fisken! I fdljande damm finns inga mynt, men dar-
emot 1 den efter det. Det sista myntet ligger precis i mitten av de gula
(20) . Innan malet kommer du hitta ett moln som utldéser en bro. F6l1lj bron om
du vill ha 1UP i det dédr inkl&mda molnet jag nyss namnde.

3-8: Naval Pirahna's Castle - Navel Pirayas Slott

Ett flaskigt slott som befolkas av massor med Pirayavédxter. Komihag att du
kan samla agg fran de grona nar de skjuter pad dig.

Blomma #1
Borja med att hoppa ned i rdret for att komma in i slottet. Du kommer nédstan
omedelbart stdta pad ett ménster som skjuter Shy-Guys pa dig. Skjut &gg pa
den tills du kan passera den och fortsatt bara ga tills du nar ett vagskal.
Ddr ska du borja med att ga till norddéstra hdrnet for att inkassera ett rott
mynt (1). G& sedan tillbaka till vagskadlet och g& ned och till véanster for
ytterligare tva stycken (3). F6lj sedan vattenstrommen i roret, flyt forbi
vaxterna och du kommer in i n&sta omrdde. Nu ndr du en mer "sofistikerad"
kloak. Precis under dig har du fyra mynt, alla rdda. Ta dem genom att skjuta
ett &4gg mot pilen du ser pd skdrmen. Agget kommer studsa pa viaggen, studsa
i vattnet och ta alla mynt (7). Visst kan du simma dit, men du behdver denna
teknik senare. G& lite till hoger och du kommer till ett likadant sté&lle,
men du maste skjuta fran tva hall. Pa vanster sida f&r du tre rdda mynt

(10), och pa hoger tva roéda (12) och ett moln med en blomma.

Blomma #2
Och sa& foér den sista 6vningen just nu. Denna gang blockeras det av tva kott-
dtande vaxter, Pirayavaxter. Skjut dessa pa samma sdtt jag nyss predikat
och du far tillgéng till en blomma pad vanster sida och ytterligare tre roéda
mynt pa hdger (15). Du gor klokt i att simma till blomman, pa grund av det
tajta mellanrummet.

Blomma #3
Fortsdatt in i nasta omrdde och f6lj vattenstrdmmarna tills du hittar ett

fack i taket. Klattra upp dit och ta nasta blomma.

Blomma #4



Fortsatt tills du ndr tva grona Pirayavaxter och en mellanring. Klokt &r

att fylla pa med nagra av deras taggbollar innan du hoppar in i mellanringen
och saledes spréanger dem. Nu star du infoér ett vagskal. Vi tar det i tur och
ordning. Bo6rja med att ta den sydvastra vadgen och du kommer till nagra Lak-
itus och lite annat folk. Fortsatt félja gangen for ett gelémonster du

maste forminska med &dgg. N&r det &r tilltackligt litet fortsatter du at
vanster, klattrar forbi de lila fiskarna och ndr du nar toppen far du tre
roda mynt i beldning (18). Spring tillbaka till vagskdlet och ta den nord-
6stra vadgen denna gang. Akta dig for fluffiga saker och skjut ihjdl vaxten
langst bort for att ta blomman bakom den.

Blomma #5
Ga tillbaka till vagskdlet och den ostra vdgen denna gang. Du kommer block-
eras av en geléklump och den ska forstds forminskas. Strax darefter nar du
roéod Pirayavaxt i en bassdng. For att ta dig forbi ska du forstds skjuta ett
dgg langt ner pa den vanstra vadggen, sa att det studar pad vatten och traffar
fienden. I andra &nden av rummet hittar du en till véaxt, men denna gang en
grdon. For att besegra den ska du anvdnda samma teknik, men du kan endast sta
pa dess plattform korta perioder. Annars blir du skjuten. Nar du skjutit
vaxten tre ganger kan du passera och darmed ta den sista blomman och de tva

sista mynten (20).

F61j sista gangen och du kommer till bossen, men ingen mellanring. Snyft.
Bossen &r en kul kille. Den enorma vaxten har, som namnet antyder, en navel
och denna rakar vara hans svaga punkt. For att skjuta den maste du stalla
dig langst ut pa plattformen och sedan skjuta ett d4gg s& det studsar in i
vaggen, studar over vattnet och trdffar hans navel (krysset). Bossen gor tva
olika attacker. Dels sldpper han fiender som maste traffa marken innan du
kan svidlja dem for &gg. Och dels rammar han. Da maste du hoppa, men goér inte
det f6r tidigt - ibland tenderar han att finta halvvags, vilket kan innebara
att du blir skadad. Efter att du traffat honom tre ganger pa naveln, faller

han.

Extra 3: More Monkey Madness - Mer Apvansinne

Du laser upp denna bana genom att fa hundra podng pa alla banor i varlden. Du
laser ocksa upp bonusspelet: Drawing Lots (Lottdragning) dar du far valja en
av sex lotter och darefter far specialfdremdlet som visas. Kan ocksd vara nit.
I Extra 3 far du traffa en hel del frustrerande apor. Mitt tips &r att du
antingen ater upp dem eller skjuter dem med vattenmelon s& fort du bara ser
dem. H&ll hela tiden utkik efter deras melonkarnor. Jag kommer beskriva var du

far stjdrnor eftersom de finns i lite begrédnsad upplaga pa denna bana.

Blomma #1
Precis ovanfdr startpunkten har du ett myntspar med tvd roéda mynt (2) och
vanta sedan en sekund for att en Shy-Guy med ett till mynt (3) ska dyka upp.
De tva molnen ovanfér innehdller stjdrnor och det behdéver du. Fortsatt at
hoger for att hitta tva palar. Markdunsa den hoégra for ett rott mynt (4)
och fortsédtt sedan till hoger for ett myntspar med ett till (5). Till hoger
har du en ro6d plattform. Ovanfdér den har du ett myntspar med dnnu ett rott
mynt (6). Darefter kan du se tva stycken hjul, ett stdérre och ett mindre.
Mellan dessa har du ett langt myntspar pad sniksan med tva réda mynt (8).
Hoppa sedan forsiktigt upp mot blomman och attackera apan fort. Gor sma hopp
i undre delen av hjulet for att latt na den.

Blomma #2
Direkt ovanfdr blomman ska du hoppa rakt upp i1 luften och du nar ett goémt



omrade. Har finner du massor av stjdrnor, men de 4r ocksd de sista, sa vill
du inte vara billig och anvanda specialféremdl far du inte bli tradffad nagot
mer under banan. Hoppa ned igen och du kommer landa bredvid nasta blomma.

Skjut den med ett &gg.

Blomma #3
Strax intill finner du ett till myntspar med ett rott mynt (9). Nu ar du
tvungen att folja ett hjul over ett ganska stort omrade med mynt. Forsdk
besegra aporna sa fort du ser dem och anvdnda gdrna deras vattenmeloner. Tre
av de Overtsta mynten ar rdda och ett av dem ar lite dolt bakom en vinranka
(12) . Du kommer se en blomma langt ner och den ska forstds skjutas med ett

agg. Varfdr sdger jag det at dig? Det ar klart du vet.

Blomma #4
Till hoger kommer du nu se ett hjul och nu ska du vara hemskt forsiktig. Ett
av mynten pa hjulet ar rott (13) och dessutom dyker en Shy-Guy upp till
hoéger om hjulet med ett rdott mynt. Den dyker upp innan du sett den och for-
svinner fort. Darfoér maste du ta dig till den mycket fort. Svalj den underi-

fran (14). Du har ocksd en blomma ovanfér hijulet.

Blomma #5
Till héger om dig har du en roéd plattform och en dggspottande blomma pa en
rosa. Stdll dig pa den rosa och skjut sedan ett &4gg mot myntsparet till
vanster (16) for att fa tvad roéda och myntsparet ovanfér for att fa tva till
(18) . Skjut bort Shy-Guys med dgg pa hjulet bredvid och hoppa sedan mot
malet. Dadr finner du tva Shy-Guys med tva rdda mynt till (20) och titttar du
till hoéger om malet ser du sista blomman. Lurigt!

4-1: GO! GO! MARIO !! - HEJA! HEJA! MARIO!!

Detta 4r verkligen Marios bana. Det finns en hel del fiender fran klassiska
Mariospel och Mario far sig en rejal guldrush pad slutet. Daremot vet jag inte

var Fluffisarna kommer fran, du vet de som drogar dig.

Blomma #1
Fortsatt at hoéger och du hittar den strax.

Blomma #2
Strax dédrefter kommer du na en backe med ett langt myntspdr. De forsta och
sista mynten ar roda (2). Ovanfor backen finner du en serie ror och en gron
Pirayavaxt. Dyk ned i roret framfor vaxten och du ndr ett litet sidoomrade
med flera roda. FO6lj de manga myntspdren har nere for sammanlagt sex roéda
mynt (8). Titta noga pa kristallerna hédr eftersom banditer gdmmer sig Over-
allt. Nar du tagit alla mynt ska du upp till ytan igen. Fortsatt till hoger
och du hittar ett par kanoner. Har bor en Shy-Guy med ett rott mynt dyka upp
(9). F6l1lj den sydostra vagen fran kanonerna, ner i gangarna. Fo6lj myntsparen
for ytterligare tre (12) och dessutom leds du in i ett fack med en blomma.

Blomma #3
Spring tillbaka upp till kanonerna och ta nu den norddstra vaggen. Du kommer
hitta tre kullar med kanoner och myntspar emellan. Du hittar ett rott i var-
dera myntspar (14). Fortsdtt sedan in i1 ndsta omrdde och kliv igenom mellan-
ringen nar du val &r dar. Hoppa vidare &t hoger och du kommer hitta den
tredje blomman ungefdr dédr Fluffies dyker upp.

Blomma #4
Jo, du kommer fa tampas med Fluffies igen. ROr du dem blir du yr, &ater du



dem likasd. Fortsatt &t hdéger och undvik dem. Bege dig in 1 né&dsta omrade.

Ga genom mellanringen och hoppa sedan ned till gangen under. Du kommer hitta
en Super Star som tdcks av gult material. Studsa ett &gg mot vaggen sa att
du krosar materialet och fa&r superstjdrnan. Nar du fatt den ska du rusa at
vanster och félja myntsparet, andra myntet ar rott (15). Du kommer hitta
nadsta blomma i en lop halvvéags.

Blomma #5
Fortsatt félja myntspdret som Mario och du kommer precis innan du lamnar av-
satsen fa tva rdéda mynt (17). Framfor dig har du nu en massa myntspar, vilka
du ska folja genom att glida med B-knappen. Mellan kolosserna med mynt fin-
ner du enstaka smamynt. Dessa dr rdda och det finns tre av dem. Rdkar du
missa nagon ska du springa mot malet, foérvandla dig till Yoshi och sedan
skjuta d4gg pa de mynt du missade.

4-2: The Cave Of The Lakitus - Lakitus Grotta

I denna lilla grotta moter du madnga Lakitus. Malande beskrivning, eller hur?

Blomma #1
Du landar forst bland en massa roér. Det langst till hdger och vanster kan du
dyka ned i. Ta det till véanster for ett extraliv. D& kommer du ned till ett
pilmoln, vilket du ska skjuta pd nar det pekar &t hoger for ett extraliv.
Fortsatt at hoéger och du kommer till ndgra myntspar (2). G& sedan nedfodr
trapporna for ytterligare tre rdda mynt (5). Du leds in till ett rum med ett
POW-block och Lakitus. Hoppa upp i blocket f6r en massa stjarnor. Ga till
hoéger och hoppa pd studsbollen. Forsta ska du till den nedre av de vanstra
avsatserna. Knuffa lddan till slutet och skjut molnet for en blomma.

Blomma #2
Ga tillbaka till studsbollen och studsa nu upp till den Ovre vanstra avsat-
sen. Liangst bort finner du nagra mynt, varav tva ar roéda (7). Folj sedan
vagen at hoéger tills du finner en switch ovanpa grént material. Hoppa ned
switchen och hoppa sedan pd& den och du kommer ned till ett bonusomrade. I
bonusomradet ska du svdva nedat langst ett myntspar och ta alla fem roéda
mynt pa vagen (12). Det &r vadligt bra om du har féremdlet Magnifying Glass.
Titta pa start-menyn och leta efter ett foremdl med ett forstoringsglass som
symbol. Detta gér sa& att du kan se de roda mynten bland de andra. Annars
galler det bara att svava langst med hela myntsparet. Mysslyckas du med att
ta alla pad en gang ar det bara att ga& tillbaka och férsdka igen, men da é&ar
det svarare att se dem. N&r du tagit alla ska du alltsd ha totalt tolv styc-
ken. Nar du ar fardig med detta kommer du till hdger se en blomma och ett
moln samt en Koopa ovanfdér. Skjut ett dgg pad Koopa lite fran vanster sa kom-
mer han ta blomman at dig. Molnet innehdller 1UP. Misslyckas du maste du ga

in 1 bonusbanan igen for att Koopan ska aterfodas.

Blomma #3
Fortsatt in i nasta omrdde och fortsdatt till hdger tills du ser en trappa,
en blomma och ett rdr. Strax till védnster om trappan gar en Koopa. Hoppa pa
den och sedan pa dess skal och detta kommer fara nedfdér nyssndmnda trappa
och rakt in till blomman.

Blomma #4
P4 roret under nyss namnda trappa ligger tva mynt, varav ett rott (13). Dyk
ned i roret och du finner en Shy-Guy med ett till rott (14) samt en ballong
med en nyckel. Skjut bada med a4gg och bege dig tillbaka upp till ytan. Strax
till hoéger finner du ett bonusspel med ballongkastning. Fortsatt at hoger



for att hitta en mellanring och sedan en grotta full av Lakitus. I Ovre
delen finner du tre rdda mynt (17). Hoppa ned pa hdgra delen och du finner
ett till i mitten och dnnu ett langt ned (19). Nu kommer en liten knivig
grej med blomman som du borde se har nere. Till vadnster om den kan du se en
rod plattform. Denna ska du stda pa och nar den drar at vanster ska du sjunka
ned mot taggarna, och omedelbart halla B-knappen intryckt for att svava upp

pa hoger sida. Hoppa upp till blomman.

Blomma #5
Fortsatt nu till hoger och du kommer se den sista blomman och det sista rdda
myntet bakom nagra pilmoln. Du ska helt enkelt bdrja sikta ett &dgg uppat mot
det forsta pilmolnet och sedan skjuta ivadg ndr pilmolnet pekar pa myntet
eller blomman. Det kan vara battre att avfyra precis innan (20). Fortsatt at

hoger for malgangen.

4-3: Don't Look Back - Se Dig Inte Om

En underhallande bana med tva slut. Har finner du ballonger och numrerade
plattformar. Hoppa medan du rider pd ballongerna sa kommer du upp snabbare och
kom ihag att siffrorna pd plattformarna visar hur mdnga ganger du far stad pa

dem innan de fdérsvinner.

Blomma #1
Som du ser finns det en del sd&dana nummerplattformar till hdéger om dig och
dessutom kommer ballonger fram som radddar dig. Spring och hoppa pa dessa
plattformar till hogra anden. Vanta in en ballong och rid den sedan tills du

nar en blomma lite hdégre upp.

Blomma #2
Fortsatt rida ballongen till en plattform hoégre upp. Hoppa sedan ut mot
vanster och du kommer hitta fyra mynt hoégt upp. Alla dessa ar rdda (4).
Fortsatt till det nordvédstra hérnet och du hittar en Shy-Guy med ett till
rott mynt (5). Nu springer, hoppar och ballongar du at hoger istdllet tills
du ser nagra myntspar vid vingliga stockar. Tre av mynten hdr &r roda (8).
Darefter ett ro6r i taket. Dyk in i detta och skjut molnet pa& vanster sida.
D& kommer en helikopterbubbla fram s& att du kan fdrvandla dig till detta
fordon. Ta s& manga mynt du vill, men var noga med de tre Overst 1 mitten,
som &r roda(ll). Flyg ocksa igenom mellanringen. G& tillbaka till fdregdende
omrdade och du kommer hitta ndgra nummerplattformar till héger. Ett myntspar
hanger lite ovanfdr och ett av mynten a&r roda (12). Hoppa fran plattform

till plattform tills du nadr O6vre vanstra hdérnet och en blomma.

Blomma #3

Fran blomman kan du se en plattform med tre &gg pa&. Hoppa till denna och en
Shy-Guy med ett mynt kommer dyka upp (13). Fortsatt &t hoger for att hitta
nagra Koopas som ger dig ett extraliv om du anvander samma skal for att ha
ihjal dem alla. Fortsédtt uppfdr och du kommer snart hitta en grdn Piraya-
blomma. Bakom den kommer en Shy-Guy med ett rott mynt fram (14) sa skjut &gg
fort. Klattra uppfdér tills du nar en switch. Tryck pa denna och fortsatt
uppfodr blocken som dok upp. Ovanfdor aggblocket hogst upp svavar ett moln,

som om du spranger det, ger dig en blomma.

Blomma #4
Direkt till hoéger om ovanstdende blomma borde du kunna se ett par mynt. Ett
av dessa ar rott (15). Fortsatt hdger sa hittar du en vaxt som blockerar

vagen. Skjut den och skjut sedan ett &gg pad blomman bakom.



Blomma #5
Ga in 1 nasta omrdde och genom mellanringen. Okej, nu delar sig vadgen. Gar
du at hoéger kommer du fa en hel del stjarnor, extraliv och gula mynt (skjut
de bléd spokena for en switch), men ingen blomma och ej de sista roda mynten.
Istallet ska du skjta ned studsbollen ovanfér och fortsatta upp till omradet
ovanfor. Har finner du ndstan direkt en pump och en ballong. Hoppa upp och
ned pa pumpen tills inte ballongen blir stdérre och hoppa sedan upp pa den.
Nu kommer du svava at hoéger, fa en massa mynt och dessutom blir din gode ba-
llong bara mindre och mindre. P4 vagen hittar du ocksd den sista blomman och
precis innan malet de fem sista rdda mynten pa rad (20). Detta ar ovre malet
och rakar du ramla av ballongen maste du antingen fortsdtta till undre malet

eller do pa en fiende for att bdrja om vid mellanringen.

4-4: Marching Milde's Fort - Marscherande Mildes Fort

Nu ndr du ett roligt fort med lite udda design - du mdste namligen hitta
nycklar i olika rum for att ta dig vidare.

Blomma #1
Forst kommer du faktiskt in i Chomp-territorium, men endast en liten stund.
Hoppa upp pa det gula materialet och en ondsint Chomp kommer fo6lja efter
dig. Spring at hoéger och plocka upp alla myntspadr och blomman pa vadgen. Det
finns ett rott mynt i1 varje myntspar (4).

Blomma #2
Aktivera sedan trapporna fran molnen och bege dig in i fortet. Du kommer
landa vid ett vagskal med fyra vidgar och dessutom en last dorr i mitten.
Bakom den l&sta dorren finns tre till lasta dorrar och at varje hall finns
en nyckel. Ga& genom mellanringen och bdrja med den sydvastra gangen -
lavavarlden. Detta stédlle &ar svarast, sad darfor vill jag att du tar det
forst. Nar du kommer in ska du skjuta ned hinken och anvidnda den som bat
till andra sidan. Ett av de tva fdrsta mynten &r rodtt (5). Fortsatt till ett
gront hjul och du kommer upptdcka nagra till mynt (6). Darefter finner du en
plattform och en pilboll. Bege dig uppat for att komma till &vre vaningen.
Har finner du en hel del plattformar, mynt och fiskar. Sprutar fiskarna lava
pa dig &r det kért pad en gang. Du kommer se den forsta blomman ndra lavan
och den bdor du skjuta med ett agg for att inforskaffa.

Blomma #3
I lavaomradet ska du fortsdtta till hdgra &anden och ta det sista myntet, som
ar rétt (7). I molnet snett ovanfédr har du den fdrsta nyckeln. Oppna ddérren
och du &r tillbaka i centralrummet. Nu ska du faktiskt lasa upp dorren med
din forsta nyckel, eftersom du pa andra sidan finner en mellanring. Rakar du
doé pa nagot av de andra, ar det ju trakigt att ga igenom lavabanan igen. Ga
tillbaka in 1 centralrummet och ta nu den syddstra vadgen. Borja med att
klattra uppfor de vinglande plattformarna och sedan ned mot golvet pd andra
sidan. P& vanster sida, 1 ett litet fack, kommer du se blomman. Skjut den
med ett agg.

Blomma #4

Hoger om dig kommer du se en massa mynt. Skjut dessa med &gg eftersom det
ger tva roéda mynt (9). Anvand sedan pilbollen pa hogra sidan for att komma
upp. Dit pilbollen tar dig kommer du se ett litet fack med en fiende och
fyra mynt. Tva av dessa ar roda (11). Hoppa ned pa hdégra sidan och g& genom
nagon av dorrarna har nere. Spelar ingen roll vilken. Hur som helst kommer
du se en cylinder med ett moln. Skjut ett &gg pd molnet och fanga snabbt upp
nyckeln som faller. Sta helst under molnet dad du skjuter. Ga genom den enda



upplasta dorren for att komma tillbaka till centralrummet. Du behéver inte
ga och lasa upp nagra doérrar nu, utan ta direkt den norddstra vagen. Hiar ska
du bérja med att hoppa uppat. Forstér sa manga block du kan hédr uppe och
anvand agg for detta. S& ladnge dessa studsar pad block kan de inte forstoéras.
Du hittar lite mynt bland blocken och tva av dem ar rdda (13). Var fdrresten
ocksd forsiktig med banditen hédr. F6lj sedan gangen tills du nar den tredje

kanonen, ett moln och nagra bla spiksaker. Skjut molnet fér en blomma.

Blomma #5
Fortsatt nedat och till hoéger sa finner du ndgra blda spiksaker som hindrar
din vag. Skjut sénder nagra av dessa med &gg (svalj kulor fran kanonerna).
och hoppa pd banditen dar inne tre ganger for ett rdétt mynt (14). Ett av
molnen innehdller nyckeln, s& nu bar du av utat. F6lj gangen at vanster och
boérja sedan klattra. Ett av mynten i1 myntsparet pa vadg upp ar roétt (15). Ga
tillbaka in i centralrummet och ta nu sista vagen at nordvadst. Du kommer
nastan direkt stoéta pd en pilboll. Lat den leda dig till vastra avsatsen for
en lada (med stjarnor) och tva réda mynt (17). Hoppa sedan till hoégra av-
satsen. Hoppa dig igenom det grdna materialet, medan du undviker ilsket
skjutande vaxter. Nar du natt toppen, tar du at hdger forst for att att ta
ett till rott mynt (18). Ga& sedan vanster och skjut dig igenom joxet. Ett av
mynten har ar rdda (19) och langst bort finner du en grdn Pirayavaxt som

vaktar den sista nyckeln och den sista blomman.

Ga genom dorren for att komma tillbaka till centralrummet och var nu sdker
pa att du tagit nycklar fran alla fyra omrdden. Ga& in i rummet du laste upp
forut och fortsatt ladsa upp dérrar pad lopande band. Den sista lasta dorren
befinner sig i ett lavafyllt rum med tre mynt pd en vinglig bro. Skjut det
mittersta med ett agg for att sdkert fa det sista rdda (20) och fortsatt
sedan. I sista rummet finner du en mellanring, fiender och bossddrren. GOr
dig redo fo6r en boss. Bossen &4r en enorm Marching Milde, som bestar av sex-
ton smad versioner. Markdunsa (hoppa och tryck nedat) bossen och den delar
sig i1 mindre delar. Markdunsa aven de delade f6r &nnu mindre Mildes och
fortsatt aven att markdunsa dessa for vanliga Mildes. De vanliga Mildes bor
du besegra sa fort de dyker upp, eftersom det annars ar hemskt 1latt att av
misstag bli skadad. Du bdér koncentrera dig pa en del i taget. Nar alla ar

borta vinner du.

4-5: Chomp Rock Zone - Chomp-Stenzonen

Har ar det verkligen koncentrerat till Chomp-stenar, bruna Chomp-stenar.
Skillnade mellan de badda fargerna ar att bruna inte forsvinner sa fort du
ldmnar skarmen. For att ta allt pd banan ar det viktigt att du tar med dig din
Chomp-sten 6verallt. Ett mycket viktigt tips: rakar du skjuta in en Chomp-sten

vid en vagg, std pa dess yttersta spets for att rulla ut den.

Blomma #1
Traska pa tills du hittar din Chomp-sten och skjut den framfér dig en bit pa

vagen. Alldeles strax kommer du na forsta blomman, vilken &r mycket synlig.

Blomma #2
Knuffa stenen tills du nar fyra palar bredvid varandra. L&mna stenen en
stund och ga at hoger for att hoppa ned i ett hdl. F6lj myntsparet har for
att f& dina forsta tva roda (2) och vill du ha ett 1UP ska du skjuta ned
skalet i halet pad hoger sida. Sedan studsar du upp igen till stenen, mark-
dunsar ned palarna for att fortsatta framat med stenen. Nar du nar tre
pelare, ska du dunsa ned en och sedan skjuta molnet for att skapa en bro
6ver halet. Myntsparet hdrintill innehdller ett rott (3) och du borde kunna



se andra blomman i ett fack ovanfdr. Anvand stenen som en pall for att na
den.

Blomma #3
Skjut stenen mot det gula materialet darefter och det kommer krossas. Precis
under finner du ett ensamt rdott mynt (4). Fortsdtt knuffa till hdger och du
finner mer gult material. Ovanfdr svdvar en massa bombkastare, men ocksa en
Shy-Guy med ett till rott mynt (5). Ga& igenom mellanringen och fortsatt
knuffa stenen. Nu ska du knuffa den en bra bit. Over pdlen och nedfdr en
backe, &dnda tills du kan se en blomma ovanfér tva flipperpaddlar. For att
komma at den ska du skjuta stenen lite &t vanster och sedan anvanda den som
pall for att komma upp. Pa vag till blomman ligger ocksa tre réda mynt (8).

Blomma #4
Strax nedanfdr den senaste blomman kan du sakert se en rdd switch och dess-
utom palar och genomskinliga markeringar. Nu far du inte géra ndgra misstag
for dad maste du boérja om fran mellanringen. Ga& INTE in genom dorren i syd-
60stra hornet, skjut INTE ned stenen nedanfdr palarna och satt INTE igang
switchen forrédn jag sdger till. Nu ska du markdunsa palarna, men BARA sa att
de ligger jamsides med de genomskinliga blocken. Darefter trycker du pa
switchen och rullar chompstenen Over de rdda blocken och topparna av palar-
na. De tva mynten ladngst &t hoger ar roéda (10). Ta dem och anvand sedan
chompstenen som pall for att komma upp till plattformen ovanfér. G& in genom
dorren fo6r att nd ett nytt omrade. Ha&r far du en ny Chomp-sten. Skjut denna
mot det gula materialet och igenom det. Den kommer automatiskt aktivera ett
osynlig moln som du ska skjuta for en blomma. Markdunsa gula materialet om
inget annat fungerar, och du, var férsiktig med gula vaxten ovanfor.

Blomma #5
Ser du dorren med ett X pa? Denna doérr skulle du kommit ut genom om du gatt
ut genom den andra dorren i forra omraddet. Sadledes hade du missat blomman.
Nu ska du rulla Chomp-stenen framdt en bra bit. Under tiden ska du ta alla
mynt pa vdgen for att sammanlagt fa fem rdda mynt (15). Nar Chomp-stenen nar
bortre, hogra vadggen, ska du anvand den for att komma upp till det 1lilla
facket ovanfdr. Som du kan se finner du en geléklump hdr. Markdunsa den ett
par ganger och skjut sedan mynten pa din vanstra sida med ett dgg. Alla fem
mynt hdr &r rdda och dérmed har du nu fatt alla (20).

Som du ser finns &dven ett ror har. Detta madste du ned i och tacker gelé-
klumpen det, racker det med att du knuffar klumpen fran hdger. Nere i roret
kommer du trdffa en "Catcher", nagra 4gg och en studsboll samt en blomma.
Borja med att skjuta ned studsbollen. Skjuter du ett &gg pa din fiende kom-
mer han, som du vet, skjuta tillbaka mot dig. Traffar han blomman betyder
det att du far den. Darfor ska du, medan han siktar pad dig, hoppa sa hoégt
och sa& langt at hoger som méjligt. Svava dar och du far blomman. Darefter
ar det bara att komma upp till ytan igen och du har mallinjen bakom hdrnet.

4-6: Lake Shore Paradise - Strandparadiset

Umm... det finns mycket strand, men inte std mycket paradis... nd inte sé&
mycket strand heller.

Blomma #1
Borja med att springa nedfdr trapporna och hoppa ned i vattnet. Simma fram
till vanster vagg och dyka under den (hoppa). Ta mynten for ett rott (1).
At vanster hittar du en rdd blomma, om du vill ha den. Fortsatt sedan &t

hoger tills du nadr ett moln som, om det skjutes, bildar en bro. Myntsparet



ovanfdér innehdller ett rott (2) likasd nasta bro (3) och dessutom har du

en Shy-Guy i narheten som haller &nnu ett rott mynt (4). Alldeles till hoger
kommer du hitta en blomma. Lattast ndar du den genom att skicka i1 vagg ett
skal for att ta bort det gula joxet.

Blomma #2
Fortsatt at hoéger tills du hittar ett par studsbollar. Ovanfér den andra
finner du tvad rdéda mynt (6) och ovanfdr den tredje en blomma.

Blomma #3
Ovanfor den fjarde finner du en Shy-guy med ett rott mynt (7). Som du ser
finns ett bonusspel en bit ovanfdr. For att nd denna krédvs lite mer av dig.
Hoppa ned till marknivad och ga at hoger sa ser du en lada (innehdller
nyckeln). Anvand ett Koopa-skal for att ta bort joxet som blockerat dig fran
det eller skjut helt enkelt. Knuffa sedan ladan till hoéger for att kunna
markdunsa den. Ga& sedan lite till vanster och ta mynten bredvid den stora
studsbollen (9). Hoppa pa& bollen fo6r att nd bonusspelet (ballongsprangning).
Fortsatt sedan till héger for att nd en dorr till en mdrkare grotta. Hoppa
ned till vattnet och du hittar ett myntspdr med ett rott (10). Spring sedan
till mellanringen. Till hdger om dig har du en blomma som spottar farliga
spikbollar. Kédka dem tills du har sex &dgg och blomman lugnar ned sig. Pa
vardera sida om den finns ett rott mynt (12). Fortsatt till hdéger och du
hittar en till farlig blomma, fast med en riktigt blomma oavnfor.

Blomma #4
Fortsatt at hoger for att géd genom dérren och du kommer ut, men endast for
att ga in direkt igen. Fortsatt at hoéger for att trédffa nadgra krabbor och
sedan aven en mycket synlig blomma.

Blomma #5
Fortsatt at hoéger tills du nar den bortre hégra vdggen. Hoppa da ner i vatt-
net och dyk under v&dggen har. P& s& vis kan du g& in i ett nytt omrade.
Jag ska endast forklara vad du ska géra hdr inne, gadr jag steg-for-steg blir
det bara kradnligt. Du kommer hitta bollar med pilar at tva hall. Pekar
blocket upp och ned kommer du fara upp eller ned, pekar det hoger och van-
ster far du antingen hoger eller véanster. Skjut ett d4gg pa det sa andrar
pilarna riktning. At upp det for att spotta ut det ndgon annanstans. Du kan
inte kontrollorera om det ska hdéger eller vanster. I norddstra hdrnet av
rummet finner du ett rott mynt, likasd i syddstra. I nordviastra delen finner
annu ett och dessutom tva till i ett myntspar bredvid (17). Du ska alltsd ha
som du forstdr sjutton roéda mynt nadr du ar fardig.

Ga nu tillbaka till foéregdende rum, klattra upp och skjut dig igenom Jjoxet.
G4 genom doérren till ndsta rum. Nu &r du ute igen och var forsiktigt, efter-
som du har fullkomligt attackeras fradn alla hdll. Nastan direkt kommer du se
en Shy-Guy med ett rdtt mynt (18). Dessutom kan du se en under dig till-
sammans med en blomma. Vanta lite med detta. Hoppa istdllet ned i vatten vid
den vanstra vadggen och du hittar ett myntspar langst ned. Har i ligger ett
rott (19). G& nu till hdéger tills du hittar tre moln. Av dessa far du stja-
rnor och dessutom utvecklas broar at dig. Nar du gjort detta kan du enkelt
ga till védnster och hamta sista myntet (20) och sista blomman. Fortsatt
sedan at hoger tills du nar mdlet, men ta det riktigt forsiktigt med
fienderna.

4-7: Ride Like The Wind - Far Liksom Vinden

En rolig, kort och intensiv bana, med ett rejdlt bonusomride.



Blomma #1
Trampa pa tills du ser en blomma under nagra plattformar. Skjut ned ett &gg
eller studsa ett skal for att fa den.

Blomma #2
Hoppa sedan ned mot den roéda plattformen nere till hdéger och 14t den ta dig
till tva Koopas. Darifran ska du studsa pd studsbollen, O6ver Pirayavaxten
och till det ovre facket. F6lj myntsparet for tva rdda (2). Hoppa till den
roda plattformen i ndrheten och den leder dig dit du ska. Klattra pa tills
du nar toppen dar Gustys (lila genomskinliga vindpustar) bdérjar flyga.
Spring O6ver kullarna och du far fem réda mynt (7) och en blomma innan du nar
dérren vid hogra vaggen.

Blomma #3
Ga inte genom dorren pa en gang eftersom du nu kan du ga till ett bonus-
omrade om du vill. Du far bara mynt och extraliv, men det &r med rage. Vill
du inte, hoppa o6ver detta stycke. Vill du, ga& da till vénstra vaggen och
skjut ett agg rakt upp i luften. Har du tur sa& kommer en studsboll ramla
ned. Hoppa pa den och du far upp i1 bonusomradet. Pumpa upp ballongen tills
det inte gar att pumpa mer och rid pa& den sa att du ndr sd& manga mynt som
méjligt. Hoppa sedan ned 1 halet langst bort. Du kommer tillbaka till fore-
gdende omrade, men precis bredvid en helikopterbubbla. Forvandla dig till
helikopter och f6lj myntsparet till bortre vaggen. Fall genom flipper-

paddlarna och du &r nu vid doérren vi ndmnde innan bonusomradestjafset.

Ga genom dorren och du befinner dig i ett nytt omradde, ett omrdade med osyn-
liga fack. Facket under dig innehdller en mellanring och det understa en
ldda med nyckel (och moln med stjdrnor). Ta nyckeln om du vill. G& sedan
till O6vre hégra facket och du kommer se en kanon. St&ll dig utanfdr och
vanta pa att den skjuter. Hoppa pa kulan och du kan sedan enkelt svava upp
till plattformen ovanfdr. Ta blomman och g& in i bonusspelet for lite ball-

ongsprangning, om du vill.

Blomma #4
Hoppa sedan ned till det grdéna hjulet nedanfdér. Alla atta mynt runt hjulet
dr roéda (15) s& ta dem alla. Hjulet faller nar det ndtt sitt slut s& hoppa
fort mot den gula plattformen. Hoppa in i osynliga facket ovanfor till
vanster fO0r en blomma.

Blomma #5
Hoppa sedan in i facket pd& hoéger sida och du kommer ned till en réd platt-
form som fort som utav bara vinden tar dig in i en kedja av rodda plattformar
De tre forsta mynten du ser ar rdda (18). Den sista rdda plattformen tar dig
till malet dar den precis innan visar dig den sista blomman och de tva sista
mynten (20).

4-8: Hookbill The Koopa's Castle - Hookbill Koopas Slott

Ett underhdllande och smatt komplicerat slott.

Blomma #1
Forst far du bara moéta nadgra spdken. Fortsatt til hoéger tills du ser
blomman. Klokt dr att skjuta ett skoéldpaddskall pd den. Akta dig for lava-

sprutande fisken.

Blomma #2



Fortsatt at hdger s& maste du passera nadgra spikslédggor, men kommer strax
darefter se ndsta blomma under liknande omstandigheter som den forsta.

Blomma #3
Strax moter du spdken som hissar upp sina spikslédggor foér dig. Skjut bort
blocken som tédcker, med &gg. Vid den tredje "upphissaren" kan du se tva mynt
under blocket. Skjut bort det och dessa tva rdda ar dina (2). Fortsatt ned-
fo6r hdlet hédr och du ndr en dérr. Ga in. H&r finner du tva moln. Bada ut-
lo6ser trappor, men den vanstra ar onddigt. Utlds den hdgra och spring upp-
f6r trappan dar du hittar ett till moln. Detta léser ocksd ut en trappa sa
skjut molnet hédr ocksa. Du kan se nagra mynt i ett fack ovanfér. Tva av dem
ar roda (4) sa ta dem. Lite ovanfdér till héger kan du se &nnu ett moln. Har
du utlést de andra hogra trapporna ska du skjuta detta moln ocksa och en
trappa leder dig till norddstra gangen. F6lj gangen for din tredje blomma.

Blomma #4
Passera flipperpaddlarna och ga genom doérren till vanster. Nu ar du tillbaka
i rummet du tidigare var i, men nagra meter langre fram. Titta at vanster
och plocka upp ett skoldpaddskall i munnen. Hoppa ned i hdlet pad hoger sida
och vandra bort till syddstra hoérnet. Har kan du se ett moln bakom tva
flipperpaddlar. Ga lite till vanster och spotta ut dit skal s& att det far
in till molnet och sdledes utléser en trappa at dig. Denna leder till nord-
6stra dorren. Innan du gar in goér du bast i att skjuta ett &gg pa mynten
precis ovanfdr trappan. Bada &r réda (6). Ga in 1 rummet ovanfdr trappan sa
nar du det "andra" rumet (det finns ett moln precis ovanfdr nyss namnda som

kan utldsas pd precis samma satt, men bara for 1UP).

Har ska du markdunsa ladan for en nyckel, plocka upp mynten (8) och passera
mellanringen. Fortsatt genom paddlarna och sedan genom dorren till véanster.
Nu a&r du tillbaka bredvid skdldpaddorna igen. Hoppa nu upp till pilblocket
och skjut ett &dgg pa& den trasiga takplattan precis ovanfdr. Anvand pil-
blocket for att komma upp i taket. Har méter du tva Mildes, samma miniboss
som i fortet, men mindre. Markdunsa och besegra alla for ett rott mynt (9).
Ha!

Hoppa tillbaka ned och rid nu pa pilblocket 6ver det bla spiksakerna och
samla alla mynt pa& vadgen. Fyra av dem ar rdda (13). Skulle du sakna tva roéda
mynt, har du formodligen inte tagit de tva& som ligger efter denna aktur.
Hursomhelst ska du nu lasa upp dérren for att komma in i ett rum med fisk-
ande Lakitus. Besegra dem fort innan de fiskar upp Mario. I sydvadstra hornet
har du ett roétt mynt (14), i nordéstra har du tre (17) och likasd i nord-
vastra (20). Alla mynt och du kan ga in i n&dsta rum. H&r kommer du se en
massa block och bada blommorna. Skjut ett agg och du kommer férmodligen

traffa en av blommorna atminstone.

Blomma #5
Ta sedan aven den andra och fortsatt skjuta tills du skjuter ned studs-
bollen. Hoppa pd studsbollen och du kommer till bossdérren. Nar du val kom-
mer in maste du forst springa en god distans och dessutom far du ta en
mellanring innan sjalva motet. Hookbill i sig &r lite seg, alltsd stark.
For att besegra honom ska du skjuta ett d4gg mot hans huvud tills han tippar
over. Det kravs fyra stycken. Darefter ska du markdunsa honom for en go'
traff. Detta ska upprepas tre ganger. Efter varje traff kommer han studsa.
Klokast ar att springa snabbt at andra hallet. Befinner du dig i ett horn,

spring under honom nar han ar i luften.

Far du slut pa& agg ska du hoppa ett par ganger pa hans huvud. Efter varje
markduns ska du fylla pa med &gg och det gdr du genom att hoppa pa hans
huvud. Nar Hookbill rest sig upp (eller du rest honom), d& foérsdker han ofta

gdra sin attack. Detta &r en springattack som slutar i en "splash", enligt



Pro Wrestling-terminologi. Spring forst ifran honom och ndr han hoppar upp
i luften, springer du under honom. Lat honom inte géra attacken, utan skjut
honom fort istdllet. Han forsdoker ofta sticka emellan med attacken efter din

forsta aggtraff.

Extra 4: The Impossible? Maze - Den Oméjliga? Labyrinten

Du laser upp denna bana genom att fa hundra poang pa alla banor i varlden. Du
lédser ocksa upp bonusspelet: Match Cards (Memory) dar du har chans att vinna
specialforemdl. Memorisera var de badsta formdlen ligger och para sedan ihop
tvd av samma for att fa foremdlen. Lyckas du fa sex par blir sista paret
forvandlat till tio extraliv. Att specialfdremdlen Stjarna +10 och +20 ofta
dyker upp bidrar till att detta helt klart ar det mest ldnsamma bonusspelet.
Extra 4 ar en riktigt bra bana och helt klart den andra extrabanans totala
motsats. Istdallet fOr hetsiga reflex- och fingerfardighetsdvningar, satts nu
din problemlésning och ditt lokalsinne p& prov. Aven om du ska anvidnda ladorna
for att komma ndgon vart ska du inte glémma att du far stjdrnor om du krossar
dem. Ga in i en gang och tillbaka igen och ladorna kommer tillbaka, vet du.
Har finner du inte manga fiender, men det finns en oerhdért irriterande. En
liten lila sak som satter sig pa dig, knuffar ivdg Mario och spegelvander
kontrollerna. At dem s& fort du kan. F6lj guiden exakt f&r att hitta allt.

Blomma #1
Du bdrjar i den morka gangen och far ner till ett rér i vagen. G& in och du
nadr den ljusa sidan. Hoppa ner i hdlet under dig och hall at hdger medan du
faller. Du kommer da fara nedat och at hoger. Dadr du hamnar finner du tva
ror i vdggen. Ga till det hogra rdret och ga in. H&r inne finner du flera
dgg och en blomma med tva réda mynt precis ovanfoéor (2).

Blomma #2
Fortsatt sedan &t védnster och undvik benfiskarna. Anvand studsbollen foér att
komma upp till ndgra fler rdda mynt (6). Fortsatt klattra till toppen och du

finner en till blomma.

Blomma #3
Ga genom roret bredvid och du &r tillbaka i1 ljuset. F6lj nu bara vattnet

nedat tills du hittar nasta blomma.

Blomma #4
Darefter hoppar du ner vid den vanstra vaggen och du kommer hamna vid ett
réor i1 vaggen som du inte kan komma in i. Fortsdtt bara nedat darefter for
att till slut nd ett ror med tva rdda agg ovanfoér. Plocka pa dig dessa
(skjut forsta basta fiender du ser med dem fér stjdrnor) och ga in i roret
foér att nd mérka sidan. Du kommer strax hitta ett moln har och det inne-
hdller fem stjdrnor. Hoppa uppat tills du ndr roéret hoégst upp. Du kommer da
hamna bredvid en lada. Knuffa ner den, men f&61j INTE efter an. Istdllet ska
du hoppa at hoger och ramla ned i1 halet vid hdgra vadggen. Du kommer hamna
vid fyra réda mynt (10). Fortsatt nedat och du kommer till ett ror du tidi-
gare gjort dig bekant med. Du ska inte in i detta utan nu ska du bara
springa vanster, nedfdr rannan och in i réret hdr nere istdllet. Det var du

i nyligen.

Studsa upp igenom mérka gangen som férut och du kommer tillbaka ut till
lddan. Nu ska du skjuta ladan at hoéger och sedan nedfdr halet. F6lj direkt
efter sd att den inte fdrsvinner. Fortsatt skjuta ner den 1 nadsta hal, men
notera att den madste komma ner fradn héger sa att den fdljer vattnet till
hoger. Fortsatt skjuta ladan ungefdr bort till det hdgra rdret har nere och



du borde se en plattform ovanfdr med en vit pil. Std pa ladan och du kan
hoppa upp till plattformen. Har uppe finner du tva rdda mynt och en blomma
bakom flipperpaddlar. For att fa dem ska du stdlla dig vid vanstra vaggen
och lédsa aggsiktet lite ovanfor vanster, hoppa upp och avfyra ett agg. Da
borde du fa allt (12). Anvand garna ett av dina roda &gg sa du far tva till
stjarnor.

Blomma #5
Ga sedan in 1 roret intill och du far forvandla dig till gr&dvmaskin. Folj
vaggen uppfér, utan att maska, och ta mynten i de bada gangarna for tva
till réda (14). Langst upp blir du Yoshi igen och du far skjuta ett moln for
fem till stj&rnor. Nu bér du ha tjugofyra stycken. G& ut genom gange bred-
vid och du borde hitta en lada. Markdunsa den for sex stjdrnor och du har
trettio. Denna la&da behéver du dock, sa ga tillbaka in i1 mdérka gangen igen
och sedan ut igen och laddan kommer tillbaka. Har finner du ocksd tva stycken
skimmrande 4gg. Detta betyder att du far tvad réda mynt om du skjuter dem pa
fiender eller ndr du gar i mal. Eftersom du varken ska plocka pa dig fler

dgg eller skjuta fler rekommenderar jag dig starkt att védnta till malet.

Nu ska du skjuta ladan bredvid at vanster av plattformen och sedan at hoger
ned i halet. F6lj efter direkt. Darefter ska du skjuta ned ladan i hogra
hdlet dit en pil pekar och sedan fdlja direkt efter. Nu kommer den hamna pa
en plattform med ett rér i vaggen. Knuffa ladan sa att den stdr under rodret
och du kan da komma in i den mdrka gangen. Har far du forvandla dig till
helikopter, men utan den grymma ljudeffekten. Flyg rakt upp och du hittar
fyra roda i ett fack (18). Med dina tvd skimmrande &gg har du nu alla roéda
mynt. Fortsatt flyga upp, fdrvandla dig till Yoshi och skjut eller hoppa
Over vaxten. Fortsdtt sedan in i nédsta rdr till ljusa sidan.

Nu ska du vara lite forsiktig. G& lite i taget till vanster och du kommer
snart se hur en Pirayavaxt kommer nedfdr vattenfallet. D& ska du ndrma dig
lite till och du kommer snart se en lada falla ner. F6lj efter ladan nedfor
vattnet &nda tills den stannar. Maste du skjuta Pirayavaxter for att over-
leva sa gor det. Nar ladan stannat ska du skjuta ner den i gadngen till van-
ster. H4r nere finner du en massa pilar som pekar in i ett ro6r i vaggen, sa
placera ladan under och ga in 1 roret. I den mdérka gangen kommer du nadstan
direkt hitta den sista blomman och dérefter en Pirayavaxt. Ducka for att
fortsatta och for att inte fara in i vaxten kan du bara slédppa duckandet och
vaxten kommer dra ifran. Darefter &r det bara att fortsdtta mot malet och
nar du hoppar in i malringen kommer dina tva skimmrande &gg att forvandlas
till dina sista réda mynt (20).

5-1: BLIZZARD!!! - SNOSTORM!!!

Har snéar det rejalt, men detta borde inte bli ndgot problem. Daremot kommer
du traffa Lakitus som kastar kraftiga eldmagier mot dig. At eller skjut dem sa
fort som méjligt. Hoppar du pa dem kan du sedan rida pa& deras moln. Du kommer

ocksd traffa pingviner som inte skadar, men garna knuffar dig.

Blomma #1
Spring at hoéger och du ser den forsta pa en plattform. Klattra upp till den

pa hogra sidan.

Blomma #2
Strax till hoéger om fdrra blomman kommer du hitta en Shy-Guy som haller ditt
forsta roda mynt (1). Fortsatt till hogra vadggen och du kommer se en lada pa
andra sidan. Denna innehdller en nyckel till ett bonusspel, sa vill du ha



den ska du klattra runt och svadva ner pa andra sidan. Fortsatt sedan pa
stigen tills du nar den forsta grdna Pirayavédxten (skjuter taggiga bollar)
och du finner ett myntspar i ndrheten, med ett rott (2). Fortsatt uppfdr och
du hittar en massa Chomp-stenar som rullar nedfdr ett par backar. I dessa
backar finner du tva till rdéda (4). Nar du kommit uppfor dessa backar finner
du nadsta blomma hogt upp till hoéger. Skjut den!

Blomma #3
Spring upp till vaningen ovanfdr och du hittar ett bonusspel pd vanster
sida. H&r far du spela ballongkastning om du vill. Lite ovanfdr kan du hitta
nagra moln som leder upp till ett rdr. Hoppa upp i detta och hadr kan du
hitta ett moln med en helikopterbubbla i. Bland alla mynt hittar du fem
roda. Det finns inga rdda mynt bland mynten uppe i facken. Anvand nu heli-
koptern for att dem alla (9). Rakar du missa nagon kan du skjuta pa mynten
med 4gg eller komma in i omradet igen for att fornya helikoptern. Fortsatt
in i ndsta omrade och du nar en grotta. Fortsatt in i grottan och du kommer
snart se en trappmarkering och ett moln. Utlds trappan sa& kommer du upp till
en mellanring och dessutom ett rott mynt i ett myntspar (10). Fortsatt at
hoger for att hitta ett myntspar med fem mynt, varav ett av dessa ar rott
(11) . Nu ska du vara noga med att skjuta istappar som star i viagen for dig
eftersom du annars inte kommer vidare. Fortsatt anda bort till precis innan
utgagnen, och du hittar fler myntspar (12) och ett moln med en blomma i

(den vanstra).

Blomma #4
Dyk in i rdret for att nd ytan igen och g& lite till hoéger for att hitta en
Shy-Guy med ett rott mynt (13). Fortsatt lite till fO6r att hitta annu en
(14) . Du kommer strax darefter se nasta blomma.

Blomma #5
Fortsatt at hoger for att hitta en pale vid ett myntspdr. Markdunsa palen
till botten for att fa& 4nnu ett rott mynt (15). Darefter kommer du till en
serie granar. Ovanfdor den forsta hittar du en Shy-Guy med ett rott mynt (16),
en blomma vid den andra och &nnu en Shy-Guy vid den tredje (17). Ovanfdr den
tredje granen finner du ett ror och fo6r att komma upp till detta maste du ha
en Lakitu till hands. G& till den véadnstra granen och en borde komma flyg-
andes. Hoppa pad dess huvud och du kan d& anvanda molnet (&t inte). Stall dig
p& molnet och styr det mot nyss namnda rér. Hoppa upp i1 det sa nar du tva
roda blommor och tva mynt. Ett av dem &r roda (18). Hoppa tillbaka ned och
lite at hoger for att nd en rod Pirayavaxt. Besegra den sa kommer en
studsboll blottas. Hoppa pa studsbollen och en switch kommer nedramlandes.
Tryck pa switchen och spring snabbt at héger for att hitta ndgra nu ifyllda
hal med mynt och pingviner i. I de andra och tredje hdlen hittar du rdéda
mynt (20). Det var allt, spring mot malet.

5-2: Ride The Ski Lifts - Ak Med Skidluftarna

Har finns det gott om skidliftar, och det &r bra, om man vill &ka skidor.

Blomma #1
Boérja med att ga till hoéger och du ser en snoéboll. Denna ska du nu skjuta
framfor dig anda till bortre vaggen. P& vadgen finner du ett myntsparet med
fyra rdéda mynt i (4). Anvand sndbollen som vapen mot fienderna och sedan som
en pall foér att komma upp till avsatsen langst bort. P& detta satt far du
tva till roda (6). G& genom mellanringen och fortsatt sedan uppat till né&sta

omrade for att nadstan omedelbart finna en blomma.



Blomma #2
Till hoger kommer du nu ndr liftarna. Anvand dessa for att ta dig mellan
plattformarna eller hoppa och svava helt enkelt. Du hittar ett roétt mynt i

forsta myntsparet (7) och du far en blomma i det andra molnet.

Blomma #3

I ett myntspar vid en &dggspottande blomma finner du ett till roétt mynt (8).
Fortsatt tills du hittar en réd switch. Tryck inte pd& denna eftersom du da
blockeras fran tva réda mynt (fast bara tillfalligt). Fortsatt hoppandet &t
hoéger tills du ndr dessa mynt. De ligger i ett ganska langt myntspdr omr-
ingat av genomskinliga block (10). Spring till hoéger tills du nar nasta om-
rdde. Nu kommer du till nagra backar med tokiga skidakare. I forsta backen
ligger fyra mynt, varav tva ar roda (12). I andra backen likasd (14) fast da

aven en blomma.

Blomma #4
Fortsatt till hoger och du ndr en liten skidlift med tva rdda mynt (16).
Hoppa in i det rosa blocket sa vaxer det och hoppa sedan upp pa det for att
komma till en skidlift som leder uppat. Hoppa forst genom mellanringen bred-
vid. Sedan ger du dig i kast med liften och rider pa den ett bra tag. Nar du
kommit ©6ver forsta backen finner du ndgra mynt. Tva av de Ovre ar rdda (18).

Fortsdatt rida sa nar du en blomma vid den hoégra vaggen.

Blomma #5
Fortsatt folja liften nedat och du kommer alldeles strax hitta dnnu en
blomma. Harndst galler det bara att félja liftarna till madlet och du far de
tvd sista rdda mynten (20). Det forsta efter plattformen med molnet och det
andra inte langt ifran malet.

5-3: Danger - Icy Conditions Ahead - Fara - Halt Vaglag Forodver

Hor du ett forskrackligt pippande 1ljud, s& beror det antingen pa smafaglar,
halt underlag eller mélbrottet. Bara att védnja sig. Denna bana &r smatt enorm,
vill jag minnas och det finns gott om is. Behdver du smédlta isblock ska du an-

vanda en eldmelon.

Blomma #1
Plocka upp eldmelonen lite till hdger och traska pa till ndrmaste isblock.
Smalt det med elden fOr fdrsta blomman.

Blomma #2
Fortsatt hoéger en bra bit, tills du nadr en damm med en frageteckenshink.
Rid i hinken och ta mynten mellan ispelarna. De finns fyra rdéda mynt har (4).
Plocka upp eldmelonen till hdger och spruta inte eld forran jag sager
till. Rid det 1lila hjulet till hoger och smdlt de bdda isblocken som block-
erar din framfart. Darefter kan du se tvad mynt ovanfdr ett annat isblock.
Smalt detta ocksad och du far dessa bada rdda (6). Fortsatt sedan in i nasta
omrade. Forsta molnet du hittar innehdller en eldmelon. Anvand eldmelonen
fér att komma at mellanringen. Till hoger finner du tva mynt pa vardera sida
om strukturen. Dessa &r rdda (8). Sma&lt isblocket under fo6r en blomma och en

superstjarna.

Blomma #3
Ta superstjarnor och du blir odddliga lilla Mario. Nu ska du springa valdigt
fort a4t hoger (hoppa samtidigt foér att fa hogre fart). Nar du ndr en massa
isblock med mynt ovanfdér ska du veta att det Oversta i mitten ar rott (9).
Nar du nar en doérr ska du fylla pd med en till stjdrna och fortsdtta ut till



ispelarna pa hoéger sida. Det bortersta myntet ar roétt (10). Du kommer na en
lada (stjarnor) och ett ror bredvid. Dyk upp till nasta omrade och du hittar
ett bonusomrade dar du far vara helikopter. Har ar det bara att samla van-
liga mynt och foérvandla sig till Yoshi pa slutet. Hoppa ned 1 nasta rdr och
du kommer till det nya omradet.

Till vanster om dig kommer du kunna se en dorr med ett kryss pa. Harifran
skulle du kommit om du gdtt genom den diar dorren du passerade tidigare.
Fortsatt at hoéger sa& hittar du tva granar. P& toppen av den andra ligger
ndsta réda mynt (11). Fo6lj liften darefter och du finner ett myntspar dar
den slutar. Ett av dessa mynt &r rott (12). Fortsatt at hoéger och du kommer
hitta nagra fler liftar, men som bara ror sig korta stréckor. Ovanfdr dessa
finns &dnnu ett vardefullt myntspar (13). Fortsatt at héger tills du nar bla
spiksaker. Skjut dessa med d4gg och myntsparet du finner darefter innehdller
ett till rott mynt (14). Fortsatt &t hoger foér att hitta en mycket synlig
blomma.

Blomma #4
Fortsatt in i nasta omradde, passera mellanringen och spring in i huset. Nu
far du aka skidor! Resten av rdéda mynten och blommorna far du i backen. Du
maste hoppa 6ver stenar och 6ver stup, det &r i princip all aktivitet du ska
skota med handkontrollen. Du finner ett rott mynt ovanfdr forsta stenen,
ett ovanfdér andra och ett ovanfdr den tredje (17). Darefter kan du hitta
blomman, men maste hoppa ganska tidigt fran foregdende backe for att nad den.

Blomma #5
Nastan direkt dédrefter far du fara efter myntspdr i luften. Detta ger dig
ytterligare tva réda (19) och strax darefter finner du sista myntet 1 ett
litet myntspar, dven det i1 luften (20). Blomman hittar du inte manga meter
senare och den ar fullt synlig. N&r du lamnat forsta omradet ska du ha alla
roda mynt och alla blommor. Darefter far du &ka skidor en bra stund till

innan du nar malet.

5-4: Sluggy The Unshaven's Fort - Sluggy Den Orakades Fort

En litet linjart fort med en hel del Mario-stjdlande monster. Traffar du slem-
hogar som pendlar fram och tillbaka, lugnar de ned sig med ett litet &agg.
Dessutom kommer du fa trdffa Chomp, &ven om han bara upptrader som gimmick och

A

grafisk effekt. Akta sd att han inte ger sig pa dig direkt i tevesoffan. "~ _

Blomma #1
Till va@nster om dig har du en dorr som leder till Chomp, men detta ger dig
egentligen ingenting. Ga at hoger tills du ndr ett moln. Skjut detta for att
utldsa en trappa till ovre, hogra avsatsen. Klattra upp hit och gor sedan
ett rejalt svavhopp till védnster for att nd en dnnu hdgre avsats. Hoppa upp
till gula geléjoxet och du hittar ett myntspdr med ett rott mynt bredvid
(1) . Hoppa foriktigt bort mot den vanstra vadggen, du far verkligen bara gdra
minihopp for att undvika de bla spiksakerna. Skjut sonder spiksakerna vid
blomman och du kan sedan ta den.

Blomma #2
Hoppa forsiktigt tillbaka och fortsatt at hdéger tills du ndr ett sadant dar
pendlande monster. De tva Ovre och yttre mynten vid den 4r réda (3) sa ta
dem med ett dgg. Lite at hoger finner du ett ror, vilket du ska ned i. Har

nere finner du tre sniglar, som om du besegrar, ger dig en blomma.

Blomma #3



Hoppa tillbaka upp genom roret och skjut sedan molnet bredvid f6r att bilda
en bro over bla spiksakerna. Passera bron och fortsadtt till hoger tills du
finner fyra mynt i ett fack, bakom ett block. Skjut sdénder blocket och
anvand sedan den gula plattformen for att ta det roda myntet (4) bland dem.
Rid sedan plattformen over nastfdljande taggar och skjut de ndrmaste mynten
med ett agg for att fa ett till roétt mynt (5). Du kan ocksd anvdnda bollen
foér att rulla o6ver mynten. Till hoéger om dig kommer du nu hitta tva moln.
Vill du ha alla roda mynt maste du skjuta det véanstra, vill du gena, ska du
skjuta det hogra. Sa& skjut det vanstra och en trappa dyker upp. Hoppa fran
trappan till vanstra avsatsen och fortsatt at vanster. Ta bort blocken som
hindrar dig och fortsédtt genom roret till nasta omrade.

Har traffar du tva Shy-Guys med varsitt rott mynt (7). Du far ta vilken vag
du vill, men du ska veta att den vanstra leder dig till mer mynt. Tar du den
vanstra kan du stéta ihop med en lila krabat. Hoppa upp pa den och du kan
sedan anvanda den for att hoppa pa taggar och saledes ta sa manga mynt som
mojligt (skjut bort blocket med &dgg). Nar du natt botten och rdéret harifran,
ska du trycka nedat for att ldmna murmeluren. G& genom rdret och skjut sedan
p& molnet pa andra sidan for att bilda en bro &ver. Hoppa genom mellan-
ringen. Fortsdtt at vanster for att hitta dnnu ett pendlande monster. Skjut
ett d4gg pd myntet i mitten ty det ar rott (8).

Fortsatt sedan at vanster och uppfdér trappan har. Som du kan se finns nagra
mynt pd andra sidan trappan. Klattra upp, hoppa ned pad vanster och ta dessa
mynt eftersom tva &r rdéda (10). Fortsatt sedan uppat och till héger for att
hitta ett pendlande monster vilket du bara ska skjuta for att ta dig over.
Du far strax méta ett till monster och detta bér du definitivt skjuta. Svava
inte efter mynten utan hoppa direkt 6ver till andra sidan. Myntet l&ngst &t
hoéger i denna samling &ar roétt (11) sa& var saker pa att skjuta det med ett
dgg. Ta sedan dorren in i nasta rum. Har inne ska du hoppa genom mellanrin-
gen och sedan ut till gungbradan. Vanstra myntet pa den &r rott (12), men ta
det forsiktigt. Darefter hoppar du forsiktigt ned pa dess hogra sida, svava
ordentligt. Nara golvet (med spikarna) finner du ett par flipperpaddlar du
ska passera. F6lj gangen darefter och du ndr antligen tredje blomman.

Blomma #4
Geléklumpen bredvid ska du nu knuffa &t héger och dessutom knuffa ihop den
lite extra. D& kan du hoppa upp till rdret och ta dig in 1 n&sta omrade. Har
inne ska du rida pa en plattform som drivs av ett monster. Detta monster
stannar ibland och det beskriver jag som ett "stopp". Hoppa upp pa den.
Forsta och andra stoppen ar oviktiga, men vid det tredje far du tillgang
till den fjarde blomman.

Blomma #5
Fjdrde och femte stoppen ar oviktiga. Vid stjatte stoppet kan du fa ett rott
mynt av mynten till v&nster, inget av de manga pa hoger sidan (13). N&ar du
sedan d4r pa vadg mot attonde maste du ducka. Vid nionde hittar du mynt som
loper runt ett stort block. Tva av de norddstra mynten &r roéda (15). Ducka
pa& vag till tiocende och ta de bada Shy-Guys med roéda mynt har (17). vid
tolfte hittar du ett myntspar till vénster med ett roétt mynt (18) och
blomman bakom fluffmaterialet till hoger. Skjut &gg at bada riktningar. P&
vag till femtonde maste du hoppa 6ver ett block och pd vadg till sextonde
6ver nagra bla spiksaker samtidigt som du tar tva rdéda mynt (20). Nar du
sedan nar det artonde ska du hoppa direkt till plattformen at hoger och ga

genom dorren.

I féljande rum finner du bara en massa sniglar. Spring snabbt at hdéger och
ingen kommer &t dig. Ta &ggen och ga& in till bossen. Denna boss ar lite
rolig. Du kan inte skada den pa vanligt vis. Skjut &gg pad den och den kommer
endast studsa tillbaka det mot dig. Lagg dock ma&rke till hur den far ett



litet hdl i sig och ldgg mdrke till hijdrtat i mitten av monstret. Skjut
upprepade gadnger mot hjidrtat och du kommer tillslut traffa det. Ar du snabb
och precis racker tre agg. Processen maste du géra fyra ganger och nar du
far slut pd &gg kan du hamta fler ladngst ut till vanster. Snigeln kommer
hela tiden krypa lite &t hoéger, sa& har du inte ihjdl honom i tid kommer han
knuffa ned dig.

5-5: Goonie Rides! - Goonieridtur!

Goonies dr de vita simpelt designade faglar man kan rida pa. Nu vet du det.
Det far man gbra hidr, men man maste ocksada akta sig for dem.

Blomma #1
Det finns ingenting 1 bdrjan. Spring langt at hoéger tills du ser ett ror i
taket och nagra mynt i ett fack bredvid. Foérst ska du upp till rdéret och for
att lyckas med detta maste du ga& lite at hoéger. Du kommer nastan direkt moéta
en Goonie som du nu ska rida pa fram till roéret. Du har bara en chans pa
dig. Hoppa upp 1 rdoret och du kommer till nagra pingviner. Kasta ned alla

for stupet och du far din forsta blomma.

Blomma #2
Hoppa tillbaka ned till f6rra omradet och anvdnd samma Goonie igen for att
nd mynten till vanster om roret. Eftersom du varit i ett annat omrdde har
fadgeln kommit tillbaka. Ett av mynten &r rdda (1l). Fortsatt at hoéger och du
kommer se tre mynt nedanfér dig. Skjut dessa for tva rdda till (3). Fortsatt
nu till hoéger, in i nasta omrade. G& genom mellanringen hadr inne och hoppa
sedan upp till helikopterbubblan. Det du ska gdra nu ar bara att félja mynt-
sparet och du kommer f& en massa roéda mynt. De roéda mynten ligger inte i
massorna sa du behéver inte ta alla gula mynt. Nadr du nadr andra helikopter-
bubblan ska du ha fem réda mynt, ndr du ndr tredje: elva, ndr du nar fjarde:
sexton. Innan du tar fjadrde bubblan ska du fdrst ta blomman precis under
plattformen (16).

Blomma #3
Ta den fjarde bubblan och flyg sedan upp 1 norddstra hdrnet. Ha&r finner du
en till blomma.

Blomma #4
Flyg snabbt ned till marken fo6r att hitta ett Yoshi-block sa& du blir dig
sjalv igen. G& in i ndsta omrade och genom mellanringen. Fortsatt at hoéger
till du ser nadsta blomma. G& in till den fran hoéger, dar den vaktas av en

roéd Piraya-vaxt.

Blomma #5
Bredvid blomman finner du ocksad tvad rodda mynt (18). Sedan far du &t hoger
och du finner en réd switch. Denna ska du hoppa pa och sedan jobba dig uppat
tills du nar en till switch pa héger sida. Mynten i nordvadstra hdrnet ar
roda (20). Fortsatt till norddstra hdérnet och du kommer upp till en platt-
form. Stall dig lite till hoéger om plattformarna ovanfér dig och tryck uppat
p& styrkorset. Formodligen kommer du f& syn pa en blomma en bit ovanfdr dig.
Skjut den med ett &dgg fran hoéger. Skulle du inte f& syn pa den, kan du na
denna plattform med en Goonie. Strax darefter finner du mdlet.

5-6: Welcome to Cloud World - Valkommen till Molnvarlden




Har finns det moln, gott om moln. Dessutom ror férsta halvan av banan pa sig.
Ifall du ser Lakitus, &t upp dem pa momangen.

Blomma #1
Ga till hoéger och du finner den vid en Piraya-vaxt.

Blomma #2
Strax till hoéger har du ett myntspar med ett roétt mynt (1) och strax ovanfor
ett annat (3). Fortsatt tills du hittar en slagman, "batter". I myntsparet
som leder upp till honom har du ett rott mynt (4), likasa i myntsparet under
(5). Han har en blomma precis bredvid sig.

Blomma #3
Fortsatt till hoger och du kommer hitta en hel klump av mynt. I denna finner
du tvd rdéda (7). Strax till hoger ser du tva stycken slagman bredvid varan-
dra. Till héger om dem finner du ett moln, och detta hdller tredje blomman.

Blomma #4
Lite till hoéger kan du se "Catcher", sadana som kastar d4gg pa dig. Vid den
forsta finner du ett rétt mynt. Fortsdtt at hdoger tills du ser ndsta roéda
Piraya-vadxt. Dina tva ndsta roda mynt befinner sig i ett spar ovanfér (10).
Fortsatt mer till hdger och du hittar nadsta blomma v&dldigt synlig.

Blomma #5
Fortsatt nu langt till hoéger, anda tills du kommer in i ndsta omrade. Detta
omrdde rdr sig inte, men du hittar ddremot en mellanring precis i boérjan.
Fortsatt at hoger tills du hittar foérsta myntsparet (11) och sedan tills du
ser en "Catcher". Vanta dar tills en ballong kommer fram och lyfter dig till
fem ror ovanfoér. Ta de tva roda mynten hadr uppe (13). Ifall du vill nd en
bonusbana, ska du dyka ned i réret ndst langst at vanster. Har nere ska du
hoppa upp bredvid rdret langst at hoger for att ett moln ska dyka upp. Detta
innehdaller en switch som visar dig var sjdlva bonusbanan ligger. Dar far du
bara mynt.

Uppe vid de fem roren igen da. Fortsatt at hdoger och du kommer fa tva roda
mynt till (15). Strax darefter far du se ett par grodna plattformar med tag-
gar pa. Vanta en stund och "Catcher" pa hoger sida om rdret kommer aktivera
omkopplaren at dig. D& hamnar vips taggarna pa undersidan. Fortsatt hoppa
uppat tills du finner samma situation fast med roéda block. Vanta pa att din
fiende aktiverar dem &t dig och hoppa sedan upp pa det ovre roda blocket for
ett till rott myt (16). Fortsdtt upp och spring lite till hdger. Nedanfor
det hogra roret har uppe finner du tre mynt. Skjut dem med ett agg for annu
ett rott mynt (17). Akta dig for alla Gustys och fortsadtt springa at hoger,
forbi de tre roéda Piraya-véaxter och du kommer sedan se ett myntspar under
ett ror. Svava langt med myntsparet och du far ett till rott mynt (18).
Fortsatt at hoéger och du finner en likadan situation fast har far du tva
roda mynt (20), det vill sdga dina sista. Fortsatt hoger igen for ett likn-
ande stalle, fast med Pirayavédxter och en blomma. Skjut vaxterna och svava
till blomman. Darefter dr det bara att g& hoger for att nd malet.

5-7: Shifting Platforms Ahead - Védxlande Plattformar Forover

Forsta halvan ar seg som sirap, medan andra halvan &r snabb och underhdllande.
Se upp for faglar och traffar du svarta smd bollar (korpar) kan du hoppa pa
dem nar de befinner sig pad ovansidan av sina bollar.



Blomma #1
Forsta blomman finner du valdigt sent. F6lj plattformar och annat tills du
nar nordvastra hdrnet dar du finner ett ror i taket. G& lite till hoéger for
att hitta en fagel (Goonie), som du ska rida upp till roret. I omradet du
kommer till ska du snabbt upp till plattformarna ovanfdr och fort hoppa Over
dem till andra sidan. Dar finner du blomman.

Blomma #2
Tryck pa switchen bredvid och spring tillbaka till forra omrddet. Dar har du
ett gront hjul till hoger om dig. Fo0lj detta hjul tills du finner en gul
plattform och f&lj den gula tills du hittar en roéd plattform pa hdger sida.
Hoppa upp pa den och lat den ta dig till andra blomman och tva réda mynt
bredvid (2).

Blomma #3
Fortsatt félja banan tills du nar tva igelkottar som hoppar. Ovanfér dessa
finner du fyra réda mynt (6). Fortsatt nu tills du ndr bortre, hdgra roret.
Hoppa ned i det och du nar ndsta omradde. Du kommer landa pd en plattform som
tar dig runt en grdn Piraya-vaxt. Innan du skickar ivag det dddande skottet
mot den, maste du vara saker pa att du har minst ett &dgg over. Eftersom att
hoéger om vaxen finner du blatt fluffmaterial som du maste skjuta soénder med
ett 4gg. Den tredje blomman och tre rdda mynt (9) ligger bortom det. Skulle
du andock ha slut pd 4gg ska du kolla startmenyn efter dggfdremdlet (ger dig
sex stycken nya agg om du har det).

Blomma #4
Hoppa sedan ned i rdret for att na ett till omrade. Spring férst igenom
mellanringen och hoppa 6ver de fallande blocken till n&sta plattform. Till
hoger kommer du hitta fler fallande plattformar. Spring fort over det langa
och du kan da hoppa till nasta blomma pa slutet. Bredvid blomman ligger tva
mynt (11). Du kan &ven ta blomman genom att hoppa ut till vanster och
skjuta ett a4gg uppat.

Blomma #5
Ga genom flipperpaddlarna och du kommer till fler fallande plattformar. Bada
myntsparen du ser framfoér dig innehdller ett rott mynt (13) sa anvand de
fallande for att ta dem. Hoppa pad smaplattformarna sd& att du kommer uppat
och du hittar tvad till enstaka roda mynt (15). Hoppa fort pd plattformarna
sd att du ndr blomman hdégst upp till héger med tre rdda mynt bredvid (18).
Hoppa ned pa hoéger sida om blomman och du landar pa en plattform. F6l3j denna
nedat till de tva sista rodda (20) och spring sedan pad sista plattformen &t
hoger tills du nar malet.

5-8: Raphael The Raven's Castle - Raphael Korpens Slott

Annu ett slott att traska igenom. Det finns egentligen inte mycket att siga.
Ja, Jjust det. Ser du Shy-Guys med slaggor, svdlj fienderna nar slaggan inte

forstoras.

Blomma #1

Fortsatt at hoéger och sedan uppat for att nd dorren som leder in i slottet.
vVal i slottet ska du fortsatta klattra uppdt och sedan at hoéger. Skjut &agg
pa fienderna som skjuter taggbollar pa dig och fortsatt tills du finner en
gyllene kanon som sdker sig efter dig. Ovanfdr den, pad vanster sida finns en
plattform med en blomma. For att nd den ska du std pad vanster sida om kan-
onen och vanta pad att skott. Hoppa pd kulan och svava upp till plattformen
sad kommer du upp dit.



Blomma #2
Fortsdtt upp och du hittar en till plattform pa védnster sida som du inte kan
komma upp till. Du ska faktiskt gdra pa precis samma sa&tt. Hoppa ned en bit
sd att du precis ser kanonen. Vanta pa att ett skott avfyras och hoppa sedan
upp en liten bit medan kulan foljer efter dig. Hoppa pa& den och svava upp
till plattformen. Detta kan ta nagra forsodk. Du finner sdledes en blomma och

tvd roéda mynt bredvid (2).

Blomma #3
Fortsdatt uppat och du hittar tre vanliga kanoner. Detta ar kanske lite svart
att forstdlla sig, men nu ska du std i1 gangen har uppe, men sa att du ser
den 6versta kanonen. Vanta pa att en kula avfyras och ndr det hadnder sprin-
ger du at vanster, men du maste se till s& att kulan hela tiden befinner sig
i bild. Strax kommer du se en mellanring ovanfdr en plattform. Hoppa pa
kulan s& kommer du upp till plattformen och kan sdledes gd igenom ringen. Ta
till hoéger och du nadr blomman och tre rdda mynt (5).

Blomma #4
Ga nu till hoéger sa finner du en pilboll. Fortsatt och du finner massor av
block. Dessa ska du skjut bort sa pass manga att du kommer upp. At upp pil-
bollen och spotta ut den bland blocken sa att du kommer upp till ddérren som
leder in 1 n&dsta omrade. I nadsta omrade ska du anvédnda en pilboll foér att
komma uppat. I myntbaltet du kommer upp till hittar du tre réda mynt (8) och
ovanfdr, bland en massa koprar, finner du blomman.

Blomma #5

Fortsdtt upp genom roret for nasta omrade. Dar finner du sadana plattformar
som roterar. P& den fdrsta av dessa plattformar finner du fyra stycken rdéda
mynt (12). Fortsatt till den pd hoéger sida for ett till (13). Darefter ska
du faktiskt hoppa av plattformen pd hdéger sida. Du kommer hitta ett fack med
en dorr och en studsboll. Ga genom dorren for att hitta en tagbubbla. Nu ska
du dka tag for de sista mynten och blomman. F&6lj sparet och ta till hoéger
nar du far valja riktning. D&refter &r det faktiskt bara att folja sparet
och du kommer bokstavligt talat fa de sista sju rdda mynten (20) falla ned
till blomman pa& slutet. Sedan &r det bara att ga& tillbaka genom doérren och

du ar tillbaka i1 fdregdende omrédde.

Hoppa pa ett par rejala studsbollar och du kommer upp till bossddrren.
Bossen kommer dessvarre boxa upp dig till médnen sa ni far alla ta striden
hdr. S& hidr ska du gora. Ifall du markdunsar en pale, kommer den fara upp pa
motsatt sida av manen. Darfdr ska du std pa en pale och hoppa sa fort bossen
kommer mot dig. Sta kvar pa palen tills bossen stdr exakt pa& motsatt sida.
Da markdunsar du och padlen far upp i1 Raphaels... ja... inte ens solen skiner
dar. Detta ska du gdra tre ganger for att besegra honom. Vad du inte ska
gbra ar att bdrja spring runt. Detta leder endast till yrsel och illamdende.
Skickar bossen ivadgen blixtattack, rdcker det med att du star pa en pale for
att undvika den. Denna strid var inte s& barnvanlig, eller hur?

Extra 5: Kamek's Revenge - Kameks Revansch

Du laser upp denna bana genom att fad hundra podng pd alla banor i varlden. Du
laser ocksad upp bonusspelet: Roulette (Rolett) dar du kan vinna vadldigt manga
extraliv. Tryck upp och ned for att satsa 1liv och s&tt sedan igang roletten.
Stanna den och det vanstra tecknet (+ eller x) kommer addera/multiplicera sa
manga liv du satsat med siffran at hoéger (0-3). Du kan alltsd forlora en hel-
sikes massa liv pa detta vis. Extra 5 &r troligen en av de allra smartaste och



roligaste banorna i spelet, men sannolikt ocksa den allra svaraste. Manga
olika element blandas pad ett smatt genialiskt... och sadistiskt satt. Har far
du dock inga problem med stj&rnorna. Var bara sdker pa att du sprédngt minst
tvd moln i forsta omrddet. Ja, Jjust det - du jagas av Kamek hela tiden. Nar

han skrattar kommer han farandes pa din vaglangd, sa forsdk da flytta pa dig.

Blomma #1
G4 hoéger o6ver trappan och du hittar ett rétt myn pa stocken darefter (1).
Sedan kan du se en nyckel i1 en Chomp-sten. Du maste alltsd sta pa kanten
av stenen tills den ramlar ner och samtidigt undvika Kamek. Detta ar inte
frivilligt - nyckeln ska tas. Fortsatt darefter at hoéger tills du hittar en
massa mynt bland en massa "Catchers". Tva av mynten ar rdéda (3). Till hoger
om dessa hittar du ett dggblock, en switch och ett moln (stjdrnor). Fyll pa
med agg, behdver jag knappast sdga. Tryck pa switchen och f6lj de réda blo-
cken fort. Du kommer hitta en blomma och tva Shy-Guys med tva réda mynt (5).
Alla tre maste du skjuta med a&gg. Komihdg att du mdste ha minst tjugo stjar-

nor och det ar vad molnen innehdller.

Blomma #2
Spring sedan &t hoger in i ndsta omrdde. G& genom mellanringen och 1&s sedan
upp huset for ett par skidor. Det finns mycket att gdéra fel nu. Nar du pass-
erat en Chomp-sten maste du hoppa extra tidigt 6ver féljande stup. Annars

hoppar du over en blomma och tva rdda mynt (7).

Blomma #3
Fran backen med nyss namnda blomma madste du ocksd hoppa tidigt, annars
missar du tvad réda mynt till (9). Nasta vanliga sten i backen mdste du hoppa
valdigt sent o6ver, annars hamnar du i stupet. Sedan far du en massa mynt och
ovanfor ndsta stup far du annu ett rott mynt (10). Darefter ladmnar du detta
omrade och da ska du ha tva blommor, tio réda mynt och helst trettio stjar-
nor (annars far du anvanda specialfdremal). I nadsta skidomrade ska du bodrja
med att folja myntsparet pa klipphyllorna. Men nadr du nar den sista hyllan
maste du hoppa for att nd nagra stockar med ett roétt mynt (11). Darifréan
maste du snabbt hoppa for en till stock med rott (12) och ett sista hopp for
tredje blomman.

Blomma #4

Diarefter kommer du landa pa ett moln. Fran detta moln, maste du hoppa ganska
tidigt fo6r att komma &t de tre forsta mynten i féljande myntspdr. Dessa ar
namligen roda (15). Darefter far du ut. Nar du lamnar denna backe ska du ha
femton réda mynt och tre blommor. I nadsta omrade ska du inte gdra ndgonting
p& skidorna. Glid bara nedfdr backen (hoppa INTE) och du kommer fara utfor
ett stup, backhoppning-style, och landa langst ned i en helikopterbubbla.
Detta ar lite drygt eftersom du hela tiden kommer bli bombaderad med &gg.

Forsodk vadja och gdor ditt basta. I myntpilen ovanfdr bubblan hittar du fdrsta
roda myntet (16), fortsdtt sedan uppat langst viaggen for ett till mellan (17)
"Catchers" och sedan ytterligare ett till en liten bit hogre upp (18). Dari-
fran ska du flyga mycket lite upp och sedan raka vagen vanster fo6r att hitta
en ny helikopterbubbla vid motsatta vaggen. Sedan foéljer du denna vag nedat
foér att hitta de tva sista mynten mellan ndgra "Catchers". Fran sista myntet
flyger du hoger for att fornya helikoptern igen. Akta Kamek under hela pro-
cesen. Fran bubblan flyger du rakt upp. Du kommer hitta en blomma och &nnu
en bubbla.

Blomma #5
Det &r viktigt att du flyger at ratt hall igenom denna bubbla. Du ska at
norddst och du har verkligen ingen tid att forlora. Ha helst hdég fart mot
norddést medan du far igenom bubblan och f6l1j sedan gangen har uppe. Undvik
Kamek, vaggar och pingviner; hall dig i mitten och du kommer snart hitta den



sista blomman. Flyg mycket snabbt ned till Yoshiblocket strax till hdger och
fortsatt sedan in i omradet till hoéger for att komma in i malet.

6-1: Scary Skeleton Goonies! - Laskiga Skelettgoonies!

Den foérsta banan 4r, eller atminstone k&dnns, helt enorm. Det finns gott om
bade skelettfaglar och infédingar, sa& ta det forsiktigt.

Blomma #1
Ga at hoger tills du hittar ett langt myntspar ovanfor ndgra infddingar.
Tva av myntet &r roda (2). Fortsatt at hoéger till ndgra hoppande infddingar

och en blomma ovanfor.

Blomma #2

Fortsatt till nasta grop och du hittar tva smd myntspar med ett roétt mynt i
varje (4). Stall dig pa trédplattformen och hoppa sa dyker ett moln upp med
en switch. Tryck pa switchen och g& lite at vénster for att na en bonusbana
om du vill. Dar far du bara vanliga mynt. Fortsdtt sedan over broarna och at
upp den brinnande Shy-Guyen for eldsprutande. D& kan du besegra boxarna till
hoger. Strax nedanfér finner du ndgra mynt ovanpad taggar. Skjut &gg pa dessa
for tvd rdoda (6) INNAN du skjuter det andra molnet fOr en bro. Fortsatt sed-
an in 1 nasta omrade. Dar a&r det Chompterritorium, sa var forsiktig! Spring
igenom mellanringen och ta sedan de mynt som hdnger O6ver forsta halet (8).
Nasta myntspdr &r inget rott, men i det f6ljande (10). Strax kommer du se en
blomma i marken och da ska du bara vidnta pa en Chomp s& han &ppnar hélet.
Skjut sedan ett agg pa blomman.

Blomma #3
Fortsatt at hoéger tills du hittar en boxare med mynt bredvid (11). Ga& hoger
och du hittar strax en lada. Denna ska du knuffa pa sa att du ndr nagra réda
mynt bortom den (13). Fortsatt at hoger till nagra flipperpaddlar. Ga igenom
dem och du finner ett par mynt bredvid, varav ett rott (14). Du kommer snart

hitta en blomma i ett hal i marken.

Blomma #4
Ga in 1 nasta omradde och genom mellanringen. Strax kommer du se annu en
blomma, men den &r instdngd bakom nagra taggar. Stall dig till hoger om den

och skjut ett 4gg mot mitten av taggolvet for att enkelt ta den.

Blomma #5
Lite till hoéger kommer du hitta en liten 6 med fyra mynt, varav tva roéda
(16) . Fortsatt till hoger tills du nar ett &dggblock med en trappa ovanfor.
Molnet ovanfdr trappan innehdller en nyckel. Vill du till bonusspelet ska du
gbra sa har. Nedanfdr trappan kan du se tvd moln. Skjut INGET av dem an. Ta
istdllet och markdunsa ned padlen under till botten. Sedan ska du foérst
skjuta det hogra for att en bro ska vaxa fram och sedan det vanstra sa att
en bonstjalk kan vaxa pa bron. Darefter ar det bara att klattra upp till
bonusspelet for lite ballongsprangning.

Fortsatt sedan till hdger och du ndr en stor studsboll. Studsa upp och svava
efter myntsparet for att fa ytterligare tre rdda mynt (19). Akta vaxten.
Till héger om dig kommer du nu se femte blomman. Tryck uppdt s& kommer du se
ett tak ovanfdor blomman. Sikta ett &dgg pa& vanstra sidan av detta tak och du
kommer att trdffa blomman. Fortsdtt sedan ned och hoppa 6ver taggarna. Skjut
den elaka vaxten snabbt. Fortsatt hdger och svava langst med sista mynt-

sparet och du far sista roda myntet (20). Darefter har du malet.



6-2: The Cave Of The Bandits - Banditerna Grotta

Den som g&dller bandit (tdliga fiender med maskar som stjal Mario) kommer fa
sitt lystmdte hdr. Det finns banditer av alla de slag, bla lila, baseball-

spelare och diverse andra.

Blomma #1
Ga lite at hoger for att nastan direkt hitta en bandit med ett rott mynt(1l).
Precis ovanfor och till héger om den hittar du tva myntspdr med tva till
roda (3). Fortsatt till hoger och du nar nagra svampar. I tva av myntsparen
hér finner du ocksad réda mynt (5). Fortsatt at hdéger och du finner strax
en hink med ett fragetecken. Molnet bredvid innehdller forsta blomman.

Blomma #2
Dessutom finner du en bandit med ett rott mynt springandes har omkring (6).
Fortsatt till hoéger och du hittar ndagra svampar. P& en av dem finns ett
myntspar med, just det, ett rott mynt (7). Ha&r maste du ducka for att inte
blir traffad av eldbollen. Fortsadtt en bit &t hoger foér att hitta nagra
boxare i fluffmaterial. Har finner du andra blomman.

Blomma #3
Fortsatt tills du nar nédsta omrade och dar ska du forst igenom en mellan-
ring. Fortsdatt en liten bit och du hittar en bandit med ett rott mynt (9).
Strax nedanfdr och till vanster om honom finner du ett till (10) och i
facket precis nedanfdr, ett myntspar med dnnu ett (11). Lite at hdéger kommer
du se en blomma i ett fack under marken. Den ska du skjuta med ett &agg.

Blomma #4
Fortsatt at hoger och forsokt undvika slagmdnnen som skjuter Chomp-stenar
mellan varandra, men nog maste man bli imponerad. ~ *~ Vid ett &dggblock lite
senare finner du ett myntspdr med ett rdétt mynt (12) och strax till hoger
vid en bollskjutande vaxt, annu ett (13). Ovanfdér ndsta likadan vaxt finner

du ett moln med nasta blomma.

Blomma #5
Vid nagra lavabollar at héger finner du ett till myntspar med ett rott mynt
(14) och annu ett nédra en slagman (15). Samma situation har du vid nasta
bollskjutande véxt (16). G& in 1 ndsta omrade och hoppa igenom mellanringen.
Hoppa ner superstjdarnan och du blir oddédlig. Nu ska du jattefort springa at
hoéger och ta alla mynt du ser fram till malet. D& far du de sista (20) och

dessutom den sista blomman. Akta dig for Chomp-stenarna!

6-3: Beware The Spinning Logs - Akta De Snurrande Stockarna

Det speciella med denna bana ar de snurrande stockarna som finns lite har och
var. Vanta alltid till en snurrande stock stannat innan du hoppar ut mot den.
Hoppar du mot den dndéd kan du bli ivagknuffad at lite olika hall.

Blomma #1
Ga till hoger, hoppa o6ver den forsta stocken och du hittar ett réott mynt 1
forsta myntspdaret (1). P& andra plattformen at hoger hittar du &nnu ett (2).
Fortsatt over studsbollarna och du finner sedan blomman ovanfdr en snurrande

stock.



Blomma #2
Ett myntspar bredvid ger dig ett rdtt (3). Passera de bada stockarna efterat
och du hittar strax en rdd plattform med annu ett myntspar som ger dig &nnu
ett rott mynt (4). Till hdoger om den roda plattformen kan du se tre flygande
Koopas pa rad. Hoppa och svava mot de tre roéda mynten ovanfér dem och dem
(7) och du finner sedan ett till ganska hogt upp darefter (8). Nu kommer du
till nagra svampar dar du finner ett till myntspar som ger dig ett rott (9).
Ungefor har borjar Fluffies dyka upp, de som gdr dig valdigt groggy. Undvik
dem och fortsatt till hoger tills du hittar en pdle i1 en plattform (kan vara
svar att se). Dunsa ner den tills du far ett rott mynt (10). Det finns en
blomma under plattformen till hoger, ta den med ett &agg.

Blomma #3
Ga nu in 1 ndsta omrade och genom mellanringen. Hoppa upp pa& stocken bredvid
och ta myntsparet ovanfdér for ett roétt mynt (11). Hoppa sedan mot de hoégra
stockarna ndr de stannat och fortsatt till nasta plattform. Har finner du
ett mynt spar med, hoér och hidpna, tva rdda mynt (13). Strax till hoéger lig-

ger nasta blomma, vilken du ska skjuta med ett agg.

Blomma #4
Hoppa o6ver till hoéger nar stocken stannat. Strax darefter nar du nagra
Chomp-stener, men strunta i dem, bara fortsatt. Strunta ocksd i slagmannen
som tenderar till att sl& tillbaka stenarna. Fortsdtt bort till plattformen
efterat for att hitta en blomma och ett myntspadr under blomman med ett
rott (14).

Blomma #5
Hoppa vidare at hoéger for att ta rdda myntet ovanpa en snurrande stock (15)
och hoppa sedan vidare mot Chomp-stenen. For att f& myntet pd samma stalle,
maste du sta langst ut pa stenen sa att den rullar av plattformen (16). Har
ar det hemskt latt hant att sjidlv ramla av, sd& var jatteforsiktig och forsoék
hoppa ibland. Hoppa vidare mot hdger fO0r att ta den sista blomman och det
roda myntet i spadret under (17). Strax till hoéger finner du en studsboll.
Akta eldbollen och studsa upp till mynten ovanfdr fo6r &nnu ett mynt (18).
Lite till hoéger hittar du ett till rott mynt vid en Chomp-sten (19). Gor
likadant som férra gangen. Hoppa pa Koopan bredvid och du hittar sista myn-
tet ovanfor sista snurrande stocken (20).

6-4: Tap-Tap The Red Nose's Fort - Tap-Tap R&dnosens Fort

Ett till roligt fort. En Red Nose &r en sd&dan dar leende igelkott som &r svara
att ha ihjal. Dessa finns det gott om hir. Ett tips &r att skjuta ett a4gg pa
en och den kommer ha ihjdl andra som ligger bakom.

Blomma #1
F6lj stigen at hoéger tills du hittar den fdrsta blomman. Hoppa ned till den
och ducka under eldbollen. Du far dessutom tva rdéda mynt (2).

Blomma #2
Fortsatt vandringen en bra bit anda tills du finner tva stackars mynt pa en
plattform under en eldslunga. Dessa tva ar rdda och de lar du ta automatiskt
(4) . Strax darefter kan du studsa upp till fyra till (8). Studsa sedan upp
till nasta omrdde. Har finner du bara sjadrnor och vaxter sa fortsadtt ned
till nasta. Har inne ska du ga langst bort till hoégra vaggen. Ror vid det
stora blocket hdr for att vacka 1liv 1 en rejadl geléklump (miniboss i forsta
vadrlden). Denna ska du nu besegra med &gg for att fa en nyckel, men akta dig
nar den lurar ut dig mot taggarna. Las sedan upp dorren till n&dsta omrade.



Har ska du bara igenom mellanringen och sedan in i &nnu ett omradde.

Nu kommer du till karnan 1 fortet. Ett stort mdérkt rum med massor av ror.
Borja med att ga tvars over rummet till hogra roéret. Den leder dig till ett
rum med bla spiksaker och fyra réda mynt bakom. Skjut dig igenom med dina
dgg. Ga tillbaka in i mdrka rummet och ta forsta rdret nedat. Pa detta plan
leder det hogra roret in 1 ett rum med vanliga mynt och agg sa det behoéver
du inte gdra. Fortsatt istdllet till andra &nden av rummet, vanstra anden.
Innan du gar in i roret har kan du ta roret neddt for att hitta ett rum med
sex stycken dgg och stjdrnor. Far upp igen och var sdker pa att du har sex
dgg innan du gar innan i roret at vanster.

Har inne far du méta en till geléklump och du har uppenbarligen bara sex
stycken agg pa dig. Det &r latt att fixa det med tre bara du ser till att
dggen studsar igenom monstret flera gdnger. Som beldning far du en nyckel.
Ga tillbaka ut till mérka rummet och ga till hoégra &nden av detta plan.
Anvand roret for att komma upp till vaningen ovanfdr och anvand sedan roret
direkt till vanster har uppe for att nd &nnu ett plan hégre. Ga& sedan till
vanstra vaggen och in i rdret hdr. Har inne finner du ndgra igelkottar och
en blomma. Skjut det férsta djuret och han forstdr det andra. Sedan kan du
latt skjuta blomman.

Blomma #3
Ga tillbaka in i mdrka rummet och anvand det forsta rdret at hoger for att
komma upp till oversta vaningen. G& in i rdret direkt till vanster har och
du hittar igelkottar och en blomma. Skjut ett dgg ovanfdr igelkottarna for
att traffa din kdra blomma.

Blomma #4
Ga tillbaka in i morka rummet. Gar du léngst bort till hoger hittar du bara
stjdrnor 1 ett moln, sa dyk tillbaka ned till vaningen under. Ga sedan bort
till den hogra vaggen och du kommer se att roret som leder uppat har ett 1l&s
pad sig. Bry dig inte om det nu utan g& in genom roret till hoéger for nagra
trevliga mynt. Skjut dina igelkottar om du vill och skjut sedan ett agg i
vdggen sa att det studsar upp mot de fyra réra mynten (16). Ga& tillbaka in 1
morka rummet och 1ds denna gang upp rdret bredvid - du har ju nyckeln. Du
kommer upp till mellanringen och ett ror som slutgiltigt tar dig ur det har
rummet. Du kommer d& in i ett lavafyllt rum med ett hjul. Anvand hjulet £for
att ta dig o6ver lavan och ta alla mynt p& vagen. Du hittar de fyra sista
roda mynten (20) och dessutom den fjarde blomman.

Blomma #5
Nar du kommer Over till andra sidan far du goéra en tur pa flotte. Det ar
oandligt langt och du ska bara std still. I slutet finner du den sista
blomman och en fisk som borde vara doéd. Hoppa igenom mellanringen och gar
du konstigt nog igenom rdret sd kommer du na bossen. Bossen ar en rolig
liten krabat, tyvarr d4r han ocksa odddlig, rolig krabat. Hans enda svaghet
dr lava. Han blir ocksd stott av dgg sa sa fort du kdnner dig hotad, skjuter
du ett 4gg pa honom. Var foérsiktig ndr han hoppar dock. Hela tiden regnar
det &gg over dig, sa& du behdver inte vara orolig for sadant. Du ska nu helt
enkelt skjuta ett hadl i blocken hdr sa att lava blottas. Darefter ska du
skjuta &gg pad Tap-Tap tills han ramlar ned i det rdda och han besegras
omedelbart.

Denna grotta &r valdigt lang... och seg... och alldeles... alldeles... veder-



vardig. Den ror sig, sa du har ingen chans att lata det ga snabbare heller.

Blomma #1
Promenera at hodger tills du ser en Chomp-sten falla. H&r har du dina forsta
tvd réda mynt (2) och blomman dérefter.

Blomma #2
Fortsatt at hdger for att hitta ett myntspar dédrefter med ett rott (3).
Efter ett litet ro6r ndgra meter senare kommer vadgen dela sig. Du maste ta
den nedre vagen trots att du knappt syns pa bilden. Da far du tva roéda mynt
till (5). Darefter kommer banan fortsdtta neddt och du finner snart en
Shy-Guy med ett till rott mynt (6). Strax darefter fortsdtter banan till
vanster och du finner &nnu en Shy-Guy med ett rdtt mynt (7) efter lavapdlen
med de roda plattformen. Banan fortsdtter d& uppat och du far strax en
blomma.

Blomma #3
Tro det eller ej, men du hittar en Shy-Guy med ett rott mynt strax ovanfor
(8). Ta den fort. Lite till vanster kommer du strax se tva mynt vid ett par
spoken. Det Ovre ar rott (9). Darefter kommer banan fortsdtta at hoger. Du
kommer strax fa& vadlja vdg igen och da spelar det ingen roll, men vid till-
fillet darefter MASTE du vidlja den 6vre. Du kommer dd strax till en lavapdl
med fem mynt ovanfdr. Skjut bort istappen ovanfdr och ta det rdda i mitten
av myntsamlignen (10). Snart kommer du se Chomp komma fallande och landa i
lavapdl. Den kommer rula at hoéger i lavapdlen och du maste strax hoppa ned
till den och balansera pad den fram till en dérr. Detta kan vara svart sa
hall tungan ratt i mun. Passera genom dorren och spring igenom mellanringen
i f6ljande omrade. Nu stadr du infdér en mycket linjédr gang dar du hela tiden
maste skjuta sdénder material framfér dig. Precis i1 slutet kommer du hitta
fem roda mynt (15) och en blomma precis ovanfor.

Blomma #4
G4 igenom doérren och sedan genom nadsta mellanring. Hoppa upp i rosa blocket
och sedan upp till vagen ovanfdr. Har finner du nadsta blomma.

Blomma #5
Nu kommer banan bdrja roéra sig ratt mycket fortare. Du ska nu fortsatta en
bra bit framdt innan det blir dags att samla mynt. N&r du ser palar i marken
ska du markdunsa alla fyra en gang for att f& ett rott mynt fran vardera
(19) . Direkt darefter hittar du sista roda (20) och sista blomman precis
innan mdlet. En gdng rakade jag fummla forbi blomman ndr jag tagit allt

ooooo

annat. Addaah, sa jobbigt!

6-6: The Deep, Underground Maze - Den Djupa, Underjordiska Labyrinten

Jag gillar denna bana, den &r harlig pa nagot vis. Smart uppbyggd. F6lj guiden
exakt for alla mynt och blommor. Just det, hdr hittar du Shy-Guys med lakan.
At upp deras lakan for att avsléja dem.

Blomma #1
Fortsatt at hoéger och skjut en Chomp-sten nedfdér backen tills den fastnar i
ett hdl. Hoppa upp pa den till ndgra mynt (2) och en ladda. Hoppa sedan ned
till gula joxmaterialet och markdunsa igenom det. Du kommer na ett rosa
hjul. Darifran ska du ta till hdéger och du hittar en Chomp-sten ovan gult
jox. Hoppa ned den och skjut den sedan &t hoger, 6ver alla fiender, over
eldbollarna (medan du markdunsar Jjoxet bredvid) och fortsédtt rulla den mot
vanster anda tills du kan se en nyckel. Anvand stenen for att komma upp till



nyckeln. F6lj sedan myntspdret under dig fram till en studsboll och hoppa pa
den sa att du kommer &nda upp till taket. Har finner du en mellanring. Ga&
at vanster, ned fran hjulet och las sedan upp ddérren har.

Nu kommer vi in i huvuddelen. Borja med att ga till hoger tills du ser lite
mer gult jox. Markdunsa detta tills du nar en gdng pad vanster sida. Har inne
finner du fyra rdéda mynt (6) och en roéd blomma. Fortsatt sedan markdunsa och
det &nda tills du nar absoluta golvet. Har nere ska du bdrja med att ga till
héger och du kommer se tre moln ovanfdr ditt huvud. Va&nstra och hdégra inne-
haller stjarnor och 1UP och det mittersta en blomma.

Blomma #2
Nar du tagit denna forsta blomma, ska du skjuta ett till &gg rakt upp
denna ga&ng. D& ska en nyckel falla ned i huvudet p& dig. Denna MASTE du ha.
Jatteviktig. G& sedan genom dérren pa din hogra sida. Som du ser ar detta
som en spegel av fdrra rummet. De tva mynten du ser ovanfdér graa joxet ar
bada rdda (8). Ga& sedan tillbaka till foéregaende rum och g& hela viagen till
vanster. Du kommer stota ihop med en brinnande Shy-Guy. Skulle detta varit
en engelsk guide skulle jag skriva "Shy-Guy on fire". HOhoho... forlat. :(
Ga inte genom dorren har &n utan titta ovanfdér den for att hitta ett moln
och tva mynt. Mynten d4r rdda och molnet innehdller en blomma s& nu maste du
hitta pa nagot. Stall dig vid véanstra vaggen och 1las siktet (R-knappen)
P& en vinkel som &r lite hogre an rakt at vanster. Hoppa och svava for att
nd lite hogre och avfyra ett a4gg i luften. Den kommer formodligen studsa och
traffa ena myntet och molnet. Gor likadant, fast sikta spegelvant pa andra
sidan och du traffar troligen andra myntet och blomman (10).

Blomma #3
Ga genom denna sydvdstra dorr nu och du kommer omedelbart se en blomma ovan-
for huvudet. Skjut ett &gg rakt mot blomman och slapp helst inte ut de van-
sinniga boxarna.

Blomma #4
Fortsatt sedan at hoéger och g& INTE igenom flipperpaddlarna utan hoppa
istdllet uppfdr plattformarna ovanfdr. Lagg marke till att det finns en
studsboll i jox ovanfdér dig, men gor INTE detta nu. Ga istdllet &t hoger
och sedan uppfor plattformarna har till nasta blomma.

Blomma #5
Nar du tagit blomman, ska du upp till dorren ovanfdor for att komma ut till
andra sidan igen. Studsa upp till ett litet fack med gult jox. Skjut bort
det och ta de tva rdda mynten bakom (12). Studsa sedan hela vagen upp for
att hitta tva roéda mynt till (14). Spring igenom flipperpaddlarna och du &r
tillbaka dar du en gang tidigare var. Markdunsa igenom joxet &nda ned till
golvet langst ner (igen) och dédr tar du till vénster. G& igenom ddrren och
hoppa sedan upp 1 mitten. Nu ska du skjuta ned den dar studsbollen. GOr
sedan ett kraftigt hopp pa den sa att du kommer hela vdgen upp till en
blomma och de tvd mynt som ligger bredvid (16).

Dédrefter ska du hoppa ned och &t vanster, for att sluka en brinnande Shy-Guy
och grilla de bada boxarna. Markdunsa genom sista joxet och du kommer hitta
en dorr, ett lakan och ett fack med nagra mynt. I facket har du dina sista
fyra réda (20). G& sedan igenom doérren och du &r tillbaka till andra sidan.
Hoppa INTE pad studsbollen &n utan ga& till hoégra vaggen bredvid och du kommer
se nagra pilar och ett moln. Skjut ett a4gg pa forsta pilen och du kommer att
trdffa molnet. Detta utldser i1 sin tur en bro som du strax ska fa anvanding
av. Hoppa pa studsbollen sa att du nar vaningen ovanfdr, ga hoger, markdunsa
genom Jjoxet och du kommer landa pa bron du Jjust skapade. Ga nu in i gangen
4t hoéger och 1las upp dorren léngst bort. Akta de sista fienderna i néasta
omrade och igenom malet du far.



6-7: KEEP MOVING!!!! - FORTSATT FRAMAT!!!!

Den nast sista banan ar en rejadl en. Och det var val allt.

Blomma #1
Du far allt traska pa ett bra tag innan du ndr den fdrsta blomman. Ha!
Ga framat tills du nar en massa gult joxmaterial och den andra Chompen som
jagar dig. I det langa myntspadret finner du tva rdda mynt (2). Darefter ska
du félja den gula plattformen till en grén hjulplattform. Denna leder dig
upp till en nummerplattform med en fyra pa. Hoppa upp i facket ovanfdr och
uppfér de andra nummerplattformarna. Frédn den oversta ska du skjuta agg pa
de tre Shy-Guys har uppe for att fa tre roéda mynt (5). Sedan ska du ner och
hoppa pa nummerplattformarna at vanster. Folj dessa till ndgra grodna hijul

och en av dessa tar dig till blomman i nordvastra hornet.

Blomma #2
Fortsatt sedan uppdt och at hoéger for att hitta nummerplattformar igen och
bli jagad av en Chomp... igen. Nara slutet finner du tre rdéda mynt i mynt-
sparen hdr (8). Fortsatt héger, gd genom mellanringen och g& in i nasta om-

rdde. Ha&r inne ska du foélja den grona plattformen med dggblomman. F6lj den
tills du nar en gul plattform med en klump med mynt. Tva av dessa ar roda
(10) . Darefter hoppar du ned till den roda plattformen under och later den
ta dig till tva till réda (12). Vid dess slutstation finner du en boll.

Denna boll ska du balansera pa till hoéger dnda tills den ocksa nar sin slut-

station. Har finner du tva rdéda mynt (14).

Hoppa inte fran bollen medan den far nedat, eftersom en haftig, men farlig
bugg kan intraffa. Intraffar den kommer du hamna hdgt ovanfdr banan och for
att komma ned igen maste du antingen vanta eller trycka pad en massa knap-
par... eller starta om konsolen. Detta har hé&nt mig tre gdnger, sa jag in-
billar mig inte, tro mig. Naval, ta den gula plattformen efter bollen och du
leds till den roéda som tar dig till en massa vanliga mynt, innan den slut-
ligen stannar vid en gron plattform. F6lj den grona plattformen in i ett
omrdde med en massa blatt joxmaterial. Du behdver inte gdra nagot forradn du
ser en blomma inbdddad ovanfér dig och ett mynt inb&ddat under dig. Skjut
ett agg mot vardera (15).

Blomma #3
Fortsatt folja grona plattformen och anvand tungan for att knuffa ned igel-
kottarna. I slutet av myntsparet darefter finner du nadsta réda mynt (16).
Strax bredvid ligger en réd plattform. Denna ska du folja till ndsta blomma.

Blomma #4

Nar du tagit ovanstdende blomma kommer du oundvikligen vara tvungen att aka
igenom joxet igen. GOr detta och né&r den grdna plattformen bdrjar vandra
uppat ska du ldgga marke till nagra lodratta myntspar. Det Oversta myntet i
det oversta ar rott (17). Darefter kommer du upp till en mellanring.Fortsatt
sedan at hoger for att nd ett stort block med jox. Det finns tva stycken
moln ndra mitten av detta. Det vanstra dr stjdrnor och det hégra ar en nyck-
el till bonusspel. Spelet hittar du om du klattrar upp till trappan ovanfor
och &t vanster. Ballongkastning &r det frdga om. Fortsdtt sedan &t hoéger in
i n&dsta omrade. Har kommer du fa en superstjdrna sd spring at hoger anda
tills du nar ett moln. Detta moln innehdller en blomma.

Blomma #5
Hopppa sedan over de bla spiksakerna och klattra uppfér trappan. Har uppe



finner du en hel massa mynt. Ett av dem &r rdda (18). Du kommer ocksad se
sista blomman nu. Klattra ned och runt till den och du ser den bakom flipper
paddlar. Vanta tills banditen Oppnar dessa at dig och var d& bered att skj-
uta blomman med ett &gg. Spring sedan tillbaka uppfdr trapporna och till den
hogra vaggen. Dar ska du vadnda och fortsdtta i markniva &t vanster. Undvik
den taggspottande blomman och ga& lite till vanster. Tva av mynten du ser 1
Oovre delen av skarmen ar roéda (20), dina sista. ROret under dig ska du nu
ner 1. Pa sa satt kommer du till sista omradet. Undvik banditerna och ga i

mal.

6-8 King Bowser's Castle - Kung Bowsers Slott

Sista banan d&. Detta slott &4r lite speciellt eftersom du halvvags far valja
mellan fyra olika vagar. Du far endast ga pa en av vadggarna och alla later dig
f4d alla rdéda mynt och blommor. Jag hoppas att du forstar mitt format nedan, ty
jag gar igenom alla vagar at dig. Det kan tankas vara svart att védlja vag, men
det gar. Bara du ser till att halla 6gonen pad en av dem och sedan sikta pa
féregaende.

Blomma #1 och Blomma #2
Du behdver inte valja dorr &n. Bli helikopter och £f61j myntsparen. De for-
sta, andra och tredje myntsparen innehdller varsitt rott mynt (3). Du far
en blomma efter det fdrsta och en till blomma efter det tredje. Tank pa att
Kamek attackerar. Ndr han skrattar ska du genast flytta nedat eller uppat.
Far igenom mellanringen och sedan till nasta rum. Darinne far du valja doérr
som jag tidigare namnde. Sikta med agg eller skjut ivag ett slumpmassigt.

Nedan beskriver jag alla dorrar.

Dorr #1 (Blomma #3 och Blomma #4)
Helt klart den svaraste vadgen; har finner du bade lava och sl&ggor. Passera
under den fdOrsta. For att komma under den andra ska du stdlla dig pad hogra
plattformen och ducka tills slaggan gatt forbi. Darefter nar du nagra slag-
gor som sladpps ned fran taket. Svava forsiktig under dessa och ta den tredje
blomman. Darefter finner du tre rdda plattformar i lavan och dessutom en
dggblomma. Skjut a4gg mot de tva mynten i taket (5) och titta sedan mot sla-
ggan pa hoégra sidan. Hoppa forsiktigt mellan plattformarna och skjut en
massa agg mot de fargade plattorna som blockerar. Du maste ta bort valdigt
manga, aven de nedre - detta beror pa att ndr du ska fortsdtta mdste du
ducka for slaggan. Nar du kommit forbi detta kommer du hitta en nagra block.
P4 dessa har du fyra réda mynt till (9). Fortsatt sedan lite till och du
finner snart en gungbrdda. Ta alla sex rdda mynt pd den (15) och du tagit
alla har. Skjut ett &dgg mot blomman bredvid och ga sedan ut genom dbrren
till vanster for att nd sista omradet.

Dorr #2 (Blomma #3 och Blomma #4)
En lite halvdan vag dar du finner massor av Shy-Guys av olika de slag. Ovan-
fo6r dig finner du nagra Shy-Guys med nagra mynt ovanfér. Tva ar roda (5).
Fortsatt till hoger for att hitta nagra infédingar med fler rdéda mynt ovan-
fo6r (7). Fortsatt annu en gang at hoger och du hittar ett monster som skjut-
er Shy-Guys. Skjut monstret tills du kan fortsdtta. Du kommer se ett par
mynt 1 taket. Tva ar rdéda (9). G& sedan genom dorren bredvid for ett nytt
omrdde. Har nere ska du ga& forst &t vanster och du hittar brinnande och
bombkastande Shy-Guys. Langst bort till vanster ligger tredje blomman. Fort-
satt sedan allra langst bort till hoger for att hitta fjadrde blomman.

G4 sedan tillbaka till mitten av omrdde och klattra till rdret. Du far tva

roéda mynt (11) pa vagen. Dyk sedan upp genom roéret. Strax till vanster om



dig héar uppe har du tre mynt. Tva 4r roéda (13). Fortsatt sedan at hoger for
ett myntspar med de tva sista i omraddet (15). Du kommer darefter hitta en
last och en upplast dorr. Se till att du har sex &dgg och ga sedan upp till
dorren. Du kommer fa mdta en stor slemhdg. Precis som forra gangen far du
en nyckel av den och for att effektivt besegra den ska du helst skjuta lod-
ratta d4gg som far igenom monstret manga ganger. Ta sedan nyckeln du far och
lds upp doérren utanfor for att nd sista omradet.

Dérr #3 (Blomma #3 och Blomma #4)
I detta omrédde far du forst komma in i ett rum med de sex forsta mynten (9).
Nar du hoppar ned genom roret kommer du fa mota bossen fran den har varldens
fort, men i &nnu starkare version. Varken fall nedfdr stup eller lava har
ihj4l elandet. Du maste helt enkelt springa ifrdn honom och blir han for
ndrgangen ar det bara att knuffa tillbaka honom med &gg. Under fardens gang
kommer du hitta blommorna i var sitt hal. Langst bort kommer du till ett ror
som tar dig till tva Shy-Guys. Dessa maste du besegra for de sista sex mynt-
en (15). G& genom ddrren bredvid foér att nd sista omradet.

Dorr #4 (Blomma #3 och Blomma #4)
Nu nar du akta slottsmiljd som egentligen bara &r som en bonus. Du far sex
roda mynt och en blomma fdrst (9). Darefter finner du massor av vanliga mynt
och sist sex réda till och den fjarde blomman (15). Ga genom dorren for att
na sista omradet.

Blomma #5
Du kommer hamna i ett mystiskt lila rum ndr du klarat ett av ovanstdende rum
och da mdste du ha femton réda mynt och fyra blommor fér att ha chans pa
perfekt podng. Har finner du forst en mellanring, sedan kommer du upptacka
hur Kamek kommer fram och skjuter mot dig. Fiender eller sjarnor dyker upp
da han trédffar block. Hoppar du mot honom, fdrsvinner han, sa satsa pa det.
Under farden finner du de fem sista rdda mynten och den sista blomman. Skjut
ett 4gg mot blomman. Langst bort till hdger finner du en stor roéd dorr som
leder dig till Kung Bowser.

Efter som lille Bowser valjer att platta till sin barnvakt, blir han inte
forvandlad som de andra bossarna. Han kommer hoppa upp och fdrsdka markdunsa
dig. D& ska du snabbt springa undan och sedan hoppa 6ver vagorna som bildas.
Markdunsa sjdlva sd& att dina vagor trédffar Bowser och du vinner efter tre
traffar. Men dn &r det inte slut. Kamek, som nu blivit pigg igen, kommer
fram och forvandlar Bowser till nagonting helt kolossalt. Forst kommer Bow-
ser sldppa ned en massa stenar dar pilarna visar. Sta inte dar! Ett stort
dgg kommer inbdrandes varannan gang fran héger och vanster. Detta ska du
skjuta mot Bowser. Ha&r &r det vinkeln som raknas. Ju lé&ngre bort han ar,
desto hogre ska du skjuta; ju ndrmare han ar, desutom hogre ska du skjuta.
Det handlar om uppskattning. Dessutom kommer Bowser skjuta eldbollar mot
dig. Ro6r dig s& missar han, men ju ndrmare han dr desutom snabbare maste du
vara. Nar du traffat honom tre ganger kommer han skicka ned fler stenar och
bdérja springa brutalt mycket snabbare. Fortsdtt med samma strategi och efter
ytterligare tre eller fyra trdffar har du vunnit striden.

- GRATTIS! DU HAR KLARAT SPELET! -

Extra 6: Castles - Masterpiece Set - Slott - Masterverksetet

Du laser upp denna bana genom att fa& hundra poang pa alla banor i varlden. Du
laser ocksad upp bonusspelet: Slot Machine (spelautomat) dar du ska rada upp
tre av samma foremdl for extraliv. Ju battre foremdl du radar, desto fler 1liv



fadr du. Du kan forsoka sikta, men det &r inte roligt vill jag lova. Extra 6
dr ungefdr som en hyllning till de tidigare slotten (inte forten) i spelet.
Element (vatten, Shy-Guy-spottare, cylindrar m.m) frédn de andra slotten finns
representerade hdr. Synd bara att sjadlva banan inte &r h&lften sd smart utv-
ecklad som de andra extrabanorna. Den lever endast pa idén, enligt min &sikt.

Blomma #1
G& &t hoger tills du finner ett Shy-Guy-spottande monster. Skjut a&gg pa det
tills du kan komma at blomman ovanfor.

Blomma #2
Ovanfdr blomman finner du ett myntspar med tva roéda mynt (2). Fortsidtt sedan
at hoger tills du nar ett annat Shy-Guy-spottande monster, men denna gang
som en klump. Skjut pd det tills du kan ta de tva réda mynten som ligger
Ooverst i1 den (4). Fortsatt hoger och du finner det sista monstret. Skjut
tillbaka honom tills du kan komma genom doérren bredvid. I ndsta omrade hit-
tar du en hel del cylindrar. I den fdrsta cylindern kan du hitta tre mynt.
Tva av dem ar roda och for att ta dem maste du sjunka ned till dem och sedan
snabbt hoppa upp igen (6). Vid ndsta cylinder hittar du tva stycken till
(8). Fortsatt genom flipperpaddlar, spring uppfdr backen hirndst och du
har en farlig cylinder framfor dig. Sjunk igenom den och svava sedan Over
till vanster. Har hittar du en klump mynt med tre rdda (11). Hoppa sedan
6ver taggarna till hoégra sidan och du hittar en blomma med tva réda mynt
ovanfdor (13).

Blomma #3
Hoppa nu pa studsbollen fo6r att nd en mellanring och ndsta dorr. Ga& till
ndsta omrade. Nu kommer du sannerligen till en massa blaa saker. Borja med
att snabbt men forsiktigt hoppa o6ver plattformarna till héger. Tva av mynt-—
en ovanfor en av de gula plattformarna ar réda (15). Folj sedan den réda
plattformen uppat. Fortsatt till vanster for de gréna och gula. P& den for-
sta gula méste du ducka for att inte traffas av de blad spiksakerna och du
finner en blomma pd nastféljande. Hoppa mellan plattformarna ndr de befinner

sig langt ner.

Blomma #4
Fortsatt till vénster tills du nar en ny rdd plattform. F61lj denna till top-
pen och forsadtt sedan uppat pa resten av plattformarna. Folj oversta platt-
formen till nd&sta omradde. Har ska du egentligen bara félja plattformen upp-
at tills du nar toppen. Du kommer hela tiden bli beskjuten av "Catchers"
och de kan knuffa av dig. Hander detta ofta kan du forsdka hoppa och svava
innan du blir traffad. Du har stdrre chans att klara det da. Pa toppen hit-

tar du nasta blomma.

Blomma #5
Ta sedan roret at hdger for nasta omrade. Har ska du f6lja myntsparet och
sedan markdunsa sa fort du kan. GOr du inte det kommer ett gang "Catchers"
att skjuta in dig i de bld spiksakerna och dad 4r det inte roligt. Nar du
natt botten ska du genom dérren for ndsta omrdde och dar ska du an en gang
markdunsa. Precis pa botten kan du hitta sista blomman, men den kan en
"Catcher" redan tagit at dig. Fortsadtt genom rdret till nadsta omrade. Nasta
omrade ar mycket simpelt. Hoppa ned till vattnet ddr det bubblar och du kom-
mer sta pa en dold, rdéd plattform. Std i mitten av den och gdr ingenting. Du
kommer mycket fort ledas till en massa mynt, daribland de fem sista 1 spelet
(20) . Du landar bredvid malet.

- GRATTIS! DU HAR KLARAT SPELET FULLSTANDIGT! -




4. Om dokumentet

Detta d4r sista avdelningen av guiden och hdr finner du sadant som &r strikt
associerat med min guide eller med mig.

Versionshistoria

Version 1.1 - 8/11 2005

La in nya hemsideadressen.

Version 1.0 - 25/8 2004
Initiella versionen. Aven om guiden &r firdig kommer jag foérmodligen erhdlla

korrigeringar och sdledes uppdatera.

Kallor och Tack

CJayC/GameFAQs Fantastisk websida som drivs av en otrolig
visiondr. Han har antaget allt jag skrivit.

Tom Hayes Han har skrivet en fantastisk guide och jag var
fastnade pad ett roétt mynt pd pa sjunde banan i
forsta varlden. Dessutom ar han ratt hyvens.

Min bror For lanet av hans knappt fungerande dator och
hans standiga stod.

Nintendo Bara for att de an idag satter sina konkurr-
enter pa plats... atminstone spelmidssigt.

Om forfattaren

Jag &r en nittondrig ung man som for tillf&dllet bor i Mora har i Sverige. Jag
bor i en liten l&dgenhet 1 stans samsta omrdde med min lillebror, en liten katt

och standiga ekonomiska problem. I varas (2004) tog jag studenten fran

gymnasiet och nu ar jag faktiskt tidningsbud pad mornarna - kvadllarna 1 mitt
fall. Detta hade jag tankt fortsdtta med i ungefdr ett &r och sedan bar det
av mot juridik i Stockholm eller pyskologi i Uppsala. Jag har inte riktigt

bestammt mig, men lutar mot huvudstaden. Det var allt just nu.

Har du nagonting pd hjartat a4r det bara att skicka ett e-mail. Korrigeringar,
berém, konstruktiv kritik. Vad du vill, men jag tar inte emot nagra alter-
nativa strategier. Likasd kommer jag inte svara pa fragor om spelet som redan
finns besvarade i denna guide, savida inte mina svar a&r o&verdrivet luddiga. Du
far lagga till mig till din MSN Messengerlista om du vill. Adressen finner du
nedan. Jag anvander tyvadrr inte programmet Jjust nu pad grund av foga fungerande
dator. Av samma anledning kan det for tillvallet ta lang tid innan du far svar




pad ditt e-mail.

Vill du ha min uppmérksamhet eller till och med ett svar da du kontaktar mig,
ber jag dig vanligen att anvdnda nadgorlunda korrekt svenska, engelska eller
spanska. Annars blir ditt e-mail ignorerat och genast raderat. Jag kanske
later som en pretentids forlorare, men detta beror endast pa kvantiteten av
dessa e-mails som jag tidigare erhallit.

cwall 85 (at)hotmail.com

Juridiskt information

Detta dokument &r skyddat genom den internationella upphovsratttslagen. Du far
ladda ner detta dokument fér privat konsumering, skriva ut det och/eller

ladda upp det pa din hemsida. Dokumentet far dock inte delas upp, &andras och
inga delar far tas bort. Det far inte publiceras i ndgon tidning och far inte
sdljas for vinst. Du far inte konvertera detta dokument till HTML, ej heller
nagot annat format. Det far endast visas i ASCII text (.txt). All &ra skall
ges at mig, sdlunda far du inte byta ut mitt namn. Foéljer du dessa krav, far
du publicera detta dokument pad din hemsida och du behéver inte skicka mig
e-mail om det. Jag kommer dock inte att skicka uppdateringar till nagra andra
sidor an dem nedanfdér. Vill du ha den senaste versionen, besdk dessa sidor.
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Denna guide satte jag igang med fér ndgra manader sedan, men skrev da bara

for forsta vadrlden. FOr ungefdr sex dagar sedan satte jag mig ner och skrev
resten. Okej, okej, jag kanske inte hade s& mycket annat att gdra, men det var
kul. Sdrskilt nar man har att gdra med ett s& oerhdrt genomtédnkt, snillrikt
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