


9upour la console de jeux Dreamcasl. II est recommande
du present manuel avani de commencer a jouer a The
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Le 1S d^embre 1998

° L'incident du manoir Curien »

II n'y avail rien a faire pour empecher ce terrible desastre...

3^ subsistent

aames Taylor y
bgent special lie I'orgafKsrne gouvernementai « AMS ». 35

MS, americain' e,., _

fci un temperament froid et rationnel. Purement cart^sien,

i^^se fie jamais a son Instinct. II affronte tous les

(M^Mmes avec calme et sang froid. Taylor ne se laisse

Jamm^eborder par ses Emotions, son esprit fonotionne

mec la r^gularite d'une machine. Par consequent^! est

souvent detache sur des missions extremement <Wciles 4

et complexes. /

Le 26 fevrier 2000

Le monde est en plein chaos.

Le prelude...

Une nouvelle intrigue volt le jour dans une

les derniers vestiges du Moyen Agi

Une nouvelle trag^ie se pripare...



‘P^(^'E9{Tm'I09iDTS VEJ{$09^gTS

Gary Stewart
” ^ Agent special de I'organisme

, gouvernemental << AMS ".24 ans,

americain. Un jeune homme
ileufeux qui a beaucoup a decouvrir
\—Ties aleas de la vie. II aborde les

•Mas avec passion et emotion. II fut

r
iage au sein de !’<• AMS » II y a un
Malgr^ son manque d'experience,

ary met beaucoup de bonne volonte

MUIam^^on travail. Mais II commet
parfois des Imprudences qui

inqul^tent James.

Ents sp^iaux de I'" AMS » James et Gary sont
>ur I'actlon.

'est ce qu'ils attendent...?

Et que cherche exa|l||||rt|Kmysterleux Goldman...?

L’lncident du manoir Curlen a dur4 trois jours, du 18 au 20
d4cembre 1998. C'etait un complot orchestre par le Oocteur
Curlen dans le but de d^truire I’humanlte. Les agents speciaux
de r« AMS » Rogan et G. ont reussi a maitriser la situation,

mais compte tenu de I'implication du gouvernement dens
t cette affaire, les falts n'ont pas encore ete rendus publics.



Amy Crystal ^
Agent special de t'organisme gouvernemental •• AMS 29 ans,

^ericalne. Dotee d'une personnalite liable, Amy est une femme
•' ouverte etlnnche, qui a rencontre le danger a plusleurs reprises et qui
r n'a pas de prejug^s. Elle agit comme une grande sceur vIs-a-vIs de

Gary et ne le volt pas encore comme un professionnel tout a fait j

Harry Harris
^ Agent special de I't^ganisme

gouvernemental •< AMS •>. Harryjemble

-Ca avoir une petite quarantaine. Pers<]|uie ne
eonn^ sa natlonallte. II ne parle jamais de

Vson prose. II a toujours I'air sombre, porte

lunettes noires et ne montre jamais ses

N sentiments.

,
i V

de fsire un rapport concemant les derniers r^ultats de ses
recherches, mals aucun de ses projets n'a regu

I'approbation officlelle. II a I'air Incroyablement detendu et

intelligent, mals Interieurement, 11 est extremement inquiet a
propos de I’avenlr de I'envlronnement et de la survie du
genre humain.

j'zu



VES COM^MS^9&yES
Ce jej posseds jre option un ou deux joueure. Pour I'oplion jn joueur, vejillez utlllser soil le port A
soit le B de la manette, el pour I'opUor deux joueurs, ulllieez tea deux ports k la tols. Pour sauvegarper
la jeu, vous pojvez utlllser une manetle avec un VM Iredrd dans n’lmporte puel port.

I LA MANETTE DREAMCAST
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LES

COMMANDES VISEE

BOUTON START START/PAUSE

RECHARQEnmSSER UX

ACCELERER VISEE

CENTRER LA CIBLE

A Pour revenlr a I’ecran des Options pendant le jeu. appuyez et maintenaz simultanSmenl

tes boutons O, O. O. O et le bouton Start.



UBS C0^!MSi9&)BS

[
LE PISTOLET PREAMCAST

Avant d'utiiiser le Pisldet Dreamcast, aliez dans OPTIONS el cailbrez le Pistoiel Dreamcast.

A En utillsant le PIstolet Dreamcast, toutes les fonctions du bouton & de la manette
Dreamcast sont 4galemenl rdalisablas par la detente du PIstolet.

A Pour revenir d I'dcran des options, pressez et maintenez slmuitandment, le bouton la

ddtenta et le bouton Start.

XE TIS^OUETTIJCimlCMT
Lorsque vous utllisez le PIstolet Dreamcast pour la premidre fois, allez dans " Callbrage

PIstolet Dreamcast " dans OPTIONS (voir page 56) pour ajuster le tir. Si vous lancez le )eu

sans avoir calibre, vous pourriez rencontrer des problemes de fonctionnement.

I
CALtBRAGE DU PISTOLET DREAMCAST j

Lorsque que la PIstolet OreamcasI esi connectd aux ports A et 6 de la manette. 11 laudra d’abord

callbrer le IP De mdme, le callbrage du 2Pse fera en sulvant les dtapes t-4 ddcrltes cl-dessus.

A Essayez de tirer sur I’dcran en ligne drolte et non en diagonal.

A Ne callbrez pas le PIstolet Dreamcast avec le viseur mais plutdt avec le canon.

A Lots du callbrage, le Pistoiel dort dtre prds de I’dcran, le callbrage d une trop grande

distance pourrait causer des dysfonctlonnements. Une fois le callbrage termine. les

parametres seront automatiquement sauvegardes.
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'PJV^TIIS

Ce jej re ressemble pas k la plypart des jeux de son genre parce que le chemin

qye prend votre persornage depend de ses actions dans les •< Sous-Partles ».

Vous pojvez jouer encore et encore et d^couvrir a chaque fois de nouvelles routes.

Sauvelage ^choua.

O LEVISEUR
Pour avoir le viseur, utllisez la manette ou la stick

analogique.

O BALLES RESTANTES
Le norrbre de balles restart dans votre pistolet.

Rechargez avart d'dpulser vos balles.

O POINTS DE VIE

Les points de vie diminuent lorsque vous &tes

frappa, matraqud, ddvorb. dcrase, ou blen si vous

tirez accidentellement sur un civil.

O CREDITS

0 BARRE DE VIE DU BOSS
Cette barre descend lorsqu'on rdussit k trapper les

Boss. Vous etes ddbarrassd de iul, d^s que la barre

O LE TEMPS
Le temps est affichd dans le MODE BOSS (Voir

P55). II Indlque le temps que vous avez mis d

dbtrulre le Boss.
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Lorsque I’^cran des Options apparait, appuyez sur Start afin de voir

s'affichar le menu principal. Utlllsez ## pour selectionner un mode
et appuyez sur le bouton ®rie bouton Start pour entrer. Pour ajouter

un joueur. il faut appuyer sur Start sur une autre manatte (etc.)

durant le jeu.

MODE ARCADE (Voirpagesi)
1 MODE BOSS (Voir page 55)

La version Arcade a ete fidelement reportee

sur Dreamcast.

II s’agli d'un mode eonlre-la-montre dans
lequel vous pouvez confronter tous les Boss
du jeu. A quelle vltesse pourrez-vous ellmlner

ces mechants 7

MODE D'ORiGINE (Voirpage52)
1
CLASSIFtCATIONS (VoIr page 55)

C'est le mode d'origine sur Dreamcast oil

vous pouvez utiliser les objets que vous aurez

obtenus.

Dans cette option, vous pouvez voir la

classification des 10 mellleurs joueurs de
chaque mode.

MODE ENTRAINEMENT
I

OPTIONS (VoIr page 56)

(Voir page 54) Dans les options, vous pouvez modifer les

C’est un mode qui vous permet de vous
entratner aux tecttnlques basiques du jeu.

differents paramOtres du jeu, tels que le

Callbrage Ou PIstolet Dreamcast. les

conllguraDons de la manstte et les sons.

SO

‘MaimmcMyE
La version Arcade a ete fidelement report^e sur Dreamcast.

I COMMENCER LE JEU I

Selectlonnez ARCADE MODE depuis le menu principal et appuyez sur les boutons O/Slart. Le
jeu ddmarre apr6s la sequence d'ouvsrture.

I CONTINUER/GAME OVER I II LECRAN DE PARCOURS
|

Une fols que votre personrage epulse sa I

derniere vie, I'ecrar • Continuer •• va I

s'afficher. Appuyez sur le bouton Start avant I

que le compteur n'atteigne zero pour I

continuer. I

Lorsque le jeu se termlne,

votre parcours durant la

partie est affiche sur

I'ecran de Parcours.

I NOMS
I

L'bcran des noms ne s'affiche que si vous termlnez tous les cnapltres en dtani classe dans le

top 10 des joueurs. S4lecilonnez trols lettres avant que le compteur n'atteigne Z4ro. Utlllsez le

signe ^ pour revenir 4 la lettre pr4c4der)te. Votre nom sera enregistre une fols que vous aurez
appuyd sur • END > (FIN).

ECRAN DES SCORES/DE FIN DE CHAPITRE

1
’""-'’jI

Lorsque vous avez llnl un chapitre, I'ecran des
scores s'affiche et vous permet de verifier les

Informations sulvantes. De plus, si vous finissez

tous les chaprtres, vous serez Juge sur I'ensemble

de votre performance.

1

3SAUVETAGE : te nombre de personnes que vous

ECRAN DES ECRAN

1

SCORES SCORE : votre nombre de points a ce moment-IS. chapitre 1

PRECISION : votre niveau de precision (en pourcentage). 1
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McmE T)’ 0%lQl‘]iE
II s'agit du mode d'origine de Oreamcasl dans lequel vous pouvez utilisar tojs les objels

obtenus.

Line rols que deux objets se trouvenl dans la fenSlre » Prendre le

ourseur Indique • FIN >. Pour changer d'objet, uillisez ## pour le

sdlectlonner. puls appuyez sur le bouton O. Lobjet esi ensulte

relournd au coffre. Lorsque vous avez finl, sdlectlonnez ' FIN » et

I
MENU DE SELECTION DES OBJETS (2P)

]

Lorsqu'il y a deux joueurs. chacun a le droil a un seui objeu

Sdlectionnez les objets du coffre avec puis appuyez sur le

bouton O.

Line fois que deux objets sent dans la fenfire " Prendre ”, le

curseur indique « FIN ». Pour changer un objet, utlllsez ## pour le

s^lsctlonner. puis appuyez sur le bouton Lobjel eel retourne au
coffre. Lorsque vous avez fini, sblectlonnez " FIN ” et appuyez sur le

bouton Start. La fenStre du joueur qui a terming noircit. La partle

commence lorsque les deux joueurs ont terminS.

52

I
COMBINAISON D'OBJETS

II y a dnormpment de combmaisons d'objeis possibles. II y a aussi des objets quI ne peuvent
pas dire combines, (dans ce cas, « Vous ne pouvez pas faire cette combinaison ° va

s'afficher). Vous pouvez done tenter autant de combin^sons que vous ddsirez.

I
OBTENIR DES OBJETS

|

Les Objets sont cachbs dans differents endroits tels que des
tonneaux et les bidons d'huile.Tirez dessus pour faire apparattre les

objets contenus. Rdcup^rez ces objets ne tlrant dessus. Ms seront

rangds dans votre coffre.

A Lire I'expllcation sur les objets page 58.

A Dans une partle 6 deux joueurs, les objets de la partie prSc^dente ne sont plus disponibles
lorsque le joueur venant de perdre appule sur le bouton Start.

A SI en revanche vous continuez une partie 4 deux joueurs. vous conservez vos objets.

A SI un deuxibme joueur rejoint la partle 4 un autre moment que lore de la selection d'objets
dans le menu, 11 n'en a aucun.



!WO©E ‘BOSS

\
L'ECRAN DE SELECTION DE LENTRAINEMENT

Choisissez une sequence d'entralnement en utlllsani James va

ensjite vous montrer la marche a suivre. Pour cholsir une session

d'entralnement avec plusieurs Stoiles, utlisez ## pour sdlectlonner

chaque dtoile. Appuyez sur le bouton O/Start afin de commencer
I'entralnement,

I

TERMINER UNE SESSION D’ENTRAINEMENT CONTINUER

enirainemsnt. Appuyez sur les boutons O/Slart pour

selection de I'srtralremertt. SI vous tehouez, rscian

Continuer. Ulilisez

Continuer.

Essayer encore

Retour au menu de sdlec lion d'entralnement

AUGMENTER LES SESSIONS

D'ENTRAINEMENT
Une tots que vous avez terrrrind votre session

(fentrainemem. vous pouvez passer a la sessian une partie avec un Boss, une dioile a'ppaiarl S

gaudie Oe la lendtre d'Indicetlon da la session

iSIHI

Cast un mode contre-la-montre oil vous pouvez aflronter les Boss de tous les chapitres. A
quelle Vitesse pouvez-vous Sliminer ces mechants ?

I MENU DE SELECTION DES CHAPITRES
|

S4leclionnez un Boss en utilisant . SI le Boss possdde plusieurs etoiles, utilisez ## afIn

d’en sSlectionner une. Plus Ilya d'etoiles, plus le Boss est difficile a vaincre. Appuyez sur les

boutons O/Start afin de commencer une partie contre un Boss.

BOSS DU CHAPITRE 1 | ^^^^IfsOSsTu CHAPITRE 4
|

BOSS DU CHAPITRE 2 I DU CHAPITRE 5 |

BOSS DU CHAPITRE 3
|

A LenOron oii les Boss A/B apparaissent varie selon
la roule que vous prenez durant les modes
MflUMUU OU UUNlUINb.

I GAME OVER
|

La parte est terminde lorsque votre personnage epuise ses vies. Vous ne pouvez pas
continuer.

I LES NOMS
I

Ldoran des noms apparalt lorsque vous avez oattu un Boss tout en laisant partie des 10

meilleurs. Selectionnez trois lettres avant que le oompteur n'atteigne zdro. Utilisez le signe
pour ravenlr i la lettre prdcddente. Votre nom sera enregistrd une fols que vous aurez appuyd
sur < END > (FIN).

CLASSHFICSiTIOOi
II existe une classification des 10 meilleurs scores pour les modes
ARCADE, D’ORIGINE et BOSS. UTILISEZ pour choisir un mode.
Appuyez sur les boutons ©/Start pour retourner au menu prinolpal.
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aFTIO‘J{$
C'est id que vous pouvez modifier les param^fres du jeu, tels que le

Calibrage du Pisloiel Dreamcast, si las sons. Utllisez pour cholslr le

parametre & modifier el pour proc^der a la modiflcaiion.

DIFFICULTE

II exisle cinq niveaux de difflculld.

Very Easy/Easy/Normal/Hard/Very Hard

(respectivement : Tres fadle/Facile/Noririal/

DIfficlle/Tres Difficile)

[
LIFE (LES VIES)

|

Permet de choisir le nombre de vies que vous

voulez avoir au debut du jeu. Ceci est valable

uniquement dans les modes ARCADE el BOSS.

[
CONTINUE (CONT(NUER)

|

Permei de changer le rrombre de crddils

dans le mode ARCADE.

SIGHT GRAPHIC (VISEUR
]

I

GRAPHIQUE)
I

Permei da modifier les graphlques du viseur

affiches par ia manetle ou le slick Arcade.

SOUND TEST SPECIAL EFFECT
(TEST D’EFFETS DE SONS

SPECIAUX)

Ecoulez les effets spdclaux de son en

appuyanl sur le bouton O.

I
SOUND TEST MUSIC

1
(TEST DE MUSIQUE)

Ecoulez la musique de fond (BQM) en

appuyanl sur le bouton O.

CONTROLLER CONRGURATION
(CONFIGURATION DE LA MANETTE)

(Voir page 57)

Permet de modifier les paramdtres des

boutons.

DREAMCAST GUN CALIBRATION

(CAUBRAGE DU PISTOLET DREAMCAST
(Volt pag« 47)

Permet de caliOrer le Pistolet Dreamcast.

I
VIBRATION I

I desacuver le

'

Pack.

(
DEFAULT

I

Permei de revenir a la configuration par

defaut

[

EXIT (QUITTER)
[

Permet de revenir au menu principal.

I
ECRAN DE VITESSE DU VISEUR

S^lectionnez • Vitesse de Viseur » afin de voir afficher I’dcran de

Vitesse du viseur. Appuyez sur le bouton O pour ddplacer le curseur

vers la gauche. La vitesse reslante (remaining speed) est ralentie.

Ensuile. appuyez sur le bouton @ pour dSplacer le curseur vers la

droits. La vitesse restante est augmentde. Vous pouvez verifier la

nouvelle vitesse en utllisant le stick analogique, la croix

multidirectonnelle ou blen le joystick. Lorsque vous avez terming,

appuyez sur la bouton Start pour revenir au menu des OPTIONS.

I
L’ECRAN DE CONFIGURATION DE LA MANETTE"]

Sglectionnez « Configuration de la manette ” afin de voir s'afTicher

rgcran de configuration de la manette. Pour modifier les paramdtres

des boutons, cliquezsur « EDIT °. Utilisez ## pour choisir le bouton

que vous voulez modifier et utllisez pour effecluer la modification.

Sglectionrez “ DEFAULT » pour revenir g la configuration d'origine.

Lorsque vous avez terming, cliquez sur « EXIT " (QUITTER) pour

revenir g OPTIONS.

A Vous ne pouvez pas modifier les parametres du Pistolet Dreamcast.

SIGHT SPEED (VITESSE DE VISEE)

1
(Volrcl-aessous)

Permet de modifier la vitesse des graphlques

du viseur affiches par la manette ou le stick

Arcade.

[
AUDIO

Pour entendre les sons en Mono ou en Stgreo.
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mjETS
II y a dlff^rents obje

da qjelques uns Qe

3 dans les rrodas D’ORIGINE et ARCADE. Void la presantation



Ebitan est un zombie

revolte qiii est en

decomposition

permanenle. Par

consequertt, sa resistance

est moins grande que les

autres monslres. Ebitan vit

dans I’eau et bondit

soudainement des foods

obscurs pour attaquer sa

proie. Sa principale

methode d'attaque

consisle e mordre sa proie.

DAVID
David est un sacre gros

zombie, li s'adapte facilement

d'environrements. Son

attaque speciale se fait avec

les dents. Attention a son

halelne fetide t
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MICKEY
Mickey esl un petil zombie qui porte un

couleau ^ chaque main. Sa m^thode
d'attaque consiste A bondir sur ses victimes

depuis les toils et autres lieux sureleves.

couteaux en meme temps, vous n’aurez pas
de r^pit. II possede une reserve inepuisable

de couteaux a la ceinture.

RANDY
Randy est un petit

zombie masque. Ne
vous taissez pas

aveugler par sa petite

stature. Randy est un

monstre vicieux qui peut

plafonds aussi aisement

tralne souvent avec un

acolyte. Sa methode
favorite d’attaque, c'est

de bondir sur sa victime

BOB
MalgrS son poids el sa

taille imposants, Bob esl

trds agile. Son attaque

principale, c'est un coup
de pied en hauteur. II

lance aussi des

lonneaux et des bidons

sur son adversaire.

MAX
Vous reconnaitrez Max
au premier coup d'oell.

C'est lui qui porte deux
trongonneuses a bout

de bras. II est aussi le

plus grand de tous les

zombies.



JOHNNY
Jonnny est jn zombie

difficile, qui se prbciprte

cachant son visage

vulnerable derrlere deux

haches. Quand 11 ne se

jefle pas sur vous, II

vous lance ses hacbes

avec une mortetle

precision, et ce d'une

distance sure pour lui.

Soyez vigilants I

GREGORY
Sregory esf un frimeur

quI brandlt flerement

son dpbe gdante au

moment d'aohever ses

violimes. Vous Irouverez

difficile de viser Gregory

avec votre pislolet,

parce qu'll utilise son

dpee aussi habllement

pour se defendre que

pour mutiler.

PETER
Le pauvre Peter est

Infeste de vers gdants et

11 est relatlvement falble.

Pourtanl, II fait bon

usage de ses vers

puisque chaque fols que

$a cage tboracique est

endommagee, les vers

s’en ddtachent pour se

ruersurl'enneml. Peter

peut aussi donner de
grands coups de poing.

MURRER
Murrer est un zombie

serpent qui infeste les

recoins sombres des

reserves. II attaque en

vol et perfore le visage

des ses victimes ^


