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DREAMCAST’

COUVfRClEOU
COMMKTMfNT A CO

•OUTON POWER

ptnnM (faiutTW •<

tfRIWndre I'l^jparatl

BOUTON OPEN

pprniM (fouvrir I* couvercl*

(Xi convarNmMt * CO

PORTS Of COMMANOES

l>tTTKtt»nt dc connecter Id nwnetfe Drcdmcdst™ oo tout autre penphengue. I\ gauche a
(Jrortc port Jt comnvinde A port de comnwnde B. porte de comnwnde C et pOct de
c^nde D IW STREET FIGHTER™ III: )r4 STRIKE connecte: les irurKttn
des (oueurs 1 et 2 respcctivement aux ports de comnwnde Aet R

STREET FIGHTM™ III: 3rd SMIKE sc jouc 3 1 ou 2 loucurs. Acant d allunrcf
. votre console [>eamc^, conr>ectcn.i (les) manetWs) Dreamcast™ oo tool autre
'wnphenguc aux ports de commando. IWlouct A deux oo plus de deux (oucurs, achete
les nwnettes supplemenlaires (vendues separement). ^

PAEAMCASr^SWAl' MEMORY (VMj -

CARTE MEMOIRE
fW sauvcgatxfct vos paramNres de jeu et vos meiOeurs scotk,
tnstrer un VM dao$ ie port t de la nwnette connects au pwl
de comnwnde A avsnt d allumer votre console I>edmcdst™. f

Kemargur: ne wmais ^ndit la console, retirer un VM ou ;

dcconnertcf une nwnetlf pendant f \

enregistremcnt des donnf^
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P^mencer One partie

I Ocpuis twan de litre, appuyei sur le bouton SlAKT poor

lllairc apparattre Ic menu Mode dc iC'*’ PrR f>*>TC voire

MHcetion sur les tcrans suivanis, ultltscr la crorx

I wulitdiiectronndlt ou Ic Joystick, puis appuyer sur Ic bouton

fA pour cortfinnci; '

f' .

I • S^lectionner un mode dc im (voir ^riprtion des differenU

I modes de leu page WJ
^^

'

I • Sdeetionncr un irtiect FightcrV^wtlanl). La codeur du

I pcfsonnage dtpenddu bouton RN^udvous aver appuye

I pour faire votie sHection (voir cnuMwanl les

[
personnageset leur$coif>i papeW

*
• SFIeclionner un Si^ All - OR^coup spici^

. pailKiiiNtmntl ^ssant - poor votre con^ttanl. Ctwgix

^ Street Frihter ingrose de trors Sv^Rr Arts. SdcctronrKr cdui

gu cormpond le Plus d viNre sl^>(bir utdrscr le i^r
de votre omoatUnt, il taut guc votre * Super Art

t^gge * (iaggt dc Super Art) soil pdek (voir les Super
' Arts dc ctwguf personnage, page <18^^^

'SAlA'tCARftER UNE PARTJ
STRFFT FlOlTtR™ » 3rd STRItt^tstrc \

aulomatiguemcni Its doRn^ du'wi (paramHres dc1cu -

mrilcurs scores, ett.) I difkrtnts momcRts dc la partle. (W
utihscf cette foncRon, insFter un Visuil Memory Rjite

mtmoireldiwle port 1 dc la nwnette connecRc au port dc

ttfnmandcA

I faul 4 blocs libres pout sauvegarjer Its donn^dc ST^T
Fi(3mR™* 3rdSlRKF.
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ECM.N DE COMBAT

j j T

Wins

Store

fimcr

VMitvCaute

Owacicr

SmnQaugt

MtsMges

S«per Art Gauge

S«|)cr Art Sektled

Super Art Number

AVWre*) Nombrr dt vMowrs rmporttes par igpncaol

di^ombie towyt Its |dgn« rcganifnl vmJatiaurhc

)

SeortduiouM*
3^

ChwocraMie) temp* dr cenAvil paUil^^

(Indrraitu dr viUlPi) Cr«r bant dr owievi^ymuw aut^|^
mwwe (jur Ir ptfwonagf rU jlU^Mf li

(etnpirtrnwnt Ir prrwnrvagt f*i K.O

IVrwnnagtl Ntan r< drxrvtion Ai

(Jjugt d rtovduMnimO Langur

prrwntvagt «i rtawdl ti dtnictOe.'

fcuaulongdutonibal. pbuirurt

prrsonnjgr.

(huge dr Supn Art) Longur erttr iaugr t^i

d cmeturr un Art^ r

Njprr Art aHcvitornT) S«g)ir Art actadkbM
ptTwunjgr.

^ ^
^lombrr dr Srntf Alb} Noi«ihrr da^uptr Am uhhtaMrs. (chagur

SuMT Art a un fMNdtt duhhaaHm manmal)

t affichmi pour chagur

tturaultk'^

nr pou^
'
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REGIES PE CQMBAT
MATCHPLAY (MATCH)

• OvHjMc minchf dure (usqdj W (par d^adU oo jusgd a cc qu'un
comtuNanl ga^nc.

• U|XOTiCTp)urirguiparvicn»a*|«rer<ou|i|a vi»ali»^«ksonadvfr«^
avdnt <)ur k temps soit mi^l|pia mnehe.

• St.lorsgufk»Mnw«tecouk. drestcdclaviUikduxdeux joufUR k
vaingurur dr b re*)^ r$tc(iuia«)uiilmbstrkplu$.

• l/preimrrioucw(Mg4gnNfw'natKh«smfrots(par<kfMt)reim>ortf
knuIcK

DRAW GAME (EGALITE) v

I y a^k lorstjut k$ dew imture (puiXnt kur vilahk au mfme moment
(d(H*k K.Q) «i lois()u'iIkw irstf la meme duanttk de vilalik a la fin du
temps de jeu

S'ilyaf<}aliklorsdelademkremanehc,<estki>or(ibreskpointsqM y
(kpartif^ ks Kxieurs.

Remarque vous pouver modifier ladwfe drs mincheset kur nomflre,a’
^

(aide du mode Options. M)irpaqe 43. ' ^

m.".

PES PE ;Eiy

kDE 1 Qu 2 ^ouEt/iees)

jrer-\ ous au* foueurs de f oidinatetii. k$ uns aprfs ks

__„s. Batlezdes tour a lour et vwis soitirez vainqueur I M)Ul

fpMvw a tout moment faire enirer un i^me kxkw dans la

rpaitK en apixiyanl sur k bouton SIARI power

continuer k few nihne si vous penfcr.

IR5DS (DUEL) competition a 2 zowekpS

5
Wk/ un arm en face a face. Conneeler deu* manetles a votre

' console Dreamcast^ avant de eommencet Sdcctwnner un

embattant, des handieaps et un niveau avant chaque match i

choisissrr fqakment un Super Art pour chaque manche

(pfcdefini , ce paranktre p^ ftre modifk dans k mode

Options. \tir page 43).

fnmodeV^ts*; un feran de Kksullat s'afhchc aprfs ehaque

makh. kites votre sekehon ivimd ks options suivanles

.

• Continue (Continuer) - Retoumer a la paitie.

• Replay Save (sauvcgaider k raknii) - SauutMidei ks donikes

enregistrm \hus pouver visionner k raknii dans k mode

Replay (vok page 4lt].

Ejiit (CJuitter) - Quitter k mode Versus el retoumer au menu

Modrde leu

59



fRAlNIhJC' (ENTRAINEMENT)
rraHqof/ vos coups et vw combos. C'hotstssc; vo«rc pmomw^c
d son odvcrsdirc. Vbus vent; dtors apparoftit le menu
Fn»rainctncr>t. V./titet7 Id croix nuitidircctionndir ou If Joyslick

fA pour sclectionnn un pdram^lrc d PVf pour It modifici

Apfwycr sur If bo*lon A pour confinwr.

MOKMAL nAINING (ENTUMNeMENT NOHMAL)
• Normal Modr (Mode normal) - iW prdtit^uer vos coe(K
d vos combos sans limrif dr temps. Wtt ddvrrsdirc

itcup^tf du(omdlH)uimcnt la pentuf.

• Rreordint Mode (Modf fcnreipstiinnfnU - Enre^istrej vos
cntrdinrmcnts uns limilc dr tem Comme pour'un malch
normal, votrr advrrsdirr prrdra dc la vitalilr au fur d ^
nrsutf ijue vous r dtlaqurr.

• Rfplay - IW prdthjuer vos ctHiBs d vos combos sans linnlr

dc temps Vbtrr advrrsavr rccupfrt autornalKjormcnt la

vilalitE perdue. \ ^

• Dummy ScMnt d^ramHnft adversairt*)- fW adapter Ics

paramMres dr voter advmaiit.

• Traimnj Option (Options drentrainfmetit) - FW modifier diffrtentes options du mode
Fntraincment

• Button Confi( K.'onB/ndtion dcs boutons) - FVhjt modifier fattnbution des commandrs.

• Characirr Chanpe thanper dr personnajc) - FW sHrettonner un autie personiwy ou
advttsairr.

• Quitttr - FW icloumcr au menu Mode dr jru d commencer rentrainrment.

fc/
’%#^''1Wi5^i^C^ltATIQUE 'DE$ PARADES)

mode vows permd dr prati»iucr vos parades. Enrc^isfiti lot<

Eattaque dr votre adwrsairc purs pratiqurr vos

, dans la scEne d attaque fmeqrstiee. Sdrcltonncr votre

inafN d votrt advttsairr. puis ouvrez Ic menu

jaintmrnl.

Dummv Rreordinq (Enieqittremcnl dr fadverMirt) - IW
enreysistrer votre aiKersairt k I attaque dc fa^on E disposer d un

nodflc dattaque. La durfe dr I enreqisttement est litnitet d
votre prrsoonj^ pare automhliqucmenl NWajivcf quitter re

mode lorsque It lenw rst booule ou par le mcmi fW.' lappuye:

sw If bouton STAKT).

moebnq TratninftrtValiqut des parades) - Praliquez vw i>aradts

centre f advetsaire que vous ave/ enresktie k L attaque dans k

mode C*rev!istTeme*l de^ AJversairp Meter que $i voat ne pard^

)|as ksattaquts de votre advenaiie dun v«B ne Eattatw P**

ne rtproduira pas cortrelemant k modele it attaque.

Other Options (Autres optMhs) - Vbii Entrainement nomiil,

V~
7r^5fE« DIRECTION (^YSTEMU^®

Cette epilonpermd de modifier d d adapter ks fpljtpxs dc jeu

aavanli . n

• System (Sy«t^>-SelcdipotKr()RR';INALpPurcrfer

votre propersyst^ dc jt»

• Diitetion -IW modifierd adapter Its sysktned de fcu

cxistants. Lonsque vous suAjner un ob|d, m de*rtptjon

s alfichf en ^s de Ifcraa Sekdionner htXl (suite) on

appvyer sur r IWon analoqtauc D / k boUon Y pour adcr a

la paqc suivante. Sdedionorr rIALX (idour) ou appuyer sur k
^Kitdn analwiqur Q / k bsuton X pour rdoumcr a la paqe

id^-nfe. S^tionner E^l (qwttcr) pour rdowrier au menu

de Syskme de jeu

41



• Save fSduvt^inJrr) - Raur uuvej}dnkr Its param^tie$ dc jcu

sw un V\i
• Exit (0«rtfr) - FW irtourocr au menu Mode dc rop<ion

Entraincment

MODE REPLAY ^ ^
Ce<*e option petmet de visionnet des donnto a^neurenrnt
cnre({isti*f$ $ur un VM Sckctionncz t««MhA|Mhtn \'M
contenant des donnees rtpia^i ru[[|i-(bn> la lisit od s'atfichc.

chotssie/ un fkhter teptoy E/ne fo* Ic tichief

vidonnt, sHetlionnc/ ^me des options siny.^tes

:

• Restart lUtonrKnficr^ Vlswnncf deWiv^u le ftchier

replay

• Save (Sauve^tder) - Enregisfter le fshtcr replay suf un
VM (il faul (USMU ^ JO blocsVM pour enRgislier un fichier

replay)

\

f 6ption$

1

I

t uilte2Ua«na*abaROiomHk«tU l)yitKLiApa«UiK^s«KlHMK>n fm
rM It sararnfU*. Aa»<f»s: «• It h«ao« A »#(* contioatf d It

.
Min SJARI ftv wOwniCT i ttSMn pr T*t.

Oanr Ortwr lOptiom dr Irul

lirtinan) Jtwntiari k iMiiifctt dtrodn fwa t»fi*r v«nr

advrmiir («nm
Urtr dr kmeU lYtmd U digl Or (k<«« manckr

(\W)rUP pcfU UrtM Irpnirr A ntwAttM nach

foia In piatin i 1 iMNt
rMtntticP lAiiO nrnrid ktnib^ inMKttn mtAmMi PMT
In iMrtin a I |M»n -''‘9'^
Nvtm dn dmiMrn) DttM b pavik dn UiMrt Hfltrrt

iw VM alUgun
AilIvt/dtIHinrIt lundkrorn Modt l>Kl

iiNCU Vt) IPwiJ l>iina It medt dc cci—wdr dn
prr«am^m mode Dwl IW Mddn SM iMltkdc ^
rMdmalcvicirairtidthTic itfdn rfttr 4|ltM «r < Il\r >

paw In dtw imroM^
TVaoHm |Mc iMadI KnUutr In potawirrs fm dPad.

UdM fttmer A irlowTin mmihi CVwnt.

Conh^inkia dc koiaomj (Wh dr modtiir raffrcWwn dn
twolerk. va« enrer' tpdanrrrt idnbtBf dn comrundcs

IMfinitv

I

ImrUtiM

I*
IhMaidr

Uvrl

ntvrr 1/1

Dctotai Scnin(>

IWanConfit

arrutn MK IkmIom.

MnnMndl

Aidba

KaAVStUvrl

nOMlm

I
MraionrCird

^
WDMa

UadPoU
AidoSivt

drcMnJ linnetdaMn In yarandtm dCcran a

vMirmimIcu.

tM
Kimtt dr dkrtwnrxT un w* dhtoM mma
Mtvtau dr k muntac dc Kmd / des tticts mwrsj linnet dc

iCsIkT k vedumt A b naitnr dc load / dn etkts irccvMci.

(Ini dr b mmiaur dc koC linnet dtnMkt at echontalon dc

b nonagMC dc tend

Cork mtnuiarl

(SanvriNidte In dMit<rt4tairtdr totNcpadcT k ic«b(c det

afkarietkebsaCTnent dnowetnur lai VMCet iiiK^MlIrtoetwt Jlivinak VM
Ompe In dvinccs; Ouapr •« A'nnces r nitankcn •• un VM
twcinairinint aulonialirM)Activ»tcclk<»t»on eon ruck it«bgcdnnsw««<lt«ks»cinenldn

Kom Mtcn) oulenulNucnvnl sjuvrenfc-

j
pone MMvraaidr ct dwget dn donneo., t bed dufotet d un Vkml Mewny



Block

COl/PS SPECIAi;Xj;(E fiASE

Lc$ nwuvcmcnU df ti croix muHidircctionodk ou du joystick indivju^s ci-dcssout son!
|Mrimifti*s poor dcs condwUoots nppaidont i droitc. IW go ik rcgdidcnt i gauthc, mvcisc; ^
dctwm (jouclr/dtottc.

Rr$idar Move* iwim«r() Appoycz sur k boutorrCoopdc potrx! (DooCchp
^piedK)

Special Movt>
( 'A-oupsp^cWirdComtxrscfffrtgK^Yaidcdclacnxxinibdlrcctiontx.'

’ loystick ct du bootoo (.joif dc poirHj oo Coup dc pwd.
^ ^ ' \ (Hocjgc) H«d« $Mpfnew ; D, Rocage mknew ; B

'

>Le bkxjge pew ilie effcc(uf debool oo
aecreupi Utilisez k bloca^.droit pour

^
' parer uoe attaqur dc votre adversaire,

I esTkij^sibk deffectuerim Uocage en raw;

Hi«h 5«4 , AT
rUi ^k^ gu'un saul KormS^

llBh ffwie) DO '

^frying (Parades) Sending pdrry (Parade debool) : t (cn direction
•' de r adversair«|

Crouchng Hocking parry (Parade bioguante acenn^) : A'
Appuyer en predion de radve^ire pow wie
rittaqoe^ifkrkwe ou sw A pow one aftagoe

irtkikttt au moment oO faiKersaire frappe. Si

/vfHy pjrvenez.^vow pouvez contie-attaguer k
prtniw^Lprendre lavantage

Quick Standing (Recuperation rapkk de la positioo debool) A
KMix: ct coup lorsgu on adveisaitc whk krraste ou vow peopukc
dans ks airs.

I>iziy Recovery (Ricuperation de ses espnts) k)u$ ks

boukNK ^
IVmel jje rtcuptier aes espijts plus

rapidrtneflt^ appuyant ratek^t sw

tous ks bUOTPs due>:iKmnc&, ks boukms

Coup ^ Ibrnr et ks ItBKins Coup de pied

dans irim(iorte guH ordre. /
‘

Throw I Orapple (Propikion en T^ir et /yWmenij IP IX
<iiTxitaii<rix'nt .

I orsquMSgus ypusTrouygj k^Skiuts de

Tadversai^ appoyciswles bowpnsLPi’

LK pnwltakmb* pow k propulser dans

ap Attack

fkrsonal Action

ks airs. C
aghpper

propiiset

cetteo

moment oOr
^npper pow vous (Toi

(Attagi^r borkislVlP

simuhallement

iitages tendeni i

lire tM0t|qu^i k
pouvez tnakr^nt utilisef

pow \o^d%'perau
apprae i tkous

rr citI air\
M<\

les bonds sont mJin$1|kvA goe les sayhi

iHvmopj et ks atigues.O coup est /

partKWwnenl cVicaGe centre un wOcage

accroufi. v

(ActibB personnel# HP + HC
simjlanfment V

\
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SUPER. ARTS

Soiter Art

IX Sprcial Movt

Crou mdtiditvcfioniiHIr ou

loystick + Bouton Coup de potng

ou Coup dr p«(d

Lts Arts sont drs coups

sptcMux tfb puBsonts. Au fur ct ^

meswr de vos ^ttogucs, votre ^aufie

dt S^)cr Art $e icmplit. Lorsgu rite

^ ptfine, vous pouver effecturr un
Super Art llidqur personna^

dispose de Irois Super Arts.

OtMsissei Tun ifentie ew avant le

match (votr page JJt fW
eonnatlrr tes Siiper Arts de chaoue personnage,

ntportcr-vous au chapitre ^numtrant les coups^
chaque personrtage, page 4R

Coup speetal FXJ 2 P ou I

K

Lwsque la ^ugc de Super Art est Meu dair el ciignote, vous pouvtr
etfecturr sur dew P ou deux K lout en actkmrwnt la commandc de
votre eoup special pour gur ceii«-ci sort phis puissanl. Le coup spMal
EX idiiise unc certainr quantilE de voire jauge de Super Art.

EME D'EVALUATIPN

jeu est tvaluE en fonction de diffErents cnIEres, Ids

gu- la ipialite de vos attaques et de vos dMenses. la

pertinence de vos coups, etc Le resJtal de cede Evaluatioo

s affkhe i la fin de cheque match

I
A la fin d une pailie en mode Arcade, votre Evaluation

llgohalc pour tous les matchs aDoarall.
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I

«0uri tMOAUX
MADOKIN
tHOAVUKIN

IMKANI Kkii

4,^ -t- P UXl
-f P UXl

AID * R iMTAHAIll IN I’ M*> UXl

Hl«H-|iADI U« XKR + K ****H «COU» M MMM IRAHCMANTl

Mtn (mUOKNNSZ UN lUPm M»T>

I twNiu HA»o«iM AOAU R

IWN INOCVUHIH AUAU * R

p DINAN H*»o«IN AttAO R uraouAM)

RYU
DUDLEYALEX

COUM maoAux
Ram <mo»

<to» M IMNOtANT M lA M«N>
PoMa mourn nmuumt

Mm Mtm *»Am mom m qimou mm

•nt* Raxj

-R)H«4- 4-

R

> DU
A taummt ^ 4 R DU
O MMMNI) -R 4 R DU

DT OMkMi DT> 4 Rxm <m»aioNNsz un dm* jum
I Ny»u Dmi dtonnoN a IM > tout a l«o 4
1 Roomuana Ram ASAU 4 R

<Ram •oommanai
Ri ITUM OUN Mamutt AOAU 4 R
«00» M TITI . Ruw AAtAtriAMT >>

STREET FICHtERS^C(!pMBATTANTS)
couK droits dans ct chaptirc sont paranrtnJs pour dcs joucurs wijardant d droik.jw^ Kweurs rrsaidfnl d jjauchci, invrrscz ks actions jjauchc/ilrorlfc Miiti la

lisk dcs atxcvMlions utilism

:

tC»Coupilt|Ki«r^ pussanl

» *< Coup d( pMxl PUBSMX
*

• pACwRdf pwnp Lr«C«*df pMnpkjst

• K.Coi»df picJ LKaCoRpdrMItirr

• (X vtrswn tX ik tr cov duRoniUr

moAux
JtT URRiRCUT CllRRIRCUT IRATIAl)

MACHINIOUN Blow (AAITRAAIIUII)

DUCKINO tTRAIOHT «BOUR.lON RORCIl

DUCRINO URRIRCUT U»R«KUT KONORONl

CROtl COUNTIR t\toi MANIl
Short Swino iiow cCour no

-4-5-
-f UXl
4- K THIN P
4- K THIN K
4- P UXl

•R»4«4- 4- K UXl

•upm MtTf tmucnoNNKz un tupm mkt>

Rmmt Ua»m<ut fUAMMUT RuMO ACRAO 4 R

ROUINA ThuNBW UOUIIMIMT M TOMMUM> AUAU 4 R

<A»»UYIX lAMMMINTl
^ ft k
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yuN

TkTtUX«NKO
ZittNOU HOMOU
NiinouKvmku
IbtOKUtHI
ZlN»OU TINIHIN

+ P ttxi
+ » UXl

K UX]
4«4- P

+ K
4m <mM<lKHNK2 UN supm MT>

tOIMAI RtNOiKI -f P
OiNllilN + P

tp§aMux
N-OO, + P UXl

4i4f4- + P (unulAM.1 IN 1‘ AM>
+ K (AlKWNt UXJ

«** 4m cmMcncNNsx un <um» md
I X>l.aL. + P

X.KL^T. + K <AI*NN>
X.COAK + P
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4- <ATTAOUI>
tOUPi tMOAUX
0AIHIN4 HiAD ATIAKR
(toU» 01 Till <INatANT>

,
Oaimino U« Attack 4- «attaoui> -» + X UXl
<COy> 01 JAMKI CINMANTl
HlON tOIIO AKIAOt ^ ***• CtAMAOl

CAKTUtI A Df AOIV how •»li44^4- + K CCAKTUtI IT COUO MO«TH>

MMi Am cnucnoNNfz un «»» 4m
I OiiTKAi CoMio Attack + p

«<OMIO rUlOUKANT) ^ . v . «
DIAOIV DOUIll COMIINATION + P

CDOUtll COMIINAItON MOKTIUll
Totai Oiitkuction + P

CDIITKUCTION TOTAlIl + P OP K

coun 9§aAux
Toukouzan + P

iINKVUTAI 4'i»^ + K
YAKKO tOUlMOOA 44^^ * P

ZINKOU TINIHIN + X

Xaihou M'X + X

fijMt Am <taucnoNNSz un iumk aat)

I RAIININ AAAMNAKIN + P

TINIHIN MNKVUTAI K
Cbmi Bmbu

YANC
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r

i

1

I

I

<ouri fPtoAux
ilKTRK llAITU dtAMlI UKTtlOUl) -f P

Uk»»UVtX (AMMM.
ItotNADO Hook tCtoiNiT Tmnaoi> 'f P tlX]
PiVINO V»M «VlMKI VOiANTt> -f P lEXl
tNARI HtNO + K
«<aO<NtT M lltMNT>
titiNc Coma 4^4* + K

UN
<a»i tMomx
HWAKUtITIU'RyARU K <AMUVIX *AM»IMiNT> [EX]
KNtOKtN 4-^4’^ 4- P UXJ
IMNNINO tMD KkR 4, lATTAOUl) -f K [EX]
«OU» Dl PHD tlKPINT TOMNANT>
HAXANIHU -»)t44f4- 4- R UXI
lUME Mtrt ittLPCnONMPX UM $UPm Mt>

I Kwouimo 160* Motmn 4- P
Hovokuiin 4- K

M TIniii Ranra 4> R

tUMX MKTt <SPU<noNMIx
I Maamitk tTOKM A<SA<I
<TiMHn MA«NtnoM>

Daimi AOAa
<NAK| A<EAa

P<IUHNT IU<TMOINt

«N tupm Air]
4 4 1 APHIVIX tAMMMIMT)

4 4
4

eOUEl AfOAUX
HAN IkCRll (PlAOUAOl HANt 44[4H-> 4 P

(MAiNTINIl INPON<l> nXl
44X 4 P UXI

4«4- 4 K UXI
4 K UXI

DKAAON iMAtM
<PuiVttltAnON Dkaooni
^NAOO <P»ANAM>
RVIMI KKARU

«UM* Am ttnM€noMMXx UM tupm Atr>
I HAOOU-tUKIT 4- R

Sho«vu-<annon 4- P
KAPIDIMINTl
HyPtR TbKNAOO 4- P

SEAN

REMY
eOURf IMOAUX
UOMT OP VlATUi: MAUT
aUMMPi M VMTUt
llOMT OP VHTIM: KAl
auMMAI 0« VUTUI
Rhino Raoi Kaim
(A«ll 0* KAMI
doo hui Kkr
«o«iP Of PMO ntu tuTOAi

4- Ukinoui) -4 4 4 UXI

4- <ATiAO«M> •> 4 K UXI

4 <AT1AOII«> 4 4 K UXI

4«4- 4 K ax>

tupm Am (AtMrwMNRZ ifN tupm Air)
I liOMT 04 JuiTKI 4 4

aUMIlAI 41 Mlinct)
I tuPPiMi Rhino Raoi Kaim 4I444H-4 4 R

tA«lt 0« tAU lUPMMII ^ „
Riih NocTURNI 4- R
<P40<TUtNI mui

55



<OUH IMOAUX
NkHWIN tNO 4- (ATT*OUI> -f ^ lEX]
ONI \hNMA ^ (ATtAOUi> ^ -f ^ tBX]
Nk>m Kwi -f P
JIN<HU VikTA*l -f K tEX]

fUPtP Mtn iftUfnONNfZ UN fWAM Atr>
I XllNIN Rwi -f > AUli E Mil »l I’

Kiinin Tlur -f PP
Yliovo Dama 4- r
^ove Odama* 4- W
Tinou bm 4 P
TInqu MiOAMiiMr* 4 PP

HOttOM lA MUM M blMt AtT ItT A ION MAXIMUM

ORO

AM* Mtn <fPU<noNM§x UN fupm Arr>
I INNMINA hAT A<SA<i 4 R

IAiIAUT M lA TOUMII
IXAVI Dam<( AOAa 4 R
iDanu »u hahii
HIAIINA AOAa 4 P
(OutniONl

ELENA

<OUPt IPWOAUX
URATiu WMUl 44U 4 R UXl
IIUMtKi M lA XOINI
Rhimo Hoin 4U4^ 4 R UXI
ICOtNi N XmMOl
AAauit Imaiu 4)»4U4 4 P 0X1
IftAAM M MAAIITI
IMN UXI 4«4 4 R UXI
(Naouittii
IXNX Ua 44U 4 R UXI
lOuilM M toNX>
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<OI»f tPtOAUX
HAOORIN 4 P UXI
IMORVURIN 4 P tEX]
HURRKANI KKR 44^4- 4 K UTXIIARtI IN lXM> lEXI

(<OUR M RWO OURAOANI

lUM* Mtrt <$PuenoNM§x un $upm 4tr>
I tuotvu Rima AUAU 4 R

I IMMIVUAIN (AAAUVII lAAIMMIMrl AUAU 4 R

IMAAU Anaaaiwau AUAU 4 R

KEN
URIBN

cotmt sppoAux
XUAAIOT RKAII
iRiaouam ru chaai
VmiNil Rnii Oaoa
(RUIIIAMT <OUA M MMOUl
Danoiaoui Nxamutt
«OUA Rl nn AtAIUlUXI
MitAUK lAUUi
llAUIAl MinUIOUAI

flJMR MTt (ttUfTIONNIX UN AlMR Air]

4

4

4 (ATMOMI 4 4 R UXI

4X4 4 R UXI

TVAAMT ilAUONTU
MAAIIACAI ru tVAANI
Timaoaai Tnunria
l<OUA R« rONNWAII
A(«lt RinKTOA
UMnKTiUA R' Al«t>

4U44U4 4 R

4U44U4 4 R

4V44IR4 4 R



y ^

r

rr

cauri m§€iAux
HAVMTI * (iXl
HUKIAOf * UXl
OtoiMI 4«4- -f P UXl
XAkAKUIA + K
TIUKUOI 4A£4- -f K < AltNN) IfXl

njMR AXT$ (flxtcnoNNtz «m fuM* Atr>
I MirvuiiN Qodanziiri 4- P

A«A*I IblANAMI + K
M lANMNHNKI 4- ^

/ MAKOTO
IBUKI

KUNAI ^bt-4 4- P <AltWN> UXI
Raida 4- R
Kill 0*1 4-K^^ 4- P UXJ
RaziKmi 4- K UXl
TtuMUii 44^4- 4- K Dull K UXl
Hiin 4-4« 4- K UXl
Tiuui Oot 4- R
Kaiumi Oaki 4- R

lUMR JtXTt itHKnoNiMZ ifN fupm Mt>
I Kaiumi Suzaru 4- R iairwn)

ItoMM Doini 4f^-R4.>4 4- R
M YKMI tMIDURi 4- R
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COURl MCMUX
OlANT RklM ROMttt
iROMIAkDIMIMT M MUMII
IDMUIAIHT Rtlll
liAUT MRRIIURI
IHOOTDOWN tACRWiAIItl
«RII|•DOI»
Mon ITU lAtlAT
(lAilO QIANT)
UlTIA TMOW
(lUMR MORUIIION)
M(AT lOUAtHU
ItTRAII-VIANDIl

^4- 4 R UXl

lAO* MOTION 4 R

•44X 4 R

4 R UXl

4 R

lOO’ MOTION 4 R

MM* Mtn (fai§<noMMtx UN Mrw Mart
I <h«At IkiAKU KAIIilN UANTI I DO* MOTION TWKI 4

MlOATON Rtltt IOKATONNIII 4 R
NAMMRt Mountain iRtua o« <ou»i> 4lt-R4M 4 R

HUCO
UMA

«0URf SPtOAUX
Oou Haoorin 4’IR4 4 R
iHAXUNiTiu Haoorin -RmiUR- 4 R
OOU IMOAVURIN -R^X 4 R
UTIUMAKI ZANRURTAKU 44«- 4 R < UTRIIARII IN I’ARII

AmutA Wnru 'R^X OU 4>RU 4 RR or RR
Htarkiihu 44X 4 R TMN R OR R

OU IR 4 IR VRII 01 I'AOUUIARIII

MM* MTt (tPUtnOMMIX UN fURM Mt>
I MillATIU OOU HAOO 4I4R4X-R 4 R (UTAIIAMI IN I'AMI

AAIIIATIU OOU IHORVU 4I4R4H-R 4 R
MillATIU Oou Raiin 4IR44IR4 4 R (unuiAOil in i'airi

IMUNOORUIATIU* IR IR 4 IR HR
NsnoouMoruritiuxam* 4>4>4' 4 RRR

RloRioui lA jAuu 01 tuou Art iit a ion maximum
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