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COMPABTIMENT CD

uoirroN POWER
Appu>fz sur ce bouton
poui mettrp la console
sous n hoi5 tension

POR I'S DE COMMANDE

BOUTON OPEN
APPirYEZ SUR CL saimill

,

Urtllsez cm ports pour btnncher la r

[rfriph^rioues. De gauche ii dioiii

b Avr; HfeAVY METAL* CEOM^'

K brancber respectlvetnenL
AL» GEOMATRIX s ' _

Dreamcast sous tension. ’httrurheatoc

rTpamtaa^oud'autna
,,

It:'! ptiTTS de tnnimandff A, B, L ei

les ports de commande A et B
'u-s tlu loueut I el duJoueurZ. HEA\A
deux Avani de mettre la console
tes iiiaiafttefsl ou d autres'

pirlphfnques dans les p^& c-ifTenande.

UllEAMCASl’
VISIJAL MEMOBY <VM)
Pour sauvcgarder vos^araBskros d c^tdons eijosWneiiis
snores tns#rp7 un Visual Memory (VM) dans liptiii ^

h^e au port de^ommaSae A
tension

(atdez dns doniiees Jp
SpatsPinultKlirKliSflAal —

debianchez pas ta maneiln

d'exiension 1 do la

ou B AVANT de tncttre

CO»mENCEB IJNE PAKTIE _
REMARQUE quand vous metiez votre Dreamcast sous teflsksii si im ettan Indlpuant
A Memory Card camlet b'e/ound " (Carte niemoire

inirouvablel s afflche. eiiagpez la cotKolc. Inseieaufie carta.-

.

rnemolre avec 4 blocs libfea. puis reallumcz la console. Si vaus?
n'avez pas de carts ineinoirB vfflJJTOuvez continuer de jc«et_
sans sauvpgarder les Jounces * '

-~x

Appuyez sur ie bouton Start pour tontinuer, ^ur I'wBn de UlTe,

appuyez sur le bouton Start pour afflrbwJ*4iren de .satacdon
db mode dejeu. Choislssez iin mode dejeu poWbotninetiter a
JOUBT (vQlrla descripthm des modes de}euci-rie3»us et S 1»
page l^J.-Pour^sctuerTOsseifielions. uHlisezla crolx
multfdSlVi lionnelle, le stick aaaloglque ou ie joysrtck pour
ii**itre voscbulx pn satrtiSB»e puis appuypzsurte'Lootai A
pour valld^. * »
ASCAM- 1 ou Zjtxteuispeuvpif Jouerdaiisceltpversioourigjnaledu jftid'aroade Un
dcujdJmeJoomtr peui lejoindre unc parte en cuurs.U Smnion TAG (emiipe) est iHsnoniMe
lvoirp^5Ps4S,46e«47).

lllAOaiArRIX - IJoiKHiruniqiiemeiu. Trouwzl'objpi-riddatBlelaln’rintheetfbncBZ
jusqu’A la sonlp. Plus vous d»s rapWe. plus voOv scare est ek-w' (TOtrp^ 50).

VERSUS — ConqxdlionaZjouans Deuxmanettesdfflwrrato' branchees ress pouvoi-
sek-ttkinner C8 iiioA'.

OPTIONS— Reglez diveis paramcirra fws- 5^-

SAIJYEGAKBERFr (YIAlUSEll DESFONNEES »E JIlIJ
HEAVY METAI* GEOMATRiX sauvegBie!|lBM»itoerTwnl vo6 dormAesBeSu sur un

Vlsud Memory Ofld - vOHiu s4par^inrtii> li3r/'3ansrTF^ri d extension 1 de la

manette. Vous poireejr^prenare unenartl^^vcgardee a partlr de I'erran de
sPtK'Tton du mode de Jeu

**

• Cejeu nScessIte une carte mdmnire IvenSo sdparememl avec 4 blocs
pouvuir sBuvegarder des donnSes de Jeu.

• Ne retlrez Jamals la carte mdmoire pendant une partle. Vous pourrlez
donn^es dejpu.
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COWECIEX-'IOBS
pOllRVffBE

I

• A la fin 4u 214rT7e sect le deswloppement de

la nanorobotique p^rmetUK I quiconqu? 4e

I

vivreda^leeybeiwpaceavecla rtismeftcilrie

: que 4an« le monde ted EntboosiasrnA per la

.
_t(b«rte du cybewpace, les gens

commencerent 5 se desintitesset 4es

At&netnertb du tnoode rtd

Mais une atastrophe souctaine rfverlla

bnrtalemetrt 1« liabttanh 4e U Tetrc Pes
^ meteorttes geantes s'^sitetrt sut U f^antte

^ ellesprovoquerent U fontedoylaoopoleires

1
diesortanswb'neryirentlernonde

La plupart des terres contincnUles (xjtent

> * l i iui ijeo Pe nomfc*c(xses peKOOrfe

perduent la vse lots d« la ruSe qui ewt lieu

pour aflcirxdte lo terres babtLab'®

vite. le psu de terres restantes ful

mail) de far par un

Les gens ^lent

jic' souterrain® ou lur

presque invivahles

Abrs que la plupart d® qens continualent i

se lefugter err se eonnecUtrt au cyheiespad|N

des diereheuis diveloppaient de nouvdl

possibility, fb tenterent d'utitlsej

processus de la nanoiobotfque pout renvjy

ieur corps, i partir du cyheieSp^Ci! vers;il

ten® sous haute suivAPc
eonlllts .icharnes ont tlen 3 aus^® 1io>d

de cobns qui corebattent pdur SemfK

dune pawdle de tcmbi rdd au traven 1

cyberespaos '>

Ics gardwis et I® piilaids srtasnlwsrtji^

sanglantM bataillo. U Terre n'est plusj

havte de riiK une bre de lutt® pc^
pouvoir a commened. " ^
La do*nination du cyberespace ®t 44^9
essentwHea lasurvtedansHrdaiite

,

UaUIPES IIEA^T METAL® GEOMATKIX

Le 818 STOMPERSson^prftsa tout

Tiers descendan

fifgendaites. I®

MLT^tAPJi.*^
ddb^la^

,

leuTs Ju^atr^^'

leputs dojjb^

perdu leulf^ls traditionnclp. Ils

comhattent poJt retrouver c® ten®
ancestral®.

Les 323AGENTS sont prdts J tout pour,

de I argent Pans eette

civilisation chaotique, les'

faibl® n'ont pas d'autre

IchoTiiquede (aiieappd

' :et^
4<*®nb»tic>n>pour

ddlcridwteurs tcd'4||pur

I® 323 batiitiedu

cvberespaee nateqiA^avail Mats

oespeoakjte



jo®

TO PVISSANCE :

"
vmim ’•

ARMF . PlSJOLtr MUTOmSmiLF

K-EDOUTF PE5 81K STOMPERS,
HOL/NP SAIT TENIR. LA PISTANCF
AV COMSAT

PUISSANCF “
VITAUIE

:

.4^F LANCL ILAMMES

PVNE NATL/RE PLI/t6tcALMF,
SLASH PEL/T PEVENIRTRES
V'lOLENTE UNE F0I5 QUE LA
BATAIUE S'ENCAGE.

S.ARGE, CHEF PE5 iflT LUTE.
POSSFPE UNE EXPERIENCE AV
COMBAT QUI lUl PROCUftEUNEi
GRANPECQM'

'

i PWSSANCE*”
\TTAUTF.—
4R,WE ; frtTFR BAZOOKA

ZEUS EST LE MEMBRE LE PLUS
VO PUISSANT PE5 BIB STOMPER5 C EST
V7} UN VENGEUR. MASQUE

REPOUTABLE



LA MUSCULATURE DE STAB LE
REND EXTREMEMENT PUISSANT IL

ENCOURAGE SON EQUIPE AVEC •

RUDESSE.

AffllJE ; EPEE TVEUSE

CALME ET HABILEA LEPEE. DUKE
ESTAPMIRE ET IMITE PAR SES
COEQUIPIERS.

vn-ESSf. **•'

PUISSANCE

:

'

VmUTE :

‘

ARME - EPEE TRFMPFE & BOMBt
PlFCEf

GARCON MANQUE. PI

ARMES LOURDfS AVEC UNE
GRANDE DEXlERiTT



PinSSANCh •'

VnALITF •*

AJ?M£
, EPFF M5£i?

LEJEUNi; LANCE FAIT PREL/VE PVN
OPRITOOMRATTANT IL NE SAIT PAS
OL/E PV SANG NOBLE COULE PANS

PUISSANCE: *'

Vr/AI/TE; ”
ARMF EPEE T'REWPEi' & PISTVIFT
U'EMEUTE

CHEF PES 325 AGENTS, PHANTOM
EST TOTALEMENT ARSORBEWANP
IL S'ENCAGE PANS LE COMBAT

CYBORG SPEOALEMENT

Ji ANtANDTSACISLE
NaiVE^T —



Jauge dc vltaUlo de

I'eiinc'tni

fSK du $smri!es claQg K-

boui^ Y pour change laCIBir E1Ieii.^eoiiVDUjallez
rlble qto voule/

JAUCF. DF VilALTrE Jaugf la vilaJItJ di:

JauEae'aC^ quand le personnagp utilise une arme a inufftlo
'*' QuajrfW tnunltiiin<; tmm epuis^es, I'anne esl iriiitlllBSblp

afUche) C?syiobole apparait quand un petsonnageiSI^jonp un
ier^onii.iu|. qui remporte deux rounds remportewBndrh

W m-C lit] tllit]

DETUIJISEZ TOUS LES ENNEMIS ! \
• Aitaquez votra adversair&^redulMt sa vitaUte ft’iieani poui Mner un round.
• Les combats KMit dlspulfe au nieilleur destrols rounds,^Bfmier persorinage qul gagne

deux rmlBcis remporte le mail h •*
• ." 7

COMBATTEZ SIMi;i>TAIVEMENi' EN EQIJIPE I

•^n 'mode lAt; (Equlpe). vous Faites aveq wi •jiHi?i0U8iit poi^pmbaitre les eiineirfs

Vousjouezendrranpanagf - i* *•

• La premiere eqjUpe qul parvtentJjSdltrp lous les membip.s de I CHiuipe advK^ l^ipOfte

BEFENDEZ-VBUS .IllSOirAIJ B«UT !

• Qumd le match se leimine, lepttsoiuBge qiapossSriMejihis de wtallW I’enxj^C^
• Qua{BJ«.xliaHM dea tleiutpersonn^sBWeiffl zero simttoneinem

'

tlcuxjotsioa^neiitunroirndchacun.
Acikhi Joueui 1

Ijl les
j

ArUonJoueur 'i



mode AttCADE

SELFCVON DUPLRSONNACE
Selecljonnez un persunnage puls, appuypz sur le bouton A. B. X

-flu Y. La c-ouleui du costume et Ues cheveiw du personiiage
I'hangent salon le bouton sur lequel vous avez appuy^ Pour Ips

JtljDU r. la console cholsit vi e adversaire.

AHAQUES
de I'amie que voire pereonnage utilise.

-tfCMAKyub
: vous pouvez ^changer les boutons de Mr et

(I attaqup dans le mode OPTIONS Ivolr page 53)

BOUrONX TIR
• Sans arms - Coup de pled
• Avec uiic arnie de poliig seulement ou aver une Apfie et u
1 arme rie polng
• Avls une dji^e seulemeni - Coups successifs
• Avec un explosif seulemeni ou 8v«- un Kploslf et une dpee • Auaque explosive

BOU rON A ATIAQUE
• &ns arme ou avec une arme di' polng seulemem - Coui de poing

Avec une epde seulemeni ou avec une Ape ei one anne de poing - y&que a TApee
.Aver une arme de poing seulemeni - Coup de pled

MU une seule aniie Vous pouvez lihrement changer
)ut moment pendant Ja partie si vous obienez (votr oace
page 47) des armes et des objels.

CHANCER DF CIBLE
Vous pouvez cluinger de cible quand vous fades face a plusit
Mainienez le bouion Y en deplapanl le point di> vue avec la cr
ou le Joystick.

5 ennenils en m§me iemp.s.

: direcilonnelle. le stick analogique

rtllVCK L « mnjc.v/uiu; uiviyuciWl'./v;

coctjjipler doni la vaalite est tombi'r i

viius puuve/ iciaoiir un coctjjipier

du panenalre tou^ et appuvez sur le bouton A
personriagf*botJra?r reBf^ S^Cajerre

KnMARQUE,jjft.airsuur d'aldc p«nredBra.ladin>rlion du coequlpier en dlfflcuite. S]
qul etes ioucb4v''°''^ pupvaz averiir wMre jiartmaire en appuyani plu.sieurs fois scfrla tt

COMMAA'DtS SPECLAIES
ATTAQCIE SPECIALS • QuarKi vous Ale.s AquIpA j^uny arme appuye/

simidtaneinam sur les touches A ou sui ie bouton
analupqtie D. Vous realisaTez iwrsitaque [^s (luissante

ul tJAjwn^ de I'armA utlJiSMe

SE DEFAUSSliJt D'UNf ARME -Appuyez sur le bouion
?i le bouten B siniulunwneni ou gitpuvez sur ie bouton

aimlogiqiie 0 « te houion B simultanemeni.

PROPULSION — Appinfe sur ni DD (tians la direction d^l ta
propulsion) ou appuyv/ surisisouioTi ajalo^ue C

PROPULSION AERIENNE - fondant uUsaul ^puyez sur ou (dans
tedlrecuon de laprapulslonH^iebouiaflBjJiiitSianAimiii. Vous pouvez
chBuorr Li rflrpcricin rt'nnio Tin«iMab^9aen.rinA«»L.nii*s nwiln .Changer l,i dlrecdon d’une pltjpdaaxaMerme jiay^iTtr deirylHs
un saui enreuiiUsacBlsai^tonsde c ommande vousawz un^ Park
(Sac a dos proptilseur). vous pouvez cl an^ de dtretiily^s^'i quoue

DEFIER '• EAICOL'R/ICER

Appuyez suivl^ bouton Start et n'&tporte
-‘-'jlianemfni En mode VS (Duel),

'crsdlre et en mode TAG (Equipel.

coequlpier.

qud^Bife bouion



OIITENIit DES ARHES ET DES OaiETS ‘|

tJPS 3mies de base sont assignees & chaque persunnsge (voir li' chapitre c-oncemant les
;geraonnages page 38). Vous pouvez utilLser toutes les annes que vous trouwz pendant la partie !

^®*"obJer5 se rrouvent dans riiaque niveau Vous pouvez ramasser une arme en vous en ^

approfhant et en apfjuyant sur le bouton A ou X. Jet Part (Sac ados propulseui), Life Up (Vitailte I

-^plenivntaire), Infrared Scope [Vlsee Infrarouge) sont dispoiiibles slmplement en approchant de J

ATTENTION ; votre adversaire peul
, aussi bien ijue

^Syez raplde si vniis en voulez.

EPEES
- EPEE TREMPEE - Epde standard EUe se raanle facileinent,

rapprnrhf.
~ EPEE LASER — Elle esi plus lente que I epfe trempde,

sucrossives

EPliETUEUS£.-Eil

emparer d'ur lu d'un objet.

n d'acHon flargi et ci

111 avaiifage en cort

Is elie pput rfaliser plusieurs Bttaquesj

les degSts les plus sevtres.

ARMES DE PQINC

_ PISTOIET fllen que les ddgats Infligessoientfalblc's, la cadence de Hr esI raplde.
PISTOI ET MOTORISE — Tirez en rafaie.s en malmenanl le bouton d'aitaque enfonce

_ PiSTOI ET D'EMEUTE — La dispersion de ses projectiles Baranili presque ilp toucher a c
fois

- LANCE FLAMMES - Sa dispersion est large mais sa portre esi courte.
PULVLRISATEUR -- Pulv6risez vos adversalres

LANCE-MISSILES - II lire des mlsslies a tSte cherrheuse.
HYPER aAP.OOKA— Dprovo^ its ti^esks phis tetriWesavec uti-exptoslon pyiniechrtqi*.'~
"REMARQUE d aubes types d annes de pcSng peuveni eire uouvfes ^ans le jeu.

W<t>iOSIFS
MINE - PiacEz-la sur le sol Elle capture Tadvcrsalre qui la touche.
MISSILE SATElllTE -- Attaquez votre enneml a partir du del

yjh PIE(,£^gi^rez-la vers un ennemi ou placez-la sur le sol pour qu elle explcise.

.5 permei de vous deplacer plus vlte.

IRE -- Ceci retabllt ia vltaliie di

EUevc

RE.I01iVDB£ UNE PARTIE
Un deuxlerne joueur peul appuyer sur le bnuton Start de la deuxlemi- manette pour rejofndfJ”
une panle en tours. ChoLsl&sez ensulte entre le mode TAG (Equipe) ou le mode VS (Duel)

EQUIPE - Coopdrez avpi

DUEL — Les deuxjoueur

NIVEAU REUSSI
Quand vous ttve? vaincu Cxts les adveisaires, (e niveau est terniinf. ne^ftime
(Temps du niveau) ei Thtal time fPenips total) s aSkht-nt a I'ecraj des -

resultats el le prochaln nlveeu peui congtiencer



CONTllOLE DU POINT DK VUE
Ell rnucie CHAOSMAERIX, le point de vue par defaui se irouve.derriere

houion Y pour deplacejJe point do vuf Pt inonti'er la posltfcin de votre

bouton Y pour revenir au ^jlnt rle vup par defaut (si plusiaira arni'mh

niveau, le point de vue [^Bseia a un autre ennemi)

5. Appuye? wr le

omi Reappuypit

*Cbnibaile/ dans to mode a un joueur pour oblenlr le iiipilleur scon'. Trouvez I'objet-cl# dans le

Jabyrimhe et toncezjusqii'S la sortie. Plus vous atteignez la sortie rapidi-iriMii, plus >

SELfCi'JO.Ni DEU ZONE
•S^iertlonnez une zone de rombar et appuyez sur le bouton
Chatiiip niveau possMe une Umlle de temps, un irellleui

« un total ilifferents Au ddpai't. vouspouvez choisSrpanrl

quatre nlveaux 11 y cn a hull au total

NIVEAU Le num6m rtu nKeau sur lequel vous aQez
combaltre

LIMITF. DE TEMPS Le temps tnBjumuin donl vous
- disposez pour terminer le nivttaa. la partle psl lermliide si Ip

compte a reboure atleint z6ro avam que vous n'aiteIgnJez ia

le plus elevf nbtenu dpns

a! pour toutes les zont

MEILLEUR SCORE - Le sei

TOTAL • Score lixal pour tt

REGLES DE CHAOSMATRIX
* Avant que le niveau comnii’tifilwus voye? I'obja-cl#- Votre otiJectif est de vc

d’atteindre la sortie avam la fin mi temps impartl,

ombatrez un ennemi selecilonne aJeatotreitienl

js Ics pceneE, das points supplementalres son!

7

NIVEAU REUSSl & SCORE
Guard vous affelgrttz la sonie avec I'objpt-dd, If niveau eslft^ssi, Des points

sort ajouiBS a voire score selon votre peribniiTOf*
'

TEMPS - Pkis vests tennlnez le nh-su tapidemeni
,

plus v»is gagnez de points.

VITAI.ITF RESTANIE •• Plus votre personnage imsssrie

de vnaliid quand 11 tennlne le niveau, plus vous

gagijez de points

OBJET — Noinbre de points

suppltoKtiraires otiti'uus pour Ti-s objets

bonus. Si vuire score est supdrieur au
TTieimp- scofe. la difTetenee des deux
ajoiswS votre nombre total de poirus

pour la zone.



^&Ais devez connecter deux manetiRS S la Dreamcast pour
pQuvolr participer a cette compffltlcin a deux Jouaure. UH^sez

•Jes ports de commande A et B poor brancfter ret^iecttvemBni

les manettes des Juueurs 1 et 2 (voir page ZZ] Les
jMrntiafiants peuvemjouer simultandroent sur un ecran
partagd. avet !? joueur 1 a gauche et lejouatir 2 a droite. I.es

«effans sulveot les mouvements de chaque personnage
contr6!^ par unJoueur.

Te mode VERSUS [Duefl utilise les mSines atiaques,

^uipemeni et commandes quo le mode ARCADE Quand un
*match se terminr. vous pouvez rejouer un nouveau match
_avpc les m#raes Jnueuis ou choisir de nouveaux persemnages
pour ie prochaln match

SELECTION DES PERSONNACES
SSeciionnez votre peisonnage et ^puyez sur le bouton A.

^)frwfois que les deuxjoueurs ont choisi un personnage, le

I
match cwnmence.

52

OPTION*
Vdus atfe^w ptusipucs parametres dans le

mode OPTIOTIt*B(fl&fUHfc'' ‘r'WfCls OplltmullidlrecttonneUe,

ie stlck'aHrtBalqWi i:t r> iinjiiHHnieft ptiO’f votte cholx

eiappiiytNea^^^Sfetpiger^&^Tcs Appuyez
^le boutm^oureigclierun’evvnfWsouSmenu

^

DlFFiCULljr - de didiculle du mode AR^JlbE de 1

8 [tei^s diacJle).j^niv.^pBrdefaui es

NtVEAU DE DEGAK - Plus iTdJfljSSii
'

al^peMigera de degSis. !> niveau [BT l

TEMPS CONTRE LA CONSOLE • Dutde du match pour \ea paitles

VS (Duel] contre la console- le niveau par ilSteiit est 2

TEMPS CONTRE UN JOUEUR - DurSe du mfc pour la»|^^
mode (Dut'l) etitre tbux jamwre. Le^fveau pa(j«faut eim ”
ROUNDS CONTRE lA CONSOLE - Nombre de rounds art
remfwtttr uneflatch contre la console. Le niveau par^SHPrat 2.

“

ROUNDSCONTRE UN JOUEUR - Nombte’de row<& necessalr

nunperte^un inai' h contre un^oaeur Leudveau'par defaui e:



CONHGURATION OES BOUTONS — Changer la fonctioii

des loufhi's pour une ou deiAX rranetles. Ulliise? avec
e- la crolx multldirentlonnelle, lesdck analogique ou If joystick

pour selectionner un hoiiton, pviis pour changer la
” • fonrilon. Appiiyez sur le bouton A pour choislr une option
I non sSk'cttonnee sans bouton de function

RETABI.IR - Rdtabllr les piitamMres precedents.

PARAMFTRES DE BASE - Refablir lesfonctions dea
boutons H la conDguratlon par tldfaut.

CONFIRMER ConfinrHT la conliguration des Fonctions

des Boutons.

QUITTER — Revenir Si I'ecran des npticns.

PARAMETRES SONORES - Rt^gler Ins psram&lres sonorea du jcu.

VOLUME SONORE Aiigmenipr on baisser le volume sonore. le rhlffre par defaul

VOLUME DES EFFETS SONORES - Augmenter ou baisser le volume des effets

snnores. Le chiffre par defaut est 4.

PARAMLTRES SONORES Choislr MONOAURAL (MONO) ou STEREO scion vos
cnceiniBS. Le parametre par defaut est MONO,

TEST DFS MUSIQULS - Eoouler les muslques de )eu. Lrillse? avec la crtiix

multidlieititinnelle. le stick analogique ou lejoyslick poiibsfletllonner un litre, appuyez
sur le bouton A pour I'^couter el appuypz sur le bouion Fpour I'arreier

PARAMETRES DE BASF. — Retabllr touics les options S Icur niveau par defaul.

QUITTER - Sauvegarder Irs changemenLs ei n-iountei S I erran ri'arruell

KEVIN EASTMAN
Kevin esl le proprietaire et le

redacleur en chef de Heavy*Metal

GEOMATRIX, le magazine de fantasy

comics le plus conmi au monde.

C'est t'galement un excellent

createur. II est celebre pour avoir

doiine naissance aux Teenage

Mutant Ninja Tbrtles.

SIMON lUSLEY
Simon est un dessinateur anglais et

i'uii des artistes de Heavy®Metal

GEOMATRIX les plus renonimes. Scs

ceuvres les plus exemplaires soni

LOBO. Judge Dredd et Batman/Judge

Dredd. II a aussi ete cltarge dc la

conception des creatures du film

Galaxy Quest.

Bien que les Toilues Ninjas soient

souvent conslderfes t omme un

dessin anini^ pour enfants, I’idde

origlnaie de I'auteur cfait de

beautoup plus sombre, avec des

personr^ges d'animaux muscles qui

affroiitaiertt des ennemis au combat,

ft similaire a ce qui apparatt dans

!toavy«?vletal GEOMATRIX.

Ses dessins coiitienneni une

puissance leniarquable . soutenue

par une approche irrem^lablement

Iflolente. Ses admirateurs sont tres

nombreux-

Dans ce jeu, il a dlrige la conception

des personnages.

55
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CONCfcPTIOM MANua. ; HANSHAWINK & IMAGE MARKETING. TODD THORSON, SEAN*

MVLETT. ROBERT JOHNSON

,
SERVICES CREATIFS; JENNIFER /*'

CONCEPTION DE L'EMBAUA^- MlCHl MORFIA £T JAMIE GIBSON •-
'

TRADUC^P^j. MASAYUfJ I L KUMOIO

RP : MELINDA MCIjpHLUZZO, M-An ATWOOD^t

UJOMSHIKAIWA.MIKI TA

SCI

I^SERVICE aiFNTtLF

TRANfai.'


