


Nous vous remercions d'avoir choisi Dynamite

Cop I Nous vous rappelons que ce produit est

destine a la console Dreamcast et nous vous

recommandons de lire attentivement ce

manuel avant de jouer a Dynamite Cop.
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Dynamite Cop est un ]eu compatible avec une carte rndmoire [Visual Memory (VM) vendu

separementj. Cinq blocs de mSmoires libres sont ndcessaires a la sauvegarde des tichlers du

jeu. La sauvegarde des donnees est automatique, aussi veillez a ne jamais dtelndre votre

console Dreamcast, retirer le VM ou deconnecter la manette pendant une partie.



HISTOIRE

n/ous eles le «capitalne Bruno Delinger- Vous vous reveille,' en sursaut aprds vos

Irois heures reglementaires de cauchemars empreints de douloureux souvenirs de

guerre, bref, ce vous considdrez comme un sommeil reparateur. La sonnerie du

telephone retentit & la maniere des sirSnes des raids aSriens qui hantent votre

esprit, et a une heure pareille vous ne pouvez pas vous empecher d'y prfiter

attention. On dirait que le President des Etats Unis a encore besom de vous I Une

bande de pirates bardes d’armes. a pris le contrPle du fameux paquebot

Bermuda". A bord de cette forteresse flottante se trouve plus d'une centaine des

grands de ce monde ! La fille du President se trouve parmi eux et ndcessite une

protection rapprochee ! Vous vous passez un coup d'eau sur la figure e.t sautez

daps une tenue potable. N'oubliez surtout pas votre vleux complice •Banana" le

singe. C'est votre martingale et en plus, c'est un piege & filles I

C'est tou|ours quand tout va mal, que les choses empirent... Les Seal, qui ont

egalement ete dep§ches sur les lieux. vous connaissent surtout pour vos manures

radicates ! II faut bien avouer que durant votre carriere, vous avez depense

davantage d’argent pour rembourser vos degats que pour vous acquitter de la

pension alimentaire de votre femme I Le commandant des Seal desapprouve votre

attitude et II ne manque pas une occasion de vous le cracher S la figure..^ propos.

II devrait songer a changer de dentifrice celul-la.

.
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Ecoutez, j’suis pas la pour m’faire des amis. «

«Ah vraiment, Bruno ? J’imagine que cette boule de poil repugnante sur vos

dpaules est I’idee que vous vous fattes d’un. partenaire ? • Evidemment, cette

remarque pertinente du commandant fait s’esclaffer la salle entiere. Ces gens n'ont

pas l air d'apprecier votre compagnon, qui, pour couronner le tout, vient de se

soulager le long de votre dos... ,
^

«Je vous conseille de rester a I'ecart de tout ga, Bruno. C'est notre mission et on

n'a pas besoin d’une grosse brute dans votre gendre au milieu de tout ce cirque I «

Vous avez raison, Capitaine I Priority aux clowns, c'est ma devise ! Non content

d’avoir fait taire toute l assemblee, votre remarque vous fait gagner le respect et.

la haine de tous C’est fou ce qu'on recolte par simple courtoisie professionnelle. .

Votre mission est simple. Infiltrez le bateau et liberez les otages, EN

PARTICULIER LA FILLE DU PRESIDENT U Detruisez tout sur votre passage. Ce

n'est pas une mission de complaisance, alors n hesitez pas a utiliser toutes les

armes que vous trouverez sur votre chemin, Restez sur vos gardes et vous serez

surpris de decouvrir tout ce qui peut vous servir a combattre vos adversaires.

Gardez toujours a I'esprit que ces pirates de seconde zone ne plaisantent pas,

alors soyez vigilants ! Et maintenant, filez avant que les Seal ne vous tombent

dessus

!
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COMMANDES
I)



LANCER LE JEU DYNAMITE COP

PREPARATIFS
Apres avoir allume votre console Dreamcas! et lance le jeu, le

menu de selection du Visual Memory apparait. A I’aide de la crolx

multidlrectionnelle, selectionnez un VM et appuyez sur le Bouton

Q pour confirmer.

Lorsque I'ecran-titre

s'affiche, appuyez sur le

Bouton Start pour

acceder au menu
principal Faites votre

selection en appuyant

sur **de la croix

multidirectlonnelle et

confirmez en appuyant

sur le Bouton ©

DYNAMITE COP
Jouez a Dynamite Cop : Caribbean Pirates

(Pirates des Caraibes) ou a Dynamite Cop :

Showdown (Affrontement)

Jouez a un des jeux bonus suivant

:

«TranquiliserGun», "Versus Mode", ou

"Survival Mode»

Cette option vous permet d'admlrer les

illustrations executees par Maitre Tony ou de
consulter la bande dessinee en ligne.

Reglez les parambtres du jeu ou utilisez le

’Detonator Pack ivou page 53)

lode n’est pas dlsponible. Pour y acceder,

vous devez d’abord accomplir les missions 1 a 3 de

Dynamite Cop Caribbean Pira

it identiques a celles de Dynamite Cop ; Caribbean Pirates. Mais

Dynamite Cop : Showdown est reserve aux joueurs experiments.

MISSION 4 : Les ddgats causes par les armes ennemles sont plus importants.

MISSION 5 : Vous devez inspecter chaque piece dans le laps de temps indiquS, Si vous

echouez, vous perdez. Si vous y parvenez, le temps qu it vous reste sera a|ou!6 au

temps neces

MISSION 6 : L

' Pour plus de details sl

SELECTION DU PERSONNAGE

Avant que le decompte n'atteigne zero, choisissez u

en appuyant sur de la croix multidirectionnelle, puis appuyez

sur le Bouton © pour confirmer. Quand le oompteur affiche zero,

le personnage qui apparait en surbrillance est automatiquement

seiectionne.



Avant que le decompte n'atteigne zero, seleclionnez une

mission en appuyant sur de la croIx mullidirectionnelle.

puls appuyez sur le Bouton © pour confirmer. Quand le

compteur affiche zSro. la mission qui s’afflche en surbrillance

est automatlquement selectionnde.

46

Le message -.CAUTION.. (Attention) precede une

sequence cinematique. Le joueur doit alors repondre

rapidement aux commandes a I'ecran. Si vous y

parvenez, votre barre de sante sera retablle a son niveau

maximum. Si vous echouez, non seulement votre barre de

sante ne sera pas modified, mais vous serez parfois

contraint a engager un combat.

FIN DE JEU & CONTINUER

Lorsque la barre de sante de votre personnage est compietement

vide, la partie s'acheve et un dcran Continue apparait. Pour

continuer, appuyez sur le Bouton Start avant que le compteur

n'atteigne zero.

Lorsque vous combattez vos ennemis, vous

pouvez ramasser soil cinq boucllers P (power-

up). soit un bouclier S (power-up special) pour

donner momentanement plus de puissance a

votre personnage. Sa barre de puissance passe

au vert et cllgnote. Le joueur peut alors realiser

de puissantes combinaisons d'attaque jusqu'a

I'arret des flashs.

A Pour les combinaisons de coups de chaque

O t'
Power-up Special
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Dans les scenes d’action, utilisez dlfferentes combinalsons de boutons pour dlversifler vos

attaques. Les commandas cl-dessous vous alderont a contrdler votre personnage

PENDANT POWER-UP (Jean)

Empoigneir 01 OOOOOOOOOOOO

Empoignez el OOOOQQQOQPOQO

PENDANT POWER-UP (Eddie)

Eclair aslatique combine 1 1 OOOOOOOOOOO

000000000

JEU BONUS
Jouez a Tranquiliser Gun', 'Versus Mode' ou ‘Survival Mode'. A I’aide de la crolx

multidirectionnelle, appuyez sur ** pour choislr un mode de jeu puis confirmez en appuyant

sur le Bouton O.

TRANQUILISER GUN
le la partie, le joueur revlent at

Ce jeu est sorti sur borne d'arcade au printemps 1980. A cette epoque,

Sega utilisait un processeur combine & un Z80. Cette configuration,

plus connue sous le nom de "Dual Board", a ete utilises pour creer le

jeu -Tranquiliser Gun- Le premier jeu utillsant cette configuration tut

"Head On.., suivirent "Samurai", "Deepscan.., "Carnival" etbien

d'autres encore. L'action ettrenee que proposait cette nouvelle

generation de jeux captiva les joueurs de I'epoque.

>s credits en achevant
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Conduisez le camion pres d’un animal. Utilisez la croix multidirectionnelle pour deplacer le

chasseur et appuyez sur le Bouton © pour tirer avec le fusil tranquillisant et endormir I’anlmal.

Plus I'animal est gros. plus II est difficile de I'endormir. Vous pouvez par la suite capturer

I'animal endormi. Ramenez-le au camion avant que le nombre associe a I’animal n’afflche zero.

Lorsqu'il n'y a plus d’essence dans le camion, vous ne pouvez plus rouler. Ramassez un

animal de chaque espece pour ajouter de I’essence au camion. Vous emportez le round

lorsque vous avez endormi les animaux des quatre especes en meme temps, Si vous vous

faites attaquer, vous perdez une vie. Lorsqu’il ne vous reste plus de vies, la partie est terminee

VERSUS MODE (2 Joueurs seulement)

Le joueur doit connecter une manette dans chaque port de

commande A et B. Chaque Joueur sblectionne son personnage,

puis une mission (les commandes sont les memes que pour

Dynamite Cop).

A Dans les Options, le prframetre "Friendly Fire- (feu allie) ne

sera pas disponible. Voir p.54.

SURVIVAL MODE (1 Joueur)

C'est une course contre la montre dans laquelle vous devez battre

des hordes d'ennemis Connectez une manetfe au port de

commande A puis sblectionnez un personnage et une mission

(les commandes sont les memes que pour Dynamite Cop).

o NOWIBRE D’ENNEMIS VAINCUS

0 MEILLEURTEMPS (temps record pour vaincre f 0 ennemisj

TEMPS DE LA COURSE (temps |usqu'a ce que les 10

ennemis soient vaincus)
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GALERIE
Admirez les Illustrations de MaitreTony ou accedez a une bande desslnae en llgna Appuyez sur #•
de la croix multidirectionnelle pour selectionner un dessin at appuysz sur la Bouton 0 pour confirmer

Appuyez sur la Bouton © pour ravenir au Menu Principal,

GALERIE D'lLLUSTRATIONS DE MAITRE TONY
Admirez les Illustrations des personnages et das ennemis de Dynamite Cop. A raids de la croix

multldlreotionnelle, appuyez sur ## pour afticher an surbrillance une catpgorle et sur pour taire votre

choix dans son contenu. Selectionner -EXIT, et appuyez sur le Bouton 6 pour quitter et reuenlr au menu

D'lLLUSTRATIONS - Auec la croix multidirectionnelle, appuyez sur « pour voir les Illustrations

precCclentes et sur* pour consulter les suiuantes.

© BGM (Fond sonore) - A I'aide de la croix mullidirectionnelle, appuyez sur «+ pour selectionner des

muslques, Choisissez "Auto- pour changer aulomatiquement les muslques.

BANDE DESSINEE EN LIGNE

option esl disponlble 4 partir du GD-ROM et non sur Internetl
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OTHER (Autre)

Reqlez les differents paramdtres du jeu ou utllisez le -Detonator Pack”. Appuyez sur de

la croix multidirectionnelle pour selectionner un objet puls sur le Bouton © pour confirmer votre

DETONATOR PACK
Tdldchargez le -Detonator Pack- depuis I'adresse du site indiquee page 54 et associez-le au

fichier sauvegardd de Dynamite Cop pour creer un -Dynamite Cop Combat File»(Fichie^Je

Combat de Dynamite Cop). Inserez un Visual Memory dans la marietta Appuyez sur de la

croix multidirectionnelle pour confirmer la creation du -Dynamite Cop Combat File- et appuyez

sur le Bouton ©. Vous revenez au menu Other (Autre) lorsque I'enregistrement est achevd ou

des que vous appuyez sur le Bouton ©

Ce fichier rend le )eu Dynamite Cop encore plus passlonnant.

Par exemple : Vous pouvez incarner CE personnage '

Vous pouvez utiliser de nouvelles armes I

Vous pouvez acceder a davantage d'illustrations !

De quoi pimenter votre partie I

TELECHARGEMENT DU DETONATOR PACK" DEPUIS INTERNET^

AVANT DE TELECHARGER

Avant de teiacharger le -Detonator Pack- depuis Internet, vous devez utiliser le GD ROM

Dream Key livre avec la console Dreamcast. Ce GD ROM vous permet de vous enregistrer

en ligne ou de verifier si I'utilisateur est deja enregistre dans le but de vous connecter sur

Internet.

Le teiechargement s'effectuera via Dream Key. Configurez-le et inserez un VM disposant d au

molns quatre blocs de memoire llbres. Connectez-vous a I’adresse du site indiquee page 54,

suivez les instructions affichees a rfictan et telechargez le “Detonator Pack”.
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TELECHARGER DEPUIS CE SITE : http://mww.sega.co.jp/deka2/cop

A Lisez bien attentivement le manual du GD ROM Dream Key.

A Pour savoir comment vous connecter a une ligne telbphonique, refdrez-vous au manuel du
GD ROM Dream Key.

A Attention, n'eteignez jamais votre console Dreamcast et ne retirez jamais le VM pendant le

telechargement.

OPTIONS

Reglez les parametres du jeu. A I'aide de la crols multidirectionnelle, appuyez sur ## pour

selectionner une option et appuyez sur le Bouton O pour atflcher les reglages. Eftectuer vos
modifications en utllisant de la croix multidirectionnelle. puis appuyez sur le Bouton O pour
revenir au menu Options.

VOLUME (Volume BGM) volume du fond sonore.

SOUND (Son) Sdlectionnez un son Stereo ou Mono.

Determinez si un joueur peut ou non
blesser son coequipier dans une partie a
deux joueurs.

A “Ne peut pas blesser son codquiper” est configure par defaut
A Ne s'appllque pas dans le mode "Versus

1 '

CONTROLLER SETTINGS
(Configuration de la manette)

Choisissez parmi quatre types de configuration de manette.

Pour rArcade stick, les paramdtres sont Immuables.

Aclivez ou desactivez le bip sonore du VM qui signale la tin

A Si vous appuyez sur le Bouton © apres avoir effectud un reglage. ce dernier ne sera pas
pris en compte.

A La configuration de I'Arcade stick est Immuable.
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OBJETS
Void une liste des objets que vous rencontrerez au cours du

jeu. Pour ramasser un objet. approchez-vous de lui et

appuyez sur le Bouton © lorsque le carre qui I’entoure passe

du rouge au vert Appuyez sur le Bouton © ou © pour

utiliser des armes. L'effet propre a chaque objet (chargeurs,

armes. soins . .
. ) s'affiche a I’ecran. Peut se Ne peut pas

ramasser se ramasser

LES ARMES (petites armes)
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ARMES (Batons/Armes de |et)

VOL D UN OBJET A L'ENNEMI

Si votre ennemi est equips d'une arms de

going, bloquez-le et appuyez sur Is Bouton ©
pour lui ddrober jusqu'a quatre chargeurs ou

tout autre objet. Les chargeurs sont egalement

destines aux mitrailleuses, veillez e toujours en

Chargeur
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Le joueur recouvre un niveau

moyen de sante.

Si vous etes touche alors que vous portez une arms, elle vous

echappera. Pour empecher que I'ennemi ne la ramasse,

recuperez-la le plus rapidement possible
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PERSONNAGE

S

SERGENT JEAN IVY

)

Celle femme entrainee par les Seal aftectionne les coups de

pied, qu'elle dirige systematiquement au menlon de son

adversaire ! Elle raffole des sushis et du folklore japonais Elle

aime egalement les chats et les balades sur la plage. En

revanche elle deteste les petits pieds et les -mechants qul

veulent controler le monde». Elle maitrise aussi blen le kung

58
59



Femme : Ada Mendoza
Homme : Capitaine Gonzalez

Ce joli petit couple de colibris pourrait bien vous

arracher las yeux I Ces ex-stars du cirque, qui

demeurent inseparables, sont plus rapides que I’iSoIalr.

Ada possede un coup de hanches redoutable, ce qui

n est pas pour ddplaire au Capitaine Gonzales. II n'y a

qu'une seule chose pour laquelle ils ne sont pas tres

rs vetements...

II doit tous ses mouvements d'arts martiaux

aux '<Tortues Ninja" I II adore les bandes

dessinees et cherche tout le temps a

epuiser I Sa carapace de tortue gean

protege de vos attaques. Un conseil,

bouchez-vous le nez a son.approche

son haleine de pizzas frolaes aux oigr

vraiment redoutable...



Ninja ambitieux, mais sans

aucune experience, Manji

tienl fart de I'invisibilite de

ses lectures d'etfrayants

magazines de sun/ie. Engage

dans l’»Equipe des

Caraibes”, Manji se sert de

sa menagere La Redoute sur

es passagers du bateau. II

st temps pour lui

les bonnes
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