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edward Carnby. le deteclive de I'ftrange

nt de rplour

!

le meilleur ami de Carnby. Oiarles flske.

a dl^ retrouvd mort pr^s de Shadow
Island, une lie mysldiieuse situde . .
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.
dlone.in the Oark the'new'.niQhlmdre e^l un jeu pour I Joueur. dvani d’allumer la console

dreamcasl"'. connectez la manelte dreamcast'* ou un p^tiph^tlque compatible en utllisanl

le port de comman(te;d.-celul qui se lrouve leplus a gauche.
'

pia'cez'le' disque i dans-la console dieamcasl'"’. Ullllsez le'sltck analogjque ou la croix

.
niuilidirectignnelle poiir e'liecUier une 'selection.' puls validez i I’aide du bouton a.

disque I : utiiisez ce dlsque pour cdmmencerune'nouvelle partie. Sdleclionnez noiiVPllP

partip dans le menu principal, pour continuer une parlie sauvegaidde. cholsissez CharQPr
partlP, puls sdlectionnez’la'sduvegarde de volte choix.

disque 2 : line (ois.le disque 1 lermine. changez de disque en suivant les instrucllons

qui apparalssenl ai’Pcran, sans:oubiler de sauvegatder votre progression, pour reprendie

une parlie sauv^ardde sur le disque 2. plairez ce disque dans votre console dreamcasl*".

Cholsissez ensuite chargpr parliP. puls sdlenionnez la sauvegarde a paiiir de laquelle

vdus souhailez continuer.

et’dfllchera le menu principal du jeu.



CONfiCURflTiON IMNaiC



OPTiONS

pour d(1icher lo mniu doi options, choisissoz options dons to monu principal ou appuyez

'stir to bouton Start pendant le'jeu. Ulillsez la croix mullldireclionnelle pour naviguer dans

: ce.menu. Conlirih'ez voire .seteclipn b.l’aide du bouton a. ... .

volunie bes pruitagps
'

' rdgiez.ie volume des bruiiages.

volume de la niusique Nglez te volume de la musique.

volume des voix reglez ie volume des vorx..

regiage de lecran utlUsez la croix mullldireclionnelle pour centrer

riniage sur voire tfifviseur.

regier la lummosiie fdglez votie dcran iv en sulvanl les Inslruclions.

stereo g/d. . didlsissez la sortie son

mode vibration ' activez ou ddsactlyez le mode vibration,

configuration de ta manette : voir la coniigurailon de la maneile.

menu pause Ce menu esi accessible dutani le jeu en appuyant
' sur le bpulon Start, sauf pendant te vlslonnage
'

d'une scbne clndmalique. .

.

dans ce mode, le jeu esl figd

(le lemps n’esl plus d^cbmpt^.l

Sdleclionnez une option avec te stick analogique

ou la croix mullldireclionnelle el validez avec

le bouton a.. .

fetourheraujeu pour quitter le menu des options el'tevenlrau jeu.

QUItler.le jeu pour revenlr au menu principal sans reddmafter’

la console.

options pour accdder au menu des options

Ison, r^laqes, etc.)



fICTiONS SUPPLCfiCNTfliliCS

• utiliser Id idmpe-lorche
'

dppuypz sur le boulon D pour dtlumor ou ^loindre voire lampe^lorctie.
:

- .

'

lorsque votie lompe-loiche esi ditum^e, malnlenez le bouton dnoloqlQue oauctie enfonc# pour
passer en "mode freelook" el orlenler voire lampe-torctie dans la 'direction de voire clioix a

-

I’didedu slick analoglque..'”
•

• -
.

rmatque ; le 'mod? freetook'-ne (onclionne que lotsqii? le petsonra^ eslj I’arrel.

• uuuser unp arme

lorsque vous avez une arme en main, malntenez le boulon analogiq'ue 0 appuye
pour passer en "mise enjoue" el appuyez sur le boulon a pour Uret.

lorsque vous Pies en "mise en Joue". voire batre de vie appafalt d rpoan.-

'

ainsl que I'icfine de I’arme aclive^ayec le dPcbmple des munillons'

dans ce mode, voire arme s' orienle'autbmdilquemeni vers la cible

la plus proclie.

remarque: vous pouveziflujouis vous deplacetlwsque vous eifs'
•-

en "mis? en Joue" mals vous ne pouM/ pas courlr.

Pn mainlenant h la fois le boulon analooique Q el le boulon

analogique d enfoncPs. vous passra en "^mode Vlsee" ; mainlenez

le bouton analogique 0 pour passer en 'mode freelook", ulilisez*

le stick analogique pour pointer voire arme dans n' fmporte quelle

direction et appuyez sur le boulon a pour lirer.

reinarque ; le "mode visde' ne (onclionne que'lorsque le personnage esI J I’airei.

• courir

mainlenez enfoncd le bouton X el ulilisez la.aoix mullldirectionnelle pour vous ddplacer
• en couranl. .

.

• pousser un odjet

II esi possible de pousser cerlains objets (calsses, meubles, etc.), placez-voos face i I’objet

que vous voulez pousser el mainlenez le bouton a enfoncd. puis appuyez en tldllt sur la croIx

moltldlreclionnelle. SI t’objel ne peui pas eire ddplacd. le personnage ne se mellia pas en
position pour pousser.

<1.0



It ?st possible de. monter sur certains objets ou dt^ments de d^cor. piacez-vous devanl Cobjel

sur lequ'et vous voulez monter elappuyez sur le bouton a. pour descendre

d’un objet. piacez-vous au bord de t’objet el appuyez sur te bouton a. Si le personnage

ne peui pas monter sur l’ob|et..jl ne tera tien.

• escaldlfler

Contrairement.a Carnby, aline peul escalader cerlains objets du decor pour accMer
h de nouvelles zones & explorer, pour escalader. piacez-vous face h la parol el appuyez sur le

bouton a. Pour descendre. te long d’uhe parol, piacez-vous au bord du surplomb
et appuyez sur te bouton a.'

Si aline ne peul pas escalader, elle ne fera rien.

• pxaminer un Oociime'nii

les decors conliennenl de nbmbreux documents qui vous apporteronl des Informations utiles

lout au long de I'aventure. 11 peul s’agir soil de documents ecrits. soil d’images Ipbolographies

ou peintures.) pour examiner un document, piacez-vous devant celui-ci

el appuyez sur le boulon a. Vous visidnnez alors te document en plein dcran.
^

documents ecrits

:

faites denier les pages en appuyani sur le boulon a.
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dppuyez sur le bouton y pour lairo apparaitro to mpnu CQUipfment.

carle ’

. ,•

pour accedor a (a carl?, appuyez sur I? bouton Xdans le-menu eQinp'erinent.

Cel ^cran vous permet de vtsualiser la carte det Ueux qiie yous vitilez. Si des cartes

suppiemenlalres sont dispbnitiles, les num^ros:des pages apparaisseril en haut el en bas

de I’^aan. Ulilisez le boulon anatogigue d efle bouton analoglque g poor les alficher.

Utitisez la croix mullidirecUbnnelle pour, faire driller la carle el les boutons X el y

pour realiserdes zooms avaiil ou arriere: Ulilisez le bouton a pourceritrer la.carte

sur la position acluelle dii qersonnage.-

• radio

les deux hdros possedenl chdcun.un'lalkie-vvalkioquj leur permet de reslcr en coniacl
,

en permanence. •

poiir appeler I’aulre personnage avec'la radio, .appuyez sue le bouton a dans le menu
, ,

CQUipemenl. si votre paitenalre'est 'a portee de reception, il vous'iepondra el vous donnera

peut-eire des. conseils ou des informations.

iNU£Nm£
poib’dcceder a t'inventaire..appuyez 2 roisw le bouton y.

• stdtui dll personnage

' I’ectain d’lnvefitaiie afrtche en permanence ia barte de vie el le visage de^e personnage.



plusieurs cal^orln.

• menu principdl d’mventdire
venlalre t?groupe t’ensemble des ol

if accMer h un otjel, $«?ctioiinez (a

dp la croix multidirpctlonnellp el appuypz sur Ip boulon d.

Quel qup soil I'ondroil oii vous vous liduvpz dans I’arboipscpncp do I'invontaltp. vous pouvpz

. remonlpr.sucmslvpmenljusqu’d'l’ecran principal do I’invenlairp on appuyanl
' *

Tiet de Qoiller I’inventaire

• uiiiiser un oojet

, .Selpcllon'nez [’objel que vous desirez uliliser et appuyez sur le bouton d. Choisissez Ullliser .

dans Ip menu qui apparail.

• eQuiper
^etpcllonnpz I’objpt donl vous voulpz Vous pquippr pt appuypz sur Ip bouton d. setpciionnoz

pnsuitp epuiper dans Ip menu qui apparail. .

:

. Si t'objpl qup vous avpz s^tpctionne psi une arme, voire pptsonnagp-pn sera alois equips. Si

;

votre pprsonnaqp avail dSjd une atme pn trialn. cpllp-ci rptoume dans voire invenlaiip. .

.

• rectiarger

Si I'objpl qup vous avpz selpciionns psi une arme, la lonclionirecharger psl disponible.

torsqup vous .rpcharqpz voire arifip. des munitions sonl IransiSrSps-dP vos boiles

dP munitions au chargeur de I'arme. les nombres alficbSs d cblS des-icdnes d'armes

el dP munitions indiquenl le nombre de munitions reslant

• examiner un oDjei
’

SSlPctionnez I'obJPl que vdiis dSsirez examiner el appuyez sur le bouton a. I'objel apparail .

.
.alors pn pros plan au centre de I'Scrah. Olillsez la aoix multidirpctlonnellp

pour faire pivoler I’objel el les boutons X'et y pour contrOler le zoom,

pendant que vous examinez un objel, un texle de description apparail Sgalemenl

a I’Scran.



• comDiner d0$ objeu
S^tecUonnpz I’objet que vous d^sirez combiner el appuyez sur le boulori d,

.

'

SdlecUonnez entulle un deuxi^me objet el apniivez de nouveau siir le bouton d.

Certains objets dolvent etie combines pour fonctionner.: parexerhple fcomblnez
-

lecbaroeurd'accusaveclesaccuspoutlesrecbaroer; v

• sepdrer 10$ oDjets .

SPIeclionnez tes objels que vbus soubailez s^parer et appiiyez sur'le boulobd.'

.Sdni0
la barre de vie Indique I’dlat de santd du personnaqe et elle dlminue dtaque. rols

que vous etes blessd idrs'd'une allaqiie. :SI vous Pies toucbd el que ta baire de vie

!

atteini le niveau "ddnQCr^- le personnaqe meurt el.ta partie ptend fin.’ ..."

Vous pouvez amdiiorer I’dtal de santd de votre" pefsonnage el tectiaiger

voire baire de vie en uliiisant tes' Irousses de soin que vouVtrouveiez lout au long

de la parlie. Idleclionnez une trousse de soin et appuyez sirr le boulond alin

d'incrdmenler votre barre de vie:-

ndcessaires

Votie carnei rdsume I’essentiel des renseiqnemenls

que\ousavezcotteclds.''"'.
"

Sdlecllonnez Cdrn0t dans le menu principal d’invenlaire el appuyez sur le'bdulan d. -

te camel apparall aldrs en plein dcran. UUlisez ta croix multidireclionnelle pour faire ddfiler

les pages, dppuyez sur le bouton Q pour retourner i I’daan principal d'invenlalre.
’



Vous pouvez sauveodjjJer h. (oiit momenl voire progression mais vous de’

possMer one amulelte. tie saiivpoairip.. S^lecllonnez line amuletle

He sauvegarde dans lemenu odjPls de I’invenlaire el appuyez

sur le bou'loh a. Sulvez.ensuile Ir Instructions S I’dcran pour
'

•

,
5auvegaidprlapartie;;;-r-';r

remaique i S ctiaoueloisw’ie.vmBsauveoaiiJn.'v'ous ulilisez tirie artuMelle _
lie sew'egdtbe.;eoirme ces emulelfes sonUssez rates, (alles fles sauvegarde?

QUi soieni vralnienMIes’; •

"

. ailenUoii : uoe lols queVoiis avez ch«'oe une patUe'sauve^iiee, la parlie re^enilra J I’endtoll i

. efreclueiasauveowiJefhais-.VKisnepoutiezpastecupereilesdcIrons.Quevousaviez

,
.
l»ecMemiiient t^s^,- nl les arnulplles * saweoaiiJe Que vous aviez ramassees.

Vousdevez.possMer on Visual merno/y (Virii'pour poiivoir sauv^arder.

Pendant le processus de sauvegarde.'n’^leignez pas vdlie console dreamcast’*..

n’ouvrez pas le com'partlmenl CO et ire d^branctiez pas la manelle. . .

le'jeu ulilise au maximurn 12 blocs d'espace libre pour sauvegarder une paitie.

;CONTiNU£fiUNCPflRTi£

pour charger une paitie precddemmentsauvegard^e. insdrez un visiial ftieiiiary (Vlil)

dans vot/e manette et placez te disqite 1 ou le disque 2 dans la. console Oreamcasi'".

Choisissez ChdtQdr pdrtie dans le menu principal et sPleHionnez ensuile. parmi
les.sauvegardes disponibles, celles que'vous d^slrez.

'

remarque : si vous n’avez pas fn'sAe le dlsiHie corres'pbndan'l h la sauvegarde gue vm~ ^ez.sdlectionnde

:

:

le’mw^e "Insetez le I”™ "liKerez le (Usque 2- apparartra.

Suivez alors les insiruclions d I’dcran pour reptendre la paitie.


