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Le jeu necessite une carte memoire Visual Memory pour le stockage des donnees

enregistrees. [haque partie enregistree occupe quatre blocs de memoire.



L'iLP aux oinosaures

Line meteorite geante s’ecrase sur la peninsule du Yucatan.L'ecpsystdme egfrfletruit

et I'hiver nudeaire provoque la disparition des dinosauresr

En I’an ZOOO apres J.-C„ 65 millions d'annees plus tard, un tremblement de terra

de grande magnitude Frappe Mexico. L’onde de choc est telle que toute la region

est touchee.

Des proFondeurs de I’ocean, a proximlte de la peninsule du Yucatan, une tie encore

inconnue emerge d la surFace de I’eau. Au sommet se trouve un cratere immense,

ne de I’impact de la meteorite. Les autorites americaines et mexicaines la baptisent

"tie aux Dinosaures", Une gquipe de scientiFiques est depftehde sur place.

, .Les recberches, dassees top secretes-, durenhl Tans. Pendant ce temps,"uHo.ijle est

SdiFfSifietvtrrr^groupe de b.iotechiftTagie est FPod£.,Celu^rdevienfctres vitSte centra?

econornjque.de I'ile.
-

IV A



Eliot Ballade, membre de I'unite d'elite de I'ESER, une equipe de

sauvetage en mer, passe ses vacances sur un bateau au large de

"L'ile aux Dinosaures". jusqu'au jour oil une meteorite tombe du

ciel et entoure I’Tle toute entiere d'un mysterieux dome d'energie.

Le dome s’etend, se rapprochant d'Eliot a une vitesse vertigineuse.

Peu de temps apres, une nuee de volatiles s'attaque au bateau,

Forqant Eliot a sauter par-dessus bord.

Plusieurs heures plus tard, Eliot se rdveille sur "ITIe aux

0®bsaures
,

'.X'est,ainsi que debute I'aventure qui va changer
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commanoes ou |eu

1 Blue Stinger est un jeu a un seul joueur. Avant d'allumer ta console Sega Oreamcast, veriFie

% que la manette de jeu Sega Dreamcast est inseree dans le port de commande A. Au cours de

l la partie, tu peux jouer le personnage d'Eliot ou de Dogs. Certaines commandes

l fonctionnent de maniere legerement diFFerente selon le personnage choisi.

| Zoom avant sur carte

I Tirer avec I'arme u . Zoom arriere sur la carte

I selectionnee 4 Controle manuel de la camera

Tirer avec une arme selectionnee

Coups de pied et coups de poing

avec une arme de poing. Appuyer

plusieurs Fois pour les combos

Bouton Annuler. Pour Faire nager

Eliot lorsqu'il est dans I’eau.

Valider le choix / Regarder I'objet,

Monter a une echelle / Escalader un

obstacle

Remarque: pour retourner a I'ecran d'accueil a tout moment du jeu. appuie simultanement

sur A, 8, X, Y et le bouton Start. Cela permettra de reinitialiser le jeu et d'aFFicher I'ecran

d'accueil.

Ne touche jamais le stick analogique ni meme les boutons analogiques G et D pendant la

mise sous tension de la console Sega Dreamcast. En eFFet, cela risquerait d'interrompre la

procedure d'initialisation de la manette et de provoquer des dysFonctionnements.
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comroLe du pepLacemertT
|

Pour deplacer ton personnage dans une

direction, il suFFit d'orienter le stick

analogique dans cette direction. La vitesse

de deplacement du personnage depend de

la pression que tu exerces sur le stick. Tu

peux egalement deplacer ton personnage a

I'aide de la croix directionnelle.

Tu peux "pousser" certains objets en te

collant a eux et en te deplagant.

inTeracTion

Appuie sur le bouton A pour interagir avec

j
un objet qui se trouve en Face de toi. Pense

a utlliser le bouton A chaque Fois que tu

rencontres un objet susceptible d'etre

manipule. Le mode d'interaction varie en

Fonction du type d'objet. Le bouton A te

permet de recuperer et d'utiliser des

objets, d'ouvrir des portes, d'actionner des

panneaux de controle, d'escalader des

echelles, de monter des escaliers et

d'eFFectuer toutes sortes d'actions.

Remarque: Blue Stinger est incompatible avec toute autre manette de jeu.

L'utilisation de manettes incompatibles est exclue de la garantie.

trouvent aux pages 12 et 13 du present

manuel. Appuie a nouveau sur le bouton

Start pour revenir a la partie en cours.



Bouton analogique D

Le bouton analogique D te permet de

Faire Feu avec I'arme de longue portee

selectionnee. Lorsque le chargeur est

vide, appuie a nouveau sur la gachette

droite pour recharger I’arme,

Contente-toi de pointer I’arme dans la direction i

I’ennemi, la visee s’eFFectue automatiquement.

Le bouton X te permet d’utiliser

I’arme de courte portee

selectionnee. En I’absence d’arme

de courte portee, Eliot utilise ses

poings. Chaque arme ofFre un

ensemble de conFigurations

d’attaque, chacune etant

controlee par le bouton X.

comroLer eliot
Eliot peut utiliser des armes de courte oi

de longue portee.

lArraque De Longue porree

mager

Bouton B

5i tu appuies sur le bouton B alors qu’Eliot est dans

I’eau, il se met a nager. Utilise le stick analogique

pour diriger Eliot pendant qu’il nage. Lorsqu’il

commence a manquer d’air, appuie sur le bouton B

(en relachant le stick) pour qu’il remonte a la surface.
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comroLer nogs
Contrairementa Eliot, Dogs ne peut

manier qu'une seule arms a la Fois.

II compense ce desavantage par ses

excellentes qualites defensives.

Dommaqe Max

Certains adversaires sont plus vulnerables a

certaines armes qu'a d'autres. Lorsqu'un ennemi est

doublement blesse par une arme, il degage une

lumiere rouge, Dans ce cas, il est vivement

recommande de se souvenir de quelle arme il s'agit,

pour pouvoir I'uti liser la prochaine Fois que tu

rencontres un ennemi de ce type.

Bouton X

Appuie sur le bouton X pour

te deFendre des attaques

ennemies. Note bien que ton

systeme de defense n'est pas

inFaillible. Tu ne sortiras pas

indemne de toutes les

attaques meme si tu te

defends, II t'arrivera aussi de

pStir de tes mouvements de

defense.



emarrer une pame

Menu pnncipaL

Appuie sur le bouton Start dans I'dcran d'accueil pour aFficher le menu

principal. Utilise les boutons directionnels Haut et Bas pour circuler

dans le menu, puis appuie sur le bouton A ou Start pour continuer.

NOUveLLe pame
Choisis cette option pour commencer une partie. Au debut de la partie, tu ne peux jouer

qu'Eliot. Au-dela d'un certain point, tu pourras passer et repasser d'Eliot a Dogs aussi

souvent que tu le souhaites.

cHarqer pame

Cette option te permet de reprendre une partie prdcedemment

enregistree au point ou tu I'avais laissee. Selectionne le logement

contenant la carte memoire VM que tu souhaites utiliser, puis appuie

sur le bouton A. Selectionne ensuite le fichier de la partie voulue, et

appuie d nouveau sur le bouton A. Appuie une derniere Fois sur le

bouton A pour confirmer

opTions

Le menu Options te permet de modifier les parametres de jeu. Utilise les boutons

directionnels Haut et Bas pour selectionner I'element a modifier. Tu peux Faire defiler les

parametres d'un element selectionne a I'aide des boutons directionnels Gauche et Droite.

Pour revenir au menu principal, selectionne Quitter ou appuie sur le bouton Start.

Difficultd - Choisis le niveau de diFFiculte voulu.

Son - Choisis un son de qualite mono ou stereo.



Ta mission consiste a resoudre le mystere de I'lle aux Dinosaures. Utilise les differentes

qualites d’Eliot et de Dogs pour explorer cette Tie et decouvrir un a un ses secrets. Chaque

mission annexe que tu accompliras levera une partie du mystere de I'Tle aux Dinosaures.

p
j

lp TerminaL D'acces porraBLe

Janine King envoie regulierement des messages a Eliot sur sc

terminal d'acces portable E5ER. Lorsqu'un message arrive, appuie si

le bouton Start pour en prendre connaissance.

== pame Terminee

Chaque fois que tu es victime d'une attaque de monstre, tu perds des

points d'energie. Lorsque le niveau d'energie de Dogs ou d'Elliot

atteint zero, la partie se termine, et tu reviens a I'ecran d'accueil.

|

Missions annexes

A mesure que tu progresses dans ta mission, tu te trouves dans des

situations ou tu as I'occasion de sauver quelqu'un ou d'etfectuer d'une

tache precise. Si tu reussis, tu peux itre recompense par une nouvelle

arme ou un nouvel objet. Mais si tu echoues, la partie se poursuit

normalement. Les missions annexes n'ont pas d'incidence sur le succes

de la mission principale.

Remarque: certaines dates apparaissant au cours du jeu correspondent a la

convention americaine d'aftichage des dates. Par exemple, le 24 octobre peut

s'ecrire 1024 et non 2410.



inoicateurs principaux

AUTres informaTions

Ecran oe jeu

Void I'ecran de jeu de base de Blue Stinger. 3
Les barres d'etat disparaissent pendant les =
scenes cinematiques

;
ton personnage est §1

alors controle par I'ordinateur.

; des missions

annexes qui imposent une

limite de temps, le temps

|u'il te reste pour terminer la

nission s'affiche dans le

superieur droit de I'ect

Certains des ennemis les

plus puissants qu'il te Faudi

affronter possedent leur

propre barre de sante,

aFFichee dans la partie

superieure de I'ecran,



inDicaTeurs seconDaires

Outre la barre d'etat de sante, diFFerentes barres d'etat apparaissent a I'ecran au cours de

la partie. L'icone affichee dans le coin inFerieur gauche de I'ecran identiFie la Fonction des

barres d'etat secondaires.

Lorsque tu penetres dans un endroit tres chaud ou tres

Froid, une barre indiquant la temperature de ton corps

s'aFFiche a I'ecran. Tu ne peux supporter les temperatures

extremes que quelques instants avant de commencer a

perdre de points d'energie. Si tu restes trop longtemps dans un environnement

extreme, tu perds regulierement des points d'energie (comme I'indique la

barre de temperature) et ce jusqu'a ce que reviennes dans une zone ou les

conditions de temperature sont normales.

L'oxygenometre mesure la quantite d'air qu'il reste dans

tes poumons. II s'aFFiche lorsque tu nages sous I'eau.

Lorsque tu commences a manquer d'air sous I'eau, tu

perds tres rapidement tes points d'energie. Remonte a la

surFace pour reprendre ton souFFIe.

Si tu disposes d'un masque a oxygene, ton personnage

I'utilisera automatiquement en cas de necessity. La barre

d'etat du masque a oxygene indique la quantite d'oxygene

restante dans le masque. Lorsque le masque a epuise sa

reserve d'oxygene, tu dois le recharger avant de I'utilisi



uecran du Terminal.

Tout membre de I'ESER est equipe d'un terminal d'acces portable. II te

permet de selectionner differentes armes et objets, ainsi que de changer

de personnage.

principal, selectionne un sous-menu, puis appuie sur le bouton A. Pour
1

revenir au menu precedent, appuie sur le bouton B ou selectionne

Retour. Pour revenir directement a la partie, appuie sur ie bouton Start.

: Le terminal dispose d'un systeme de cartographic automatique qui te permet de

savoir instantanement ou tu te trouves et quel chemin tu as parcouru. Des

kiosques d'information interactifs repartis dans toute Pile te fourniront des

i cartes gratuites et telechargeables des environs.

Utilise les boutons directionnels Haut et Bas pour selectionner la partie de Pile que tu

puis appuie sur le bouton A pour obtenir la carte de la region. Pour un gros plan d'une z

de Pile, selectionne la zone, puis appuie sur le bouton A. Dans ces gros plans, les zones

explorees apparaissent en vert ;
les autres en bleu. Les zones ou tu te trouves

veux afficher, =
one particuliere =3

; que tu as deja f§

Tu peux verifier le contenu de ton Inventaire dans le menu Objets. Selectionne

Energie ou Autre, puis I'objet que tu veux utiliser. Les objets classes dans

: Energie te permettent de recuperer de I'energie et d'ameliorer ton etat de sante.

Les autres objets interviennent a certains moments de la partie. Pour une

] description de chaque nouvel objet de Pinventaire, selectionne I’objet puis Infos.



i selectionner une nouvelle arme pour

chaque personnage. Commence par choisir le personnage dont tu

puis selectionne I'arme que tu souhaites utili

ons sur une arme particuliere, sllecti

iliser. Pom

nfos. _J525E 25
le de longue portee et inversement

t peut utiliser a la fois une arme de courte portee et une arme de longue portee. Dogs

peut utiliser qu'un seul type d'arme a la Fois. Pour afficher alternativement la liste des

nes de courte ou de longue portee, selectionne I'icSne des armes de courte ou de longue

le coin inferieur droit de I'lcran et appuie sur le bouton A.

e personnage que tu ve

les mimes qualites:

< incarner, n'oublie pas que les deux gaillards ne



Certains de tes ennemis auront de I'argent dans leurs

poches. Tu pourras recuperer cet argent qui se repandra sur

le sol si tu les bats. L'argent que tu "empoches" ainsi a

Tissue d'un combat est credit# sur un compte auquel Eliot

et Dogs ont acres.

|

ACHeier pes armes eT oes OB|eTS

Tu peux utiliser cet argent pour acheter des boissons ou

des aliments energetiques, des armes ou des objets

proposes par les distributeurs automatiques repartis dans

toute Tile aux Dinosaures.

Pour utiliser un distributeur, place-toi devant la

machine et appuie sur le bouton A. Choisis I'objet qui

t'interesse a I'aide des boutons directionnels Gauche et

Droite. Si tu as sufFisamment d'argent, appuie sur le

bouton A pour acheter I'objet selectionne. Pour revenir c

Tecran de jeu, appuie sur le bouton B ou selectionne

Toption Quitter.
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EnrecjisTrer La pame

posies memoire M
Des machines te permettant d'enregistrer ta position et ta situation

actuelle sont disseminees sur ITIe aux Dinosaures. Pour enregistrer ta

partie, place-toi devant un poste memoire (illustration a droite) et appuie

sur le bouton A. te menu Enregistrer la partie apparalt a I'ecran. Tu peux enregistrer les parties

aussi souvent que tu le souhaites, mais tu ne peux pas enregistrer plus de six parties par carte

memoire VM.

|

EnreqisTrer La pame
Selectionne le port contenant la carte memoire VM a utiliser, puis appuie

sur le bouton A. Selectionne ensuite le numero de fichier dans lequel tu

veux enregistrer la partie, puis appuie sur le bouton A. Appuie de

nouveau sur le bouton A pour confirmer ton choix.

UTiLiser Les carres memoire

Les Fichiers des parties peuvent etre enregistres dans

premier ou le deuxieme port d'extension VM.

Chaque fichier d'enregistrement de partie

occupe quatre blocs de memoire sur la carte. I

Tu peux enregistrer six parties au maximum sur

une carte memoire VM.

Pendant I'enregistrement d'une partie, ne mets pas la console

hors tension, ne retire pas la carte memoire et ne deconnecte

pas la manette.

* Insere Vibration Packs dans la prise de connexion numero 2.







jamne King

Corporation. A I'Sge de 16 ans, elle etait

diplomee du MIT. Elle sait tout sur la

technologie inFormatique et connait

parFaitement le systeme inFormatique

de ITIe.



C'est une creature mysterieuse, qui

ressemble a un ange et qu’Eliot aper;oit

de temps en temps au til de son enquete.

NeFfilim suit Eliot et I'observe, mais ses

intentions sont difFiciles a determiner.

Elle rayonne d'une etrange lumiere

bleutee.







supporr cLiems

SERVICE CONSOMMATEURS ACTIVI5I0N

Pour tout savoir sur les produits ACTIVISION, pour connaTtre les astuces et les solutions qui

vous permettront de progresser dans nos jeux, pour telecharger des demos** ou pour

partidper a nos concours et gagner nos dernieres nouveautes...

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h / 24 et 7 jours / 7.

Parminitel : 3B1 5 ACTIVISION*

Par telephone : 08 36 68 17 71*

Sur notre site web : "http://www.activision.com/support", si vous avez un acces a Internet.

Un testeur-joueur pourra aussi repondre a toutes vos questions et vous guider

dans vos quetes et aventures (reponse personnalisee sous 24 h, jours ouvres).

* Tarif en vigueur au 01/02/98, pour la France metropolitaine : 2,23 F/min.

** Uniquement sur notre site Web.

Pour le service clientele dans les pays Francophones, veuillez contacter votre revendeur local

ou Activision par les services en ligne.
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