


このたびは、メガドライブカートリッジ

「ANBITl③ N OFI CAESA日 1l Jを お買い上げ

いただき、 誠にありがとうこざいます。

ゲームを霧める前に皇非、こあ載機議磯書堪轟
んで プレイしてください。

カー トリッジは精密機器ですので、

次のことに注意してください。

あそ              :    ほ かん ば しま
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デリケート /

カー トリッジに強いショックを

故障の原因になります。

メガドライプをプロジェクションテレビ (ス クl」 ―ン投

彬号式のテレビ)に経続すると義様晃蝿による歯首鳥け

が生じる可能性があるため、接続しないでください。



AMB:T10N OF とくちよう

CAESARⅡの特徴

開発スタッフは、 総力をあげて、どのシミュレーション

にも見られない新しいもの、使いやすいもの、

充 実しているもの、前作を超えに超えたものに

拘わり続けてきました。

そして、わずか 1年、遥かに壮大な物語として

新たに生まれかわつてきたのが、

このAMBI丁 !ON OF CAESARIIで す。
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同じくあなたが手を休めて考えている時、判断に迷い

無駄な時間を過こしている時も、敵は情け容赦なく

攻めてきます。

勝利を手に入れるには、あなたの適確な判断と

迅途な将割が隠曇なのです。
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プレイヤーはジュリアス=シーザーとなり、

部隊を率いて勝利を目指します。
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霰蔀稼と、霰の嶋磋整織させることが
勝莉条件となります。

このゲームは古代ローマを舞台にした

リアルタイム・ ウォー
シミュレーションです。

従来あるシミュレーションゲームは

将模の様に自分の番と敵の番が

決められており、敵の攻撃が始まると

何もできなくなり、ただ待つだけに

なってしまいました。

しかし、このゲームは敵も味方も同時に動きます。

あなたは思考を中断する事もなく、常に敵の行動を窺い

いつでも好きな時に命令を下し、勝利を目指すのです。

1991年 2月 AMBl丁10N OF CAESAR
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団マップ

■クォータービュー画面■

斜め上から見たマツプでは

戦蘭シーンや、物 逸つ様手、
血影の様享など、より量株面に
リアルさを表1現しています。

④ キャンペーン
あなたは、古代の英雄

ジュリアス=シーザーとなっ

ローマの命を受け、各地の

反乱軍の鎮圧に向かいます。

このモードでは15のマップが

用意されており、 ]つのマッ

次のマップに進めるようにな

そうして全てのマップを制圧

あなたの目標となります。

③ 2Pモード

2人同時対戦が楽しめるモード

画面が左右に分割され

左筍(綜)が lP、

右側(青 )が2Pのゲーム画面に

なります。

※どのモードでも操作方法、

ルールは共通しています。

ぜん

回全15ステージ

ステージ数15と 壮大さを増し

内容が深くなっています。

敵はステージを進んでいくにしたがって

どんどん強くなってきます。

作戦を綿密に立て、敵確な判断を下しましょう。

舅モード
このグームでは(キャンペーンモード)、

(lPモード)、 (2Pモード)の3つの

モードが用意されています。

I

}

|

用意されている中から

好きなマップを選び、

そのマップでプレイする

モードです。

③ lPモード



日可変ウインドゥシステム
このゲームは、ウインドゥのサイズ・位置を、

自白に変えることができます。

回アクティブウインドゥとスリープウインドゥ

スリープ
ウインドゥ

アクティブ
ウインドゥ

普段よく使うウインドゥは画面に開いておき、

あまり見ないウインドゥは閉じておくこともできます。

これにより、あなたにとって最も見やすい

画面レイアウトを創り出して、プレイすることが

できます。

■ウインドゥレイアウトの例■
ここに載せた画面写真は開発中にテストプレイした

スタッフのものです。

人によって、全然違つた画面レイアウトで

プレイしているのが分かると思います。

このウインドゥシステムには、アクティブと

スリープがあります。

明るくなっているのがアクティブ、

暗くなっているのがスリープです。

操作できるウインドゥはアクティプのみで

スリープは見ているだけになりますが、

ウインドゥの表示内容は更新されます。

アクテイブは画面上に1つ しか存在しませんが、

アクティブとスリープの切り替えは、いつでも行えます。
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ゲームを始める前に、コントロールバッドが

正しく接続してあるか確認してください。

同時プレイとなりますので、

コントロールパッドを2個使用してください。

(別売のコントロールパッドをお買い求め下さい)

いはい幽
point O――――――  ―― ―

ボタンを押しつぱなしにする時には、

記号の後ろに「十」が付きます。

例えば ―

“●十方向ボタン"は“Aボタンを押しながら

方向ボタンを操作する"こ とになります。

ゲーム中に押すと、

ポーズがかかる。

もう一度押すと、

ポーズが解除される

:■ マップスクロール

C十方向ボタン

「

□

ooint O

Cボタンを押すことをCI

本マニュアルでは

Aボタンを押すことを0
Bボタンを押すことを●

■コマンド選択

輻

上下に動かす。

■マップスクロール

■キャンセル

■メニューウインドゥの

呼び出し
と表記します。

■カーソルの

移動

■セット 実行

― Elolnt 0

ABCボ タンの

1 機育:の設定は、「オプション」ウインドゥで

1愛量できます。-040

マップ上での

カーソルの形

ウインドゥ内に

ある時の形
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か い  し し́ん こ う

ゲ ー ム の 開 始 と進 行

本カートリッジをメガドライブ本体に差し込み

電源を入れると、タイトル、デモ画面が始まります。

このとき

スタート、A、 B、 Cボタンの

いずれかを押すと、

「game select」 ウインドゥが

開きます。

このウインドゥで、

モードセレクト、サウンドテスト、

データのロード、ゲームスタートが

できます。

それでは、上から順に

見ていきましょう。

ゲームの開始と進行

very easy A

ゲーム難易度の切り替え。

●を鼻す慢に、

―

→

―

→

―

→
ロロロ

→

…

とヽ

切り替わります。

※キャンペーンモードでは

無効になります。

「map」 ウインドゥが開き、マップが選べるように

なります。

マップを選び、のでそのマップが表崇されます。
この時C十方向ボタンの操作により

マップをスクロールして見ることが

できます。.

★
(:ζ:曇●  「

22Pを

)

※キャンペーンモードでは

セレクトできません。

一Ａ

(操作するボタン)

マップセレクトモードの時の l play、 2playの切り替え。

2Pモードでは、2人同時対戦プレイが楽しめます。

●で切り替わります。 一 P6参

11

,  _    |
クトモードの切り替え

サウンドテストモードになります。

曲のNoを 選び0でBGMを
聞くことができます。キャンペーンモードとマップセレ

●で切り蓄わります。一―P6参

/0+方向ボタン

(セ レクトの事項)



セーブしておいたデータをロードして、

以前の続きを楽しむことができます。

麗口藍□日か■口屁羅|のいずれかを選び、
●でゲームの続きが始まります。

圏ゲームスタートの手 llk

①

キヤンペーンモニド

game select

ウインドゥを開く

Game
Sta「tを

選びの

18



か く が め ん    み か た

各 画 面 の見 方
がめん              かめん

■メイン画面 ゲームのメインとなる画面です。

ちゆう        かめん

■ゲーム中イベント画面

力1"ん

■ビジュアル画面 (キャンペーンモードのみ)

■ロードマップ画面 (キャンペーンモードのみ)

マップを一つクリアすることに

現れ、次に進むマップを決めます。

あなたの軍の

占領地です。

マップカーソル(兵 )

●の度に、行けるマップが

切り替わります。

行きたいマップの所で、カーソルを

止め、スタートボタンを押すと、

そのマップに進軍します。

ゲーム中に何かが起こると、

表示されます。

ビジュアル

メッセージ

●いずれかのボタンを

押すと消え、

メイン画面に戻ります。

0:まだ通れない道

● :通れる道

● :もう通れない道

ジュアル日

ビジュアルFAlのセリフ

ビジュアル回のセリフ

ビジュアル国

●スタートボタンを押すと、

●lAで早送りができます。

ポーズがかかります。

20



め レヽしょう  そ う さ

ウイン ドウの名称 と操作

●コマンド待ち状態の時に、

③で「メニュー」ウインドウが開きます。

「メニュー」の中から開きたいウインドウのタイトルに

カーソルを合わせて、①でそのウインドウが開きます。

ウインドゥを開じたいとき、

このクローズボックスに

カーソルを合わせて

①で閉じます。

Ｅ
Ｖ
搬
燻

コマンドや、ゲージ

などが表示されて

います。

●ウインドゥのサイズを

かえたいとき

このアジヤストボツク

スにカーソルを合わせ

て、○十方向ボタンで

変えます。④でイメー

ジボックスが現われ、

O十方向ボタンで、サ

イズが変わります。

サイズが決まったら④

を離してください。

ウインドウは、そのサ

イズになります。

●ウインドゥのタイトルが表示されています。

●ウインドゥは画面上、自由に移動できます。

移動したいときは一

ウインドゥのタイトル部分にカーソルを合わせます。

①でイメージボックス(白 い枠線)が現われ、④十方向ボタンで

●位置が決まったら

④を離して下さい。

ウインドゥはイメージ

ボツクスのあつた

位置に移動します。

●ウインドゥのサイズを小さくしたときに、

見えない部分をスクロールさせて

見ることができます。

この三角マークにカーソルを合わせ、

④でウインドゥの表示エリアが

一文字分スクロールします。

この四角いマークは、

表示エリアの位置を示します。

イメージボックス

22 23



■ウインドウの構造

「-1‐ メーニ■■‐1
|

|

|

::3:::li羊『}13『:]』

トーゲーム スピード(1～5)

「
マツプ いどうりよう(1,2,4,8)

|'コマンド たんじゆ<(On,Off)

1先203 ア吾281iて1)
トリピート タイミング(1～5)

l_ボタン わりあて(6選穀)

●ゲーム中、ウインドゥは、このような構造に

なつています。

電互二ゝ

`昇

371ゑ冒F選んで開きます。

ロメニユー
各ウインドウを開くためのウインドゥです。

開きたいウインドウのタイトルに、

カーソルを合わせ④で、そのウインドゥが

開きます。

ロコマンド
あなたが下す命令を選ぶためのウインドウです。

下したい命令にカーソルを合わせ、

④でその命令を下すことができるようなります。

かく            せつめい

■各ウインドウの説明

回ぶたいいちらん
全部隊の状態を見るためのウインドゥです。

又、部隊に命令を与える時:このウインドゥで

部隊を指定することができます。

●次のページで①～◎まで説明/



ぶたいいちらん

①部隊Nol

各部隊についているNo表示します。

しきたい

③指揮隊マーク
他の部隊を指揮下に置いている部隊に

マークがつきます。

◎現在部隊規模
部隊の残り兵力をゲージで表示します。

IH

半分になると、ゲージが赤くなり

ゲージがなくなると、その部隊は全滅します。

部隊が砦で待機することによつてのみ

回復します。

ゲージの青い部分が長い程、その能 力

(又は部隊規模)が優れていることを

示します。

※各部隊には、最大部隊規模(その部隊が

持てる最大兵力。経験を積むことによって増える。)

があり、 兵力を完全に補充しても、ゲージが

いっぱいになるとは限りません。

ぶたいいちらん

④行動マーク
部隊が現在どのような命令を受けて

行動しているかを表示します。

⑤建物マーク
部隊が建物に入つているとき、その建物の

種類と大まかなダメージを表示します。

危険 /

⑤指揮下の部隊Not

他の部隊を指揮下においている時、その部隊Noを表示します。

す
。

従し一　　　脚
ダメ．ジ

ぅ利

メ． ジ

ロ
菫
日
一
一
目
日
扇

一
壊

“ 一

　
　
　
　

〓先

ダメ． ジ

ま雌
なり、国
懇
里
□
理
織

い章”旅　　　　一齢

拗̈
マ． ク

(行動マークの種類)

建物マークの種類

砦に入つている

船に乗つている

26



□ぶたい ステータス
各部隊のそれぞれの能力を、

ゲージで表示します。

①部隊No,切り替えく>
ステータスを見る部隊を切り替えます。

>に カーソルを合わせ0で 1つ進みます。

ぶ たい

○部隊No.1、 2、 3……
ステータスを見ている部隊のNoです。

③戦闘能力 鶴
敵蔀嫁ご期b爵尚 す。
敵部隊を攻撃することにより上がります。

④鶴嘉彗釘 閣
簡緩最撃σどガです。簡緩最撃することにより
上がります。

きどうりよく

⑤機動力
部隊の移動スピードです。

移動することにより上がります。

◎作業能力 吻
建物を建設、破壊する能力です。

建設、破壊をすることにより上がります。

②操船能力 日
その部隊が船に乗つた時の移動スピード、

及び間接攻撃能力です。

船に乗り、行動することによって上がります。

③ 撹 程 蔀 稼 撹 僕 剛

部隊の残り兵力です。

この値は「ぶたい いちらん」でも表示

されます。敵の攻撃を受けると減り、

砦で待機することにより回復します。

さいだい き ぼ

◎最大規模
部隊が続率できる兵力の上限です。

経験を積み、パラメータが上がることにより

上がります。

ぶたい ステータス

□てき ぶたい
議蔀嫁の=贅です。

調号とその他の見方は、「ぶたい いちらん」と
同じです。



固たてもの
味方の建物(砦・闘技場 。造船所)の

状態を表示します。

たてもの

(レベル)

(砦のみ)

マーク

①建物マーク

置  弊 ク
1匿ヨ  蘭捜場■   遷船誹

じようたい

O状態マーク
その建物が建設中であることを示します。

完成すると消えます。

造船所が完成し、船を造れるようになると

表示します。
き 'ま

③規模(レベル)

煙場の最模を、ゲージで装崇します。建物が鋼 の蒔は、

その工事の進行度を示します。ゲージが長いほど、規模は

大きくなります。

30

たてもの
そんがい

④損害
建物が攻撃を受ける事によって、 被つたダメージを

表祟します。ゲージが長くなるほど、ダメージは大きくなり、
ゲージがいつぱいになると、その建物は破壊されて

しまいます。

じんこう

⑤人口
その砦の管轄下にある村の人口を表示します。

ゲージが長いほど、村の人口は多くなります。

⑥部隊マーク
その建物に部隊が入っている時に表祟されます。

砦の場合は最高9部隊まで入れるので、

2部隊以上入つている時は横にその部隊数が

表示されます。

ロマップ
現在プレイしているマップ全体の地形を表示します。

工l」 アボックス

現在、画面上に表示されている部分を

囲んでいます。(ウ インドゥの存在により

実際には見えない部分も含まれます。)

Э全体マップ

この上にカーソルを合わせ、Qで

画面を、その場所に移すことができます。

灰色→道路 こい緑 →森

こい茶→山 水色→海 。川



セープしたデータを
ロードします。

カーソルを合わせ①で

ウインドゥが開きます。

datalかdata2にカーソルを合わせ

Oで回―ドが完了し、ゲームがスタートします。

ゲーム スピード (1～5)

ゲーム全体の時間の流れるスピードを調整します。

カーソルを合わせ④の度に切り替わります。

1 2 3 4 5
早  ←一―→  遅

マップ いどうりよう 〈1、 2、 4、 8)

マップが一度にスクロールする範囲を調節します。

カーソルを合わせ①の度に切り替わります。

1、 2、 4、 8
小 ← ― 一 大

コマンド たんじゅく (on、  off)

コマンド(P25、 P35～)短縮のon、 offを

切り替えます。

匝□にしておくと、前えば蔀像を移動させるときに、

①蔀嫁指弛 ②蔀嫁縫罰 ③移動勇層走
④移動先確認の4つのステップで、 1つの命令が

実行されますが、匝コ にしておくと、②、④のような

確認作業を省き、①③でダイレクトに

命令を実行させることができます。

カーソルを合わせ①の度に切り替わります。

シヨンオブう

鱚  閻
あなたの命令を部下に伝達する参謀のセリフだと

考えると分かりやすいと思います。

☆ゲームに慣れていないうちは、このウインドゥを

開いていた方が、わかりやすいでしょう/

ロメッセージ

命令の促進と命令伝達の報告を表示します。

ロオブション
セーブ。□―ドや環境設定を行うウインドゥです。

セーブ・ロード・設定の変更は、ゲーム中いつでも

行えます。

カーソルを合わせ0でウインドゥが開きます。

data lかdata2に カーソルを合わせ

(aでセープが実行されます。



シ ヨ

とうかつ マーク (oハ、Off)

指誌像を藷走した蒔に、その指農ホの蔀稼た
ボツクスで表祟するか、しないかを切り替えます。
カーソルを合わせ Alの度に切り替わります。

onな らする offならしない。

カーソルスピード (1～5)

カーソルの移動スピードを調節します。

カーソルを合わせ①の度に切り替わります。

1 2 3 4 5
速

一

 遅

L旦三二ヽ2ニミング
|〈

1～5)

方向ボタンを押してから、カーソルが動き始める

までのタイミングを調節します。

カーソルを合わせ0の度に切り替わります。

1 2 3 4 5
早  ←一一→  遅

A、 B、 Cボタンの割り当てを変更します。

カーソルを合わせ、いずれかのボタンを

押す度に切り替わります。

オブう コマンド

田部隊(ユニット)の操作

このゲームは部隊に命令を下して動かし、

進めていきます。

○命令の種類

あなたが下せる命令は「コマンド」(P25)ウ インドゥに

表示されています。

。ぶたい へんせい 生産系

移動系・ぶたい いどう

::::労 ::る:1]IIttIII―
―雀護紫

キャンセルーーーーーーコマンドのキャンセル



コマンドの質甦一一あなたがこれからボす器苓を

| 。
証 穐 曽

ちヽ千い

①蔀隊(受は煙場)の指程―答誇,等ぇる蔀隊(受

|     :];[謳様そIFlこと;度

また  たてもの   かくにん

②部隊(又は建物)の確認一子の蔀惨
`

(又は建物)で

良いか確認します。

。その部隊(又は建物)で良ければ、

点 7・mし てぃる青いボックスにカーソルを

合わせ9■生産 。処分系の命令は

これで実行されます。

いどうさき   してい

③種;]助気〕(D推ヨ,む―――子の部隊をどこに移動させるかを
決めます。

。その部隊を移動させたい地点に

カーソフレを合わせ④

(他の部隊を移動先に選ぶ場合は、

「ぶたいいちらん」ウインドゥで指定することも

できます。)

④移動先の健艶―一その懇終農いか櫂話します。

・その地点で良ければ点滅している青い

ボックスにカーソルを合わせ④

→移動・建設系の命令はこれで実行されます。

P36のようなステップを踏むことにより、

命令は実行されます。

☆ステップの途中でキヤンセルするときは?
。③でキヤンセルできます。

☆「オプション」ウインドゥの“コマンド たんじゅく"を ONに
して

おくと、②と④のステップを省 略できます。

□各命令について
ぶたいへんせい

あたら    ぶたい  へんせい せいさん

●新しい部隊を編成 (生産)します。
特 徴

□部隊は最大20部 隊まで持つことができます。

□部隊の編成は砦でのみ行えます。

□砦のまわりの村から徴兵するので、 砦のまわりに村がない

ときは編成できません。

村が大きくなるのを待つか、月りの砦で編成してください。

操作の手順

① :部隊を編成させたい砦にカーソルを合わせ④

② :その砦でよければ④
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□指定する移動先によって、部隊に与えられる命令が

変わります。

①
l卜

零を与えたい部隊(画面上、 ぶヾたぃ ぃちらん」ウイン

ドゥ上どちらでも)にカーソルを合わせ●

0:その部隊でよければ●

0:移動先にカーソルを合わせ0
④ :その移動先でよければ●

その場で待機します。

l旨 定した造船所に向かいます。

指定した船に乗りに向かいます。

船に乗つていれば指定地点に向かいます。

指定した部隊の指揮下に入ります。

・建物に入つている時に、敵が射程内に入ると、

自動的に間接攻撃を始め、その建物を守ろうとします。

・他の部隊の指揮下から離れたいときは、指揮隊以外の

地点を移動先に指定してください。

圏

聞

※議通賜は、堪表蘭装場、経橘競、船のことを
表します。

・命令を実行し終えた部隊は、その場で待機して

次の命令を待ちます。

・砦以外で待機しても、兵員は補充されません。

兵員を補充するときは、 砦で待機してください。

・蔀像は簡襲場でを機してる捨矢自i績だ′¥t、ます。
前様により、蔀像あ物 は二走僣まで上がります。
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とりで つくる

●砦を建設させます。

□砦を建設するためにはマップ上

3X3の 広さの平地 。道路が必要です。

□砦は10個まで建設できます。

□砦では部隊の編成、兵員の補充ができます。

□砦が完成すると砦を中心に

マップ上 9× 9の範囲内に、

人が集まり、村が形成されます。

□村が大きくなると、砦の維持、 成長に必要な

税金、 労働力等が増え、 砦は村と共に

規模を拡大し、 成長していきます。

① :砦を造らせる部隊に、カーソルを合わせ〇

8:筵異甦斃軍身1施留11_勁レを各わせQ
④ :その場所でよければ④

とうぎじよう つくる

●闘技場を建設させます。

□闘技場は平地に建設できます。

□闘技場は10個まで建設できます。

□闘技場では部隊の訓練が行われ、

一定値まで部隊の能力を上げることができます。

①闘技場を造らせる部隊にカーソルに合わせ _Al

②その部隊でよければ④

③闘技場を造りたい地点にカーソルを合わせ④

④その場所でよければ①

ぞうせんじょ つくる

●造船所を建設させます。

□造船所は、 ・川に面した平地に建設できます

□造船所は10個まで建設できます。

□造船所が完成すると自動的に船を建造し始めます。

□造船所|ま技術力を蓄え、やがて

大きくなつていきます。そしてより強い

船を建造できるようになります。

①造船所を造らせる部隊にカーソルを合わせ④

②その部隊でよければ④

③造船所を造りたい地点にカーソルを合わせ④

④その場所でよければ④
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隋

目

①

Ｏ

∩

∪

いらなくなった建物(砦 ・闘技場 。造船所 。船)を

撤去します。

・一度撤去した建物は、三度と戻らないので

注意してください。

撤去したい建物にカーソルを合わせ0

その場所でよければ0

いらなくなった部隊を解散させます。

・解散した部隊は三度と戻らないので注意してください。

・解散した部隊は、その場で民間人に戻り

そこに住みつきます。

① :解散させたい部隊にカーソルを合わせ0
0:その部隊でよければ0

コマンド待ちの状態 (いずれかのコマンドが

点滅している)をキャンセルをします。

・コマンドをキャンセルした状態で、画面上の

部隊・建物にカーソルを合わせ嘔)で、

その部隊 。建物が敵か昧方かが

「メッセージ」ウインドゥに表示されます。

□「コマンド」ウインドゥの“キャンセル"に

カーソルを合わせ0

塾 _三ツルを証隊・建物に合わせるコツ |

このゲームでは、斜め上から見おろした画面(P6
クォータービュー画面)を採用していますので、慣れ

ないうちはなかなかカーソルを合わせられないと思

います。以下に、カーソルが合つている状態を

示しますので参考にしてください。
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ちけいなど
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輻
鰤
躙
鰤

躙
輻

躙 輻 輻儡 靱
部隊 は、あなたの命令を受けて行動します。

→P36(めいれい)

最大20部隊まで持つことができます。

部隊は、“戦闘能力 "“ 間接攻撃能力 "“機動力"の

内、 最も高い能力のタイプで画面上に表示されます。

部隊 の編成 (生産)は、自軍の砦で

行います。→P37(ぶたい へんせい)

部隊の解散 (処分)は、いつでも行えます。

→P42(ぶたい かいさん)

部隊は、行動することにより、経験を得て

成 長します。→P28(ぶたい ステータス)

部隊は、 砦・闘技場 。造船所を建設することが

できます。→P40～ (つ くる)

部隊は、敵の攻撃を受けることにより、兵員を損失し

全兵員を損失すると全滅します。

部隊の損失兵力が半分を越えると、その

部隊は赤く表示されます。

部隊の損失兵力は砦で待機させることにより回復

します。 →P38(ぶたい いどう)

●蔀像は諮に業ることにより、難、11の正を移動

できます。 →P38(ぶたい いどう)

● 1つの船には、 1部隊しか乗れません。

●船から船に直接渡ることはできません。

建物の中に入つている部隊は、射程内に

敵が侵入すると、自動的に間接攻撃を行
まヽす。

間接攻撃能力が上がると、

がり連射数も増えます。

LV 3
LV.2

鼈
鰈晰鱚瞭畜核魏隕隋妻[!L[2][1ま ]i撃]機;将

勤を

[:l【3:,1:菫 1ま
『(指護像)

蟷躙晰輻隧薇颯靡ξ首瞥!:字
蔀稼を3個まで持つことが

指揮隊に命令を与えるだけで

子部隊もその命令を受けて、

行動します。

子部隊に命令を与えると指揮隊から

離れて単独行動に戻ります。

‐
″
′
‐
，
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■部隊がとれる行動は以下の通りです。

貴1~こ :も ψ,   ,I< |)よ う

隋 鰊 輻魃 靱
建物には、砦・闘技場。造船所。船 (このゲームでは

船も建物として扱います。)があります。

建物は、部隊に命令を出して建設させます。

(船は例外です。))P40-(□つくる)

建物は、一つのマップにつき各10個 ま

で建設できます。(船は20隻 まで)

建物は、敵の攻撃によって、ダメージを受け

破壊されます。

建物が攻撃を受けても、中にいる部隊は

ダメージを受けません。

建物のダメージは、自動的に回復されます。

いらなくなった建物は、いつでも撤去できます。

→P42(た てもの てつきよ)

●それでは、それぞれの建物の特徴を

見ていきましょう。

餞
鰤

鰤
鰤
鰤
鰤

棘此石
靡聰蝙黎隋塚隋は三

=i3×

3の広さの平地。道路に建設でき

鰤   F｀
外~滋財

琲 意こあ [戻ばり
村が形成されます。

蔀隊の輪蔵(≧差

'

ぶたいへんせい 砦を指定

移動 ぶたいいどう
羊経 蝶を指楚
僕胎蒔は簿・11を指楚)

待機 命令の遂行

その場で特機 ぶたいいどう 現在位置を指定

兵員の補充 砦で待機

訓練 闘技場で待機

乗船 ぶたいいどう 船を指定

上 陸 ぶたいいどう 簿・||1以外のも形を指定

猫の蔀像の指農ホ
に入る

ぶたいいどう 他の部隊を指定

他の部隊の指揮下

を離れる
何か命令を与える

敵部隊を攻撃 ぶたいいどう 敵部隊を指定

間接攻撃
建楊に入つている時に議が
雛 閃に農災

敵建物を破壊 ぶたいいどう 議建物を指楚

民家を破壊 ぶたいいどう 民家を指定

砦を建設 とりでつくる
3× 3の羊も、遣蕗の革芯

を指定

闘技場を建設 とうぎじようつくる 平地を指定

造船所を建設 ぞうせんじょつくる 造・子1に輸した羊施を指定

部隊の解散 (処分)
ぶたいかいさん 酵験させる蔀像を指走



とりで

□砦 □
勒 維島に悪姜な、親釜ギ努冒ガは、    |
特かざ質驚され、特お茂農をともに、物 規模
が拡大していきます。(レベル1～レベル9) III:::'1:lill量菫I曇姜ξ。

硼瑞ぼ伽こ

団目M、lλ管i権
えて

日【雪EEI遷
船誹は`占鏑に結を逢避します。

111111111標 l傷』8:黛省fξlyl:4』
『奮方な

吻
囲
圃
囲
舅

蔀鉄の請蔵・構発は村からげぽ夏によつて行われ

その分だけ村の人口が減ります。

新の人目が漁ると、饉iま境程の最換を経島
できなくなり、 縮 」ヽすることもあります。

とうぎじよう

闘技場

簡義場は、華島に選事できます。

熱
船

船は、造船所に隣接した海 。川に

自動的に建造されます (レベル 1～4)

部隊は船に乗ることにより、海・川を

移動できます。

船は、橋を通過することはできません。

船が破壊されると、乗つていた部隊は全滅します。

レベルの低い船を、レベルの高い造船所に

隣接させておくと、自動的に改造を受け、

よリレベルの高い船になります。
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□船□
船に乗つている部隊の攻撃力と射程は、

船のレベルにより制限を受けます。

部隊の操船能力が、船のレベルより低いと、

橋の桑鴨が僕いこなせず

思いもよらない方向に撃つてしまいますが、

経験を積み、 操船能力が上がると、やがて

命 中するようになります。

せ ん            ひ ょ ぅ

全 キ ャラ ク タ ー 表
ちけい

地形

隠[:]卜「⊇曇:こI断
※遷船誹はだ。‖に首したギ施にのみ
建設できます。

53」

醐
Ｍ
Ｍ
ｍ

漱響 過難義

平地 帯

陪

聰

○ × ○ ○ △

荒地 ○ × ×

』翻 ○ × ○ × ×

帆橋 ○ × × × ×

海・サll × ○ × × ×

〕
森 ○ × × × ×

撃
山 × × × × ×



部隊



とうき じよう ぞ うせん じよ

闘技場 造船所

隊̈



攻 陥 のヒン ト
●ここでは、うま<ゲームが

進まない人のために、ちよつとした

コツをあ教えしましよう。

あ し

Ⅷ額遷を寵鮭滝麟跨
識 淵 力あ擬 4筈金 なのょ 調 掲、節ち□ 覗

このゲームは、部隊を育ててい<こ とが、 重要なので、

戦果よりも生き残ることが、時として、部隊の大切な使命と

なります。足が遅ければ敵に追いつが7‐ 、 砦に着<までに

部隊を無駄死にさせてしまい、また、敵を追いがけるときも

追いつけずに、逃がしてし誅うことになってしきいます。

部隊は移動することにより機動力が上がり議す。

とにか<歩がせて、敵に負けない機動力をつけさせる

事が勝利への第 4歩となるでしよう /

5日時間を

2日こさつかえ〃
部隊は、何か行動することにより

圃 孫、日:≡∃し□
なつていきます。敵も同様に行動し、強<
なつてい<ので、部隊を

遊ばせてお<ことは、敵に塩を送るも同然です。

兵 力に余裕のある部隊を遊ばせてお<手 はありきせん。

ただ移動させたり、 蕪を供 |こ蓬護させるだけでも

がきいません。どんどんこきつかつて、 育てて あげましょう /

じか ん

ブ

ケ1プメ

58
止めろ .″

部隊数は、多ければいいというものでは

督塾じゃ机、講 数におさえて、彼ら猫 力こ

育てた方がよい場合もあるでしよう。

は

4.バリケードを張れ〃
このゲームでは、バリケードというものはありませんが

その医晶]に
なるものがあります。そう、 砦をはじめとする

国 です○韻励菖大無イントに達場を』b善 し、そこを

防衛拠点として、敵をくい止め、陣地を確保することで

蔀線の口 国 に夫れ となることでしよ飢

有効な作戦となることは間違いありません。

のゲームは、ポーズをかけても

―ム内時間が止まるだけで、

苓などは適腎と筒じょぅに1金ますo

挙を示すときや蔀鉄の位書・状嬌灯をね発する蒔等に

―ズをかけて行えば、あなたの思者にも余裕ができ、

―ム内時間を無駄にすることな<、 部隊を運用できる

とでしよう。



冬 亀

.■1ご警

まず電源 ON′
ゲ

ニ
ム を ス タ ー ト さ せ よ う 。″

■ここから見ていくのは、stage lの ゲ‐ムスタートから

クリアまでの操作手順の一例です。

初心者の方は以下の手順を参考にして、

雰囲気をつかみ、だんだん自分なりの攻略方法を

見つけていつてください。

は
初

初めて,で tt

″

女

しん
〓

●

●タイトル・デモ画面が

現われたとき、

スタート・A・ BoCボタンの

いずれかを押し、

「game select」 ウィンドゥで

初期設定します。

●ここでは、左図のような

セレクト内容で、進めていこうと

思います。

●「Came sta「 t」 にカーソルを

合わせ④で ビジュアルシーンが

始まります。

ビジェアル・メッセージを、

早送りしたいときは、

④十で早送りできます。

→P21(ビ ジユアル画面)

峯ち
ii:|:iiを



●次にマップが現われます。

マップの見方はP21(ロ ードマップ

画面)を見てください。

ここは、まだ始めたばかりなので

進んだ跡はありません。

スタートボタンを押してください。

●マップ画面と、ウインドゥが

現われ、ゲームがスタートします。

このとき、スタートボタンを押して

ポーズをかけてください。

これからゲームをプレイするのに

下準備をします。そのため、

時間がどんどん流れていくのを

止めます。→P59(時間を止める)

●次にウインドゥを閉じて

ください。→P22
(ク ローズボックス)

何もないところから、―つずつ、

見ていきましょう。

●◎ボタンを押してください。
「メニュー」ウインドゥが開きます。
→P25～

「オプション」に、カーソルを各わせ

●④を押すと、「オプション」

ウインドゥが開きます。

右下端に出ますので、

少し左上に移動させましょう。

→P23(タ イトル)

●この「オプション」ウインドゥを

最大サイズにしてください。

→P21(アジヤストボックス)

各種の設定ができます。

→P33-(オプション)

●(Data sa∨ e)→まだ、

踏めたばかりなので護鷺なし
●(Data load)→ まだ、データは

入つていないので 護違なし

●(ゲーム スピード)→初心者な

ので一番遅い国

●(マップ いどうりよう)→段階

を一歩一歩踏みたいので□

●(コ マンド たんじゅく)→確認

を怠たらないために off

●(と うかつ マーク)→ここでは

E亜酬こしておきましょう。
●(カーソル スピード)→国
●(リ ピート タイミング)J回

●(ボタン わりあて)」 護楚通り
|

※カーソル スピードや、リピート タイミングは

それぞれやりやすい設定で″

(カ ーソルがあうと、そこが反転しま



●オプションの設定が、

終わつたのでこのウインドゥは

閉じましょう。

次に「コマンド」ウインドゥを

開きます。

●8。 9の手順で、ウインドゥを

最大サイズにします。

メッセージウインドゥも開いて

おきましょう。

※ここまでは、最低限準備して

おきましょう。

●では、マップを見渡して,

みましょう/

(マ ップがよく見えるように、

ウインドゥを端に寄せたり、

縮∵ヾするのが良いでしょう。)

●Cボタンを押しながら、

方向ボタンでマップを見渡すことが

できます。→P13
-通り見渡したら、

いよいよ戦闘開始です。

●コマンドの、

“ぶヾたい いどう"に

カーソルを合わせ
‐
Fl。

“ぶたい いどう"が点滅します。

これで、“ぶたい いどう"が

できるようになりました。

●PAUS匡を解除しましょう。

☆このゲームの目的は

敵の部隊と砦を全滅させる

ことです。

●画面を見てください。

赤の旗のテントがあります。

それが、あなたの指揮する

部隊です。

動かしたい部隊に

カーソルを合わせて●

●「メッセージ」ウィンドゥを見て

ください。

その部隊を動かしていいか

聞いてきます。

よければ、もう一度の

いやならば0



●どこへ、移動させるか

聞いてきます。

●真つ赤になる部隊が、

でてきます。

その兵員たちは、 命が危くなつて

きています。

そのまま、敵の攻撃を受け続けると

死んでしまいます。

……が、今はそのままにして下さい。

●部隊が、どんどん死んで

いくので、ここで新しい

部隊をつくろうと思います。

「コマンド」ウィンドゥの

“ぶたい へんせい"にカーソルを

合わせてください。

●“ぶたい へんせい"が点滅します。

○注部隊は、 砦の中でしか

作れません。→P49(建物の特徴 )

砦にカーソルを合わせてO

●「メッセージ」ウィンドゥを見ると

そこの砦でいいか聞いてきます。

よければもう一度0で、

新しい部隊編成されます。

いやならばO

①ただ、移動させたいときは

何もない平地に……

②敵の部隊を攻撃したいときは、

敵の部隊に……

0敵の砦を壊したいときは

敵の砦に……

カーソルを合わせてい。

それぞれ、キャンセル

するときは、0です。

●「メッセージ」ウインドゥを

見てください。

それでいいか聞いてきます。

よければ、もう一度●

いやならば0

●自軍の部隊は、あなたの

命令に従つて行動します。

指示を出し終えたら、

しばらく見てみましょう。

67



26 ●このようにして、

どんどん敵を攻めていきましょう″

状 況を見ながら、

敵を攻めぬいて、敵の砦を

全滅させよう″

■22で部隊を助ける方法■

☆危険状態になつてきた彼らを、リフレッシュさせよう″

●そして、勝利 /

これで 1面クリアです。

以上、ゲームスタートから、クリアまでの、

手順でした。

ゲームに慣れてくると、だんだん自分なりの

搾軸や機器方綴が、
.が

す豊についてきます。
これは第 1面なので、例に上げた

手順で勝利は害」に簡単に手に入ります。

しかし、これからだんだん敵も強くなって

きますので、勝利も容易ではなくなります。

P58・ P59の“攻略のヒント"

参考に、

あの手、この手で占董を勝利へと
導いてください/

●回復させたい部隊を選んでの

自分の砦に移動させてください。

「メッセージ」ウインドウが、

その部隊でいいか聞いてきます。

よければ、もう一度④

●砦にカーソルを合わせての

その砦でよければ、もう一度①

これで、危険から逃れて、

部隊は砦の中へと移動します。

が、移動中に敵の攻撃を受けて、

死んでしまうこともあるので、

注意してください。

●砦に入つて、待機していると、

体 力は、やがて回復します。

回復の状態が知りたいときは、

「ぶたい ステータス」を

見てください。

→P28～ (ぶたい ステータス)
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X卜 麒 穐 む

プログラムが巨大化するにつれて、 扱う情報を探すだけ

で労力を費やしてしまうようになつてきました。

そこで、それらの情報を視覚的に分かり易く、効率よく管

理するために“現在必要な情報だけを表示する窓"が考

案されました。これが現在RPGやシミュレーションな

どのグームでもよく使われている「ウインドゥ」です。

直 訳すると“選択"・ “随意"ですが、コンピュータでは

“荷加霧籠"とぃった慧疎で僕われます。
オプションをコマンドと合わせて使うと、そのコマンドを

どのような形で表示するかを選択できます。ゲームでは

残機数や難易度などのグーム環境の設定のことを

示します。

画面上で文字の入力位置や、コマンドを指定するための

マークです。矢印の形や手の形をしたものもあります。

もともとコンピュータやワープロの画面で点滅している

入 力 待ちを意味する四角形などのことをいいましたが、

くのような画面上の図形やコマンドを指定するものも

含めて、カーソルと呼ばれています。



曽ilil:]i[::言:[]li[言ふl[奮月
か

薔言I:こ裏璽Σ通毒麗譲撃と券けて「簡盤藪範と
いいます。(こ のゲームでは隣接したH tt Xに も

間接攻撃ができるようになつています。)

フレイヤーがゲームの中のキャラクターに何かをさせる

ための命令のことです。

画面上あるいはウインドゥに表示されます。

コンピュータと周辺機器の構成や、コンピュータを動か

すための基本ソフトのことをいいますが、ゲームでは

プレイするための操作方法やボタン入 力の割り当てなどの

コンピュータを操作するためのルールや環境のことをい

います。

また、「ゲームのルール」といつた意味で使われることも

あります。

“Sc「oll"と は嗜 書栃"の意除き、濁告に業祟されて

いる絵や文字を巻き物を読むように巻き上げながら、

表示することをいしヽます。

これにより、画面サイズ以上の1青報を扱つたり

延々と続く地形などを表現することができます。

蓬澤:率三百8ξ3轡冒:じ″語台菫鷹1暑2慣ξ『:

これらはコンピュータの電源を切るとすべて消えてしまい

ます。RPGや シミュレーションは、時間がかかるので、

それらのデータを別の媒体に記録し、保存しなければ

なりません。

このように、データを保存することを「セープする」と

いいます。

一５



一
１■

―

日

通常表示されている色がカラーフイルムのネガのように、

反対の色 (自 ←→黒・黄← →青など)で表示されていること

をいいます。

多くのコマンドの中から、現在選ばれているInマ ンドが

一日で分かるようになつています。

匡ヨー日囲

ゲームをより映画に近づけるための演出の一つで、

ストーリーや状 況をメッセージだけに留まらず、

絵や音楽を使用し、より視覚的に表1現 したものです。

前のゲームの続きを遊ぶためには、記録・保存しておいた

データをコンピュータの中に移し替えなければなりません。

このように、記録されたデータをコンピュータに読み込ませる

ことを「ロードする」といいます。

初期のシミュレーショングームは、マップを区切る「ます」に

四角形を使っていました。 (スクエアマップ)

しかし目的地が斜めの場合、マッジ上あ移動距離が

同じでも、通過するコマ数が違つてくるという問題が

おこりました。この矛盾を解決するために考案されたのが、

「HE×」マップです。

「HEX」 は「6」 という意味で、マップを区切る

「ます」が6角形のものをいいます。

また、広い意味では

シミュレーショングームのマップの

「ます」のことを指します。

同じ距離も斜めに移動すると

2コマだが、たて 。よこで

移動すると4コマ進まなければ

ならない。

たて 。よこ・ななめに

かかわらず、

距離とコマ数は一致。

スクエアタイプ

ヘツクスのならび
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