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回匡ば代を重ね疇の流れを越えて、

できた。

その信続と教えを自り続け

伝説の時、しヽにしえの国玉が自らをかけてでつたと伝えられる平

れをもるため匡晉蔭を見渤し、自蔭善に赫書を彗ぇ、彼らの色奮
をたたえた。

著者はあな冒険に憧れ旅に出ていつたが、国を取巻く臭いはし

だしらにその力を増し、冒険者達は次では倒れていつた。

日
=,〕

ひぎもとラフデ=llの 衛にE● 陰者カナンを父に持つ一人

の少年がいた。ι′か |ノ 彼重,父 もまた澳5ぬ圏隙者のう自の一.人だ

つた。含の行方を求め、やがて父を越更,る冒険者にな―~ために、

□■から目餞01ゆ尋 [プ を受けるその日をとオLぼ ど待ち塑んだだろ

うか。

だが、災 Lllオ砲かに拡がつてし,1尋 |。

電ンヌ,ター 1‐
luの電峯.所にはびLり もノ.々のくら堕を冑やかして

し1た。

旅立ちの日、少'年は城円C,前 でご兵らに向かい、皓らし|プ は告

|ザ る.

「膏隣者カナン●子が 1日 の弟を迎え、目自のお許しをしヽただきに

やつでき宇t,た。とうかその円を開きたまえ.J

ぎ兵 lき静かに道を開き、・l・年は国望のもとへと造力でし1つ た…。・・

あら       ぼうけん  はじ

そして1,

新たなる冒険が始まる!!



ランデールは主人公の生まれた街で軌

お店や酒場、教会などがあって冒検の

中心となる所で軌



ミ
７

城下町ランデールに住むこの少年は、勇
散なる冒険箸カナンの慧字で、首霊から害
後のゆるしをもらえる16議の艶場 を意
待ちにしてきました。彼はあなたに変わっ

てこの国を冒険し、活躍することでしよう。

いうまでもなくこの国を治めてしる

国王です。あな旭こ、冒険の許可を与

え、称号をさずけてくれる偉い人で

す。

力を求めきまよう魔法使しロポガー。誰も彼 古代の宝物を探す探検家のミ7~r~o少し

の素性を知興 ん。なぞこつ警 年 気の強い女の子です。

め 、強 力な彼の攻撃魔法1よ 危険の待 強 敵と戦う時には彼女の政撃補助魔法が

ち受ける冒険には欠かせない存在です。  威力を発揮するでしよう。

もあああああфあああああффああめфめめあфあ改

フ

彼は国王の側近として活躍

した腕利きの冒険者で、今

はヨ退 して主人公の家 の

一角で酒場を営んでいま

す。

冒険のアドバイス制£ノトを

教えてくれます。

ん

エルフの娘アス刑 ま、僧侶の魔法を使

うことができます。

彼姜の穐交はエルフ候濃 箸で、綺箸
準もあ捨ヒの菌の羊茄の鍾を寺り続けて
います。

主人公の母はランデ刊 しの

街で着産を営んでいます。
あなたのことをいつも心配

して家の前で帰性 い

てくれます。

ランデールの西にある裏山

に住む仙人です。い功 ちそ

こに住んでいるのか、ど動 ｀

ら来たのかだれも知りませ

んが、大変な物知りR象 色々

なことを教えてくれます。
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<ゲニムの進行により変化するグラフイ

ックがよリー層、
｀
この世界を冒険してい

るんだ/″ という臨場感を盛り上げてく

れる。

く無段階的にキャラクターを成 長させ

るための、アナログ成長システムは経験

値かせぎの従来型RPGとは一味粉

つた、キヤラクターの成長を再現。 |

戦闘シニンには、よリリアルなパーティ 7L/一1球る戦闘を可能にした、
｀
タクテ金 ′″ヽ

トル
″
を採用。従来型RPGの戦聞に加え、戦法や戦略|などといつたシミュレーション的

な要素が加わり、奥の深い戦闘を楽しむことができる。しかも、今きでタクテ初 ″ トヽル

の欠点といわれていた、コマンド操作の繁羅さを解鴇し、日PG本来の持ち味を生がノた

藻作権を実場。
しんきようち

「ソニサルキングダム」それはまさにRPGの新 境地。

量長作号曇橿
%^^☆

^^^^^^×

※コマンドウィンドウなどの詳しい操作方法は、P20フィールドコマンドおよびP24

バトルコマンドの説明を見てください。

方向ボタン

スタートボタン

Aボタン

Bボタン

Cボタン

スタート
ボタン

Cボタン

Bボタン

Aボタン

キャラクターの移動、およびコマンド、各項目のセ

レクトなどに使用します。

ゲームをスタートするときだけ使用します、ゲーム

内では使用しません。

ウィンドウを一時的に消します。

コマンドのキヤンセルに使用します。

コマンドウィンドウのオープン、および各コマンドの

決定に使用します。

今、キミは新たなる感動に触れようとしている。



あ    かた

ゲームのたち上げ方
新しくゲームを始める6

タイトル画面でスター蹴

タンを押すと、コ ーゲー

ムか、前の続勧 を聞して

きますので、方向ボタンで

選んで、Cボタンでセレク

トします。

▼魔法の地図にあらわれる印

NEW GAME
NttWOAM巨 をセレ

ク トす る と、名前 の

入 力画面が出ますの

で、方向ボタンで文字を

選 んで、Cボ タンで

主人公の名前を入 力

してくださしヽ 名前は、8

文字まで入 力できま

す。

まちがえて入 場した碍は、Bボタンで上父學づっの罰走ができ羹九籍箭

の入 力が終わつたらスタートボタンを押すか「おわり」をセレクトすると

ゲームが始まります。

新しくゲームを始めると主人公(あなた)が、国王から冒険の許しをもらう

ところからゲームが始まります。

この箇お菫あキは16茅で成人を過え、自翌から讐際の需しれ 鵠 旅ヽ立

つことができるのです。

こけ ムでま、従 来のRPG級 割

…

レ表票の代わりこ、新し 称ヽ 号

を穫かるとキヤラクターのレベルか上かります。

‖百t立 冒険者 魔法使 イ曽 イ呂 トレジャーノヽンター

1 バトラー 7ジシャン ゴルグリム ビギナー

2 ファイター 又イジ モンク ノービス

3 ウォリアー ソーサラー プリースト シーカー

4 ナイト クィザード ビショップ スカウト

5 ソードマスター 7スターウィザード アークビショップ スペシヤリスト

6 ヒーロー クォーロック パラディン エキスパート

7 ロード セージ セイント マスター
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黎ステータスと成長橿
И
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能力とレベルアップ

ヒツトポイント/最大ヒットポイント

マジツクポイント/最大マジックポイント

武器を装備して攻撃できる力。

美きぃほど、最峯箇襲が上がる。
農疑の箇進罷lガ。実きし、だ農疑昭 メ
ージを受けにくくなる。
最撃の答鷺箇違罷崎。芙きし、まど滅峯の
答T軍が上

"、
霰の最寧も箇違孵 くな

る。
のうりよく

餅鰤猾鱚〔
のうりよく

園

力)く せいちようようそ

体 力の成長にともない上がっていく。

農疑を礎うことで茂等 る。
戦簡蒔の最睾、惨動により茂等 る。
戦雷蒔の最堕、陽商により茂嶋しる。

そう

僧

成 長する能 力
HP/MHP
MP/MMP
たいりょく

うんのよさ

せんとうりょく

そう び へん か

局
徴

ちЖ特の議業』職×各

緩醸総醸蹴吻響診蹴紺齢蹴齢醸蹴齢醸蹴鶴謝燿番醸総緩醸醸醸齢撥

パーテイーのキヤラクターは、それぞれの職 業による個性があ て、そ

の能 力もちがいます。

りよ

装備により変化する能 力
こうげきりよく   高しヽまど敵に大きなダメージを与えられる。

装備する武器により変化する。

ぼうぎょりよく   高いほど敵の攻撃に耐えることができる。装

備する防具により変化する。

こうげきかいすう 最睾蒔に韻をi有く箇数。襲結する岳鼻と、株
力で変化する。

いどうほすう   戦闘時に移動できる歩数。装備する防具I球

り変化する。

冒険者

HP、株顎戦謡りがlξ

も嵩く、議黒麟 功弩まぃ

が、魔法は使えない。

ま ほうつか

魔 法 使 い

体 力、戦間 力は低しい 、う

んのよさが高い。

攻撃魔法が使える。

侶

各ステータスの成長要素
HP/MHP
MP/MMP
たいりよく

せんとうりょく

※各 職 業の能 力、使用できる魔法に

ついてはP30～ 31を参 照して下さい。

株り1戦闘ツi綴 り嵩く

ないが、うんのよさは、まあ

まあ。

治癒系の魔法が得意。

トレジャーハンター
篠猟義饉りも繕鴻ある。
戦闘補助の魔法などが使え

る。



量喬や脅の施義橿
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武 器 屋

武器を売つ

ています。

防具屋

防具を売つ

ています。

話しをするためには、話したい人の方を向いて言盤します。一度話

しをした人でも、あなたがモンスターをたおしたあとや、称号がアッ

プしたあとに、もう一度話をしてみてください。新ししM青 報を教えて

くれるかも知れませんよ/

道具屋

薬草や巻き物などを売つています。

教 会
パーテイーのなかまが死んでしまった時生き返

らせてくれます。

酒場
冒険の情報やヒントを与えてくれます。

宿屋
宿屋に泊まるとHPやMPが回復します。

きろくのセーブもここで行います。

ランデニルの番では家餡にいつも塁災委め苺競

が待つていてくれます。         |
…いつの頃からか、この国の宿屋では旅の疲れを

癒しに訪れる冒険者達のために、緩ああいだも灯

をたやきずランプを軒先に下げるようになつて、

それが宿屋の看板になつたそうです。

色々な人たちと話しをすること|よ ゲニ

ムを進める大切なポイントです。



旧

買い物をする‐ Й 選ぶ吐画面

右に商品が表示され羹九方向ボタ

ンで買う品物を選んま ださい。

箇薮、鴨郡労、修勤写猥が、装学されます。

も    もの     う

持ち物を売る

各店に入り
｀
うりにきた

″
を選ぶと、だ

れが売るのかを聞いてきます。持ち

物を売るキヤラを選んま ださい。

持ち物を売るキヤラを選ぶと、画面

右に持ち物が表示されます。

方向ボタンで売りたい品物を選んく ださい。

島ち場は、岳桑晨、傷賀崖、造蔓崖では、その嘗乱 てしる商品のみ発
ることができます。

00NTINUE
まえ  つづ

CONTIN∪ Eをセレクトすると、

きろくのセレクト画面がでます。
｀
きろく

″
は1二 3まであります。

続きをする時は
｀
きろく

″
のl～3を方向ボタンで選んで、スタートボタンま

たは、Cボタンをおすと、前にセーブしたところからゲームが始まります。

注)セー琳 ス がないときは、CONTINUEは、表示き

れずNEW OAMEの み表示されます。

SAVE

か    もの

買い物のしかた

きろくがセープできるのは宿屋で

す。宿屋に入つて泊まったあと、また

は
｀
泊まりますか?″と聞かれて

｀
しヽ ヽ

え
″
を選ぶと、宿屋の主人が冒険の

きろくをするかどうかをたずねてき

ます。
｀
はい

″
を選び、きろくの1～3を選んでCボタンを押すと、きろくのセーブ

をすることができます。

きろくのセープが終わると冒険を続けるかどうかを聞いてきます。
｀
いい

え
″
を選ぶとゲームが終 了します。

とちゆう

途中でやめる



黎伸量が死んでしまつたら層
かね

アイテムとお金

たましい いし

く魂の石

※パーティーが全滅するとコンティニュー画面から始まります。

特殊状態

キャラクターが毒を受けたり、まひ等の質態になつてしまうと一時的にステータ

スが十がつたり戦闘できなくなったりします。これらの状態は教会で直してもら

つたり、魔法アイテムで直すことができます。

どく  :T労、職曹労が撃監
まひ  :戦闘不能になる

せきか :石になってしまう

ねむり :しばらく眠つてしまう。

ちんもく :魔法が使えなくなる

のろい :呪われた物を装備している

しぼう :死んでいる

モンスターを倒すと、お

金やアイテムを落とし

ていきます。

ぽ鐙針錨蹴躍緩ぽ鑓錨灯鋪難蹴緩緩銭錯鐙鋪鏡繹緩緩麟鑓緩爾

しかし…その中には、たまに呪いのかけられているアイテムが入つてい

ることがあります。

運悪く、手にいれたアイテムが呪われていて、パーシ ーのだれかがそれ

を身に付けてしまうと、そのメンバーは呪われてしまいます。

メンバーにかけられた呪いをとくために|よ 教会の僧侶に解いてもらわ

なければなりません。

呪いが解けるとそのアイテムは消えてしまいます。

ぼ鎖鑑鯉蹴鑽賤緩献醸吻蹴醸賊鍼鑽撥蹴蹴齢蹴緩醸骰緩緩蹴緩

モンスターの落として

しくアイテムの中には、

たまに掘り出し物があ

つたりします。

きようカルゝ

教会 >

―

―

(戦闘後も継続)

(戦 闘中のみ)

(戦闘後も継続)

(戦 間中のみ)

(戦 闘中のみ)

(教 会で直す)

(教 会、魔法等でよみがえる)

※呪われたアイテムは装備すると外れなくなります。



曰日まIXX  I〔

●もちもの

武器、防具の装備、道具を使う、仲

間と道具を交換する時に使います。

●つよさ

パーシ ーのステータスの表示と、並

びかえをします。

●たたかう

戦闘を開始し、バ日陵卜‐ドに入りま

す。

●まほう

傷の治療などの魔法をか|力うB寺に、

使います。

●しらべる

先頭のキヤ

"タ
ーの、足元を調べ

ます。

●ちず

農疑のも凸を鶴して、亀箸躊 彦

動を行います。

ま ほう    つか かた

魔法の使い方

移動 中に魔法を使うことができます。
｀
まほう

″
を選ぶと、だれが魔法を使うかを聞いてきます。

魔法を使うキャラを選び、使いたい魔法を選んま ださい。

選んだ魔法が回復や治療のための魔法のときは、だれに使う力を聞して

きますので魔法を使う相手を選んま ださい。

※バトルモァドの説明はP24バトルコマンドを見てください。

も     ち

持ち物コマンド
｀
もちもの

″
のコマンドを選び

｀
そうび

〃
を選ぶ

と、だれが装備するかを聞してきますので、装

備したい持 ″ ターを選んで、装備画面に従

い、武器や防具を選んま ださい。

しかし、渡す相手のアイテムがいっぱいのと

きは渡せません。「もちものがいつぱいです」

というようなメッセージが表示されます。

また、各自装備しているアイテムは、渡す事

はできません。

｀
しらべる

″
のコマンドは、先頭の‐

"タ
ー

名誉Im盾 菖ξ碍にも、この

コマンドを使います。

調
べ
る
。

各青ャフに自由に道早
撹装備をもたせたり、交
換させたりすめ で`
きます。

武
器
、防
具
の
装
備

｀
もちもの

″
のコマンドを選び

｀
つ力う

″
を選ぶ

と、だれの道具を使うかを聞してきますので、

キャラクターを選んで、使う道具を選び、さら

にだれに使うかを選んま ださい。



じよう たい     み

パーテイーのステータスや状態を見る

｀
つよさ

″
のコマンドを選びステータ貶 選ぶと、画面右の‐ ″ ターの

名前が点滅しますので、ステータスを見たいキャ

"タ
ーを選ぶ叔 テー

タスが表示されます。

バーテイ中のならびかえをする。

｀
つよさ

″
のコマンドを選び、ならびかえを選ぶと、画面右の‐ ラ

クターの名前が点滅しますので、先頭の新 動 ら`順番に選んでく

ださい。

醸醸鑢撥醸緩醸撥醸醸醸鑽錯醸鑓緩鑽緩鑽緩鍾爾錯鋪鏡銭継緩

ま  ほう      ち  ず      い  どう

魔法の地図で移動する

｀
ちず

″
のコマンドを選ぶと、画面に魔法の地図が表示されますので、方向

ボタンでいきたい場所を選んでください。

選んだ場所に瞬時に移動することがで誌 す。ただし魔法の地図は洞窟の

中などでは、魔法の力が封じられてしまい、使えないことがあります。
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曇 バトルコマンド 橿
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だれ ワ
・

まず、行動する‐ ラを方向ボタンで選び、Cボタンで、決定は す。

この時、セレクトする‐ ラの名前とHP/MPが表示され、そのキ

ヤラが点滅します。行動するキャラが決定されると、シ ンドウが表

※接触しているモンスターがいないときは
｀
こうげき

″
を選ぶ

ことはできません。

こうげき

キャラとモンスターが、接触しているときのみ、モンスターを攻撃

できます。
｀
こうげき

″
を選んでCボタンを押すと攻撃できるモンス

ターが点滅します:このとき接触しているモンスターが、複数いる

場合は方向ボタンで攻撃するモンスターを選ぶことができます。

各‐ ラを思い思いの場所に配

置して戦えます。

戦闘が終 了すると、自動的に

もとの並び方にもどります。



｀
まほう

″
を選ぶと、魔法の選択ウインドウが、表示されます。

方向ボタンで魔法を選んで、Cボタンで決定します。

使いたい魔法を選んだら、次に魔法をかす

る相手を選びます。

ただし、攻撃魔法で画面内すべてのモンスタ

ーに対する魔法のときは、相手の選択は行い

ません。

また魔法の種類によつて、かける相手がモン

スターの場合と昧方の場合があります。

が点滅するので、方向ボタンでモンスターを選んで、Cボタンで決

定します。

味方に力ヽナ魏 る魔法を

選択すると、画面に魔法を

かけられるキャラクターの

スティタラ効壊 示お 。

方向ボタンで選んで、Cボ

タンで決定します。

護いたい道真を選んだら、ズに遣真を護う箱手を経びます。
道真の糧鎖によって、従ぅ箱手がモンスターの場答と供芳の場答があり
ます。

使う相手の選び方は、魔法と同じです。

｀
どうぐ

″
を選ぶと道具の選択ウィンドウが、表示されます。

方向ボタンで道具を選んで、Cボタンで決定します。

何を使う?

だれ  つか

誰に使う?



｀
いどう

″
を選ぶと移動画面になります。キャラの移動範囲が

表 示されます。

方向ボタンて移動したい場所を選んでCボタンで

決定します。

こうげき菫ヨま鷺鷹看匙勇嚢窮暑鷺」軋稔
Cボタンで決定します。
｀
たいき

″
を選ぶと持 ,ターは何もせず、その場で待機

します。

にげる
に`げる″を選ぶとパーティーが集合し、莞の並び方にもどり、バトルモー
ドを解除します。



量産曇二黄橿
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ま ほう つか       ま ほう

魔法使いの魔法

な
名 月リ

“効 ″果 フィ戦味敵 MP

ファイアーボール 火 球 が敵 に飛 ん で行 く ×○ × 1

フレイズ 火球が敵に飛び、火柱となる ×○ × 1

ファイアーストーム 炎の嵐で全ての敵を焼きつくす ×○ ×全

コールド 冷 気 を敵 に飛 ばす ×○ × 1

フリーズ 冷 気 で敵 を包 み 込 む ×○ × l

フリザード 全ての敵に吹雪でダメージをあたえる ×○ ×全

サンダー 敵 の 頭 上 に雷 を落 とす ×○ × 1

ライトニングボルト 霰に進続しそ笛を者とす ×○ × 1

サンターストーム 全 ての 敵 に雷 を落 とす ×○×全

ェクスプロージョン 伝 卦 の 最 輸 麿 法 効 果 lt不 田 ×○ ×全

サイレンス 敵全部の魔法を封じる呪文 ×○ ×全

フイアー 敵 をお び えさせ 逃 走 させ る ×〇 ×全

フィ…・:・ ………………………………………フイールドで使える魔法

戦………………………………………………………戦闘時に使う魔法

敵…………………………………………………………敵に対する魔法

味………………………………………………………昧方に対する魔法

1…………………………………………… l匹の敵にのみ有効な魔法

全……………………………………………………敵全体に有効な魔法

そう りよ     ま  ほう

僧侶の魔法
な名 三

剛
｝効 果 フィ戦 昧 敵 MP

ターンアンデット アンデッドモンスターを土に返す ×○ ×全

シーリレド 敵からのダメージを減らす ×○

スプレット 敲の農秩薪業を撃雅させる ×○

キュアポイズン 毒を消す ○ ○ ×

キュアパラライズ 麻痺を治す ○ ○ ×

キュアストーン 石 化 を 治 す ○ ○ ×

キュアオール 死 、呪 い以 外 の 症 状 が 回復 する ○ ○

ヒール HPが300ポイント回復する ○ ○ ×

りカノヽ一 HPが 1000ポイント回復する ○ ○ ×

リフレッシュ HPが完全回復(死、呪い以外) ○ ○ ×

リザレクション HPが半分になつて生き返る 〇 〇

レストレーション パ ー ティ全 員 にリフレッシュの 効 果 ○ ○

トレジャーハンターの魔法
な
名

“
効 か果 フィ戦 味 敵 MP

フオー ス 昧 方 一 人 の 戦 闘 力を 10%上 げる × 01×

コプラス 敵 1匹の 戦 闘 力を 10%下げる ×○ × 1

ヘイスト 味 方 の 歩 数 を 2歩増 やす × 01×

ブレッシヤー 敵 の 歩 数 を 2歩減 らす ×○ × 1

ス回― 敵 の 攻 撃 回数 を 1回 減 らす ×○ × ]

クイック 昧 方 の 攻 撃 回 数 を 1回増 やす × 01×

スリープ 敵 の 集 団 を 眠 らせ る ×○ × 1

チャーム 敵を混乱させる(近くにいる敵を見失う) ×○ × 1

トリートメント HP300回 復 ○01×

ディクスケイト 毒を消 す ○01×

ホールド マツプ上の敵の動きを止める ○ × × ×

エスケイプ マツプの入口に戻る ○ × × ×
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謝アイテムー覧橿
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くダガー/ナイフ

短剣、攻撃 力は低いが軽い。

レスタツフ

木の杖、魔法使いが好んで使う。

くシヨートソード

短めの実Jで、軽く振りやすい。

レロングソ…ド

刃渡りの長い剣、攻撃 力はあるがやや重い。

くモーニングスター

振り回して使う、攻撃 力はまあまあ。

)ハンドアックス

小型の斧、剣に比べ重いが攻撃 力が高い。

(′ トヽルアツクス

大型の斧、威力は抜群だが重いのが難点。

)メイス

破壊 力があるが、やや重い。

くこんほう

安くて、けっこう攻撃 力がある。

)バツクラー

中 央に突起のある盾。

(ラウンドシールド

木製の小さな盾で、軽い。

レカイトシールド

やや大きめの盾。

くタワーシールド

大型の盾で重い。

レローフ

布の服、防御 力は低い。

くレザーアーマー

皮の鎧、軽く、動きやすい。

)チエインメイル

鎖で編んだ鎧。

くフレートメイル

釜胤襲鵡 脇獅力iょ嵩ぃが菫ぃ

>サークレット

防御 力は低い。

(サレット

帽子型の兜。

)フルヘルム

防御力は高しヽか視野が狭く戦闘力が下がる。

くレザーグロープ

震の事義緩をご美。

レガントレット

釜農襲の」ヽ事。重ぃが鵬着坊|ょ嵩ぃ。

(レザーシユーズ

普通の革靴。

トレザLブーッ

皮のフーツ。軽くて丈夫。

国
国
固
□

ポーシヨン/
ハイボーシヨン
HPが回復する。

アンチドート
毒消し。

きつけぐすり
眠りを覚ます。

ゆびわ
魔法の指輪

エリキサー
HPが全快する

万能薬。

せいすい
アンテツドにダメージ

を与える。

マジツク

ポニシヨン
MPが回復する。

まきもの
魔法の書 。

国
□
閂
蜃

デ

兆

雉

祠

又

薇

囮

鰈

朕

/
馘

恣

忍

◎

徳

勒

顆

蝙

鍼

厖

麒

麒

仄

閂



ヒューマンタイプのモンスターで

群れになつて行動する小型のモン

スター。攻撃力 が あ る の で

要注意/

体格はゴブリンと同じぐらいの

小型のモンスターだが犬の顔をし

ている。森の中に住んでいる。

知能が低く動きも鈍いが、怪力を

持っていω で、強烈な破壊力が

ある。薄暗い森にいるめ 多`い。

緑 色でドロドロしている、体液で

他の生物を溶かしてしまう。薄暗

い森の本の陰などに隠れている。

大に似た四つ脚のモンスターで、

鋭い爪と炎のフレスで、政撃をし

てくる。

口から火を吐く小型のモンスタ

ー。こうもりに似た羽で飛び回る。

失われた古代の魔法の王国の住

人の死体が怨念で生き返ったも

の。普通のスケルトンに比べ、こ

も強い。

翼を持つ魔獣、鋭いくちばしで襲

いかかつてくる。

洞窟に住む卜カゲ男。反り返った

剣を持つている。

′
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し使用上のご注意
カートリッジは

'晴
密機器ですので、とくに注意してください。

電源OFFを まず確認 /
カートリッジを抜き差しするときは、必ず、本体のパワース

イッチをOFFに しておいてください。パワースイッチをONに

したまま無理に、カートリッジを抜き差しすると、故障の原

因になります。

カートリッジはデリケート
カー トリッジに強いショックを与えないでください。.ぶつけ

たり、踏んだりするのは厳禁です。また、分解は絶対にしな

いでください。
たん し ぶ     ふ

端子部 には触れないで

カートリッジの端子に角虫れたり、水で需らしたりすると、故

障の原因になりますの0主意してください。

燥警場誹に挫意して
カートリッジを保管するときは、極端に富いところや業いと
ころを避けてください。直射日光の当たるところやストーブ

の近く、湿気の多いところなども厳禁です。
やくひん  つか    ふ

薬品を使 って拭かないで

カー トリッジの汚れを拭 くときに、シンナーやベンジンなど

の薬品を使わないでください。
あそ

ゲーム で遊ぶ とき は

長い時間ゲームをしていると、ロカ渡れます。ゲームて進 ζt

ときは健康のため、1時間ごとに10分～20分の休憩をとって

ください。また、テレ輌 からなるべく離れてゲームをし

てください。

メガ ドライブをプロジェクションテレビ (スクリーン投

影方式のテレビ)に接続すると、残像光量による画面焼

けが生じる可能性があるため、接続 しないで下さい。

よう じよう
■5




