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このたびはナムコットのメガドライブ用カートリッ

ジ rレッスリレボール」をお求めいただきまして、まこ

とにありがとうございます。

プレイの話にこの取扱説明書をお読みいただきます
と、より楽し<遊ぶことができます。
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●カートリッジを抜き差しするときは、助ず本体

のパワースイッチをOFFに しておいて下さい。

ノヽワースイッチをONにしたまま無理にカートリ

ッジを抜き差しすると、故障の原因になります。

●カートリッジの端子部に触れたり、水で濡らし

たりすると、故障の原因になりますので注意し

て下さい。また、分解は絶対にしないで下さい。

●カートリッジを保管するときは、極端に暑いと

ころや曇いところを避けて下さい。直射日光の
当たるところやストープの近<、 湿気の多いと

ころなども禁物です。

●カートリッジの汚れを拭<ときに、シンナーや

ベンジンなどの薬品を使わないで下さい。

●長い時間ゲームをしていると、目が疲れます。

ゲームで遊ぶときは健康のため、 1時間ごとに

10～20分の休憩をとつて下さい。またテレビ画

面からなるべ<離れてゲームをして下さい。
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一―来襲する敵機

を迎え撃つための

緊急発進を意味す

るこの言葉に、い

まひとつの意味が

加わった。「レッス

ルボール」開始を

告げるプレイング

コールがそれだ。

●では「レッスルボール」とは何か? 「レッスルボ

ール」こそフットボールと格闘技をミックスして生ま

れた、史上最高にエキサイティングかつスリリングな

スポーツゲームなのだ。

●もともとサッカーやラ

グビー、アメフトなどは

球技というより格闘技色

の濃いゲーム。ボールを

取り合いなから選手は激

しく激突する。

だがそれはあくまでル

ールに定められた範囲内

でのこと。故意に殴った

り、あるいは蹴ったりす

れば、それはもちろん反

則である。

●しかし「レッスル

ボール」は違う。ボ

ールを運んで相手ゴ

ールを狙うという点

は同じだが、それ以

外にいっさい規制は

ない。

ボールを奪うため

には、いや、直接ボ

ールに関係していな

くても、キック、

チョップなどあらゆ

る攻撃が許される。

●
｀
スクランブル
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がコールされた

らもう逃げる

ことはできな

い。試合終了

のホイッスル

が鳴るまでキミ

はコールをめざし、

向かってくる敵は

ようしゃなく

叩き漬す。そ

れが「レッス

ルボール」だ。

②



●レッスルボールを楽しむためには、やはり基本的な

知識やルールぐらいは覚えておきたいものです。4～

フページでしっかり理解して下さい。

GK【 ゴールキーパー】ゴーリレを守る最後のとりで、

総合力もたいていチームNo lです。ただしゴールエリ

フとタッチダウンゾーンでしか活躍できません。

SW 【スウィーパー】 キーバーの前でゴールを死守

します。敵の猛攻に耐えるスタミナが要求されます。

RB【 ライトブロッカー】 スウィーバーら

LB 【レフトブロッカー】 と共に守備に当

たります。ライン際から攻めこむ敵ウイング

を防ぐのは、彼らの大切な役目。

RH【 ライトハーフ】 攻撃と守備をつな

【レフトハーフ】 いで活躍します。

いざとなつたら攻撃陣に加勢して、一気に

攻めることも助要です。

RN【 ライトニンジャ】 ジェネラルと並び

LN 【レフトニンジャ】 羨峯準の級をなし

ます。強いキックカやノヽワーが必要なポジ

シ∃ンです。

RW 【ライトウイング】 サイドタッチライ

LW 【レフトウイング】 ンいつぱいに広が

り、ゴール前の味方にボーリレを送るアシスト

役です。キツクカはもちろん、スピードのあ

る選手が理想的。

GR Iジ ェネラル】 攻撃陣のみならず、チー

ムの要ともいえるポジション。ニンジャやウイ

ングにサポートされ、ゴールを狙うチームの

⑤

ポイントゲッターです。



ゲームは15分を1クォーターとして4クォーター

つまり60分で行われます (実際には15分ほど)。

じんち

□陣地

叢紡はlPが山首雫筒の岸危で、1ク /t―ターごと
に相手チームと陣地を入れ替えます。

しあいかい し

□試合開始

①ボールを真上に放り上げ、

落ちてきたところを取り合

う形でゲームが始ま

ります。これをスク

ランブルといいます。

②ボールを取つたらド

リブルやブリング、

バスなどで相手陣地に攻めこみ、シュートなどでゴ

ーリレを狙います。反対にボールを取られたら、タッ

クリレなどを駆使し、ポールを奪い返して下さい。

③ボールがサイドタッチラインやエンドラインから出

たときはアウト・オブ・プレ

イとなります。

その際はタイムがストップ

され、所定のルールでプレイ

を再開します。

とくてん

四得点

ゴール (1点 )

キックでボールをゴ

ールボードに当てると

1点。ボールを持つた

選手がボードに触れて

もゴールとみなします。

タッチダウン (3点 )ボ ールを持つたまま走り、タ

ッチダウンゾーンに入ると3点。タツチダウンゾー

ンに落ちたボールに触れても同様です。

しあいしゆうりよう

□試含終了

4フオーターが終わると試

答終∵、簿鷲の写い号が島ち
です。同点のときは延長戦(E

XT)を 2クォーター行い、それでも決着がつかない

ときはバトルロイヤル(21ペ ージ)で勝敗を決めます。

■基本画面

■フイ■ルドスコー
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えら

田モードを選ぶ

タイトリレ画面のときにスタ

ートボタンを押すとモードが

表示されます。方向ボタンで

選び、スタートボタンで決定して下さい。

C□口回コロ回□D【T人用リーグ鞍】

コンピュータ相手の勝ち抜き戦です。

C口□□回回田■D【T人用繰習義答】
対戦チームを選んで練習試含を行います。

C■ロコE回国■D【首人用対軸】
プレイヤー同主で対戦する2人用。コント

□一ル端子2にもパッドをつなげて遊びます。

Gロロ団画田口ED【 T人嬌バトルロイヤル】

バトルロイヤル(24ベ ージ)だけのプレ

G四ロロロコロロ■D【首人嬌バトルロイヤル】
ブレイヤー同士で遊ぶバトルロイヤル。パッドが2

つ嚇要です。

■ШШ旧 【オプション】

ゲームの設定を変えるモードです。

ロチニムを選ぶ

方向ボタンで自分のチーム

を選び、④か◎ボタンで決定

します。24～25ベージ「チー

ムの紹介」を参考にどうぞ。

きのう

■オプション機能

モード選択画面でOPT10N

を選ぶと、ゲームの設定を変

えることができます。方向ボ

タンで選び、0かOボタンでデータを変えて下さい。

OUARTER TIME
【クォータータイム】

1クオーターの時間を、

5/10/15/20分に変える

ことができます。

ATTACK
【アタック】

NEAR(最も距離の近

い選手にタックリレ)かDIRECT10N(選
手が高いている方向にタックル)を設建
します。最初はNEARがプレイしやすい

でしよう。

VOLLEY SH00T
【ボレーシュート】

ボレーをA∪ TO(自動)か MANl」 AL
(占券で藻作)に設走します。叢紡のうち

はAUTOを選んだ万が、プレイしやすいで

しよう。

EXIT【 イグジット】

タイトル画面に戻ります。

◎③



□選手データの表示

選んだチームの選手データ
が表宗されます。よければ方
問ボタンで マ`こち″を建び、

④か◎ボタンで決定して下さい。 N`O″ を選ぶか、◎

ボタンを押すと、チーム選択にもどります。

SPD 【スピード】 選手が移動する速さです。

K:K 【キック】 ボールを蹴つたときの飛距離。

赤いシュートを打つたときの威力。

POW 【パワーl 攻撃したときの、

ダメージの強さを意味します。

STA 【スタミナ】 タックルなど、

場合の耐入力を示しています。

ACC 【正確さ】 パス・シュートの正確さ、キー

パーが赤いシュートをはじ<確率です。

にゆうりよく

四パスワードの入力

1人用リーグ戦で勝つとパ

スワードが裏宗され、これを

入力するといつでも続きを遊

ぶことができます。

方向ボタンで文字を選び、④か◎ボタンで入力。間
違つたときは③ボタンで戻して再度入れ直して下さい。
決定はスタートボタンで行い、パスワードを入力しな

かつたり、間違つていたときは第 1試合となります。

ポーナスポ

イント振り

分け時には

選手の体型

が左下に表

示されます(22～23ベージ参考)。

相手に与える

攻撃を受けた

.ヽ、   わ

ロボ…ナスポイントの振り分け群婦リー列/サ畑対鞠

叢紡から島つている罷拓ポ

イントに、ボーナスポイント

を振りわけることができます。

方向ボタンの上下で選手 (

ポジション)を、左右で能力

を選び、④ボタンで5ポイントずつ加えて下さい。業

すときは③ボタンです。なおポイントが力0えられた分

は、別の色で表示されます。

ポイントの振り分けは試合ごとに変更できますが、
叢嵩はlooポィントまでで、また、勅崩義建以十には養
更できません。決定は◎ボタンかスタートボタンで。
■1人用リーグ戦

1試合目は50ポイント (ナムコスターズのみ70ポイ

ント)、 試合に勝つごとに20ポイントずつ。

■2人用対戦

両チームとも50ポイントずつ。

⑩ ⑭



●選手はll人 いるわけで

すが、操作できるのはカ

ーソルのついている 1人

だけです。カーソルはボ

ールに最も近い選手に /

ボールがフィールド霊  lアウト・ォブ・プレイ

から由たとき      |        →20P

※赤い色で書かれている操作は、ボタンを押している

長さによつて、威力が変わります。

自ヽ動的につきます

が、◎ボタンでボール

に一番近い選手に移すこともできます。

カーソルのついていない選手については、

コンピュータが自動的に操作してくれます。

⑬

ボールを持っていないとき
タックル

→14～15P
ボールを持っていないとき

ドリブル中
ブリング

→47P
ドリブル中

カウンターア

タック→17P
ブリング寧 ブリング中

ボールの軌道下にいるとき ボールの軌道下にいるとき

タックル、ジ

ヤンプ→19P

ゴールキーパー

(ボールを持つていない)

移動、タック

ルの方向指定

ゴールキーパー

(ボールを持つていない)

ゴールキーパー

(ボールを持つている)

ゴールキーパー

(ボールを持つている)

⑫



そう さ ほ う

方向ボタンを押した

方向に選手が走ります。

:|:|■|||●I暉ツク■|||||||||
ボールを持つていないときに④ボタンを押すと、一

番近いところにいる相手選手にタックルします (オブ

シヨンでDIRECT10Nに すると方向ボタンでタック

ルの向きを決めることもできます)。④ボタンを押す時

間の長さで歳月は4段階に分かれ、さらに同じ威力で

も選手の体型やコンピュータの判断によつて、いろい

ろな技が出せます (22～ 23ページ参照)。

③′ヽイオt/ントヽ .ツタ́力||,|1騨響|||な1撃|

カーソルの色が変わるま

で待つてから離すと、相手

にダメージを与える強力な

タックルを放ちます。

ラリアートをはじめとし

て8つの技があります。

③ダイナミ,ケ|",シユ|わ|"1病緯ltl馨|

カーソルが点滅してから

離すと、一撃でバイオレン

ト・フタックの2倍の威力

を与えることができます。

体を回転させるタイプの攻

撃で3種類あります。

空中に飛び上がり、急降

下で攻撃する最強の技。ジ

ャンプ中は方向ボタンで移

動できます。

なおジャンプ中は赤いシ

ュート (16ページ参照)に

16違イ鸞|″■|″

'″

,'お||,権サ
④ボタンを押してすぐに

離すとセイフティー・タッ

クルです。相手のボールを

奪つたり、侍<手を阻むだ

けのタックルで、ダメージ

は与えません。ショルダー

⑭

・タックリレとスライディングタックルがあります。 防ぐのにも役立ちます。

⑮



そ う さ ほ う

湾:豪1姦藤
ドリブル中に④ボタ

ンを押し、離すとシュ

ートします。ボタンを

押している時間が長い

ほど、距離のあるシュ

ートを打つことができ

ます。

カーソルが点滅する

まで力をため、ボールが赤い

色になると最大パワー。赤い

シュートに触れた選手は、敵

味方に関係な<、 ダメージを

受けてしまいます。

タンで狙いを定め、◎

ボタンを押すとキック

パスをします。

シユート同様、ボタ

ンを離すまでの時間が

長いほど飛距離を出せ

ますが、ダメージを与

えることはできません。

III事ズリング,■
ボールを手で持つた

まま走るのがプリング

で、ドリブル中に◎ボ

タンを押すと、プリン

グに移ります。プリン

グ中はシュートやロン

グパスができなくなりますが、走るスピードはアップ

1'"0:数||1労

''I

プリング中に④ボタ

ンを押すと、ボールを

離し、向かつてきた相

手にカウンター攻撃を

しかけます。

11薬珈餃

'お

tl

●′

`シ

尋アヽ41夕,■ |

プリング中に方向ボ

タンで向きを決め、◎

ボタンで手投げの短い

パスをします。

⑩
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そ う さ ほ う

●ドリブル

選手がボールに触れ

るとドリブルを行しヽま

す。ブリング中なら、

◎ボタンでドリブルに

移ります。

■ボレー

ボールが選手の真上

に飛んできたとき、④

ボタンを押していると

自動的にボレーシュー

トします (オプシ∃ン

でA∪TOのとき)。 た

だし高さが合つていな

いと空振りもあります。

|‐ |||■,|■ |ヽあ繰晏|||||
ゴールキーバーだけは、他のポジションと少し操作

法が異なります。

Cタックル

ボールを持つていないと

きは方向ボタンで向きを決

め、④ボタンでタックルで

す。方向ボタンを入ねない

ときは真上にジャンプしま

す。他のポジションと違い

タックルは 1種類、力をためる動要はありません。

③キックパス

ボールを持つているとき

にOボタンを押すとキック

パスです。バスとはいつて

も他のポジシ∃ンのシュー

トに匹敵するもので、ボタ

ンを長<押 しているほどカ

がたまり、ロングパスを打てます。

力が最大までたまるとボールが赤くなり、敵昧万に

関わらずこのポールに触わるとダメージを受けます。

⑩

〆
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●ボールがサイドタッチラインやエンドラインから外

に出たときは、以下のルールでプレイを再開します。

SIDE OUT PENALTY
【サイド・アウト・ペナルティ】

●ボールがサイドタッチラインから外に出たとき

出した側のチーム

から 1人、相手チー

ムから3人が出て向

かい合い、④・◎。

◎の各ボタンでどの

選手がボールを持つか、相手

ullはどの選手にタックルする

かを決定します。

PENALTY TR10 ATTЁ MPT
【ペナルティ・トリオ・アテンプト】

●味方チーム側のエンドラインから外に出したとき

相手側攻撃陣3人によるベ

ナルティキックです。攻撃ull

は誰が蹴るか

を④・◎ 。◎

の各ボタンで

決定します。

キーバーは

まず方向ボタンの左右で立つ位置を臭め、そのあと方

向ボタンでボァルの方向を予想し、④ボタンで防ぎま

す。方向ボタンを入れないときは真上にジャンプです。

00AL KICK         ・

【ゴール・キック】

●相手チームellのエンドラインから外に出したとき

相手チームのゴールキーバ

ーによる」一ル 。キックを行

います。方向

ボタンで蹴る

方向を決め、

③ボタンを押

して下さい。

EバNレEイヤル

試合が延長戦でも同点のときは、バトリレロイヤルで

決着をつけます。また、バトルロイヤルモードを選べ

ば、バトルロイヤルだけを遊ぶことができます。

④操作そのものは通常のプレイとまつた<同じ、タッ

クル技を駆使し、相手チームと戦います。

②一定ダメージを受けた選手は立てなくなり、相手チ

―ム全員を倒

せば勝ちとな

ります。

③バトルロイヤ

ルモードは前

撃・養撃の2箇戦詢で行ぅた

め同点もあります。その場合

は1回だけ延長戦です。

④ ④



|スライデイング|タツクル

●14～ 15ページで説明したように、タックルは威力に

よって4段階に分かれており、さらに細かく15種類に

分かれています。

同じレベルの技なら威力も同じで、どの技が出るか

はコンピュータが決めてくれます。ただし選手には軽

量級タイプと重量級タイプがあり、その体型の違いで

出せる技が異なっています。

□―リング・ソパット

スク|り■l■ :ス |ビン|キ
ー
ツク



‖AMCO STARS

ナムコスターズ

おなじみナムコスターズ。実力のほど

は未矢口数ながら、他チームより多いボー

ナスポイントが魅力です。

GRICO・ROMA‖ POWER WRESTLERS

グレコローマン パワー レスラーズ

グレコローマンスタイルのレスリング

チーム。∃―ロッパ中の精鋭が手を組ん

だ混成チームの実力やいかに?

SOVIET SAMBO STRUGGLERS

ソビエト サンボ ストラクラーズ

相撲と柔道とレスリングを混ぜ合わせ

たような格闘技がサンボ。そのサンボを

国技とするソ連の代表チームです。

USA HIAVY BOXERS

∪SA ヘビー ボクサーズ

アメリカのヘビー級ボクサーが結成し

たチーム。次に紹介するカラテスラッシ

ャーズにも匹敵する力をもつています。

‖IPPO‖ JUDO WARR10RS

ニッポン ジュウドー ウォリアーズ

柔道有段者が集まつた日本代表チーム

のひとつ。投げ技のないレッスルボール

では苦戦は必至!?

KOREA TAEKWOHDO BATTLERS

コリア テコンドー バトラーズ

韓国の有名な格闘技といえばテコンド

ー。オリンピック種目にもなり、選手は

いつそう燃えています。

BRAZ:L CAPOEIRA KICKERS

ブラジル カポエラ キッカーズ

極限まで蹴り技を追求したプラジルの

格闘技がカポエラです。元々は舞Pakから

発達したものだとか。

JAPA‖ KARATE THRASHERS

ジャバン カラテ スラッシャーズ

いまや世界中に広まつた空手。その本

家、日本が送るスーバーチームです。選

手データを見る限り文句なしのNo 1/

④④




