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WARNING!
出撃エリアに着く前に空中空母の燃料が口になるとt

以後出撃不可能 (× 印表示)と なり、ゲームオーバー

になります。この場合はエリアの奪回計画 (出撃工

リアを選′3Ⅷ贋序等)自体に重大な欠陥があるため、コ

ンティニューすることはできません。
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敵占領中のエリアでは、そこに

配備されている空中空母の性能

や戦闘機の数、敵パイロットの

1               言:言:[l]:::[::[。
リアを奪回するのは困難です。

ざひょう はい  ばあしヽ

クリアしたエリアに座標力ゝ ゎた場合

すでにクリアしたエリアでの戦

闘状況を分析・処理し、データ

を表示します。敵占領中エリア

のデータと比較して、敵の戦力

をある程度予想することができ

ます。撃墜率は、撃墜した戦闘

機の数を、そのエリアの設定総

敵機数で害」り、100をかけたもの

です。
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