


このたびはアスミックのメガドライブ専用カートリッジ「乱

世の覇者」をお買い求めいただき、誠にありがとうござぃま

す。ゲームを始める前にこの取扱説明書をよくお読みいただ

き、戦国舌L世の世界をお楽しみ下さい。
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■|ハの■1田と
天文20年 (1551年 )。 戦国時代のまっただなか。プレイヤ

ーは、自国を平定し、領土を拡げ、最終的に天下統一を成

し遂げてください。

ゲーム開始時は後に戦国大名と呼ばれ、名を馳せる武将

も極めて弱小な存在にしか過ぎません。歴史を再現するの

も、果たせなかった夢を成し遂げるのも全てプレイヤーの

決断次第なのです !l

天下統一を実現 し、乱世の覇者となる為には、以下の条

件を満たすことが必要です。

①山城を完全支配 (国の支配率を80%以上に)す ること。
②石高と威信の関係が下の図表の条件を満たしているこ

と。

※この条件を満たすと、更新フェイズで朝廷から特使が訪れま

す。

勝利条件を満たした後でもプレイヤーが望めば、全国を

完全統一するまでプレイすることができます。

天下統一に成功すると、55ヶ 国全ての国の中から選び、

始めることができるようになります。

しかし、70年 たっても天下を統一できない場合、また
は、統一半ばにして当主を含む全武将が死亡した場合はゲ
ームオーバーになります。
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|ゲ■|みの立ち上

方向ボタン

Aボタン|

スタ■卜|ボタン

Cボタン

Bボタン

・操作環境コマンドの呼び出し

・コマンド画面の表示位置変更

韓 鮨ィ
・コマンドの選択
。武将の選択

・城の選択
。設定数の変更
。国内マップでの武将の能力値表示を切 り替え

●楷ン

‐ 議

o楷ン

o薄ン

・コマンド画面の呼び出し

。コマンドの決定

。キャンセル

・全体画面で武将のいない自国領を赤色、進行

領を薄い赤色で表示します。

・選択した武将の決定

・合戦フェイズにおいて表示される戦力情

報の選択
:全体画面で自国領を赤色、同盟諸国領を緑

色で表示

まず、スター トボタンを押し、タイトル画面を呼び出します。

方向ボタンで新規開始コマンドを選択し、Aボタンを押して、
「是・否 (はい。いいえ)」コマンド表示。是を選択してください。

すると全体画面が表示されます。 1
表示された日本地図内の 12武将の中から、 1人 を方向ボ

タイ トル画面にブレーヤLがセープした時点でのター
ン数と当主が表示されます。方向ボタンで選択。Aボ タン

で決定してください:そ のタァンの更新フェイズよリゲー

閂
屁
卜

方向ボタンでセーブを選択。Aボ タンで決定してください。
註)CPが 0のときはこのコマンドは使えません。

慾2■Is選堺。Aパタンで決定してください

―プが行えます。ターンの頭

で馬のいな鳴きが入ります。

スター トボタンを押して操作

環境画面を表示します。

スター トボタンでウインドウ

呼出

`方
向ボタンでコマンド

選択。 Aボ タンで決定です。

戦闘手動。
コマン ドの選択 をしない

IFKり 、合戦 が進行 しませ

ん。

戦闘自動。
自国の合戦が自動的に進

行します。

ゲニムを中断
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■コマンド国データ

自国の勢力が存在する範囲内の、

自国と他国の勢力を表示していま

す。

■自国データ

自国のデーターと、

状態を表示します。

□菌宅と肴営
その国の名称と規模を表しています。

■∵現
その国に勢力が存在していれば、「勢力混在」。大名家が平

:善λ塘槙
ば`その名前
ギ
表示|れます。

数値が高いほど町が発展しています。

国ごとに上限があります(P28覧参照)。

■豊範翠
80%以上でないと、実行できない命令があります。所有し
ている城の数と大きさで決定されます。

■裡鶴懲捨
数値が高いほど、その大名は住民から指示され、兵員の募集

に応じる人間が増えます。低いと一揆が起き易くなります。

■職毅
国内の全ての城が、そのレベルと勢力に応じて表示されます。

勢力下にある城は青、同盟国は緑、他勢力は赤で表示されます。

■築職レベル
城の防御力を示す。「城の普請」を上げる目安に

なりますし、支配率にも関係します。

.雇T戦
り
男

旗 1本が 1武将 (1吉5隊)を示す。

ゲームの進行

現在のターンを年代と季節で表示。その下にフェイズを表

示しています。

■聖株島凸

旧国境で書かれた日本の白地図です。

■メツセージボックス (以降MBと略します。)

ゲームの進行に必要なメッセージを表示します。

■援

武将は全て所属する国の城に配置されます。

■城経畠■ ■ ■
城と城を結。い道です。武将と部隊

の移動はこの経路上でしかできま

せん。

■国界マーカー

表示された国の城と経路で結ばれ

ています。

□■

更新フ土イズでは各国で起 きるイベン トを表示 します。
こくない ち ず



|   力| 一■

●

政治力の高さを表します。徴税、築城などの国内政治、他 ∵
勢力の引き抜き。同盟などの外交にも影響を与えます。  |
作用 政略、城の普請、楽市楽座、臨時徴税、大名との同盟、武 1

大名への忠誠心を表 します。忠誠心の低い武将は、ほかの

勢力に引き抜かれたり、謀反を起こしたりします。ただ

し、忠誠心 0の武将は血縁関係があり、裏切 りません。

作用 奉禄を増やすことで、忠誠心は増加します。
謀反を起こしたり、他の大名に引き抜かれた場合は更新

フエイズで結果がでます。

1単位あたり、100丁を表します。合戦では兵数の 3割 しか

使用できませんので、注意が必要です。鉄砲数が多いと突

撃にもろくなります。

各大名家にはCP(コ マン ド・ポイン ト)が設定されていま
す。この CPと は大名家が |タ ーンに出す命令数を制限す
るものです。多くのコマンドの実行には 1定量の CPの消
費が必要です。設定されるCPは武将の能力別に設定され
ています。消費されたCPは、次のターンの更新フェイズ
で上限まで回復します。武材子のクラスが小大名、戦国大名

大名だけが持つ能力に威信があります。これは家臣からの

信頼度や国内外での名声を表しており、領土の拡大に伴な

って増加して行きます。威信が増加すると家臣は裏切りに

くくなります。臨時徴税や同盟国を攻撃 したりすると、威

信が低下することがあります。

国内の平定を目指します。使用できるコマンドも限られます。

領国を形成し、隣国を侵略開始。政略に関するコマンドが

使用できるようになります。
せんごくだいみょう

いよいよ天下統一に向けて動き出します。
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1単位あたり、100人を表します。雇い入れると、その分石

合戦フェイズにおける部隊の指揮能力です。

作用 合戦フェイズ全般d合戦。同盟、引き抜きに関係します。
とクラスが上がるたびに、CIPの上限が上昇します。
みヽょつ  のうりょく



■収入

秋期の主な収入は、石高に上帥」して得られる年貢米が占めます。

他の季節では領国内の町からの徴税で収入が決まります。

彗支 出

家事支出、武将への奉禄、兵士と城の維持費があります。この

支出は秋期のみ行われます。

各フェイズでも、選択したイテ動によってはその度に必要な費用

が支出されます。

■イベント発生

一年の間には天災や豊作など色々なイベントが発生し、領国の

運営に様々な影響を与えます。 ,
※イベントの説明は24ページからの文章を参照してください。

註)ターン………一つの季節。春夏秋冬と4タ ーンで 1年。この

間に敵、味方とも一通りの行動や戦闘を終了

します。

フェイズ…… |タ ーンをさらに、更新、軍備、政略、作戦、

合戦と5つ に区切ったものです。

■朝 延からの特使

領地を拡大し、支配地域が拡大すると、朝廷から守護などの官

位が大名家に与えられます。威信が上がりますが、費用が引か

れます。

■建莉霧董の豊場

将軍力Y痔隻を求めてくることがあります。受け入れると、残高

が半分になりますが、そのかわり威信が 3上がります。1子軍配

下の武将が臣従します。

■畿緑の売豊・隠詮
各武将はある年齢に達すると、死亡。隠居のチェックを受け、こ

のフェイズで決定されます。

■新武将の登場

年代を追って新たな武将が登場します。登場する時期と国はほ

ぼ史実通りです。家臣に迎え入れるかどうか選択してください。

情報コマンドは、自分の領国や自分の城のある国の情報はた

だで手にいれることができます。

このコマンドは全てのフェイズで使用できます。

□鋤ぎ糟鴇
自分の大名家に所属する武将の一覧表を表示します。

氏名、年齢、軍事、内政、兵士数、鉄砲数、俸禄、忠誠は常に

変化するので、こまめなチ三ックが必要です。特に、年齢と忠

誠はイベントに直接関係します。

方向ボタンで武将の能力の項目に合わせ、Oボタンで決定する

と、能カイ直の高い順に並びます。

□箇∵鴇
国ごとのデータと国内マップ画面で陶成されます。石高、住民

感情はもとより、国内の城レベルやルー トのチェック、敵の兵

力まで確認できます。

国内情報はただだが、自分の城がない国外の情報を得る(有利青

報が使えるのは小大名以上)にはCPI費用 10必要になります。

□勢男僣鞘
ほかの大名の,大況をチェックするためのコマンド。各大名家の

リストが表示されます。情報を見たい武将を選択して決定する

と、全国マップ上に武将の所在地が黄色で、山 Elの左上に総石

高と武将数、兵士数 残高、威信などのデータが表示されます。

さらに通常の全国国lElと 同じように、アイコン操作で領主と同

盟国を表示します。
こうしん

■収入、支出の計算

両国の収入と支出の精算が行われます。 ・・
・１

・１



■武将の反舌L

忠誠の低い武将は謀反を起こすことがあります:その武将は、
領国内で一番石高の高い国の、最も規模の大きな空き城に独立
勢力として居城します。

註)これ以後、自分の選択できるコマンドの後の0の中に、消費

CPと必要費用を記してあります。このとき、・年増″(または｀年
減
″
)と記されているものは年を追って消費CPまたは必要費用
が増加 (または減少)してゆくものです。また、※印がついている

コマンドは、その国の支配率が80%以上必要です。

鮨櫂仄:T墓
鼈顆[胚拶鰊麒
配率と住民感晴が高いほど多くなります。兵士を雇うと、住民

感情と石高が減少します。 1武将が雇える上限は50です。

の3ヶ国のいずれかを完全支酉己すると、鉄砲購入のためのCP
費用力ヽまかの地域より低くなります。合戦のとき、鉄砲を使え

るのは 1部隊の 3割です。それ以上装備 しても、射撃に参加で

きません。鉄砲数が多いと、長槍、突撃の攻撃、防御力が弱く

なります。

|ターンに |つの城に対して 1回のみ行えます。

自軍の武将がいる城では、一度に最大3レベル

まで築城レベルを上げられます。この時、必要

な費用はこのコマンドを実行する武将の内政値が高いほど、安

い費用で行えます。また、城レベルの上限は総石高で決定され

ます。更新フェイズの支出で金が不足すると、自動的に城のレ

ベルカY氏下します。

※治水開墾 (CP2・費用10の

|ターンに |力国で 1回行うことができます。

実行武将を選択して、コマンドを実行します。

農耕地の拡大・整備により石高が上昇します。上

昇数は、実行武将の内政値に左右されます。実行によって、実

行国の住民感晴が上昇します。また、大名の威信力` 曽加するこ

ともあります。

コマンド実行時に表示されるグラフが、その土地の開墾度を示

します。これが二杯となると、それ以上の開墾はできません。

勒鏃議付軋ゝ
※臨時徴税 (CP2・ 費用0)

|ターンにつき 1国で 1回行えます。実行武将

を選んで実行します。定収入以外にも収入を得

ることができますが、住民感晴力ヽ軒 するだけ

でなく、大名の威信力ヽ氏下することがありますら

穆軋艶讀不勇:ぎ、

城 の 普 請 (CPI使 用内政値 による)



距離に制限なく移動できます。ただし、イベントで台風、大雪

が起きた地域での移動はできません。

註)コ ンピューター側は作戦フェイズ時に作戦行動とともに移

動を行います。

国力鮨師 高)や威信が相手国より高ければ、成功の確率が上が

ります。同盟は最大で、 3カ国まで同時に結べます。また同盟
に成功すると、大名の威信が 1上がることがあります。同盟を

破棄するためには、同盟国l_対 して攻撃を仕掛けるほかありま

せん。しかし、これによって大名の威信が低下し、家臣の忠誠

も低下します。攻撃による同盟破棄は行わないことが懸命です。

更新フェイズのイベントで相手国、または自国の当主が死亡し、

当主が変わる場合、同盟は自動的に破棄されますので注意が必

■計 略 (CP3墳用50)

実行武将を選択し、どの城を対象にするか選びます。

40%の確率で成功します。これによって、対象の城の築城レベ

ルを15～ 20%落とせます。実行した武将の兵士数は成功、失敗
に関わらず 1減ります。

■ 作 戦 行 動 (CPO・ 費用下図参月晨)

実行武将を選択し、次に隣接する城の中から攻撃する城を選択

して実行します。 1つの城に対して 6部隊まで、予算の続く限
り命令できます。

費用は兵 |あたりについて計算され、小数点以下は切り上げ

られます。下図に兵 |あたりの費用と大名のクラス・石高の関係

を示します。

要です。

な
武将の引き抜き(CP ・費用 0)

実行武将を選択し、31き抜きたい測 子を選び

ます。領内にいる他勢力のうち、当主、当主の

世継ぎ、一向一揆参加者、門徒衆を除いた相手

勢力の武将を引き抜くことができます。しかし、逆に自分の家

臣が引き抜かれることもあります。

武将の引き抜きを行えるのは、引き抜きたい武将の領内にあ

る城にいる武将だけです。また、実行武将のいる城に最大部隊

数 (6吉5隊)いると、このコマンドは実行できません。

武蒋の引き裁きを茂弱させる縫翠を1げよ 祥。
。国力 (総石高)が相手国より高い。
。実行武将の内政イ直が高い。

・相手の武将の忠誠 心力Y氏い。

註)台風の起きた地域では引き抜きは行えません。

クラス 豪族 臨 戦国大名

石高

費用 l |.25

戦国大名

900～

3:00～

註)石高の単位は～万国



作戦行動で、攻撃目標に設定した敵城の部隊との戦闘←爆警)

挙自城に攻めてきた敵部隊との戦闘(防御)を行うフェイズで

す。

■戦孟躾競装
赤で兵数、緑で編成係数を表示するグラフです。

■戦固指宗ボード
部隊の動きが表示されています。

■武拝い―タ
敵 `味方別に武渭名や戦力などが表示されます。普段は兵数のみ

が表示されていますが、Cボタンを押すと川頁番に、兵数・鉄砲数・

編成係数を見ることができますので 戦いの参考にしてくださ

い。

■アイコン

戦闘選択。指示のアイコンです。

■天候

戦場の天候が 3種類の内いずれか、自動的に以下の確率で決定

されます。

・鉄砲隊の威力が半減します。

・別動隊は出せません。

雨 … 30%

・鉄砲の使用ができなくなります。

じんけい  けってい
■陣形の決定

作戦には最大 6部隊が参加できますが、実戦には 3部隊が出陣

します (参カロ部隊が 3以下の場合は、自動的に3部隊に分割され

ます)。 この3部隊をどのような陣形で配置するか、アイコジを

選択します。陣形は、横陣、魚鱗、鶴票、雁行 佑動 、雁
行 (左頭)があります。また、防御時には籠城を選。Stのも |つ

の作戦です。

―

―

目劇顧麟鮨鑽

爾|■議編臓網1轟 |

曇攣 難
目|一 |

鶴翼

熱鮭 催得(岩鵠)



■部隊配置

陣形を決定したら、部隊を配置してください。部隊は上から壱、

弐、参の番号力ヽ辰られています。戦闘はこの 3部隊を中心に行

われますが、第 4の部隊として別動隊を投入することができま

す。残りの部隊は予備隊として傷付いた部隊と交替させること

ができます。

せんとう

■戦闘 (野戦 )

戦闘の勝敗を決定するのは、各部隊が持つ編成係数の増減にか

かってきます。編成係数は、部隊を率いる武将の軍事能力やそ

れまでの戦歴により高低が沐められます。一部隊でも、編成係

数が0になると、攻撃側は撤退を始め、守備側は撤退または籠

城し、攻城戦モードに入ります。

饉

長槍隊

長槍隊による攪乱です6自部隊の編成には

被害はでません。隣接 した部隊にのみ有効

です。

鉄砲隊

敵部隊が自部隊と離れていても、攻撃が可

能です。鉄砲数 銃撃距離で効果が異なり

ます。雨天は使用できません。

数も低下しますが、敵部隊に大きな損害を

与えられます。隣接部隊にのみ有効です。

前進

敵部隊と隣接していない部隊を前進させま

す。

後退

部隊を後退させます。減少した部隊編成係

数をやや回復することができます。

鴇 kl秀
fどによる白1戦で九 攻撃側の編成係

こうげきめいれい

■攻撃命令



部隊の交替

合戦に参加している部隊を、参戦していな

い予備部隊と交替させます。ただし、戦線

の一番後ろのラインにいる部隊は予備隊と

の交代はできません。

別動隊

4部隊以上参戦した時、実行できます。長

槍隊による攪乱をしますσ霧の場合実行で

きませんも

器
じ
義

防御側力ヽ 自国の城に立て籠もり、敵部隊

との攻城戦になります。

lJiき ,il

自国の城と城経路で結ばれている城に退去ロ

します。城経路が自国の城と結ばれていな

い場合はできません。

註)何も命令を与えられなかった部隊は防御行動をとり、減

少した編成係数を回復します。破れたとき以外にも、敗走

をしたときに武将が死亡することがあります。

■攻 城 戦

自軍または敵軍が籠城を行う力睫塾口すると、攻城戦モードに移

ります。また、敵武将係数 0の城に攻め込んだ場合は、そのま

ま攻城戦モードとなります。              
´

このとき国山には、戦闘状況表の代わりに城の耐久値が赤色の

グラフで示されます。これが無くなると、落城となります。落

城した城の武将は、城から逃げ出すか降伏して相手の家臣にな

るか、または切腹します。ただし、一向一揆、門徒衆は解散し

ます。

落城した城の築城レベルはrtTし ます。なお、攻城戦は合計 3

回の攻撃しかできません。   `

強襲

城に突撃します。攻撃側にも被害がでます。

包囲

城を包囲します。攻撃側に被害はでません

カミ包国費用が必要となります。これは、

参加する武将の内政能力と参カロ総兵数によ

り、決定されます。

退 却

攻城戦を放棄し、退法口します。



更新フェイズでは様々なイベントが発生します。それらは、自国

の政治 。経済や軍事面に大きな影響を与えます。以下の覧を見

て、ゲームを進める上での戦略の参考にして下さい。イベントは

季節毎に地域か国単位で、発生します。イベント名の後のカッコ

内に、単位と季節を記しました。季節が記入されていないもの

は、一年を通じて発生するイベントです。

●大地震 (国 )

。石高、町の規模、城の

レベルの低下。

●面夫拳 (国 )
。石高の低下。

●大雨 (通域 夏)
。石高、町の規模の低下。

① 旱 魃  (地域  夏 )

。石高、町の規模の4FT。

・どこか 1国で発生した

●答嵐 m域 夏)
。台風の地域では移動で

きない。

・石高、町の規模、城のレヽ ルの低下。

・台風の地域では合戦はできない。

・発生する地域は関東以西。

●大雪 (地域 冬 春)

。大雪の地域では領内移

動ができない。

。大雪の地域では合戦はできない。

。その他の地域の勢力は、大雪が発生している地域に進軍でき

ない。
。東北と北陸で、冬、春に発生することがある。

●凶作 (地域 秋)
。石高、町の規模よりも

低 く収入計算をおこな

うため減収となる。石高、町の実質的な数値の変化はない。

東北で高く発生。その他の地域でも確率は低いが発生。

●豊作 (地域 め

・石高、町の規模よりも

高く収入計算をおこな

うため増収となる。また、石高の数値が上昇する。

●飢饉 (国 冬)

。石高、町の規模、住民

感晴の低下。
ら、他の地域でも発生する場合もある。 。前夕∵ンで凶作になった国のみ発生。



●鰻
び
揺

(国  その国の隣接国 )

。石高、町の規模、兵士

数のfKT。
。かなりの確率で隣接国にイ鵞礼

0-撲 (国 )
。石高、町の規模、城の

レベル、大名の威信の

低下。
。国を支配する勢カカミ Jヽ大名クラス以上の場合発生。

・住民感情力γ氏いと発生しやすい。

●―向一揆 (国 )
。石高、町の規模、兵士

数 城のレベル、住民

感情の低下。
。国を支配する勢カカヽ ′Jヽ大名クラス以上の場合発生。

・新勢力の発生。(―向一揆軍)
。尾張 イ饗取 カロ賀、越前、越中、摂津、河内、紀伊、

九ヶ国で発生。

・住民感情力Y氏いと発生しやすい。

○鉱山発見 (国 )

。町の規模の上昇。

・北陸奥、南陸奥、出羽、 :

常盤、下里ス 本目模、騎臥 美濃、甲斐、越後、

但馬、石見、播磨、美作、備中、備後、長門、

豊後、築前、筑後、肥後、薩摩。

以上26ヶ国で鉱山発見の可育日生がある。

因幡、

イ;FI:テリ、

●朝 廷からの特使(大名家)

。大名の威信の上昇。

●懇笠Nの 量T個 )

。独立勢力が小大名、戦

国大名の家臣になる。

●南蛮貿易 (国 )
。町の規模が上昇。

・住民ま晴の低下。
。河内、周防、長門、土佐、豊前、豊後、築前、肥前、肥後、

日向、大隅、薩摩6以上の 12ヶ 国で発生。
・貿易のおこなわれた国にいる各武将の鉄砲数が 1増加する。

●築 城 法の改善 (大名家)
。城のレベルが上昇。

●武将の課反 (大名家)

・小大名以上の大名家す

べてで発生。

。謀反を起こした武将は、その大名の収める二番石高が高い国

の、一番レベルが高い空き城に、独立勢力として発生する。

●武将の死亡、隠雇  |
。すべての武将をチェッ

クの対象とする。ただ

し独立勢力は病死しない。

・後継ぎが登場する場合もある。後継ぎは先代の棒禄、兵士数

をそのまま受継ぐ。

出雲

豊前、



更新フェイズでイベントが発生した後、石高、町の規模などが自

然に増加、上昇します。

●石高

。現在の石高と、限界石高の割合で増加分が計算される。最低

|万石は必ず増加する。

●町の規模

。現在の町の規模と限界規模の害」合で増加分が計算される。

●住民感情

・ 0～ 2ポイント上昇する。

■武将の登場

年代を追って、新たな武将が登場します。

・死亡した後継ぎの登場。

・新たにゲームに登場する武将が、出現国の家臣として臣イ進

い |ち|らん

コ|マ|ンド■

コマン|ド名 OP 費用 備  考

武将の棒禄

兵の募集

鉄砲の購入

1

1

年減

兵士数

1年減|

兵 1に費用 1

年を追って減少

城の普請

治水開墾

楽市楽座  |

臨時徴税

領内移動

大名との同盟

武将の引き抜き

内政値

100

町

部隊数

40

10

1ターンあたり最大 3まで

石高上昇

町の規模が上昇

住民感情、威信の低下

武将クラスも関与

失敗時は費用20

武将情報

国情報

勢力情報

計路

作戦行動

０

　

　

０

ヵ

＝

　

　

５

国

武将のクラスに応じて変化

長槍隊

鉄砲隊

突撃隊

前進 後退

部隊の交代

別動隊

籠城

退却  |
強襲

包囲  |

自軍の被害は軽微

間接攻撃。雨では使用不可

白兵戦

霧の時、不 可

費用は内政値と兵力による



ら ん

量Z
言主)単位 支配率は%、 石高は万国

開始時に結ばれている同盟 を保 ちつつ、関東を平定 しよう。

「ラ司考轟;ヽ義尭  "歳 軍6政“

三河方面ヘー刻も早く進出しないと使える人材が手に入らず、苦しく

8万石

咸国最強の武将.大雪の時機動力が鈍 る。武田信玄 との戦闘は避ける.

1司 li臭 象 義 島等  1隧 歳
1軍  政 4兵 Ю I

,或

〆
〓

武

1北条氏康   36歳 軍 21政 21兵 01鉄 0

相模国  1 小大名  1 28万 石 石 高

威信   8 支配率 0〔 感情  α 収入  360 初期値

武将数 7 総兵 数 5〔 残 高  ま CP   13 最高値

1 甲斐国

威 信   9

2今川義元  32歳 軍 61政 61兵 51鉄 0

駿河 国  1 小大名  1 23万 石 石 高 田丁

或信   0 支配率 10〔 感情  α 収入 350 初期値

武将数 7 総兵数 6( 晩高 CP  7 最高値

人材が豊富。初 めか らの 2正面作戦か得策。

1 越後国

1威信  8

3織口信長   曰歳 軍 01政 ,41兵 201鉄 I

尾張国  1  豪族   1  8万 石 石 高 田丁

威 信 支配率 | ま情  55 収入 初期値

武将数 総兵 数 3〔 残高  90 CP I 最高値

6 分 8歳 軍 | 政 41兵 01鉄 0

越前国 豪 族  1 22万 石 石 高 臼丁

信   8 支配率 61 感情  40 収入  49( 初期値

将数  6 総兵数 5 残高  60 CP  4 最高 lLA

4方 を敵に囲 まれ不利。人材 を生か した電撃作戦が有効 当主が余 りにも無能。その うえ―向―検 も起 き、序盤戦は苦 しい
`



71二好長慶   "歳 軍 51政 81兵 51鉄 |

河内国  1 小大名  1 30万 扇 石 高

威信  12 支配率 00 感情  5 収入  48〔 初期値

武将数 総兵数 35 残高  9( CP I 最高値

大阪城 さえ避ければかな り有利。

使用上のご注意
カー トリッジは精密機械ですので特に注意 して ください。

う  き た なお ヽヽえ

卜暮多貞家

もう り もと なり

おお ともそう りん

大友宗魔〕

しま づ たか ひさ

でんげん かくにん

電源oFFをまず確認 !
カー トリッジを抜 き差 しす るときは、必ず本体のパ ワースイ

ッチをOFFに しておいて ください。パ ワースイッチを ON

にしたまま無理 に、カー トリッジを抜 き差 しすると、故障の

原因にな ります。

カートリッジはデリケート
カー トリッジに強いシ ョックを与えないで ください。ぶつけ

た り踏んだ りするのは厳禁です。 また、分解は絶対に しない

で ください。
たん し ぶ     ふ

端子部には触れないで
カー トリッジの端子に触れた り、水で濡 らした りすると、故

障の原因にな りますので注意 して ください。
ほ かん ば しょ  ちゅうい

保管場所に注意して
カー トリッジを保管するときは、極 端に暑いところや寒いと

ころを避けてください。直射首晃の当たるところやストーブ
の近く、湿気の多いところなども厳禁です。
やくひん  つか    ふ

薬品を使って拭かないで
カー トリッジの汚れを拭 くときに、シンナーやベ ンジンなど

の薬品を使わないで ください。
あそ

ゲームで遊ぶときは
長い時間ゲームをしていると、 目が疲れ ます。ゲームで遊ぶ

ときは健康のため、 1時間ごとに 0分～20分の休 憩 をとって

ください。 また、テレビ画面か らなるべ く離れてゲームをし

て ください

メガ ドライブをフロジエクションテレビ (ス クリーン投影方

式のテレヒ)に接続すると、残像光量による画面焼けが生 し

る可能性があるため、接続 しないで くたさい。

8宇暮多貞家 22歳 軍 81政 31兵 151鉄 0

備前国  1 豪 族  1  4万 石 石 高

威信  5 支配率 23 感情  41 収入 280 初期値

武将数  | 翁兵数 15 残高  4( CP  3 最 高値

勝利の可能性は極めて低 い。特上級者向け。

9毛 fll元就  馴歳 軍 41政 141兵 01鉄 |

安芸国  1 小大名  1 23万 石 石 高 臼]

威信   6 支配率 10C 感情  40 収入 初期値

武】半数 6 総兵数 ま 残高  50 CP  I 最 高値

石高の割には領地が広い。挟撃を受けやすい中国地方では、戦力の集中が必要。

大友宗麟 2歳 軍 81政 |1兵 01鉄 2

豊後国  1 小大名  1 25万 石 石 高

威信  9 支配率 l lll 感情  45 収入  3Ⅸ 初期値

武将数 8 総兵数 晨 残高  50 CP  I 最高値

九州における最上級者向け武将
`

¬籠邊寺医借 「蔦 軍 31政 71兵 201鉄 2

肥前国  1 豪 族  1  6万 石 石 高 田I

威信   4 支配率 27 ま情  4 収入  35( 初期値
武将数  | 総兵数 2( 焼高  4 CP  7 最高イ直

軍事力と近隣の石高が魅力。だが、 CPが 少な 目なので、注意が必要。

12島津貴久   37歳 軍 61政 01兵 101鉄 2

薩摩国  1 豪 族  1  7万 石 石 高

或信  7 支配率 31 感情  4 収入  290 初期値 15

武将数 2 総兵数 20 残高  5( CP  10 最高値

3方 を海に国 まれている。他国の侵攻を受けに くく比較的有利。




