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き
ん

精霊たちの住む、次元を越えた異世界「トア」。
い せ わルヽ        よ  うど

かつてこの異世界に、この世を動かすほどの

強大な力を持つ 2つの秘宝があった。 1つは、

万物を司る力の象徴、青い宝珠が輝く「金の腕輪」。
ばんぶつ そうぞう   から  しょうちょう

もう1つは、万物を創造する力の象徴、
あか  ,ま うじゅ  謝

"   
ぎん  うでわ

紅い宝珠が輝く「銀の腕輪」である。しかし、
み らい きず            うでわ

ともに未来を築くべきこの 2つの腕輪は、いつしか

正義と邪悪に分かれ、戦いの渦に巻き込まれていつた。

「トア」の司りし王レハールは、創りし魔人アギトーの

野望を打ち砕くため、「金の腕輪」の力のもと、

これに対し「銀の腕輪」を持つアギトーは、

自ら倉1つたモンスターとともに激しく抵抗し、
あいはん         ちから         ぜんいき しんかん

相反する2つの力は、「トア」全域を震撼させた。

そして、ついに両者は相討ちという形で決着をつけ、

レハールもアギトーも力尽きたのである。こうして、

主を失つた2つの腕輪は、何処へともなく消え去り、

以後、その行方はようとしてわからなかつた 。̈。

そして今、新たな「金の腕輪の者」となつたルオと、

相対する「銀の腕輪」を      _相対する「銀の腕輪」を

身につけた謎の人物

グウィンによる、 2つの

腕輪の新しい伝説が

始まろうとしていた…。

金
の
腕
輪

つゝ
で

わ

銀
の
腕
輪

ぎ

ん

　

＞つ
で

わ

4精霊をしもべとして最後の決戦におよんだ。
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り…』毅討響Tザ

台となるポセイドニア王国は、南音剛こ

:がり、北部には大小の山が連なつています。

で靡皓際のポイントとなる場所を紹介します。

闇の神殿
巨大な火口にある

間に包まれた神薦

影の化身シェイド

bゝっています。

みどり  しんでん

緑 の神殿
深い森の奥にひっ

そりと存在する神

薦 緑の魔蕩ヤ ウヾ

が眠っています。

炎 の 神 殿

激流の滝の中にあ

る神殿。炎の精霊

イフリートカヽ 民っ

ています。

水 の 神 殿

村の東の泉にそび

え立つ神殿。水の

妖精ディトが眠っ

ています。

じょう

ポセイドニア城
ルオの父、ポセイ

ドニアニb親治す

る場鮎 眼下に町と

港を臨みます。

ポセイドニア国唯

―の村。ルオの冒

険のスタート地点

となります。

７
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X・ Y・ Zボタンの利用法

コントロールパッドの

基本操イ乍方法を沼イ しヽます.

ゲームを始める前にここで

しっかりと蒐えましょう.

なお、3ボタンの

コントロールバッドでも

基本操作は同じです。

．〒
Ｊ撃
畿ず

一ギ三イ三一．・　
一

・　

■ヽ

【方向ボタン】

ファイルデータやメニュー等

の選択に使用します。また、

ゲーム中はプレイヤーの移動

(8方向)やダッシュ (P15

参照)を行います。

・・
一
、
お

，

【スタートボタン】

ゲームスタート時に使用しま

す。ゲーム中では、プレイヤ

ーが止まっているときメニュ

ーバーを呼び出すことができ

ます (P13参照)。

【Aボタン】

ファイルデータやメニュー等

の決定に使用します。また、

ゲーム中では、精霊の召喚と

精霊の魔法の操作を行います

(P18、 21～ 29参照)。

―

―

・

【Bボタン】

フアイルデータやメニュー等

のキャンセルに使用します。

ゲーム中は、会話や攻撃、武

器やアイテムの取得ができま

す (P17～ 20参照)。

マップ画面

武器装備画面

アイテム画面

上記の6ボタンのコントロールパッドを使用

した場合、ゲーム中にX、 Y、 Zボタンを押

すと、マップやメニュー画面を直接呼び出す

ことができます (左 記参照)。 これによつ

て、スタートボタンを押してメニューバーを

呼び出し、メニューを選択決定する操作(P

13、 14参照)を省略することができます。

【Cボタン】

Aボタン同様、ファイルデー

タやメニュー等の決定に使用

します。また、ゲーム中は、

ジャンプしたりしゃがんだり

できます (P16参照)。

,並



ここでは、最初から

ゲームを始める方法と

セーブした場所から始める

方法について紹介します。

さらに、ゲームオーバーに

ついても紹介しますので、

しつかり1巴握しましょう。

〇データをコピーする

まず、方向ボタンで
｀
Copy″ を選

択し、スタート、A、 Cのいずれか

で決定します。次に、コピーしたい

フアイルを同様に選択決定したら、

今度は、コピー先となるフアイルの

選択決定を行います。
｀OK?″ と表

示されたら、ここでAかCボタンを

押すとコピー完了となります。なお、

Bボタンはキャンセルです。

0データを消去する
｀
Oopy″と同様に

｀
Delete″ を選択決

定したら、消去したいファイルを選

択決定します。・OK?″の表示後、A
かCボタンで消去完了となります。

0ファイルデータの番号

②最初から一番最後にセープをした時点

までのプレイ時間

0プレイヤーのランク (レベル)

●現在のHP(体力)/最大HP
O現在のSP(精神力)/最大SP
Oプレイヤーとすでに仲間になつている

精霊 (l体も仲間にしていない場合は

プレイヤーのみ表示)

0-番最初のネームエントリー画面で登

録したフアイル名

■
■
Ｉ
Ｉ
Ｅ
Ｉ
Ｂ
ｌ
ｌ
ｌ

ゲーム仰始機方

オープニングデモが終了すると、タ

イトル画面が表示されます。なお、

オープニングデモは、スタートボタ

ンかCボタンを押せばスキップでき

ます。タイトル画面でスタートボタ

ンを押すと、ファイルセレクト画面

となり、以下で紹介するフアイルデー

タの選択やコピー、消去を行います。

0最初からゲームを始める

方向ボタンで
｀New Data″ と表

示されたファイルを選択し、スター

ト、A、 Cのいずれかのボタンを押

すと、フアイル名の登録を行うネー

ムエントリー画面になります。方向

ボタンで文字を選択し、AかCボタ

ンで決定、Bボタンでキャンセルで

す。カーソルを` END″ に各わせて
決定すると、ゲームが始まります。

0途中からゲームを始める

方向ボタンで任意のフアイルを選択

し、スタート、A、 Cのいずれかの

ボタンを押すと、セーブ(P14参照)

した場所からゲームが始まります。

ゲームオーバー

HPが 0になると、ゲ

ームオーバーとなりま

す。
｀GAME O∨ ER″ が

表示中にA、 B、 Cのい

ずれかのボタンを押す

と、ゲームオーバーに

なったエリアのスター

ト地点から、ゲームが

再開します。ただし、そ

れまでに入手したアイ

テムはなくなります。
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ゲ…ふ鸞鱗侍撤霞轟鶯鋼

ブレイヤーの

ステータスを確認できる

ゲーム中の通常l■l面 と、

5 il類 のコマンドを

まとめたメニュー′ヾ―、

それぞれの見方を

言羊しく糸r{′、しましょう。

メ‖撫…ノヽ一命競海と驚鶯方譲

ゲーム中にスタートボタンを押すと、右のメ

ニューバーが表示。方向ボタンで任意のアイ

コンを選択、AかCボタンを押すと、以下の

画面を呼び出せ、各種設定が可能となります。

通常画面には、プレイヤーやモンスターなどの他に、 3つの

ゲージが表示されます。下記でそれぞれ説明しましょう。

OHPゲージ

プレイヤーの体力です。ダメージを受けると減少し、アイテ

ムや魔法で回復します。 0になるとゲームオーバーです。

②SPゲージ

プレイヤーの精神力です。精霊の魔法 (P22～ 29参照)を使

うと減少。フィールド上で止まっていれば、回復できます。

0モンスターのHPゲージ

モンスターの体力です。 1体ことにゲージが設定されていて、

プレイヤーが攻撃すると表示されます。

．■■”う―●̈ポ・｝一一̈・
茫レ

OWEAPON
[武器を装備する]

方向ボタンで装備したい武

器にカーソルを合わせ、C
ボタンを押すと装備完 了。

装備中の武器には
｀
巨
″

が

表示されます。また、カー

ソルを合わせてスタートボ

タンを押せば、武器を捨て

ることもできます (装備中

の武器は不可)。 Bボタンで

メニューバーに戻ります。

②:TEMS
[ア イテムを使用する ]

方向ボタンで使用したいア

イテムにカーソルを合わせ、

Cボタンを押すと、そのア

イテムを使うことができま

す。また、武器と同様、カ

ーソルを合わせてスタート

ボタンを押せば、アイテム

を捨てることができます。

なお、Bボタンを押せば、

メニューバーに戻ります。

プ
レ
イ
ヤ
ー

:゙:ヽ 71

‐‐
１
■
鬱



OSTATuS
[プレイヤーのステータスを見る]

このコマンドで、プレイヤーのス

テータスやアイテムの所持数を確

認することができます。Bボタン

を押せば、メニューバーに戻りま

す。なお、画面の見方は以下を参

照してください。

Oプレイヤーのランク (レベル)

0現在のHP/最大HP
O現在のSP/最大SP
O倒 したモンスターの総数

0各精霊のレベルアップアイテム (P35参 照)を入手した数。これらのア

イテムのトータル数によって、SPの上限値が定められる

0実撃浩みの特殊アイテム (P34参 照 )

OMAP
[ワールドマツプと現在地を見る]

籐彩なアウ》譲ン竃爾鰻ず鷺

プレイヤーのアクションには、

大きく分けて移動系と攻撃系が

あります。それぞれの操作方法

と特徴を紹介しましょう。

移驀なti関するプクション

儡
≒
撃

1地蝕К    9-―一―な
JJノ  2隻シ2隻多・――――B
3・′ ム嵌勁′

i鯛b―――一‐●
XL   =場 …………ⅢD

e量 幾露・ 一=

9`PR鳳
「

~=

与≦

コマンドを実行すると、画

面中央に、このゲームの世

界=ポセイドニア国の全体

マツプが表示されます。同

時に、プレイヤーの現在地

を一目で確認することがで

きます (人型のマークで表

示)。 他のコマンド同様、B
ボタンを押すとメニューバ

ーに戻ります。

方向ボタンの上下でカーソ

ルを
｀
Yes″ に合わせ、A

かCボタンを押すと、音が

鳴つてセーブ完了となりま

す。
｀
No″ に合わせてAか

Cボタンを押すと、メニュ

ーバーに戻ります (Bボタ

ンのみでも可)。 セープは基

本的にフィールド上であれ

ばどこでも可能です。

に歩くことができま

す。また、モンスター

や障害物に向かつて

歩くと、その対象を

押すことができます。

)方向ボタンの同方向を 2回押す

方向ボタンの同方向

を素早く 2回押すと

(2回 目は押しつぱ

なし)ダッシュしま

す。ダッシュ中、左

右の修正が可能です。

，Ｊ



,Cポタンを押す ャ ン プヽ ゛ ぅ

　

鑢
機
饉
麟
鷺

方向六タンを押す

お

から、下の段へ向かつて方向ボ

緩  タンを押すと、飛び降りることができま

す。落下中はコントロール不能です。

穐

一
0ジ ャンプ中に攻撃する

ジャンプ中にBボタンを押すと、ジャン

プキックが繰り出せます。なお、長剣装

備時はジヤンプ斬りとなります。

蛛
― _

ひろ

拾 鶴 品 てぃる会皐` アン|
ムの上に立ってBボタンを押す

と、拾うことができます。ただし、持ち

物が一杯の場合は拾うことはできません。

しょう  ぎ

/J、暫り
,Cポタンを押しつばなしにする

Cボタンを押しつぱ

なしにすると、しや

がむことができます。

また、しゃがみなが

らの移動や攻撃が可

能です。

oしゃかみなから歩く

しゃがんでいるときに方向ボタンを押す

と、しゃがみながら歩くことができ、高

い障害物をくぐりぬけることが可能です。

0しゃかみなから攻撃する

しゃがんでいるときにBボタンを押すと、

しゃがみながら攻撃できます。地を這う

モンスターに対して有効な攻撃です。 亀

)]ホタンを1出す

短剣 (P30参照)を

装備しているときに

Bボタンを押すと、

小斬りを繰り出すこ

とができます。威力

はあまりありません

が、隙が少ないので

接近戦に適している

攻撃方法です。

お

び降 りる

Cボタンを押すと、

ジャンプします。ジ

ャンプ中に方向ボタ

ンを押せば、微妙な

空中移動が可能です。

また、ダッシュしな ・:●・

がらCボタンを押せ

ば、ロングジャンプ

もできます。
一

鶉̈
媚

ｍ

　

　

一
・

→1室箱の中の

アイテムを入手する

ダンジョンなどで宝箱を発

見したら、宝箱をめがけて

攻撃 (Bボタンを押す)し

ましょう。すると宝箱が壊

れ、中に入つている武器や

アイテムがその場に出現、

拾うことができます。麒>餞



)Bボタンを押したあと整す

短剣を装備している

ときにBボタンを押

しっぱなしにすると、

短剣を振りかぶつて

構えます。この

状態で離すと、

大斬りを繰り出

します。構えか

ら斬るまでに多少時

間がかかりますが、

小斬りより威力が大

きい攻撃方法です。

t(4■            ,ヽ   ヽ    ■う1'I

3種類のオブション武器そこよる攻撃

主人公ルオは、ゲーム初期は短剣を装備していますが、冒険

を進めていくと、さらに強力な 3種類の武器を手にすること

ができます。どの武器も、装備してBボタンを押せば攻撃可

能です。下記でそれぞれの特徴を紹介しましょう。

Bボタンを押すと、

長剣を横に大きく

振ります。また、

方向ボタンを押し

ながらBボタンを

押せば、剣を縦に

振り、空中の敵を

攻撃できます。

Bボタンを押すと、

弓から矢を放ちま

す。遠くにいる敵

を攻撃できますが、

矢を発射するまで

に時間を要するた

め、隙ができやす

くなります。

ばく だん

鼎 豊子よ

)敬に接触してBホタンを押す

敵に接触し、敵に向

かって方向ボタンを

押しながらBボタン

を押すと、ローキッ

クをします。どの武

器を装備していても

繰り出せる上、大斬

り並みの威力を持つ

ている攻撃方法です。

―キッ
雌
撃

ヽ
つ

′́
ヽウガンによ

ボ
る

)Aホタンを押す

精霊を 1体でも仲間

にすると、Aボタン

で精霊召喚に必要な

スピリットボールを

発射できます (詳細

はP21～ 29参 照)。

しょう かん

召喚――

憫

Bボタンを押すと

爆弾を投げ、数秒

後にその爆弾が爆

発します。複数の

敵にダメージを与

えることができま

すが、プレイヤー

も炎に触れるとダ

メージを受けます。



ひ,き つわざ    こうり'=

必殺技による攻撃

これまでに紹介した攻撃のほかに、

必殺技による攻撃があります。必

殺技は、特定の操作を行うことで

繰り出すことができ、通常の攻撃

よリダメージを与えられます。下

記で 2つの技を紹介しますが、ほ

かにもあるので試してみましょう。

プレイヤーのしもべとなり、

冒険の手助けをしてくれる

4体の精霊の力なくして、

ゲームクリアは不可能です。

そこで、各精霊の召喚方法や

特徴、操作方法を、

ここで詳しく紹介します。

ディトは水、イフリートは炎、シェ

イドは影、バウは緑と、 4体の精霊

はそれぞれ性質が異なります。そし

て、各精霊は、その性質に応じた魔

法をそれぞれ使うことができます。

O各精霊の召喚方法

Aボタンを押してスピリットボール
を発射し、将走の場株に答甲すると、
その場株の性蟹に隠じた藉菫を冒険
できます (詳細はP22～ 29参照)。

○各精霊のレベルアップの方法

レベルアップアイテム (P35参照)

を哭撃すると、罷男偕がiがり、産
法の威力 (効果)が上がりますもま

た、実体化している時間も伸びます。

じ お   きょうせいかぃじょ

う方向ボタンl回転+Bボタン

●Bボタン連打

けると繰り出せます。

足と頭の位置への連

続蹴り (威力小)を
高速で繰り出し、最

終的にジャンプ蹴り

(威力大)を決めます。

ただし最後のジヤン

プ蹴りを出すには、

かなりの連打スピニ

ドが要求されます。

そう れつきやく

烈脚

爾
“
イ:|::

″警

城11

,:響警|

A・ BoCボタン同時押しで強制解除

SPが 0になると、召喚が当凱碕に解際
され、藉螢が消ぇます。この冒険解際
を謳詢蒟に得いたい場答は、A、 B、

Cポタンを同時に押せばOKです。複数
の藉螢が懲雲な場手では、この労窪で
SPの消費を抑えましょう。

短剣を装備中に、方

向ボタン (始点はど

こからでもOK)を 1

回転させてからBボ
タンを押すと繰り出

せます。プレイヤー

を中心にして弧を描

くように剣を振るの

で、周囲の敵をまと

めて攻撃できます。



せ 0ゝか く   も

やさし VヽI生格 を持つ
ようせい

精

ディト
水の神殿に眠る水の妖

精。敵を傷つけること

さえ断じて拒むほどの

やさしい性格を持つて

いる。しかし、その反

旨、二農その遊援に血

れてしまうと、どんな

強者でさえ手をつける

ことができない、まさ

に荒ぶる嵐と化す。

1,デ ィトの召喚方法

ディトは水の性質を持つ精霊であるため、

海面や川面、滝などにスピリットボール

を命中させると、召喚することができま

す。また、ディトコール (P34参照)を

使えば、その場で召喚可能です。

'非
操作時の行動

通常は何もしませんが、ディト

が一定のレベルに達していると、

プレイヤーのHPが残りわず力ヽこ

なつたとき、自動的にヒーリン

グ (右記参照)を実行します。

プロ

／〆

Aボタンをしばらくオ甲したあと雑す

マジック
ストーム

Aボタンをしばらく押してから離

すと、ディト自らが竜巻となり、

モンスターを巻き込んで大ダメー

ジを与えます。また、その際Aボ

タンを押しっばなしにすると、竜

巻がプレイヤーの周囲を回転し、

防御の形をとることができます。
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11111111 Aボ タンを1回押す

辟 |ス イ

Aボタンを 1回押すと、プレイヤ

ーが向いている方向に大きな水泡

をまっすぐ飛ばします。この水泡

が命中したモンスターは、一定時

間麻痺して動けなくなります。また、

通路を塞ぐ炎の壁に水泡を当てる

と、炎の壁を消すことができます。

Aボタンをal可押す

ヒーリング

Aボタンを素早く2回押すと、プ

レイヤーにHP回復の魔法をかけま

す。アイテム入手によつてディト

がレベルアップするたびに、回復

力がアップします。なお、HPが大

幅に減少すると、自動的に回復し

てくれます。



イフリート
炎の神殿に眠る炎の精

霊。一本気で、ここぞ

と決めたらトコトン突

き進む熱い性格を持つ

ている。何事に対して

を使えば、その場で召喚可能です。

'非
操作時の行動

Aボタンを押さないと、プレイ

ヤーの周囲をうろうろと移動。

そして、近くにモンスターがい

ると、自動的に近づいてバンチ

攻撃を行います。

いっばんぎ  あつ せいかく  ほのお せいれい

一本気で熱 ¶ヽ土格の炎の精霊

れ
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Aボタンを 1回押すと、イフ

リートが向いている方向へ口

から紅蓮の炎を吐き、周囲に

いるモンスターを焼き尽くし

ます。なお、プレイヤーがこ

の炎に触れても、ダメージは

受けません。

Aボタンを111甲す
フレイム
ブレス

AボタンをaH‖‖す

ファイアー
アタック

ノ

たン

よ再脅哲菫勇班竃舅足

化「733呈「盲ヨ骨瑶再勇曇撫」

ぶつかつていき、

ての不浄をその燃え

かる炎で焼き滅ぼ

→イフリート

人の程蟹を島つイじつ―卜は、実の
壁や左城まつなどへ広ピリットボ上ヽ

Aボタンを素早く2回押すと、

イフリートが人の玉と化し、

プレイヤーが向いている方向

ヘー直線に飛んでいきます。

この人の玉に触れたモンスタ

ーは、炎に包まれて、大きな

ダメージを受けます。

ノ

ｌ

γ
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Aボタンをしばらく押してか

ら離すと、体全体を怒りで震

わせ、周囲に巨大な火炎弾を

まき散らします。この大炎弾

に触れたモンスター1ま、フア

イアーアタック同様、炎に包

まれてダメージを受けます。
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も
'器

沈着な影の化身

シェイド
闇の神殿に眠る影の化身。万事

において冷静沈着で、いかなる

ことが起きようとも、まったく

動じない性格を持つている。感

情を表に出すことを最も嫌う。

物体が作り出す影の中

から出現し、再びその

影の中へ消えていく。

0非操作時の行動

Aボタンを押さないと、プレイ

ヤーの分身となつて、同じ行動

(攻撃やジャンプ)をとります。

また、状況に応じて右記の① 。

②のアクションを起こします。
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①ブレイヤーの

代わりに

ダメージを受ける

プレイヤーが敵の

攻撃を受ける瞬間、

身代わりとなつて

ダメージを受けま

す。その際、HPの
代わりにSPが減

少します。

0転落した

ブレイヤーを

助け上げる

プレイヤーが穴や

谷間に転落すると、

助け上げて落ちた

位置まで運びます。

プレイヤーはノー

ダメージです。

″
　
　
一

Aボタンを l回押すと、プレイヤーを軸にし

て前万へ伸びていき、敵にダメージを与えた

り、アイテムを引き寄せたりすることができ

ます。また、フックがあれば、それをつかん

でブレイヤーをその場所へ運んでくれます。

Aボタンをしばらく押したあ灘 す

メディテーション

Aボタンをしばらく押してから離すと、プレイヤ

ーが鎮態に入り 繰霰撲態)、 読か閃体と券離。

その魂を操作して、周囲の偵察などができま

す。Aボタンで解除となります。



ケタタトれの戦闘力を持つ緑の魔

バウ
緑の神殿に眠る緑の魔獣。何

か少しでも気が向かないこと

があると、主人の命令すら無

視してしまう、気まぐれな性

格を持っている。ただ

し、ケタ外れの戦闘力

を持つているため、昧

方としては非常に心強

い存在である。

0バウの召喚方法

バウ草という、特殊な植物

にスピリットボールを命中

させると、バウを召喚でき

ます。また、バウコール(P

34参照)を使えば、その場

で召喚可能です。

Aボタンを押さないと、その場

で表情を変えながら首を動かし

ています。そして、周囲にモン

スターがいると、威嚇攻撃を行

いダメージを与えます。

覇褥濾畿鰹…贔

棗ず
Aボタンを l回押すと、

首を伸ばしてモンスター

にかみつき、ダメージを

与えます。ただし、バウ

自体はその場に固定して

いるので、モンスターが近くにしヽないとかみつくことができません。

また、周囲にモンスターがいない場合は実行しません。

ί Aボタンを素早く2回押す

と、バウが地中に潜り、プ

レイヤーの足元から現れま

す。ブレイヤーが立ってい

る場所が地面の場合のみ有

効で、川や海に立っている

と実行できませんo

Aボタンをしばらくす甲したあと椎す

ポイズンポーリン

Aボタンをしばら

く押してから離す

と、バウがふくら

み、破裂して花粉

をばらまきます。

周囲にいるモンスターは、一定時間行動スピ

ードが低下します (プ レイヤーも低下)。

29
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モンスターとの戦聞に

欠かせない武器は、

全部で 4タイプあり、

近II醐 t戦 )」 と遠ili離戦サIJに

分灯iすることができます。

状:)1に 応じて武器を

使い分けていきましょう。

囃タイプ翁鷹雛甕籐つて畿う

近距離戦用の短剣と長剣。そして、遠距離戦用のボウガンと

爆弾。下記でそれぞれの代表的な物を紹介します。

初贔禦稽の手ごろな式曇
ゲーム開始時からの初期装備がこの短剣。

大斬りと小斬りが繰り出せます。

アルトナイプ
ALTKNlFE

【攻撃力】20～∞

ポセイドニア王国王家の者のみ所有が許されて

いる始知。宝豪称蜃の知術が穫えます。

たんけんtヽ 力`1  ぶ き  しょうかいすう  かぎ

短剣以外の武器は使用回数が限られている

長剣には耐久力、ボウガンと爆弾に

は本数と個数が設定されています。

これは、メニューバーの武器装備画

面で確認できます。これらの武器は

使い続けることによつてなくなりま

す。なくなると、自動的に使用限度

のない短剣が装備されます。

空 Tに いる醍 轟 輩 謡 :な式 桑

長剣は、剣身が長いため、ある程度の間

合いをとって攻撃することができます。

ソード
SWORD

【攻撃力】30

ノーマルタイプの長剣。実」身が長い害」に比較的

扱いやすく、攻撃範囲も広いので短剣より頼り

になります。攻撃時の隙が大きいのが欠点です。

ズ人

遠 ;Ё業の高iを襲讐するよ桑
矢を発射させるボウガンは、離れた敵に

対する攻撃を最も得意とする武器です。

ボウ

:f BOW
【攻撃力】20

ボウガンの最も一般的なタイプ。弦があまり強

くないため、飛距離はあまりありません。

広繁歯に獲っも揮すが繰
広範囲に爆発する爆弾は、複数の敵に同

時にダメージを与えられます。

ボム
80MB

【攻撃力】25

小型でそれなりの破壊力を持つ、ノーマルの爆

弾。爆発の範囲はあまり大きくありません。
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長く苦しい11険の1出1に は

戦いに敗れ力つきたり、

難角7な i迷 にv〕 つヾかつたり

することもあるでしょう。

そんなときに必ず役 frつ

4F重 類のアイテムと鍵を

そオしぞオtirlイたします.

ア イ テ ム

回復アイテムにはHP、 SP、

その両方を回復するものと、

義t'観銭 :こ 議資お攣ななヽ齢難轟

このゲームに登場する、回復、召喚、

特殊、レベルアップの 4種類の各アイ

テムと、 4種類の鍵を紹介します。

特殊回復用のものがあります。

新鮮な牛子Lを 凝固させて作ったチーズ。食べる

と、現在の最大HPの 1/4を回復します。

ポセイドニアの海や川で捕れる活きのいい魚。

食べると、現在の最大HPの 1/2を回復します。

肥えた豚の肉を精製した保存食品。食べると、

現在の最大HPの3/4を 回復します。

肉食動物から切り取った骨付き肉。食べると、

HPを最大値まで回復します。

果汁たっぶりのもぎたてオレンジ。食べると、

現在の最大SPの 1/4を回復します。

完熟した甘酸っぱいリンゴ。食べると、現在の

最大SPの 1/2を回復します。

パパイヤ

ポセイドニアの熱帯地方で採れる果樹。食べる

と、現在の最大SPの 3/4を 回復します。

黒紫色で大粒の実を持つぶどう。食べると、SP
を最大値まで回復します。

Lu野に生えている食用きのこ。食べると、HPと
SPをそれぞれ最大値の1/4回復します。

栄養豊富なキャベツの原種。食べると、HPと

SPをそれぞれ最大値の1/2回復します。

薬用成分をたっぶり含んだにんにく。食べると、

HPとSPをそれぞれ最大値の3/4回 復します。

世界に数個しかないといわれるきのこ。食べる

とHPとSPをそれぞれ最大値まで回復します。

HPとSPをそれぞれ最大値まで回復します。

また、HPが 0になると、自動的にHPとSP
を最大値まで回復する効果を持ちます。

J



しまうか人′

蓼喚デイサム

力強い味方である精霊たちを、時と場所を問わず召喚する

ことができる便利なアイテムを紹介します。

ァィトコール

ディトを召喚できる水の入つたビンです。
虚

り我 識 剰 が 豊

豊
バウコール              1鹿

ttう うヽん   とくし, しまぶつ        |~

バウを召喚できる特殊な植物です。

とくしゅ

時珠ゾイサム

4つの秘宝と呼ばれる特殊アイテムについて紹介します。

これらのアイテムは、持つているだけで効果を発揮します。

フィールド上で、非移動時にHPを徐々に回復。

時空の歪みを利用して瞬間移動ができます。

時と場所を問わず、sPの回復ができます。

HP、 SPの自然回復率が飛躍的にアップします。

プレイヤーと 4体の精霊の能力を上げるアイテムを紹介し

ます。いずれも入手した時点でレベルアップします。

レベルアップアイテム

だ
鍵

》
命の源

ブレイヤーのHP、 耐久力が上がります。
19

●
アクアマリン        ー    1週濃

デイトの人間界での能力値が上がります。    W

● 垢乱莉覇饒意竜ゴ
fOl

● 二
シェイドの人間界での能力値が上がります。

● 豊

ダンジョン内で使用する鍵は、全部で 4色あり、それぞれ

同じ色の扉を開けることができます。

☆スタートボタンを押すと、HPゲージの横に入手した鍵の

数が、色別に表示されます。

・ル 黄色い扉を開

けることができます。

緑の扉を開け

ることができます。

青い扉を開け

ることができます。 ることができます。



ポセイドニアの各地には、

多種多彩なモンスターが

徘徊、あらゆる手段で、

プレイヤーの行く手を

阻みます。ここでは、

代表的な数タイプの

特徴などを紹介します。

強力なモンスターがツレイヤーを待な受 |する

モンスターはフィールドやダン

ジョンだけでなく、空中や水の

中にも存在します。それぞれの

攻撃方法や弱点などを頭に入れ

ておけば、その都度きちんと対

応できるはずです。

=驚ンスタ‐…

リレジャー
組織化され統率され

た主力兵士部隊。部

隊によってカラーが

異なり、それぞれ戦

闘能力に差があるが、

共に基本能力は高い。

部隊数は10以上ある

と言われ、中でも全

身グレーで覆われた

ダークソルジャー部

隊は最強である。

か介雉
鏃

ギガンテス

ゾンビ
魂のないアンデッドモンスター。生

ある物に反応し、生体反応がなくな

るまで攻撃し続ける。頭を破壊しな

いと、完全に息絶えることはない。

ヘビーナイト
各部隊を統括する、指揮官クラスの

重装兵。強靱な腕つ節を持ち、全パ

ワーをかけた

ダッシュアタ

ツクは、周囲

の物を蹴散ら

しながら進む。

―

―

―

―

―

―

劃



ウェアラット
最低レベルのモンスター。臆

病で戦闘能力もたいしてない

が、狡猾で弱い者に対しては

残忍。地中に潜る能力を持つ。

プロブ

巨大な頭蓋

骨をもとに

再生された

モンスター。

あらゆる侵

入者に対し

て執拗な攻

撃を行う。

また、口か

ら炎竜を発

生させる能

力を持つて

いる。

シェJレビTスト

床に描かれた絵に、

命が吹き込まれたこ

とによつて実体化し

たモンスタ
=。

鋭い

八サミはあらゆる物

をつかんで投

げ飛ばし、口

から吐く無数

の泡で腐食さ

せる。

地底奥深くに   :
ある岩石をも

とに再生され

た古代の悪魔。

攻撃に対する耐久力が

高く、特に炎系の攻撃

はほとんど効果がない。

唯一、水系には弱い。



ダンジョン内には、

複雑な仕掛けが至る所に

用意されています。

ここでは、ゲーム中

頻繁に遭遇するであろう

仕掛けを、 ヒントなどを

交えながら紹介します。

[i:[糟彙:1:宇:::][:重
に進めなくなった場合、これらの仕掛けがあるはずです。

【スイッチ】作動させて道を切り開く

基本的なスイッチの形状は、床状のタイプとレバー状のタイ

プの2つです。下記でそれぞれ紹介しましょう。

0スイッチ床

スイッチ床は、上に乗ることで作動し

ます。1度乗つてしまえばOKというタ

イプと、 1度乗つても下りてしまうと

その効力が切れてしまうタイプとがあ

ります。前者のタイプは、プレイヤー

自身が乗り、後者のタイプは、石など

を押して乗せるといいでしょう。

Oレバースイッチ

レバースイッチは、レバーの近くに立

ってBボタンを押す (攻撃する)こ と

で作動します。さらにBボタンを押せ

ば、レバーを元に戻せます。

【浮遊床】谷間奪彦動する ひろ
ジヤンプでとても渡れないような広い

容間では、縦緩に惨断する津廷牒に業
ります。乗つている際、下手に方向ボ

タンを押してしまうと、床から落ちて

しまうので注意しましょう。

べつ  ば しょ  しゅんかんセゝ どう

【ワープゾーン】別の場所へ瞬間移動する

上に乗るだけでOKのワープゾーンは、

まったく別のエリアヘ移動するタイプ

と、ダンジョン脱出用のタイプとがあ

ります。何度も利用する場合は、移動

地点を覚えておくといいでしよう。

【扉】通り抜けて先へ進む

部屋と部屋をつなぐ業は、鍵を使つて開ける色つきのタイプ

や、敵を全滅させて開けるタイプ、そして、前述のスイッチ

を作動させて開けるタイプなどがあります。

Oカギを使つて開ける

4色の鍵は、それぞれ同色の業を開けることができます。特

定の色の扉があつたとき、その第と同じ色の鍵を持つていれ

ば、そのまま扉にぶつかるだけで開きます。

O敵を全滅させて開ける

鍾策がっぃてぃない業(晏、線、響、
赤以外の第)には、何らかの仕掛けが
施されています。こんな場合は、左ペ

ージで紹介したスイッチ床やレバース

イッチを探して作動させてみましよう。

スイッチが周辺に見つからない場合は、

その部屋にいる特定のモンスターを倒

す、あるいは、その部屋にいるモンス

ターを全滅させることで扉を開けるこ

とができる場合もあります。

イI
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ここでは、ゲームを

進めていくliでの

6つのワンポイント

アド′ヾイスを糸rイ 介しますc

`iき

言吉まったときに

うまくilFl,1し て、 クリアを

目1旨しましょう。

鶴繋鐘繊‡争 奪争券 I『いハイ武

武器やアイテム、精霊、仕掛けなどに関するワンポイント情

報を、 6つ用意しました。困つたときに参照してください。
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た
す

道
が
塞
が
れ
て
い
た
ら
精
霊
に
助
け
て
も
ら
う

ルートが閉ざされてしま

つたとき、頼りになるの

が精霊です。例えば、上

の画面のような、氷柱が

邪魔して先へ進めないと

き。ここでは、左のたき

人にスピリットボールを

当ててイフリートを召喚

し、邪魔な氷柱を壊して

もらえばいいわけです。

武器は、攻撃時にだけ使

えばいいというわけでは

ありません。そのいい例

がスイツチの作動。上の

画面のように、ブロック

を隔てた場所にあるレパ

ースイッチは、近くで作

動することができません。

そこで、ボウガンを使っ

で作動させるのです。

一に一けけ」舞覺攣

鞭亀躍
諄
Ｆ

Ｈ^）配微アイテムは蒸対ん家で彙められる

強力なモンスターが集う

ダンジョンでは、回復ア

イテムは必需品です。ア

イテムは、宝箱かモンス

ターから入手するのが基

本ですが、ほかにも工夫

次第で集めることができ

ます。例えば、川や海に

いる魚のモンスターを、

うまく陸地におびきよせ

ると、回復アイテムの「さ

かな」に変わります。

ぬ

Ｖ

ス
イ

ッ
チ

に

は

い
ろ

い
ろ

な

タ
イ

プ

が

あ

る

中盤から後半のダンジョ

ンにあるスイッチは、一

筋縄では作動しないタイ

プが多々出てきます。揃

えば、複数のスイッチが

連動していて、対象とな

るすべてのスイッチを作

動させないと、何も起こ

らないということがあり

ます。スイッチを見つけ

たら、とにかくいろいろ

と試してみましょう。

盆
Ｗ
デ
モ
酔
配
は
が
豪
やな
ヒ
ン
ト
に
な
る

タイトル画面が表示中に

スタートボタンを押さな

いと、しばらくしてから

デモ画面になります。こ

のデモ画面、何気なく見

てると気付かないかもし

れませんが、実は、ダン

ジョンの仕掛けなどの攻

略に関するヒントが隠さ

れているのです。行き詰

まったときは、必ず見る

ようにしましょう。

ハＶ
励
は能
によ
って饉
饗
度どが疑
なる

ダンジョンにある 4色の

扉。この色は、鍵の色と

対応していることはすで

に説明済みですが、その

ほかに、扉の重要度を示

してもいます。重要度の

鶴い膿に晏、線、讐、際。

つまり、赤は最も重要な

扉であり、この扉の先に

は、ボスモンスターやそ

のダンジョンのヤマ場が

用意されているわけです。
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●電源OFFをまず確認 /

カートリッジを抜き差しすると

きは、必ず本体

のパワースイッ

チをOFFに し

ておいてくださ

い。

●カート|リ ッジは精密機器 /

落とすなどの強いショックを

与えないでくだ

さい。 また、分

解は絶対にしな

いでください。

●保管場所に注意して/

カートリッジを保管するときは、

●ゲームで遊 .Sヽときは

ゲームで遊.ζミときは、部屋を明

るくし、なるべ くテレロ画面か

ら離れてください。また、健康

のため、 1時間ごとに 10～ 20分

の休憩をとり、疲れているとき

や睡眠不足でのプレイは避けて

ください。

● ● ● ● 健 康 上 の ご 注 意 ● ● ● ●

ごくまれに強い光の刺激やり輛張 テレビ画面などを見てぃて、一時

的に筋肉のけいれん。意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こ

うした経験のある方は、ゲ=ムで遊.ζ 前ヽに必ず医師と相談してくだ

さい。また、ゲーム中にこのような症状が起きたときは、すぐにゲ

=ム をやめ、医師の診察を受けてください。
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本  社 〒 144東京都大田区羽田 1-2-12
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お客様相談センター  フリーダイヤル 函 0120-012235
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修理を依頼されるときは、最寄りの各支店または事業所までお申しつけください。
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