


使用上のご注意

カートリッジは精密機器ですので、次の注意事項を守って、ゲームをお楽しみくださ

い。お子様がゲームを楽しむ前に、保護者の方も必ずご確認ください。

●カートリッジを抜き差しするときは必ず、本体のパワースイッチをOFFに しておい

てください。パワースイッチをONに したまま無理に、カートリッジを抜き差しする

と、故障の原因になります。

●カートリッジに強いショックを与えないでください。ぶつけたり、踏んだりするの

は禁物です。また、分解は絶対にしないでください。

●カートリッジの端子部に触れたり、水で濡らしたりすると、故障の原因になります

ので注意してください。                    さ
●カートリッジを保管するときは、極端に暑いところや寒いところを避けてください。

直射日光の当たるところやストープの近く、湿気の多いところなども禁物です。

●カートリッジの汚れをlltく ときは、シンナーやベンジンなどの薬品を使わないでく

ださい。

●長い時間ゲームをしていると、目が疲れます。ゲームで遊ぶときは、健康のため、

1時間ごとに必ず適当な篠績をとってくださぃ。また、極度に疲労している時や、睡

眠不足の時は、ゆっくり休み、完全に回復してからプレイしてください。

●ゲームをするときは、部屋を明るくし、テレビ (モ ニター)か らはできるだけ離れ

てゲームをしてください。

●過去に、強い光の刺激を受けたときや、テレビ画面などを見ていたとき、一時的に

筋肉のけいれんや、意識の製実を経験したことのある人は、ゲームをする前に必ず医

師と相談してください。また、ゲームをしている最中に、このような症状が起きた場

合や、身体に異常を感じた場合は、すぐにプレイを中断し、医師と相談してください。

●メガドライプをプロジェクションテレビ (ス クリーン投影方式のテレビ)に接続す

ると、残像光量による画面焼けが生じる可育帥生があるため、接続しないでください。

トラブルについて
お買い上げいただいた製品が動作しない場合や、何回か遊んだだけでゲームができな

くなってしまった場合等は、ゲームカセットに、故障内容を書きそえて、下記の当社

あてにお送りください。検査の上、次のように処理させていただきます。

1.製造段階での問題点等、当社の責に帰すべき事由による動作不良の場合は、完動

品と無償交換いたします。

2.お客様の不注意による故障、電池切れ、中古品、長期の使用による故障等、当社

の責に因らない事由での動作不良の場合は、交換いたしません。ご了承ください。

●不良品の検査・交換等には、多少時間がかかる場合があります。また、故障内容を

お書き添えにならないと、症状の判定に時間がかかり、処理が遅れることがあります。

●通万―の郵便事故による紛失、破損等については当社では保証できませんので、で

きる限り「簡易郵便書留」をご利用くださいますようお願い申し上げます。

〒223 横浜市港北区箕輪町 1-23-3
株式会社 光栄

MD『太閤立志伝』 ユーザーサポート係
PHONE O(15616861
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『太閤立志伝』とは
『太閤立志伝』は、ひとりの戦国武将 (木下藤吉郎)が足軽頭か

ら関白になるまでのサクセスストーリーを再現しています。斧盤
は、毎月開かれる評定に参加して織田信長から主命をもらい、そ

れを忠実に果たすことで信頼を得て、身分を上げることをめざし

ます。主命には、喫 経発都ヽ、鯰 天賠どがぁりますが、その

多くは、各地の町にある店で果たすことができます。それぞれの

町にどのような店があるのか調べておくのがよいでしょう。

家老に出世すると城を与えられ、城主に任命されます。城主にな

ると、今度は大名から届けられる命令書にしたがい、評定を開き

ます。配下の武将に仕事を命じ、城の経営や人事、あるいは軍備

の強化を行い、他国を攻略していきます。

大名になると、戦略はすべて自分で立て、他国を攻略して支配力

(版図)を拡大します。また、朝廷工作を行って官位を昇進する

ことも重要になります。全国をほぼ統一し、正一社・関白に数社

されれば、目標は達成です。

◆最終日標

次の3つのいずれかを達成することが最終目標です。
●プレイヤーが出世して大名となり、全国の城を統一する。
O撃裏 (朝廷)か ら関白の位を得る。
O織田信長が正一位・関白に叙任される。

◆ゲームオーバー

次のような場合、ゲームオーバーになります。

A.プレイヤーがイ国人戦や合戦で、志半ばにして死んだとき

B.プレイヤーが大名の信頼を失って手討ちにされたとき

C 1590年 1月 1日 がきて時間切れとなったとき

ゲームを始める前に

謡コントロールパッドの使い方器

コントロールバッドは I・ Ⅱのどちらを使ってもプレイできま

す。決定はCボタン、キャンセルはBボタンを押します。

◆コマンド・日本マップ上の移動先選択

方向ボタンの↑・ ↓でカーソル (反転表示)を動かします。任意

のコマンドを選択後でも、実行前にBボ タンを押すと、その選択

はキャンセルされます。選択肢が多く、表示が複数のページにわ

たるときは、← 。→でベージを切り替えられます。

◆数値の入力

方向ボタンの一・→で、入力する桁 (百 と千)のマークに合わせ

ます。↑・ ↓で数値を上下させて、Cボタンで決定します。

◆金額の入力

最初に所持金額が表示されます。方向ボタンの← 。→でカーソル

を動かして桁を決定し、方向ボタンの↑・ ↓で金額を入力します。

単位は貫と文で、最低単位がl CXl文、10∞文で1貫になります。

◆YES/NOの 選択

「可/否」と表示されます。可を選ぶとYES、 否を選ぶとNOに な

ります。方向ボタンの← 。→でどちらかを選び、Cボ タンで決定

します。Bボタンを押すと、否を選択したことになります。

◆移動先、攻撃先の選択

野戦画面・攻城戦画面 (野戦について一P39、 攻城戦について→

P41)で、部隊の移動・攻撃方向を選択する操作です。移動先、

または攻撃先のHEXに方向ボタンでカーソルを合わせます。移動

先、または攻撃先を指定した後でCボ タンを押すと、移動や攻撃

が行われます。 ゲ
ー
ム
を
始
め
る
前
に
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鶉起動と終了涸

警ゲームをセットする

カートリッジをス回ットに差し込み、POWER(電 源)を ONに す

ると、オープニングが始まり、続いてタイトル画面が表示されま

す。好きなところでスタートボタンを押すと、メニュー画面が表

示されます。

警新しくゲームを始める

①メニュー画面で「新たな物語を始める」を選びます。

②主人公の特徴を決定します。タイプごとに始めに与えられる能

力値が異なります。猛将型、知将型、能吏型、武芸者の4種類あ

ります。

③能力値を決定します。最初に与えられた能力値に、ボーナスポ

イントを振り分けていきます。Cボタンでプラス、Bボ タンでマイ

ナスです。

C確認のメッセージが表示されます。「可」を選ぶと、ゲームが

始まります。「否」を選ぶと、主人公の特徴の選択に戻ります。

警ゲームのセーブ

プレイした内容をセーブするときは、機育ヒコマンド (機能コマン

ドについて→P7)のセーブを選びます。セーフは1箇所のみ行え

ます。セーブをすると、以前に記録されていたデータは消えてし

まいます。

響ゲームの終了

ゲームを終了するときは、機能コマンドの終了を選びます。確認

のメッセージと「可/否」が表示されます。可を選ぶとゲームは

終了し、否を選ぶとコマンド入力に戻ります。

畿ゲームの再開

メニュー画面で「物語を再開するJを 選びます。ゲーム中にセー

ブしたところからやり直したいときは、機能コマンドの回―ドを

選びます。

鰻機能コマンドについて

基本コマンド (基本コマンドについて一P14)のひとつです。セ

ーブ・ロード・プレイ環境の変更などを行います。MAIN画面

(MAIN画面とその見方→P13)では「機」と表示されます。機能

コマンドを選択すると、メニューが表示されます。Bボタンでキ

ャンセルできます。

●セーブ  現在のゲーム内容を記録します。

のみ行えます。

1カ 所

●ロード  以前にセーブした状態からゲームを再開します。

●忍者報告  他国同士の戦争の結果を忍者に報告させるかどう

かを設定します。

●終了  ゲームを終了します。
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城

山

ゲームの概要
この章では、『太閤立志伝』のゲーム全体について説明します。

鑽 ゲ ー ム 世 界 に つ い て 鐵

行動できる範囲は近畿・中部・関東 。中国。北陸の一部の地域で

す。マップは、平地・川・海などの地形や、数多くの城 。町で構

成されています。山頂 (山頂にある城を除く)・ り|卜 湖・海には

侵入できません。

~~―
――町

山頂の城

金城・町・店

城、町のなかにある店 。民家などの中では、いろいろなコマンド
が実行できます。

●城  大名や家臣が住んでいます。全国で100カ 所以上

あります。位置や規模によって、外観が異なります。規

掘[冥冒[F禽IT書曇争峯亀:」努]:多 Tl資にI
きます (城コマンド→P16)。

◇城の隣接と連結

大名が、自分の保有している城に隣接した城を保有しているとき、

この2城は連結しているといいます。大名の居城に、直接・間接

を問わず連結している城があるとき、これらの城から得られる資

金 。兵糧は、居城の収入になります。城が連結していると、相互

の城で防御力が上がり、兵士や鉄砲などの輸送が実行できます。

城同士の隣接と連結の関係は、情報コマンドの勢力で見ることが

できます。

饒 :L町
こ11ド1:::T:ll」]:唾]E雅票
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◎マップの構成◎
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◎町には店・民家などがある。
規模は町ごとに異なる。

城居きとの，
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◎城の連結◎

◎A、

城A、

した。このとき、居城 Bに は城Aか らの収入 しか入りません。

IJ   淵コ
◎城Cを失ったことにより、城C・ Dとの連結が解除されま



軍

謡個人と軍団器

プレイヤーおよびゲームに登場する武将の行動状態で

す。プレイヤーを合めた武将は、通常個人として行動

しています。他国の城を攻略したり、野戦を行うため

に出陣するときは、武将と兵からなる団体が編成され、

[]量量][::常:[]i「 iし

iふ基177:1曇泉]写う
軍団行動中

器時刻と天候霊

◆時間の経過

マップ上を移動したり、時間を経過させたりすると (時間経過→

P13)、 時間が進みます。時間が経過すると夜が訪れ、夜が明け

ると1日 が経過します。日付けは寅と昴の間 (5時)に変わりま

す。町の宿屋で宿泊したり、ねねのもとに帰宅して寝ると日付け

が変わります。

昴→震→芭→革
=果=帯

→署→茂→亥→キ→笠→賞
(日寺)   6  8  10 12 14 16 18  20 22 0  2  4

◆天候について

時間の経過にともなって、天候も刻々と変化しています。天候は

おもに、合戦をするときに影響を及ばします。雨天時は鉄砲が使

えず 轟ξからの射撃を除く)、 豪雨時は機動力が鈍ります。

隋 蜃 ■

目目太閣立志伝の登場人物器

◆武将

ゲームには、約700人 の武将が登場します。それぞれ、その役害l

や立場によって、4つの階層に分けられます。

●大名  他の武将を率い、その家を支配している武将です。城

を保有しています。評定を開き、直属の家臣や配下の城主に命令

し、支配力 (領土)の拡大と官位の取得をめざします。

O城主  城の統治を任されている武将です。大名からの命令書

により、他国を攻略することをめざします。

●家臣  大名の配下についている武将です。立身出世を志し、

大名から申し付けられた仕事 (主命)を 果たして身分を上げるこ

とをめざします。ゲーム開始時のプレイヤーは家臣の立場です。

家臣には7段階の身分があり、主命を果たして大名の信頼を得ら

れると、次第に上がっていきます。

●浪人  どの大名にも仕官していない武将です。おもに町の民

家で暮らしています。彼らの住居を訪ねて登用すると、配下にで

きることがあります。彼らの方から仕官を申し出てくることもあ

ります。

◇町の人々

町には、医者、商人、米災、絵師、公豪などがいます。

医者で体力を回復させたり、商人とアイテムを売買し

たり、鉄砲鍛冶から鉄砲を買ったりします (町 コマン

ド→P21)。

大名の娘または奥方です。大名の居城にいます。足し

げく通い、贈り物などをして親密になっておくと、思

いがけない催」を図ってくれることがあります。

藤吉郎の女房です。大名の居城 (プ レイヤーが城主の

場合は、自分の居城)で帰宅すると会えます。評定で

受けた主命について、ねねが助言してくれることがあ

ります。また、ひと晩寝ると、体力が少し回復します。
ゲ
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翻アイテムについて購
アイテムは、茶器・財宝・南蛮物・美術品・書籍 (和書・漢

書)・ 武器の 6種類、全部で300個 以上あります。多くは町で売

っています。基本的に、値段が高いアイテムほど、その価値や利

用したときの効果が高くなります。

アイテムには、次のような用途があります。

A.所属大名に献上して、信頼を得る。

B.他大名の姫に贈って親交を深め、外交交渉の際に侵畳を図っ

てもらう。

C.プレイヤーが城主か大名であれば、家臣に褒美として与えて、

能力を上げる。与えるアイテムの種類によって、上がる能力

が異なる。

MAIN画面と基本コマン ド

塚PIAIN画面とその見方烙

マップ上を移動するときに表示されます。町や城に入ると、その

内部の画面に切り替わります。

日本マップ

◎MAIN画面表示中にBボ タンを押すと、以下の順に切り替
わります。

ポイント移動

基本コマンド使用

繭ポイント移動

日本マップ上を移動します。カーソルを希望の場所に合わせて移

動します。

難基本コマンド使用

基本コマンドを実行します。

罐時間経過

何もせず、時計を進めます。ゲ
ー
ム
の
概
要
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基本コマンド

D.武器は、持っているだけで、個人戦での剣の攻撃力が増す。

◎アイテムの種類◎

閂 財
峙［□囲鵡
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尿基本コマンドについて購

MA:N画面上の右側に表示されます。基本コマンドには、個人行動

時と軍団行動時で内容が異なるもの、一方の行動時にのみ実行で

きるもの、どちらの行動時にも実行できるものがあります。

[イ固]=個人行動時のみ実行できるコマンド

[軍]=軍団行動時のみ実行できるコマンド

何も書かれていないコマンドは、どちらの場合でも実行できます。

ゆ町移動コマンド

置I番] ::rillili「矛卓[:楊]:lil][Fi
の中では実行できません。

蟻城移動コマンド

マップ上を城単位で移動します。大名を選択後に、領

有する城のリストが表示されたら、移動先を選びます。

大名の居城・プレイヤーが城主 (大名)の城は青色で

表示されます。移動の途中でBボ タンを押すと、その

場で移動を中断します。町の中では実行できません。

ll]|:l』
ちに嘉蠣 ア

榊 麟ど

鞭情報コマンド

ロ
螂時九

勢力 :  各大名のデータを見ます。Aボタンでデータを切り替

えられます。

大名の勢力範囲と領有する城データの一部を

見ます。城同士の隣接関係は灰色の線で、連

結関係は赤い線で表示されます。

大名の取得している官位と支配力を見ます。

人物 :  武将のデータを見ます。

大名 : データを入手済みの城 (城データ→P27)の情報を見

ます。内容は入手 した口寺点のものです。

軍団を編成する武将名、総兵士数を見ます。

城の詳しいデータを見ます。

所持 しているアイテムを見ます。

自国家臣団の組織表を見ます。赤く表示されている武

将は、城主・与力 (城主の補佐)を 表 します。

畿戦闘コマンド

[イ固]… …・隣接する武将に戦闘をしかけ、剣による個

人戦を行います。

[軍]¨ … 隣接する軍団 (ま たは他国の城)に戦闘を

しかけ、野戦 (ま たは城攻め)を行います。夜間・籠

城中の城に対 しては実行できません。

會機育旨コマンド

セーブ・ ロー ド・プレイ環境の変更などを行います。

セーブ : 現在のゲーム内容を記録 します。セーフは、 1カ所の

み行えます。

ロード: 以前にセーブした状態からゲームを再開します。

忍者報告 :他国同士の戦争の結果を忍者に報告させるかどうかを

設定 します。

終了 :  ゲームを終了します。
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城コマンド

この章では、城コマンドについて説明します。城コマンドとは、

各地の城で実行できるコマンドです。城・身分によって実行制限

があります。また、身分により内容が変わるコマンドがあります。

躍足軽頭からのコマンド日日

足軽頭から城主に出世する間に実行できるコマンドです。

◇内謁コマンド (大名の居城のみ)

大名に面会します。主命達成後に行うと、成果の報告になります。

主命実行中に内謁すると、主命を取りやめられます。その他の場

合は、次のコマンドが実行できます。
●献讐  大名に自分の意見を申し出たり、仕事をもらえるよう

にお願いします。

目標 :自 国の方針に対して意見を申し立てます。大名が納得

すると、プレイヤーの意見を採用して方針を変更することが

あります。

仕事 (プ レイヤーの身分が目付以上のとき):自 ら進んで主

命をもらいます。

・ 撹察  各地の情勢を調べるための旅行を申し出ます。視察中

は、評定に参加する必要はありません。視察中に内謁すると、視

察は終了したことになり、次回からは評定に参加しなければなり

ません。

●方針  大名に国の方針を聞きます。

●献上  大名にアイテムを献上して信頼を得ます。効果は、ア

イテムの値段や価値、大名の曙好によって異なります。

◆面会コマンド

武将に面会して、さまざまな1青報を聞き出します。身分に差があ

ると、なかなか面会できません。
●武将の噂  その国にいる武将の噂を聞き出します。
0武将心得  武将として何をすべきかの助言をもらいます。
●主命情報 (自 国のみ)  主命を達成するための助言をもらい

ます。

●大名の噂 (他国のみ)  その国の大名の居城にいる武将に面

会して、その国の方針を聞き出します。

◆評定コマンド (大名の居城のみ)

毎月1～ 5日 の間に、大名が開く評定に参加します。評定は、

意た開かれることもあります。

●具申する  自分の意見を述べます。

●沈黙を保つ  黙って他の武将の意見を聞きます。

◆内政コマンド (自 国のみ)

内政を行います。評定で主命を下角されたときに、該当する城で

実行します。

●新田開発  庄屋を指揮して開墾し、石高を上げます。内政カ

が高いほど、大きく上がります。
O改修  城の防御度を高めます。防御度が高いと、籠城戦のと

きに有利になります。プレイヤーの改修の技能レベルが高いほど、

効果が上がります。技能レベルがDのときは、実行できません。
●築城  城の規模を大きくします。城の防御度がある程度高い

ときに実行できます。城を大きくする規模により、一定以上の築

城の技能レベルが必要です。

◆外交コマンド (他国のみ)

他の大名と交渉を行います。評定で主命を下知されたときに実行

します。身分が低いと、相手に会ってもらえないことがあります。

1回の主命につき1回のみ実行できます。魅力・外交・調略のレ

ベルが高いほど成功しやすくなります。

◆調略コマンド (他国のみ)

他国の武将を自国に引き抜きます。成功すると、その武将が自国

のものとなります。城主の調略に成功すると、城主と共に治めて
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いた城が自国のものになります。評定で調略に関する主命を下知

されたときに実行します。 1日 に1回実行できます。魅力、調略

のレベルが高いほど成功しやすくなります。

◆師事コマンド (自 国のみ)

自国の武将に師事して、技能を身につけます。野心が高いと技能

が身につく確率が上がります。

0剣術・調略・弁舌・築城  それぞれの技能のレベルを高めま

す。剣術を師事したときは、剣による個人戦をして武力を高めま

す (個人戦について→P33)。

◆帰宅コマンド (大名の居城のみ)

ねねの待つ部屋に戻ります。

●もう寝る  ひと晩休んで、体力を少し回復します。

●ねねと話す  ゲームの進め方の助言をもらいます。

◆姫コマンド (他国のみ)

他の大名の居城にいる姫に会います。アイテムを贈ったり世間話

をして懇意になると、外交交渉の際に従」をはかってくれること

があります。身分や魅力が低いと、なかなか会ってもらえません。

器 城 主 時 代 の コ マ ン ドロロ

城主になると、面会・評定 。内政コマンドの内容が変わり、出兵

コマンドが実行できるようになります。外交コマンドはありませ

ん。その他のコマンドは、足軽頭からのコマンドと同じです。

◆面会コマンド

武将に面会します。自分の居城では、自分に対する配下の感情を、

その他の城では、他の武将の働きぶりやその国の情報について聞

き出します。

◆評定コマンド (自 分の居城のみ)

評定を開き、配下武将に命令を下知します。 1日 に1回実行でき

ます。配下武将が全員出払っているときは実行できません。

O軍議  他国の城に対する攻略方法を決めます。

城攻め:城を攻撃し、攻城戦を行います。城攻めをする場合

は、攻略対象の城、総大将・参戦武将、参戦武将に割り当て

る兵士数を決定します。

調略 :他国の武将を調略し、自分の配下になるよう誘いかけ

ます。

AF■ :自 国の配下になるよう脅します。

●内政  兵糧購入、鉄砲購入、馬購入などを下知します。

◆内政コマンド (自 分の居城のみ)

●人事  配下武将の処遇を決めます。

褒美 :配下にアイテムを与えて、その能力を上げます。与え

るアイテムの種類により、上がる能力が異なります。

昇格 :配下の身分を上げます。身分が高くなると、合戦で指

揮できる兵士数が増えます。

送還 :配下武将を大名の居城に送ります。

●改修  城の防御度を高めます。好きなときにいつでも実行で

きます。

●築城 (プ レイヤーの身分が宿老以上のとき)  城規模を上げ

ます。城防御度が高いとき、実行できます。

◆調略コマンド (他国のみ)

内容は、足軽頭からのコマンドと同じですが、好きなときにいつ

でも実行できます。

◆出兵コマンド (自 分の居城のみ)

単騎で、他国の城あるいは敵軍団の攻略に向かいます。配下武将

が出払っていて言平定を開けないときのみ、実行できます。



器大名のコマンドロロ

大名になってから関白に叙任されるまでに実行できるコマンドで

す。評定 。内政コマンドで実行できるコマンドが増え、外交コマ

ンドが実行できるようになります。内謁コマンドはなくなります。

その他のコマンドは、城主時代のコマンドと同じです。

◆評定コマンド (自 分の居城のみ)

城主時のコマンドに加えて、次の命令を下知できます。

O内政 :

外交 :他の大名と同盟を結ぶなどの研衝■ します。

朝廷工作 :官位をもらえるように朝廷に働きかけます。

居城移動 :自 分の居城を他の城にします。

・ 軍議 :

築城 :城跡に砦を築きます。

◆内政コマンド (自 分の居城のみ)

。人事 :城主時のコマンドに加えて、次の命令を下知できます。

城主任命 :家老以上の身分の家臣を城主に任命します。直轄

城があるときのみ実行できます。

城主解任 :城主から家臣に戻します。

解雇 :家臣を解雇します。解雇されると浪人になります。

与力任命 :直属の家臣を配下の城主の家臣にします。任命さ

れた家臣は、その城に移動します。

与力解雇 :配下の城主の家臣を直属の家臣にします。与力を

解雇された家臣は、大名の居城に移動します。

0命令書 :配下の城主に手紙を送って、他国の城の攻略を任せま

す。直属の家臣が全員出払っているときは実行できません。

◆外交コマンド (他国のみ)

内容は、足軽頭からのコマンドと同じですが、好きなときにいつ

でも実行できます。

町コマンド

この章では、各地の町で実行できるコマンドについて説明します。

町では、それぞれの建物にはいると、コマンドを実行できるよう

になります。

瑕宿屋

宿屋に泊まります。覇■として200文が必要です。
議口炉裏

旅人から各大名の方針について情報を聞きます。

驀宿,自

減った体力を少し回復させます。

涸医者圃圃
身体の調子を診察してもらいます。診察の後、治療を受けられま

す。治療をうけると、減った体力を上限まで回復できます。治療

には、治療費が必要です。必要な費用は回復させる体力によって

異なります。

褥米屋朦国爾
米の購入・売却を行います。

とき実行します。
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燒馬屋 鱚
鰺馬購入

馬を購入します。馬購入の主命を受けたとき実行します。

驀下働き

下働きをして賃金を得ます。体力を消耗します。騎馬のレベルが

上がることがあります。

鰈民家 舅
浪人が住んでいます。浪人がどこかの大名に召し抱えられると、

空き家になります。

警登用

浪人を説得して、自国に迎え入れます。プレイヤーが城主か大名

のときに成功した場合は、プレイヤーの配下になります。魅力、

調略・弁舌のレベルが高いと、成功しやすくなります。

聾師事

浪人に師事して、武力 (武芸)を高めたり、技能 (調略・弁舌・

築城)の レベルを上げます。自分より能力の高い浪人に師事しな

ければ効果はありません。野心が高いほど、師事の成功率が上が

ります。

骰茶屋

茶屋で酒を飲みます。酒代として100文必要です。

繭,酉 を奢る

薬売り、書穿菫などの旅人に酒を奢ります。諸大名の動向を聞き

出せることがあります。

警噂話

酒場の娘から、その町の近隣の武将の性格を聞き出します。

鰺賭博

賭博をします。チンチロリン・おいちょかぶの2種類があります。

●チンチロリン  サイコロを使った賭博です。4人で勝負しま

す。一度に3個のサイコロを振り、ゾロ目 (同 じ目)以外の残り

1個のサイコ回の目が出日となります。これを親から子の順番に

行い、親の出目よりも自分の出目が大きければ (自 分が親の場合

は、子の出目よりも大きければ)勝ちとなります。ただし、次の

3つの特別ルールがあります。

◎ 123(ヒ フミ):3つのサイコ回の目が 1、 2、 3と な

ったとき。これを出すと必ず負けで、賭け金の2倍を支払い

ます。自分が親の場合は、子のそれぞれに賭け金の2倍を支

払います。

◎456(シ ゴロ)。 ゾ回目 :3つのサイコ回の目が 4、 5、

6と なったとき、または、サイコ回の目がすべて同じになっ

たとき。これを出すと必ず勝ちで、賭け金の2倍の額をもら

えます。

◎すべて 1(ピ ンゾロ):3つのサイコ国の目が1になった

とき。これを出すと必ず勝ちで、賭け金の 3倍の額をもらえ

ます。

●おいちょかぶ  花札を使った賭博です。親との1対 1の勝負

です。ブレイヤーは親にはなれません。すでに表示されている 1

枚目の花札の数に、配られた2枚目の花札の数を足します。合計

数が九 (カ ブ)の場合が最も強く、以下、八 (オ イチョ)、 七

(七ケン)と 続き、十は○ (ブタ)で最も弱い数となります。合

計数が十より大きい場合は、ひと桁目の数をとります (十五なら

五)。

2枚目が配られた後に、もう1枚いるかどうかを尋ねてきますの

で、必要な場合には、3枚目をもらいます。

それぞれ2枚あるいは3枚の合計数を出し、親対子で比較して勝

敗を決めます。ただし、次の2つの特別ルールがあります。

◎親には、1枚 目に九、2枚目に一が出る「クッピン」、 1

枚目に四、2枚目に一が出る「シッピン」が適用されます。

それが出た時点で親の勝ちとなります。

◎子には、3枚続けて同じ数が出ると「アラシ」が適用され

ます。アラシが出たら、必ず子の勝ちとなります。



◎花札の読み方

囲 閻 囲 闇
1(ピン) 3(三太) 4(四 ツヤ)

国 圏 聞 圏
5(五ケ)  6(六 法) 7(七 ケン)8(オ イチョ)

圏 国
9(カ プ) 10(ブ タ)

褥鉄砲鍛冶屋
蜃

巖鉄砲購入

鉄砲を購入します。鉄砲購入の主命を受けたとき実行します。

蔭下働き

下働きをして賃金を得ます。体力を消耗します。鉄砲のレベルが

上がることがあります。

漑商人宅 。南蛮商人宅 盈塵画 閂
驀購入

刀剣 。書籍などのアイテムを購入します。南墾愉人宅では、南蛮

品を購入できます。

警売却

所持しているアイテムを売去口します。南蛮商人宅では、日本製品

は、ほかの店よりも高く買い取ってくれます。

|

|

|

|

艤鉄砲購入

評定で鉄砲購入の主命を受けたときのみ、鉄砲を購入できます。

同じ店でイ可度も購入していると、割引してくれます。

躙茶人宅
閂

麟鑑定

茶器を鑑造してもらいます。鑑定済みの茶器は、大名に献上した

り、褒美として与えたり、売却するなどできます。

ゆ購入

茶器を購入します。

警売却

鑑定済みの茶器を売却します。

壕師事

茶道を習います。師事には師事料が必要です。成功すると、茶道

の技能のレベルが上ります。野心が高いほど、師事の成功率が上

がります。

鼈絵師宅‡固閂
畿制作

絵の制作を依頼します。プレイヤーが大名から得ている信頼が高

いほど、依頼に応じやすくなります。

警鑑定

アイテムを鑑定してもらいます。

畿師事

絵を習います。師事には師事料が必要です。成功すると、芸術のレ

ベルが上がります。野心が高いほど、師事の成功率が上がります。
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躙僧侶 。宣教師宅 国
覇大名情報

諸大名の外交関係に関する情報を聞きます。情報料として金を支

払います。

悦 交ヽ依頼

他国の大名との外交の橋渡し役を依頼します。外交交渉の主命を

受けたときに実行します。

輻嫁 爾
公家が住んでいます。撃裏から官位を得るための工作をします。

朝廷工作の主命を受けたときに実行します。公家にアイテムを献

上すると、朝廷の信頼を上げられます。茶道 。芸術のレベルが高

いほど、うまく運びます。

躙禁裏

天皇が住んでいます。朝廷工作で公家に働きかけ、朝廷の信頼が

ある程度高くなると、大名の支配力に応じた官位を禁裏から得ら

れます。

町
コ
了
ン
ド

２６

データについて
この章では、各種のデータについて解説 します。

蜀城データ鰈

城に関するデータです。城データは、情報コマンドの大名情報 。

城の情報で確認できます。

警所属大名

その城を支配している大名と城のタイプが表示されます。城は、

統治のしかたによって、次の4つに分けられます。

●居城  大名が本拠にしている城。

●支城  大名が城主に統治を委任している城。
●直轄城  大名が城主も兼ね、直接続治している城。
●空き城  どの大名も領有していない城。

艤城名

その城の名前が表示されます。

艤城主名

その城の統治を任されている城主の名前が表示されます。

警規模

その城の規模がグラフィックで表示されます。城の防御度がある

程度高くなると内政コマンドの築城を行えます。規模は、空き城

が最も小さく、山砦 。平砦、山城・平城、山巨城 。平巨城の順に

大きくなります。

空き城 (平地)

畿石高

濶
回明
働

贔
峨靱
執

輻
嵯莉
摯

莉
『躙

高いほど、資金や兵糧の収入、補充され

内政コマンドの新田開発を行うと、上が

現在の米の生産高です。

る兵士の数が増えます。

ります。
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警統治

所属大名に対する住民の忠誠度です。高いほど、資金や兵糧の収

入が増えます。所属大名の官位、住民、城主の能力 (魅力・続率

力・政略Lv)に応じて毎月増減します。

警資金

所有している資金の額です。毎月 1日 に、石高と統治に応じて、

収入があります。鉄砲の購入などに使います。

警兵糧

所有している兵糧米の量です。毎月1日 に、石高と統治に応じて、

収入があります。兵糧は、その城の兵士へ様繰支払や、合戦に使

います。米屋で売買できます。

驀兵士数

城にいる兵士の総数です。毎月 1日 に、石高に応じて補充されま

す。兵糧が十分確保されていなければ補充されません。

艤士気

兵士の士気です。高いほど合戦で有利になります。毎月変化します。

議鉄砲

所有している鉄砲の数です。出陣の際、鉄砲数だけ鉄砲隊を編成

できます。鉄砲鍛冶屋、商人から購入します。

畿騎馬

所有している騎馬の数です。出陣の際、騎馬数だけ騎馬隊を編成

できます。馬屋で購入します。

驀住民

住民の性格を☆印で評価しています。☆印の数が多いほど性格が

良く、統治が上がりやすくなります。

驀土地

その城の石高の上限を☆印で評価しています。☆の数が多いほど、

上限は高くなります。

畿防御度

城の規模に応じた相対的な城の強度です。高いほど、門や城壁の

強度が増し、籠城戦で有利になります。内政コマンドの改修で上

がります。

畿連結の有無

その城が大名の居城と連結しているか孤立しているかを表しま

す。連結していなければ、兵士や鉄砲などの輸送はできません

(城の隣接と連結→P9)。

輻武将データ褥

武将ひとりひとりのデータです。武将データは、情報コマンドの

人物情報で確認できます。

鐵所属大名

どの大名に仕官しているかを表します。ゲーム開始時のプレイヤ

ーの所属大名は、織田信長です。

難所属城

どの城を根城として行動しているかを表します。ゲーム開始時の

プレイヤーの所属城は、清洲城です。

畿身分

プレイヤーの身分を表します。信頼が増えるにつれて、身分が高

くなります。高いほど、知行、合戦で指揮できる兵士数が増え、

より難しい主命を得られるようになります。

艤所持金

プレイヤーが所持している金の額です。最大6,m貫まで持てます。

毎月1日 に知行の分だけ増え、店で下働きをしたときなどにも増

えます。商人からアイテムを購入するときなどに使います。

議知行

毎月 1日 に支払われる給料の額です。身分が高くなると、増えま

す。城主や大名の知行は、所属城の石高・統治などによって決ま
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ります。

罐信頼

所属大名から得ている信頼の値です。主命を達成したり、大名に

アイテムを献上すると増えます。

警体力

現在の残り体力です。最高は100で す。個人戦や合戦で傷つくと

減り、0に なると死亡します。減った体力は時間の経過とともに

少しずつ回復します。医者の治療を受けると100に なります。

機能力値

能力値には、外交・内政 。魅力・統率・武力・野心 。戦術Lv。 政

略Lvの 8種類があります。主命を達成すると、その行動に応じて

上がります。

。外交  外交交渉の巧みさを表します。高いほど貢物・同盟の

主命を達成しやすくなります。

・ 内政  内政の上手さを表します。高いほど新田開発・築城の

内政の効果が上がります。

●魅力  人を魅きつける力を表します。高いほど登用・朝廷工

作が成功しやすくなります。

・ 統率  部隊の扱いの上手さを表します。高いほど合戦で有利

になります。城主と大名の統率力は統治に影響します。

・ 武力  戦闘全般に関する能力を表します。高いほど個人戦・

合戦で有利になります。

●野心  領土的野心や、人の上に立とうとする出世欲の強さを

表します。高いほど師事の成果が上がり、技能が身につきやすく

なります。

●戦術Lv  戦闘のレベルの高さを表します。高いほど個人戦や

合戦で有利になります。戦術経験 (合戦、師事以外の個人戦)を

積むと上がります。

O政略Lv  政略のレベルの高さを表します。高いほど外交 。調

略が成功しやすくなり、内政の効果が上がります。政略経験 (外

交、朝廷工作)を積むと上がります。

警技能

技能には、鉄砲・騎馬・築城・弁舌 。調略・茶道 。芸術がありま

す。文化は、これら技能の平均を示します。それぞれA～ Dの 4

段階のレベルがあり、Aレベルが最高を表します。Dレベルは、

その技能をまだ修得していないことを示します。

●鉄砲  合戦で鉄砲隊を指揮する能力を表します。レベルが高

いほど、鉄砲隊の攻撃力が上がります。鉄砲購入の主命を繰り返

し達成するか、鉄砲鍛冶屋で下働きをすると身につきます。

O騎馬  合戦で騎馬隊を指揮する能力を表します。レベルが高

いほど、騎馬隊を割り当てられやすくなり、騎馬隊の通常攻撃力

が上がります。馬購入の主命を繰り返し達成するか、馬屋で下働

きをすると身につきます。

●築城  築城の技術を表します。レベルが高いほど、内政コマ

ンドの改修の効果が上がります。自国の武将、浪人に師事すると

上がります。

o弁舌  弁舌の巧みさを表します。レベルが高いと、外交や朝

廷工作、商人との値引き交渉が成功しやすくなります。自国の武

将、浪人に師事すると上がります。

●調略  はかりごとの上手さを表します。レベルが高いと、登

用や調略が成功しやすくなります。自国の武将、浪人に師事する

と上がります。

●茶道  茶の湯のたしなみ、教養を表します。レベルが高いほ

ど、外交や朝廷工作が成功しやすくなります。茶人に師事すると

上がります。

●芸術  美術品の鑑定眼を表します。レベルが高いほど、外交や

朝廷工作が成功しやすくなります。絵師に師事すると上がります。

●文化  全ての技能の平均値です。技能の修得度を表します。

価大名データ鸞

大名のみが持っているデータです。大名データは、情報コマンド

の勢力で確認できます。

警支配力

版図を広げる力を表します。自国の石高を上げたり、他国の城を

攻め取ったり、他国の城主を調略すると上がります。官位に応じ

て大きく変化します。
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畿朝廷

朝廷から得ている信頼を表します。朝廷工作を行うと、上がりま

す。ある程度高くなると官位が上がります。

警官位

その大名が得ている官職と位階を表します。官位は10位階ありま

す。朝廷工作で公家に働きかけると、大名の支配力に応じた官位

力沼 られます。

機関係

その大名と、プレイヤーの所属大名との外交関係を表します。関

係の善し悪しは次のようになっています。

貢物を贈ったり、同盟を結ぶと、関係は良くなります。両大名間

に合戦が起こると、一気に交戦状態になり関係は悪化します。

悪い良い

◎外交関係について◎

盟友  親密  良好  通常 敵視  敵対  交戦

普通

鬱外交

その大名と、プレイヤーの所属大名 (プ レイヤーが大名の場合は

プレイヤー大名)と の同盟関係を表します。

驀婚姻

その大名と、プレイヤーの所属大名 (プ レイヤーが大名の場合は

プレーヤー大名)と の婚姻関係を表します。

●送  その大名に姫を嫁に送っている。

●迎  その大名の姫を嫁に迎えている。

警信用

対外的な評判を表します。信用が低いと、他国の侵略を受けやす

くなります。同盟国を攻めると、下がります。
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個人戦について
この章では、個人戦について説明します。個人戦とは、武将が一

対―で罰袋を幾うものです。次のときに行われます。

A.マ ップ上で他国の武将と隣接し、どちらかが攻撃をしかけた

とき。

B.他の城で不意に攻撃をしかけられたとき。

C.師事コマンドの剣術を実行したとき。

個人戦になると、次のような画面に切り替わります。

繭個人戦の流れ

不意討ちを除き、相手が攻撃をしかけてきたら、プレイヤーは戦

闘を回避するかどうかを戦前コマンドから選択します。回避に失

敗すると、強制的に個人戦に移ります。個人戦では、プレイヤー

と相手の武将が交互に個人戦コマンドを実行します。一方の体力

が0に なったり、逃走したとき、または双方が10回 コマンドを実

行すると個人戦は終了し、戦後処理になります。

警勝利と敗北

相手の体力を0に すると勝利です。相手の所持金の一部を奪うこ

とができます。ただし、魅力が
"以

上の武将を倒すと、プレイヤ

ーの魅力が下がります。相手に倒されると負けで、ゲームオーバ

ーとなります。師事コマンドの場合は、負けてもゲームオーバー
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になりません。

畿戦後処理

A.自 分から攻撃をしかけた場合で、個人戦終了後に相手が生存

していると、所属大名に告げ口されることがあります。この

とき、プレイヤーの信頼値が下がったり、大名間の友好関係

が悪化することがあります。

B.師事コマンドの場合は、武力が上がることがあります。

魏戦前コマンド謳

不意討ちされた場合を除き、個人戦の前に選択できるコマンドで

す。プレイヤーの身分が高いと、戦闘を回避できる確率が上がり

ます。

◇戦闘

個人戦に応じます。

◇説得

金やアイテムを与えて相手を説得し、戦闘を回避します。

金逃走

その場から逃走し、戦闘を回避します。

ゆ無視

相手を無視して戦闘を回避します。

◇脅し

相手を善警して戦闘を回避します。

麟個人戦コマンド鐵

個人戦コマンドには、次の5種類があります。

奪通常攻撃

ダメージを与える確率を高める攻撃を行います。威力は強くあり

ません。

金前進攻撃

通常攻撃よりも威力がある攻撃を行います。

ゆ捨て身の攻撃

威力は最大になるような攻撃を行います。ダメージを与える確率

は低くなります。

畿防御

攻撃をやめます。受けるダメージは半減します。

警逃走

戦闘の途中で逃走します。プレイヤーの体力が相手よりも多いと、

成功しやすくなります。

鐵個人戦の攻撃力について鐵

個人戦で攻撃するときの効果は、武力、戦術Lv、 武器、ダメージ

マークによります。

個人戦コマンドで攻撃の種類を選択すると、画面右端にダメ

ージバーが表示され、バー上でカーソルが移動を始めます。

Cボ タンを押すとカーソルは停止 します。停止点にあるマー

クによって、相手に与えるダメージの大きさが決まります。

ダメージの大きさは、◎マークが最も強く、以下〇、△、×

の順に弱くなります。武力差や体力差がありすぎると、◎に

止まったときしかダメージを与えられないことがあります。
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合戦について

この章では、合戦について説明します。合戦とは、軍団同士また

は軍団対城の戦争です。次のとき、合戦が行われます。

A.所属する大名が城攻めを実行するとき・他の大名から城攻め

を実行されたときに、プレイヤーが出陣武将に含まれている

とき。

B.プレイヤーが城主・大名で、評定コマンドの軍議で城攻めを

実行し、自ら出陣したとき。

C.マ ップ上で他の大名に所属する軍団に隣接し、どちらかが戦

いを挑んだとき。

軍団に対して戦いを行うと野戦 (野戦について→P39)になり、

城に対して戦いをしかけると攻城戦 (攻城戦について→P41)に

なります。それぞれの画面に切り替わったのちに合戦が開始され

ます。

プレイヤーは、自分の部隊に対して合戦コマンドを実行できます。

ブレイヤー自身が総大将の場合に限って、他の武将が率いる部隊

に対して、方針を命令できます。

轟各部隊の特徴器

各部隊の種勤労は、部隊の種類、部隊を率いる武将の統率力、兵

士士気によって決まります。

窟軽繊。機動力、攻撃力は並程度です。

島踊隊。攻撃力・機動性に優れています。城攻めのと

きは、属性が足軽隊に変わります。

豪糟繊。間接攻撃が行えます。機動力は低くなります。

躙合戦コマンド麗

戦間中、選択できるコマンドは水色、現在選択しているコマンド

は、赤色で表示されます。合戦コマンドの内容は、野戦 。攻城戦

とも同じです。

◆移動

部隊を移動します。移動範囲は、部隊の機動力によります。移動

団
脚
圏

B.

C.

D

には以下のルールがあります。

A.移動先を城壁や柵、門に指定すると、それらに攻撃をしかけ

て防御値を下げることができます。これを繰り返して防御値

を0にすると、通過できるようになります。

移動を中断したとき、機動力が残っていれば、向きを変えら

れます。90度向きを変えるごとに、機動力1が必要です。

移動途中で敵部隊と隣接したとき、機動力が残っていてもそ

の場で移動が終了となります。また、このとき、隣接した敵

部隊を攻撃することができます (移動攻撃)。

天候が豪雨のときは、 l HEX移動するか、90度向きを変える

かのどちらかしか実行できません。

◆攻撃

敵を攻撃します。攻撃には3種類があります。部隊の向きによっ

て、攻撃可能な範囲が異なり、攻撃によって与えることのできる

ダメージは、攻撃をしかける敵の向きによります。敵部隊と向か

い合っている (敵部隊が正面を向いている)と き、与えられるダ

メージは最も弱く、側面、背面の順に強くなります。複数の味方

部隊で敵部隊を包囲して攻撃すると、より大きなダメージを与え

ることができます。

●通常攻撃  隣接する敵部隊を攻撃します。

●突撃  その部隊の全減を目的として攻撃します。敵部隊がプ

レーヤー部隊の正面にいるときのみ実行できます。騎馬隊の最も

得意な攻撃方法です。

・ 鉄砲攻撃  鉄砲で攻撃します。鉄砲隊のみ実行できます。

雨 。豪雨のとき、川・池・堀・城壁にいるときはできません。攻

城戦で、部隊が城 ■まこいるときは、雨天時でも実行できます。

翻

何も行わず、その場に待機します。

●情報

両軍の各部隊のデータを見ます。 1タ ーン内にイ可度でも実行する

ことができます。

●戦況  現在の戦況と両軍の総兵士数を見ます。

●部隊  その部隊を率いる武将の各種データと、兵士数、兵士
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士気を見ます。

◆鼓舞

部隊を励まします。鼓舞に成功すると、部隊の兵士士気が上がり

ます。武将の統率力、魅力が高いほど、上がりやすくなります。

◆策略

嶋確ぎ  敵部隊を挑発します。成功すると、挑発した部隊めが

けて敵部隊が移動します。実行武将の統率力、調略のレベルが、

相手の武将より高いほど、成功しやすくなります。

・ 威嚇  敵部隊を成嚇してその部隊の兵士士気を下げます。実

行武将の統率力、戦術Lvな どが、相手の武将より高いほど、成功

しやすくなります。

・ 威嚇射撃  鉄砲隊は、敵部隊を威嚇射撃して、その部隊の兵

士士気を下げられます。相手の部隊よりも鉄砲数が多いとき、兵

士士気が高いと成功しやすくなります。

●誘降  敵武将を寝返らせます。成功率は、両軍の兵士数の差、

兵士士気などによります。

◆退却

その部隊を退却させます。野戦の場合は、マップ上の一番外側に

いる部隊のみ、実行できます。

◆委任

プレイヤーが総大将のときは、自軍の参戦武将の行動をコンピュ

ータに任せます。委任には、攻勢委任と守勢委任があります (他

の部隊へのコマンド→P38)。 また、このコマンドで委任を解除

できます。

露他の部隊へのコマンド器

プレイヤーが総大将の場合は、自軍の他の武将が率いる部隊に、

大まかな命令を与えられます。命令を受けた部隊はそれに基いて、

独自の判断で行動します。命令には以下の5つがあり、内容は戦

闘コマンドとほぼ同じです。

◆攻勢

武将の判断で移動・攻撃を行います。

◆守勢

武将の判断で待機 。策略・鼓舞のいずれかを行います。

鋼

その部隊を率いる武将を退却させます。

0委任

その部隊の行動―切をコンピュータに任せます。委任中このコマ

ンドを実行すると、委任を解除できます。

●攻勢委任  移動/攻撃の判断を任せます。

●守勢委任  待機/策略/鼓舞の判断を任せます。

0情報

戦況、またはその部隊を率いる武将の各種データなどを見意す。

盟 野 戦 に つ い て 謡

プレイヤーの所属する軍団が他の軍団と隣接し、どちらかが攻撃

をしかけると、次のような画面に切り替わります。

◎戦闘中に、Aボタンを押すと、判明している部隊の兵士数
と士気を見ることができます。

◇野戦のルール

自軍、敵軍ともに最大15部隊まで参戦し (参戦できる武将は5人

まで、各武将は3部隊まで)、 軍団同士で戦います。戦場となる

マップは、プレイヤーのいる地形によって異なります。
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響野戦の流れ

野戦に入ると、まず軍議を開きます。物覚で敵部隊を把握し、軍

議で陣形を決定します。陣形にしたがって部隊が配置され、自軍

と敵軍の各部隊に合戦コマンドを実行する機会 (タ ーン)が回っ

てきます。このとき、自軍の総大将がプレイヤーであれば、味方

のすべての部隊に命令を与えることができます。

軍議がすむと、決定された陣形に基いて自動的に部隊が配置され

ます。その後、自軍と敵軍の各部隊に順にターンが回ってきます。

畿勝敗条件

次の場合に勝敗が決まり、野戦は終了します。
●敵軍の部隊を全減させた場合。

●敵軍のすべての部隊を退去口させた場合。

なお亥の刻 (20時)になると引き分けで、野戦は終了します。

滲戦後処理

野戦終了後、次のような処理が行われます。
●大名を除いた、自軍で最も活躍した武将 働 甥姜蒋)の決定。

自動的に決められます。勲功武将は、大名の信頼を最も多く得ら

れます。

o捕虜になった武将の処遇。

ゆ軍議

野戦では、戦闘に臨む前に軍議を開きます。

・ 物見  敵部隊の兵士数や兵士士気などの情報を入手します。

自軍の総大将がプレイヤーであれば、物見を担当する武将を選択

できます。情報を入手できるかどうかは、物見を担当する武将の

能力に関わっています。

●軍議  陣形を決定します。陣形は、次の4タ イカ 種がありま

す。自軍の総大将がプレイヤーの場合のみ実行できます。

中央突破型 :敵の中央をめがけて突進する

閂難 閂鍛
正面攻撃型 :敵 を正面から攻めつつ、側面からも攻撃をしかける

靱 喬範    囲 労簡
迂回型 :敵の側面や背後に回って攻撃する

[][]損宵 ][]]]催存
包囲型 :敵 を包囲しながら攻撃する

[11[‖鶴羮
艤攻城戦についてな

プレイヤーの軍団が他国の城に攻撃をしかけたときや、プレイヤ

ーがいる城が敵軍団の攻撃を受けたときは、次のような画面に切

り替わります。

◎戦闘中に、Aボタンを押すと、判明している周囲の部隊の
兵士数と士気を見ることができます。

響攻城戦のルール

攻撃側、籠城側ともに最大 5人 までの武将が参戦できます。戦場
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となるマップは、その城の規模によって異なります。

◆攻城戦の流れ

最初に、籠城側が総大将、参戦武将、各武将に割り当てる兵士数

を決めます。籠城側に武将が1人 も存在しなければ、城守備兵が

編成されます。部隊配置が済むと、攻城側、籠城側の各武将にタ

ーンが回ります。

このとき、総大将がプレイヤーであれば、自軍のすべての武将に

命令を与えられます。

◆勝敗条件

次の場合に勝敗が決まり、攻城戦 (城攻め)は終了します。

●敵軍の武将を全減させた場合。

●敵軍のすべての武将を退去口させた場合。

●籠城側が約3カ 月 (90タ ーン)の間、城を守り抜いた場合。こ

のときは籠城イ則の勝利になります。

◆戦後処理

攻城側が勝利すれば、戦場となった城は攻撃側のものになります。

そのほか、野戦終了後と同じような処理が行われます。

畿戦場の地形露

マップはHEXで表されます。HEXの種類によって、進入したとき

に消費される機動力、地形効果が異なります。地形効果はその

HEX上 で戦ったときの有利不利を表 し、攻守どちらも、数値が大

きいほど有利になります。
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蟻野戦の場合

地形効果 進入に必要な機動カ
騎馬隊    足軽・鉄砲隊

捌 蒻 お
田・林屁国ド a

低山  繹屁m  24
呂山

  鮨    32

腿 閻 柁
り||・ 池

蔭攻城戦の場合

HEX 地形効果 進入に必要な機動力

平地・通路蟷趙躊
曜・柵置議国

部隊種類に関係なく 1

城防御度による

城防御度による

部隊種類に関係なく2
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ゲームの進め方

ゲームの進行は、「城主をめざして」「大名をめざして」「関白

位を得るまで」の3つの段階に分かれます。

な城主をめざして辣

この段階は、計是た参加することで進行します。プレイヤーは、

身分。段能を高めて城主に任命されることをめざします。

畿城主になるための条件

城主にふさわしい能力や技能を身につけることが必要です。次の

条件をすべて満たすと、大名からある城の統治を任されます。

A.基本能力 (外交力、内政力、魅力、統率力、武力)の うち、

どれか3つの有し力 践ゞ以上である。

B.茶道、芸術の技能のレベルが平均してC以上 (Cと C、 Bと

Dま たはそれ以上)である。

鰺評定への参加

毎月1～ 5日の間に大名の居城で開かれる評定に参加します。い

くつか主命が提示されたら、具筆 して仕事を引き受けます。主命

を達成し、大名の居城に戻って内謁すると大名の信頼が得られま

す。これを繰り返し行って、身分を高めていきます。主命・視察

実行中以外のときに評定を欠席すると、信頼が下がります。信頼

が80以下になると、手藷ちにされることがあります。

命の種

①兵糧売却・購入         ②軍馬や鉄砲の購入
C他大名情報の入手        ④新田開発
⑤敵武将の調略          ⑥人材登用
C外交交渉 (和睦・同盟・脅迫)  ③官位を得るための朝廷工作
⑨城の改修・築城         ⑩合戦参加 (城攻め)

◆城主までの道のり

金信頼と身分

大名の信頼が増えるにつれ、身分は高くなります。身分が高くな

ると、知行や、合戦で指揮できる兵士数が増え、評定でより難し

い主命を受けられます。

0困ったときの「ねね」頼み

主命の達成のしかたがわからないときは、帰宅して、ねねと話し

てみてください。何かヒントを得られるかもしれません。

金主命が達成できないと

指定の期限を過ぎても主命を果たせないと、大名の怒りをかいま

す。一度の失敗ならば、大名も猶予期間を与えてくれますが、そ

れでも果たせないと、信頼が下がり、ゲームオーバーになること

もあります。達成できる見込みのない主命は、断るほうがよいと

きもあります (内謁コマンド→P16)。

金献言して主命をもらう

身分が日付以上になったら、翌月の評定までに時間が余ったり、

主命がないときには、献讐 (内謁コマンド→P16)で仕事を要求

してみましょう。

金大名への付け届け

献上 (内謁コマンド→P16)を 行うと、大名の信頼が得られるこ

とがあります。効果は、アイテムの値段・価値、大名の嗜好によ

ります。
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◎信頼と身分の関係◎
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◇能力を磨く

主命を達成すると、大名の信頼が得られるほか、行動に応じて能

力値が変化します。さまざまな主命を果たし、有し力をトータルに

高めてください。

◇技能を身につける

弁舌などの技能を身につけることも大切です。茶人や自国の武将

に師事したり、馬屋や鉄砲鍛冶屋で下働きをしてみましょう。プ

レイヤーの野心が高く、その技能を得意とする相手に師事すると、

上がりやすくなります。

0戦術経験を積む

個人戦を行ったり (師事は除く)、 合戦に参加すると戦術経験が

積まれます。個人戦で相手に倒されたり、合戦で討ち死にすると

ゲームオーバーです。

議大名をめざして鐵

この段階では、大名から届けられる命令書にしたがって、他国の

城を攻略し、大名になることをめざします。

4鮨命≠ヽ房妻とは

城主は、定例の評定に参加しない代わりに、大名から命令書が届

けられます。城攻め・調略などの手段を駆使し、数多くの城を陥

落していきます。

●評定を開く

城主は自分で評定を開き、武将に命令を与えねばなりません。配

下の武将は仕事を行い、終わると結果を報告します。城主は成果

に応じて褒美を与えたり、昇格させます。

までの道のり

0人材の確保

城菫箭程毎に、直属の家臣を与えられますが、主命を普電よく達

成するためには、優秀な人材を数多く確保することが大切です。

浪人を登用したり、他国の武将を調略して配下に登用します。高

めておいた技能が役に立つでしょう。

◇他国の城の攻略

城攻めの時期が到来したら、評定で情報収集を下知します。報告

された城の情報を比較検討した上で、攻略先を決定します。その

後、評定で軍議を開いて城攻めを行います。城主自身が総大将と

して参戦することも、配下武将に任せることもできます。他国の

城を攻略する手段には、城攻めのほかに、敵城主を調略して城ご

と引き抜く方法 (評定コマンド→P19)も あります。成功すれは、

戦わずにその城が自国のものになります。

鷺目関自位を得るまで:目

この段階では、国の方針はすべて自分で立て、支配力の拡大と官

位の取得をめざします。最終目標は、全国の城をほぼ支配下に収

めて、最高の官位である関白の地位を得ることです。
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⑤ 取扱説明書『抄本太閣記』 1993 KOEICO,LTD




