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Plongez dans Punivers de Tonic Trouble !

Splash !
En un éclat, un éclair, ¢’est 'hystérie sur la Terre !

Ed est un petit extra-terrestre violet, malin et assez inoffensif.
Il est employé dans un vaisseau spatial, en voyage d’explora-
tion dans la galaxie.
Pris d'une crise de curiosité aigué, il boit un des liguides de
Ia salle des objets interdits du vaisseau. Le liquide le met
dans tous ses états et il se débarrasse de la catastro-
sl‘;isque cannette qui atterrit sur... la Terre.

és que la fameuse canneite touche la Terve, elle
provoque des mutations delirantes
et angoissantes : les
légumes se transforment
en tueurs frénétiques, les
objets prennent vie (des
toasters décapiteurs vous
connaissez ?), la géographie se
croit tout permis : des pistes de ski
géantes s'élévent de nulle part, I'eau des
riviéres se transforme en sangria, pour les ani-
maux et les étres humains les mutations sont enco-
re plus délirantes...

Bien sir, Ed qui est a P'origine de la catastrophe, ne peut pas sen

tirer comme cela, il est expédié rapidement sur la Terre pour récupérer
au plus vite la cannette, Le comble, c’est que cette can-

nette est tombée dans les mains de Gragh I'Affreux
Hellish qui, doté de nouveaux pouvoirs inattendus (sur-
tout pour luil, se prend pour le maitre du monde.

Ed va avoir besoin de heaucoup d*aide pour venir &
bout de sa mission. Un sens de Phumour assez par-
ticulier et sa nature méme d’extra-terrestre ne
seront pas de trop pour accomplir une succession de
missions des plus stressantes et pour se sortir de tout ce

Tonic Trouble ! E

Attention, Ed dans son minuscule vaisseau spatial vient d’atterrir,
rien ne se passe comme prévu, COURAGE ED !
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b Los personnages principaux 3
=
Y

Ed, Notre Héros !

Ed n'a rien du désormais classique Super Héros, En fait,
au départ, Ed est un simple employé dans un vaisseau spatial
en mission dans la galaxie.
On peue faculement croire que Ed ast un extra-tercestre timide,
dépassé par les mais ¢’est sans
compter sur ses ressources délirantes que nous aurions,
d premiére vue, du mal 4 envisager...

Sans trop de pouvoirs et avec une connaissance trés limitée de son environne
ment, Ed va essayer de s'en sortir. En fait, vous allez vous rendre compte que Ed
est trés débrouillard et chan:nux. sa maniére teés particuliére de réagir lui offre
la possibilité de se sortir des pu-as situations, son coté futé lui permet de
résoudre les astuces et les énigmes les plus difficiles...
1l gagne on expérience, se fait des alliés, aécupeu pro-
g les pouvoirs indi our
venir a bout de sa mission, il nous surprend...

La plus grosse surprise que nous réserve Ed
st son hilarante capacité de transforma-
tion en... Super Ed. Super Ed est le pen-

dant viril, sauvage, " brute épaisse " de

notre petit Ed. C'est en ingurgitant du choco:
lat, que la fabuleuse transformation * schizo-
phrénique * a lieu... Bien siir, les moments
Super Ed sont de courte durée mais assez pour
défancer des portes, envoyer des énormes rochers
sur la téte de ses ennemis, peser de tout son poids
pour faire descendre des plates-formes. Donc ne ratez
pas les distributeurs de chocolat, ils vous aident & sau-
ver le monde |

Grégh PAffreux Hellish

Grégh est dominateur, orgueilleux, autaritaire et
sournois. Sans avoir vraiment mauvais fond, Gragh
entend hien conserver la cannette pour son usage exclusif, et
préserver & tout prix ce qu'il a obtenu depuis son ascension au pou-
voir. & la téte des Hellings et protégé par les gardes baudruches, il




entend bien demeurer le maitre incontesté de
la planéte.

But dans la vie : Rester le maitre absolu !
Amis : 1l n*a pas d'amis, jamais.

Alliés : Les Hellings. Ces gardes sont de
grosses outres pleines de vide. Ceci ne
les empéche pas d’étre redoutables et
d'obéir servilement aux orcdres de leur
maitre. Sans Grogh et sa boisson, ils
redeviennent baudruches (leur état ini-
tial).

Les ennemis : Bien sur, ce vermisseau
de Ed, venu dont ne sait ou. Il n*attend
qu'une chose, lui mettre la main des-
sus et envoyer ses gardes a ses
trousses.. Quant aux légumes tueues, méme §'ils sont génants, ils ne sont
pas une menace directe ou immeédiate pour le maitre des Hellis

Le Doc
ﬂ‘,:/" A Porigine inventeur génial et proli-

a .. fique, le Doc a congu des machines
: ﬁ dont il a perdu le contréle. g

Afin de le protéger, le Robot

Valise ~ Pinvention la plus
aboutie de notre ami
le Doc - le tient pri-
sonnier dans sa
cave.

. Le Doc est aussi I'inven-
<} teur d'un appareil trés éco-
nomique pour voler. Pour pro-
fiter de cette invention fondamen-
4 4& tale, Ed doit libérer le Doc de sa pri-
& son dorée. En échange le Doc lui
fournira les moyens de récupérer
la cannette des mains de Gragh.
But dans la vie : Inventer davantage de machines
complexes et brillantes pour divertir
son cerveau génial.
Amis : Ed, quand il arrive enfin & le libérer de sa
prison dorée.
Alliés : Le Robot Valise.

Enemies : Aucun puisqu'il n’est jamais veaiment sorti de sa
cave.
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Suzy

Suzy est la fille du Doc. C’est une poseuse, trés coquette voire
assez futile, Elle est trés mécontente de tous les incidents qui ont
cours sur Terre. En effet, los salons de coiffure et les boutiques
ont fermé et, de plus, la mode n’est plus du tout d'actualité.
Elle veut & tout prix que le monde
reprenne son ordre initial. Elle attend son sauveur
et fera tout pour Iaider,
But dans la vie : Trouver la personne qui va mettre un peu
d'ordre dans tout cela et permettre aux magasins
de mode de réouvrir,
Amis : Ses copines avec qui elle partage
la derniére créme anti-vides.
- Alliés : Ed, méme si elle le trouve un peu ridicule parfois -
4 Il reste en tout cas son seul espoir,
Ennemis : Tous ceux qui I'empéchent d’utiliser sa carte de crédit.

Pharmacien

e Personnalité : Traumatisé dés sa plus tendre enfance par les
W soupes bouillantes que ses parents ['abligeaient 4 avaler, le
harmacien a jure de se venger des hommes et
des légumes, Ce réve I'a poussé a s’associer a
Grdgh afin de bénéficier des pouvoirs de la cannette,
Grace a elle, il concacte le Gragha, une atroce mixture
capable de modifier le comportement des
végetaux et de ceux qui ont le malheur d'y
tremper leurs levres,
But dans la vie : Transformer les hommes
et les légumes a son image, Le probleme,
c'est qu'il est vraiment immonde...
Amis : Il n’aime que lui et ne sourit jamais, a
part peut-etre aux rats de laboratoire qu'il
s'amuse, a ses moments perdus, a liveer aux
chats du quartier. .
Alliés : Grogh, qu'il manipule et flatte hypocritement i
afin de conserver la cannette. ? il
Ennemis : La Terre entiere.. E
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Agent Xyz

Persomnalité : Grand
coordinateur de la
Resistance, Xyz est un
cspion délite, qui a ses R
cntrées dans les m n

milieux les

plus secrets, Bien que

sa veritable identite soit un mystére, certains indices, comme son
sens de 'autorité, sa connaissance des végétaux et son art du
camouflage, laissent deviner un militaire
habitué aux situations d’urgence.

[But dans la vie : Mettre fin au chaos qui s'est
cmpare

de la Terre depuis la chute de la cannette.
Amis 1 En tant qu'espion, Xyz ne fait
confiance a personne,

ce qui limite sérieusement le cercle
de ses amis.

Alliés : Tous les membres de la
Résistance, en 'occurrence

une seule et unique personne : Ed.
Ennemis : Grogh et, surtout, le pharma-
cien.
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- Doc's Cave
- Cache quelgue part au fond des en-
~ trailles de Iz Terre, il existe un endroit
ou coule une riviére de lave, ou des
plates-formes volantes se craquellent
avec des bruits de Fin du monde et
ou se trouve un vieil homme
étrange qu'il faut libérer...
Ecoutez bien ce que vous dit ce
savant, recherchez les objets
qu'il vous demande et surtout,
surtout, mangez des
boulettes de chocolat..!

Vegetable Headquarters
Ce mande est infesté de
carottes hysterigues, de hari-
cots maletiques, de poivrons
enrhumés et contagieux, de
tomates géantes rebondis-
santes, et d’oignons puants...
Voici tous les elements qui
provogqueront une sacrée indi-
gestion 3 Ed.

North Plain
L'ombre de Gr&}qh se répand
sur le chateau, les gardes
sont a l'affit du moindre
intrus, Fambiance est celle de
Ia fin du Monde assaisonnée de
chutes de meteorites. Ne vous
laissez pas gagner par I'angois-
Seu

Canyon
N’hesitez famais a planer | Glissez
dans les airs sur les courants de
lave et engouffrez-vous dans les
tourbillons, en évitant les gardes
tueurs | Reprenez votre souffle dés
que vous pouvez, planez et shootez |

o e
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Glacier Cocktail
Un anivers de glace et de feu o des
gardes hizarres foné du patinage en
futu de danseuse... C'est esthetigue
ot eniveant, ne vous laissez
pas griser.

ramid

vouver fe secret de la Pyramide
se mérite.. L'action ne suffit pas,
il Faut avssi savoir dgduire et
canstruire ! Ne vous découragez
pas, les astuces at les pires picges
ont toujours une solution...! Les appa-
rences Sont trompeuses les moniies
auurent les portes, mais I'abit ne
fait pas la mormie...

B

Pressure Cooker
Le grincement du métal, le cra-

guement du bais et des gardes 'ﬁv
Iivsl‘e'riques 4 V0S rousses... Py
loici une recette efficace Ll

concactec pour faive chauffer
fes méninges des joueurs
fes plus chevronnes!

Gragh’s Kingdom
Dans ce chateau
inaccessible et
lointain, Ed dewra
affronter Ia garde
rapprochee

de Grdgh.

Crazy Tower

Les dés sont jetés, rien ne va plus ! Ed est
poursuivi par une tour géante et égcrasarnte, ne
pas perdre de remp,j, s’économiser et mon

Dieu vaincre enfin..!
Emulnlimgf )]




Bonus et Objets a collecter 3

Bonus a ramasser 3

Le grand thermomeétre qui se situe 4 gauche de votre écran indique vos
points de vies

Il vous faut :

1- Au?menteb sa capacité en ramassant des petits thermomeétres
dans I"ensemble du jeu, Un jeu de 10 thermométres permet
daugmenter la jauge du grand thermométre dun cran,

Iy 10 petits thermométres par monde,

el
i
E
2 Remplir le grand thermométre de gouttes de mercure.
. Collecter une goutte permet d'augmenter le niveau de
S mercure dun cran.

3- Ramasser des tétes dorées de Ed augmente le nombre
'/ devies de Ed.

Lorsqu’il commet un faux pas, Ed perd un cran de mercure.
Sil na plus de mercure dans le thermomatre, il perd une vie.
$'il Ed n'a plus de vie et que sa jauge de mercure est vide,

il meurt et c'est horrible.

Antidote :
§i vous voulez pouvoir affronter Grogh (ce qui est tout de
méme le but du jeu), récupérez autant dantidotes que pos-
A sible, sans quoi I'accés a son domaine vous sera interdit,

i méme si vous avez rempli toutes les missions du Dac..,

Abeilles ¢

1 Ramassez les essaims d'abeilles pour augmenter le nombre
s de dards, les dards sont des munitions que Pon utilise dans Ia
% sarhacane et cela fait mal, trés mal...

Objets du Doc & collecter : Voici les objets que Ed doit
ramasser pour le Doc.

£ 5 o 58




La tactique

Il y a 12 univers différents dans Tonic

Trouble, L'objectif final de Ed est de

vetrouver la Tour de Gragh afin de
scupérer la cannette.

1 ce respectable objectif s’aJnutsﬂt

irois autres devoirs intermédiaires:

I - Ed doit libérer le Doc
2 - Ed doit partir & la recherche de
certains objets que le Doc lui
désigne, C'est avec ces objets
incongrus que le Doc sera en

mesure de construire la
machine & propulsion dont Ed
a besoin,

- Ed doit défier Gragh et ses
gardes avec tout le courage
qui le caractérise.

Libérer le Doc

Id atterrit au début du jeu au dessus
c'une splendide montagne qu'il va dévaler d
grande vitesse. A ce niveau Ed n'a ni pouvoirs, ,
i armes mais un Frisbee : seule option, faire dela  ~
luge!!! En bas de la piste s’étend la South Plain. Il s'agit
maintenant d'aider Ed  trouver la Cave du pauvre Doc afin de
le libérer. Il Faut explorer la cave, combattre le robot-valise
manlagque et récuperer la premiére arme de Ed : le baton pour enfin
libérer le savant.

Trouver des objets bizarres
pour le Doc i

Une fois que le joueur a libéré le Doc, Eda %

plus qu'un nouvel ami, il a aussi un précieux

alli¢ qui va Iaider & retourner dans la Tour de

Grégh. Pour cela, il faut que Ed parte, dans des mondes précis, a la

recherche des objets indiqués par le Doc. Il agit de 6 of ,‘ats identiques

Bﬂr Univers. A chaque fois que Ed a ramassé ces objets, il revient voir le
oc qui lui offre un nouveau pouvoir pour aller plus loin...

Emulatic
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Avee les nouveaux pouvoirs ou les nouvelles armes :

- Ed a acces a un nouvel Univers.
- Ed peut rel er dans des anciens mondes et explorer des endraits dont.
I'aceés lui était jusque la refuse,
- Etbien sur, il cumule ce nouveau pouvole avec ceux qu'il avait déja.
Tous les pouvoirs sont utiles pour aller plus loin dans le jeu,
Le Do w'est pas seul 4 donner un coup de main a Ed : il y a Suzy qui,
Paie de tien, est trés utile et le trés discret agent Xyz. N'hésitez pas a
les consuleer, ils sont bien renseignés...

L’enchainement des Univers et le
cumul des pouvoirs

1- Le fait de vaincre le Robot Valise dans Iz Doc’s Cave permet a Ed de
recuperer un baton, de libérer le Doc et d’avoir aceés au Vegetable

+ 4 Headquarters.

2 Il faut récupérer 6 ressorts dans le Vegetable Headguarters, et le

Doc donnera a Ed une sarbacane qui lui ouvrira les partes de la North

Plain.

3. Rassemblez les hélices dans la North Plain et Ed pourra utiliser son
beau neeud papillon jaune & pois rouges pour planer dans le niveau
Caayon.

4- Contre le jeu de 6 pierces qui sautillenc dans le Canyon, Ed hérice-
va d'un bocal qui lui permettra de plonger dans des profondeurs
abyssales... Jusqu'au Glacier Cockta:

8- C'est dans e Glacier Cocktail qu'il faut rechercher des plumes
violettes qui offreat 3 Ed le pouveir du caméléon, il peut ainsi
changer d'apparence ot.. enteer dans la Pyramide.

6- Et avec les 6 dominos a récupérer dans |z Pyra-
mide, Ed pourra monter sue son baton et faire du
pogo-stick, ce qui lui permettea de panétrer dans
la Pressure Cooker.

7- Les tirelires cochonnets sont perdues dans la
Pressure Cooker, elles sont le dernier jeu d'objets a
ramener au Doc pour avoir accés au Grogh's
Kingdom. Il faut également avoir récupéré suffisam-
ment d'antidotes (au minimum 160) pour pouveir enfin 'approcher de Gragh {en
effet la machine a propulsion qui envoie Ed aupres de Gragh est enfin préte).

i

Affronter Grdgh et ses gardes

Une fois dans le Grogh's Kingdom, le but de Ed est trés simple ¢ il doit arriver
dans la Tour superbement protégée par des gardes gonflés de rage et d'hé-
lium et combatire Grogh.
Point de précipil n, il faut d’abord affronter la Tour Géante,
Une course irréelle et violente s'engage entre Ed et la Tour. Il
faut combattre la Tour pour venir a bout de Grogh et récupé-
rer la fameuse cannette !

Emulation64.fr



Menu

Bougez le Stick de contré-
le vers le haut ou vers le bas
pour arriver sur votre sélec-
tion. Appuyez au choix sur
les boutons A, Z ou Start
pour confirmer votre
choix.

Appuyez sur B pour reve-
nir & la page précédente.

Nouvelle partie

Pour commencer une nouvelle partie, choisissez NOUVEL-
LE PARTIE. Entrez le nom de la partie. Pour cela choisissez
les lettres a l'aide du Stick de contréle et confirmez la
lettre avec A. Confirmez la partie en appuyant sur le

houton START. La partie commence.

Charger une partie

Choisissez I'option « Charger une partie » et
ensuite le nom de la partie que vous

pp de votre Cai de
sauvegarde. Choisissez « Charger ».
Le jeu a i nt a partir

de votre derniére sauvegarde:'

Si aucune des parties n’a été sauvegardée sur

la Cartouche de sauvegarde, vous ne pourrez pas
les rappeler.

Une partie peut étre dupliquée sur votre cartouche de
sauvegarde. Choisissez la partie a copier et ensuite
sélectionnez « Copier » Cela est possible, s'il vous
reste de la place sur votre cartouche de sauvegarde.
La partie sera sauvegardée et vous devrez nommer
cette nouvelle copie. j
8i vous manquez de place, vous pouvez effacer des

parties sauvegardées pour pouvoir sauver votre
nouvelle partie (vous avez besoin d*un minimum

de 38 pages libres). S




Options

Dans ce menu vous pourrez ajuster le volume de la musique et des sons et
choisir entre un mode Mono ou Sterea,

L'option * caméra " permet de chaisir entre 3 types de caméra :

- Statique : lorsque Ed s’arréte la caméra ne se repositionne pas

automatiquement derriére lui.

- Dynamique : lorsque Ed s'arréte, la caméra se

repositionne immédiatement derrigre luj.

- 1 sec (option par défaut) : lorsque Ed s'arréte,
la camera se repositionne derriere lui au bout

d’une seconde.

Inventaire

Appc:fez sur le bouton START lorsque vous étes en

! train de jouer et inventaire apparait.

{ Le premier écran donne un apercu du nombre d'oh-

" jets collectés pour le Doc ainsi que Pétat de vos muni-

tions ei de votre Jauge de vie.

- Sélectionnez 'option DETAILS pour voir le nombre de

' bonus et de thermométres collectés a chaque niveau,

Lorsque vous étes dans la South Plain, vous serez en

. mesure de séloctionner option Carte pour avoir une we

globale de ce niveau ot de la situation aéographiqua des

autres univers. Dans la piste do Ski et dans le Canyon,

vous pourrez sélectionner I'option REJOUER pour recom-
mencer le niveau depuis votee derniére sauvegarde et

tenter d'améliorer votre temps.

Pour reprendre le jeu, a sur
le houton START. PR
Pour quitter Ieéeu, éteignez
votre console. Si vous utilisez une
cartouche de Sauvegarde, votre partie
sera sauvegardée au niveau de la derniére
arche franchie. Dans le cas contraire votre
partie ne sera pas sauvegardée.




& Contréle de ED et de la caméra

Le stick de contréle permet de diriger Ed. Plus vous appuyez /
sur le Stick plus Ed va vite.

Mode Normal 00
Marche w%
¢ Si vous voulez faire marcher
e o S Ed sur lo coté, pressez le b
N bouton Z et hougez le stick 4
W gauche ou a droite.

g Courir

u j{‘ @ﬂﬂ

AE

Frapper
avec le
béton

Appuyez
sur :
®

Emulatighid.fr



Parler/lire les panneaux

devant le per ou le et

g ppuyez sur

Arrét
A,BouR.
&z

Nager

Le stick de contréle permet de nager en surface.
3 Appuyez sur la touche A pour sauter hors de I'eau.

Actions

| Utilisez le bouton R.

L'action que doit faire Ed dépend de la situation de jeu dans
laquelle il se trouve. Par défaut, cette touche sera utilisée pour
sortir la sarbacane.

§ En fonction des situations Ed pourra :

* Appuyer sur des boutons.
; * Soulever des objets.
+ Glisser son aémn dans des fentes pour action-
ner des mécanismes.

Au cours du jeu Ed acquiert de nom-
“breux pouveirs, voici comment s’en

servir ¢

La sarbacane

Appuyez sur R pour dégainer la sarbacane.,
Ré-appuyez sur la méme touche
our revenir a I’état normal.
ilisez le stick de contréle
pour bouger avec la sarbacane.
Utilisez B pour envoyer des
abeilles avee la sarbacane.
\5%7‘ Appuyez sur A pour sauter
. avec {a sarbacane et Z pour
faire des pas de cété. %
Appuyez sur G- lorsque vous  *
avez la sarbacane, et vous allez P
ainsi basculer en mode subjectif. B
Cela permet des tirs d’une plus s«,
rande précision . ‘W
e-appuyez sur CT pour revenir a la vue
3éme personne.
Avec le Contrdle Stick, m.i &

vous pouvez bouger le viseur. =
mulal




En appuyant sur le bouton A, vous pouvez également bouger le viseur plus
lentement, feste

En apg:yant sur la touche L, vous pouvez activer ou désactiver le rayon de
cane.

la sar

Le vol

Pour déclencher le vol lorsque vous avez ce
pouvoir, appuiez sur A pour sauter et de
nouveau sur rapi!dement !
Feel Le neeud papillon s’ouvre.

S papl ouvre

Le stick de contedle permet de se diriger.
i, < Appuyez sur la touche Z pour
ralentir le vol,
Appuyez sur B pour tirer avec la sarbacane.
Appuyez sur A pour revenir
a Pétat normal.

-]

Nager sous FPeau

Ed peut nager dés le départ.
Pour nager sous l'eau quand
il aura ce pouvoir, Ed mettra le bocal
que lui a offert le Doc sur la téte

et ce, grdce a la touche R @ 3
b

Le Pogo Stick

Appuyez sur [a touche A et ensuite rapidement sur la

touche R pour faire du Pogo-stick. Le stick de contrdle
xermet de se déplacer en pogo,

ppuyez sur B pour frapper 16 sol en Pogo-stick.
Appuyez sur R pour reveni 4 I'état noemal.
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Le mode caméléon

Le pouvoir de caméléon donné au cours du jeu par le Doc

permet de se transformer on multiples objets et person.

nages : Tomates, momie, piston... Dés que vous voyez une
laque de transformation, mettez-vous dessus, appuyez sur la touche R, et
d s teansforme,

Appuyez sur R & nouveau pour revenir dans la peau de Ed si vous ne le

faite pas, cela se fera automatiquement au bout de

quelques secondes)

o

Super Ed

Appuyez sur R devant les machines de chocolat,
vous ingurgitez du chocolat et vous devenez
Super Ed.

stick de contrdle .........Contréle des
mouvements
de Super Ed

Ruvisriinianinnsaniasases. Rotion
A sieesiieaiassaoo Super Ed donne un coup de pied

+ + Super Ed frappe avec son poing
++ Super Ed fait des pas de coté

Le mode caméra

Q g La touche Z permet de repositionner a tout moment la
= . caméra derriére Ed.
. Appuyer sur la fléche € 4 et servez-vous du stick de
~, contrdle pour bouger la caméra, vous voyez ainsi
avec les yeux de Ed.
Les touches C < et C-> permettent de faire bouger
la caméra & gauche et a draite.
Appuyez sur C < pour bouger entre deux positions de caméra :
Plus ou moins eloignées de Ed.




