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Commandes de jeu

Vue premibre
[

Toumar & oo Faomm stloctonnée
Acobbrar 3
Tourner & gauche

Freingt/Faire
marche arridre

‘Stick (muttidirectionned)

|
|
I
Bouton 2 - Faire feu ‘
avec mitrailets
Stick multidirectionnel droit  Tourner & droit
Stick multidirectionnel gauche  Tourner 4 gauche
i Stick multidirectionnel Gauche/Droit + Frein & malin Virage serré
Stick multidirectionnel + Frein & main  Raculer
Bouton C haut &  Vuerétro
Bouton C bas ¥ Sélectionner la cible
Bouton C qauche &  Alterner arme pavche
Bouton C droit & Alterner arme droite




Main menu (Menu principal)

One Player (Un joueur)

Loplion Un joueur vous perme de chaisir entre les modes Ouéte, Arcade el Survie,
Quest Mode (Mode Quéte) - Le mode Ouéte consiste en une série de § niveau
pour chaque persannage. Pour remporter un niveau, vous devez remplir les
objectifs de |2 mission et détruire tous les véhicules ennemis. Les véhicules
ennemis sont choisis automatiquement et leur Aombre et adresse augmentent
avec chaque nouveau niveau.

Avant de détruire tous vos ennemis vous devez remplir les objectits primalres
et secondaires, Vous pouvez revor vos objectifs & tout moment en cours de partie
&n appuyant sur le boaton START. Cela aura pour elfet de mettre le jeu en pause. 1|
vous suffira aicrs de choisir I'option “Objectives”(Otjectifs).

i vous venez a bout de fous vas objectifs, vous "activerez” de nouveaux
personnages, véhicules el lieux de combat | S vous ne parvenez pas & remplir tous
les abjectifs de volre misgi Quite, rejover dce
niveau.

Généralement les objectifs primaires cansistent & rechercher et ramasser des
cbjets, tels que des porte-documents ou des bidons dessence. Mais on peut vous
demander 02 porler ces objets & des endroits spécifiques. Les objets ramassés
sant placés dans votre cache & armes. lis peuvent élre sélectionnds 3 laide des
boutons Alterner Armes puis déposés en appuyant sur les boutons Faire feu
avec arme sélectionnée. Vous ne pouvez déposer un objet qu'a endrolt requis.

‘ st dcumeats i [ ' B Gessenct ‘ Casse  outts

Arcade Mode (Mode Arcade) - Dens le mode Arcade, vous devez sélectionner une
aréne, un véhicule ef des adversaires. (Vous pouvez sélectionner jusqu’a 12
véhicules ennemis par aréne ) Servez-vous de |3 manette multidirectionnelle pour
sélectionner les véhicules adverses et la nombre de fois qu'ils peuvent se
recomposer.

Survival Mode (Mode Survie)- Dans le mode Survie, vous davez sélectionner una
aréne, un véhicule ainsi que vos futurs adversaires. Le bul du mode de survie est
de volr combien d'ennemis vous pouver détruire avant &'étre Eiminé(e). Yous
atfronterez un fiot incessant d'ennemis avec un maximum de six ennemis vous
falsant face simultanément, Le joueur peut obtenir un bonus supplémentaire de
réparation en réduisant une voilure ennemie 3 'état d'épave,
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Two Player (Deux joueurs)

Loplion Deux jouewrs vous permet de chofsir entre les modes Duel, Caopération et
Quéte,

Versus Mode (Mode Duel) - Bars les malchs Duel oppusant 2 joueurs, vous afftonier
un adversaire. La confrontation se termine lorsque I'un des joueurs vient & bout de.
Vautre. Pour commencer un Aouveau combat, appuye? sur Rejover

§ {Mode Coopé oopération Adeur
Joweurs de s'associer [ace & un groupe d'ennemis. Les vihicules anemis s attaguent
aux deur joueurs. La partie se lermine lorsgue un des deux joueurs meurt, o lorsque
wous avez détruit lous vos ennamis alors ne laissez pas tomber volre copain |
Quest Mode (Mode Quitte)- En mode Dudte. 2 joueurs pewvent participer  la quéte
' personnage. Le joueur | joue e rdle du persannage principal et le joueur 2 celtd
de son coéquipier dans |3 méme Equipe. Les 2 jousurs doivent demeurer en vie Sils
weulent accomplir leur qubte. Le reste des caractéristiques de ce mode est similaire au
mode Quite Un jousur.

Multiplayer (Multijoueur)

L'option Muftijoueur vous permet de choisi entre les modes Rixe. Equine et Seul contre
tous
Brawl (3-4 Players) (Mode Rixe (3 - 4 joueurs) - Dans e mode Rise mullijoveur,
wous pouvez affronter jusqu'a trois autres adversaires humains. Le match se termine
forsqu'un joueur vient 3 bout de tous les autres. Yous pouvez rejouer Ia méme partie
en appuyant sur le bouton B Il n'y a pas de vihicules ememis dans ke mode Rixe.

Une fos Faréne sélectinnnde, tous fes joveurs p:u:qnt cnonsu un vémcule umw
e stick ou fa manslte
‘wéhicule, puis appuyez sur ie bauton 4 pour confirmer vuita rn«: Pour que » matth
commence, il faut que tous les joueurs sélectioanent un véhicule.
Team (3-4 Players) (Mode Equipe (3 - 4 Joueurs) - Dans [e modk Equipe
midlijpueut, vous pouvez alfronler deux dulres adversaires humains, avec votre
coiquipier, Le match se termine lorsqu'une équipe vient a bout de Fautre. Yous pouvez
rejouer laméme partie en appuyant sur ke bouton B. Il m'y 3 pas de véhicules ennemis
dans le mode Equipe.
Dans ke mode Equipe. nimparte quel joueur peut choisir arkne. Une fois l'aréne
sélectionnée, tous bes joueurs doivent choisi un véticule. Utilisez le stick
multidirectionnel pour sélectionner un vénicule, puis appuyez sur e bouton A pour
confirmer votre choik. Les joueurs 1et 2 constituent Féguipe | et les joueurs 3el 4,
Féquipe 2. Votre cobquipier st eprésenté par le point geis sur le radr,
Smear - Dans le mode Seul contre tous mullijoueur, Je joueur | affronte trois
adversaires humaing. Le match se terming lorsque I'équipe vient a bout du joueur 10u
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inversement. Yous pouvez rejouer la mime partie en appuyant sur le bouten B la'y a pas
da véthicules ennamés dans fe mode Seul contre tous.

Une fois laréne sélectionade. tous les jousurs peuvent choisir un véhicule. UKiTe? lo
stick mullidiectionnel pour sékectionner un véficule, puls sppuyez sur fe boulon A pour
confirmer votre choix. Yos coéquipiers sont représentés par les points gris sur le fadar.

Options Screen (Ecran d'options)

Game Status (Statut de la partie) - Indique le statut de tous les personnages el arknes
géverrouillées/dispanisles pour tous es joveurs 1 el 2. Pour lire Ja biographie des
persoina)es, séiectionnez un persannans et appuyer sur k.

Carte mémolre - Permet au jousur de charger, sawver et effacer des parties. Toule
amélioration de véhicules acquis pendant une partie est sauyée dés que la partie est
sarvée,

REMARQUE: La cartouche de sauvegarde | ne sauve que les données de jeu du joveur 1,
Ja cartouche de sauvegarde 2 celles das données o jeu du joueur 2, la cartouche de
sauvegerde 3 celles des dunndes dejeu du joeur 3, et la cartouche de sauvegarde 4
calles des données de jeu du joueur 4. Ceci permet ux jousurs d'utiser lews véhicules.
personnalisés dans des modes dans les modes 2 joueurs ef mullfjoueer, peu importan fe
fait que les véhicules sclent sur fa méme CARTOUCHE DE SAUVEGARDE.

Difficulty (Difficulté) - Celte section permet ux jousurs de modilier le niveay de difficulté
ainsi que le niveau de dégsts inlligés 3 e arme. Commencez par sélectionner fa gilficulté
& modifier (87 facile, 59 moyen, 92 ditficie)

Yous pouve également régler le niveau de déqhts infligés. par une arme pout chague:
joueur ce qui permet de modifier 13 quantité de dommages qu'un abjet ou un véRicule peut
supporter avant d'8tre détruil. En cholsissant peu de dommages, fes batailles seronl plus
fonques el vice et versa, Sélactionnez un joueur suquel vont sappliquer fes réglages puis
cheistssez un niveay de dégits.

1~ peu de dégdts, 2 - dammage mayen, 3 - beaucoup de dégdts).

Chaque jouewr peut choisir des paramitres de difficulté et de dommages différents par
conséquent un handicap peut dtre appliqué & chaque jousur, Enmode 2 joueurs
<coodpration, les ennemis utilisenl les mémes paramiires de difficulté et de dommages que
e joueur 1.

Manettes de jeu - Permet au joueur de cenfigurer les manettes. Commencer par
sélectionner une manatte 3 régler puis wlilisez e stick multidiractionnel pour ajuster es
paramétres.

Audlo - Permel au joueur d'ajuster les paramtres de la musique et du disque

Backstory (U'histoire) - pour voir Ihistaire de Higilante & 2nd Offense.

Cradits (Crédits) - 5i vous sounatez connailre fes créateurs fous de e feu.

?
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Mise a jour/Personnalisation
du véhicule

Mise a jour de votre véhicule

Chaque véhicule posskde des valeurs prédéfinies en matibre d'accéiération, de vitesse
marimale, de houckier et de systhme anti-détection qui apparaissent dans Iéeran ~ Player
Select " (Sélection de joueur). Vous pouvez toutefois améliorer volre véhicule ef ses
paramélres par défaut, . Chague fois que vous détruisez un ennemi, un bonus * salvage
points * (points derniére chance) apparait sur la carte. Chague bonus de ce type vaul de 2
410 paints dernidre chance, selon le niveau de difficulté/dégats choisi et améliore les
caractéristiques de chague véhicule. Par exemple, i vous ramassez 10~ acceleration
salvage points " (accélération de la derniére chance), la puissance d'accélération de votre
wvéhicule augmente. Si vous obtenez 50 points de chaque type. volre véhicule est amétioré
et de nouvelles pidces sont fixdes sur le chssis. Vous pouvez ainsi oblenir des pneus plus
farges, des becquets arnires ou des anlennes.

Sivous obienez 100 points dans chaque catégorie, vaus fecévez un nouveau chissis,

Acceleralion Armour
. (AM;M» . m’ (Bouchior) mm\
Choix de la couleur du véhicule

Le joueur peut dgalement choisir fa couleur de son wéhicule en appuyant sur le bouton ¢
eepuls Ie "Select Player Screen” (€cran Sélection joueur). Utilisez ts manette |
‘modifier 1a couleur et la saturation de la voilure.

|
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Mécanismes de propulsion

En cours de partie vous pauvez transformer volre véficule a Faide de divers
mécanismes de propulsion. Chacun modifie de fagon différente sa maniabilité, lui
permettant de réaliser des manceuvres différentes ef d'explorer des zones.
différentes dans chaque niveau. Les mécanismes de propulsion s'obliennent en
ramassant kes bonus appropriés. Une fols que vous ramassez un bonus, le mécanisme
demeure fonclionnel jusqu'a un cerlain niveau de déqats. Lorsque ce nivedu est
dépassé ov que vous ramassez un autre boaus, le mécanisme initial redevient actif,
Vous pouvez djecter un mécamsme &tout moment en appuyanl S!rmnlanément surll
et L. Voici une liste de @ prope

Hoverpods (Aéroglisseurs)
Grdce 3 Mhéraglisseur, votre véhicule planera 8 quelques centimelees au-dessus du
<ol. Vous pourrez ainsi vous déplacer sur presque n'importe quel type de terrain,
aller plus vite et sauter plus loin. Atlention toutefois ! U'Adroglisseur réduit
V'adhérence de vofre véhicule gui peut en conséquence déraper avec plus de facilité.

- Hydrofloaters (Hydroglisseurs)

% Les Hydroglissaurs permetient de se déplacer sur I'eau. Le véhicule équipé
de ce boaus se transforme en véhicule marin a part entiére : fes peus avant
deviennent des flotleurs et les pneus arridre des hélices. Il reprend sa forme iniiale
lorsquil revient sur la terre ferme.

Skis N’ Treads (Skis)
Ce bonus s2 révile essentiel dans les niveaur de neige paisqu'! augmente de fagon
considérable la force de traction des véhicules qui en sont quipés. Les prevs avant
s skis alors que les iére deviennent des pnaus-fieige
géants.

Armes standard
e
:ﬂf:m M S Elle est populaire aussi bien auprés des Coyotes que
des Vigiantes sinsi que des Drifters en raison de son

peix intéressant et de ses thargeurs volumineus |
Equipement standard sur foutes les vaitures.

: )
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INTERCEPTOR MISSILIES
(NTERCEPTEUR MISSILES) SElience o tojitoas Lt
HAUT-KAUT BAS-TIRER AVEC LAMITRALLEUSE | 2
HAUTHAUTHAUTTIRER AVEC LA MITRAILLEUSE. | 2
i e HAUT-HAUTORDITETIRER AVEC LAMITRALLLEUSE | 2-4
BULL'S EYE ROCKETS. o~
(ROOUETTES BULLS EYE) ‘Séquence de boutons. Coilt
HAUFBASBASTIRER AVECMITRAILLEUSE | 2
HAUT-8KS-HAUTTIRER AVEC MITRAILLEUSE | 2.
N ks HAUT-ES-OROITETIRER AVEC MTRAKLEUSE | 3
SKY HAMMER MORTAR
(MORTIER SKY HAMMER) s‘qwd‘bﬂ!“l’ﬁ gt
BISBASBASTRER AVEC MITRALLELSE. | 2
Morties auto-quidé
expirments BAS - BAS HAUTTRER AVECMITRRILLEUSE. | 2-5
BAS BAS-DROITETIRER AVEC MITRAILLEUSE | 2
BRUSIER CANNON boutor i
(CANON D'ASSAUT BRUISER) Siwaﬂcﬂe " £oot
BASHAUT-BASTIRER AVEC LAMITRAILEUSE. | 2
BAS-HAUT-HAUT-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE 2-5
et | BASHAUT-OROITETIRR AVEC LA MITRALLEUSE | 2
sRUSERCAON (cnmu Séquence de boutons Cot
it ummmat&s«s-nnsn MECWIRALLELSE | 2
de détection
Automatie @ GAUCE-DROTEHAUTTIRER AVEC MTRAILLEUSE | 2- 6
| GAuCHEOROTEDRONETIAER AVEC WTRAILLEUSE | 2
BRIMSTONE BURNER
(BROLE SOUFRE) Séquence de boutans Codt
DROITEGAUCHE-HAUTTRER AVEC MITRAILLEUSE | 10
DRONEGAUCHE-BAS-TIRER AVEC MITRALLLEUSE | 2- 16
vt it DRONEGAUCHE-DROITE-MITRAILLEUSE 5
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Oulre ces armes standard, vous trouverez sur volre chemin deux types de caisses :

Calsse verte Calsse marron
Contient une Surprise : peul
aime spéciale contenir une arme
spéciale standard ou
une arme spétiale
Bonus
@ Bouclier (Vert) : champ de force spécial protégeant le véhicule pendant
une périods fimitée,

A Brouillage radar (Jaune) : perturbe les systémes de détection du radar
v ennemi pendant une période fimitée.
X Doubleur de puissance (Bleu) : double le facteur de dégéts causés par
toutes les armes standard pendant une période limitée.
‘ Réparation partielle  réparation partile des dégats.

METHODES D’ATTAQUE
Armes

* Outre volre milraileuse vous pouvez porter jusqu's 3 armes & 14 fois. Si vous en
ramassez plus, larme actuellement sélectionnée sera éliminée, alors réfléchissez
bien ! Les armes abandonnées peuvent tre reprises. Encore faut-il étre assez
rapide pour cela.

« Les armes disponibles ont tendance & surchauffer c'est pourquoi leurs vitesses de
tir ont été réglées en usine en vue de performances optimales. Si vous tentez de
tirer plus vite, une sonnette retentira et 'arme restera bloquée. De méme, si vous
tirez des rafates trop lonques, votre arme finira par se fatiguer. Alors, donnez du
temps au lemps !

n
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Ciblage

« Votre radar est réqlé sur le mode auto-ciblage par défaut ; il essalera de cibler I'ennemi
en face de vous sans lenir compte des distances,

# Vous pouvez changer de cible a tous moments en appuyant sur le bouton Select
Target (Sélectionner cibie} et vous paurrez cibder Fenneni le plus proche de vous. En
appuyant sur e bouton plusieurs fols, vous pousez circuler autour de vus ennemis, Une
fois 1a cible engagé, I'arme restera biogué dessus. Lorsqu'une nouvele arme est
sélectionnée ou que 'ennemi sélectionné est dstruit. le radar se meltra en mede auto-
ciblage.

Personnages, véhicules et armes spéciales

VIGILANTES

Un 80l alors o Comvoy ¢@ routler Livingiton Truck Roting Ihunder
feune rearis des Vigilantes et safemme, | (Camion Robinson) | (loanerre qui roule}
Houston, se trowvall surla route. i
apergurent 3 véhicules inhabituels RESERVE RESERVE
wenant dans leur direction. Avant qul
a2 le temps de réagi, ces véhicules
ouraient le feu.,

HOUSTON (Verrouillé)

Aoets Sblre lbdee de lomprise de | S4msen Tom Truck Tow ook,
Fappareil Oe conlrbie des esprits de | eMOrRLr Samson) | (crechet de
FAMD, Houston togvient el méme RSERVE it
ey pe Elle épouse oo, un ex e
Vigilante et mante une affaire avec
celul-cl. Cepeadant. son passé abscar
‘continue 313 banter, Elie souffre

= ancre Jamndsis ot alt souvent des
caachemars, Elies est convalniue que.
IAMD refera son apparition un jour.
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JOHN TORQUE

Horrifié 4 'waolr vu dispacaitve ses
amis Convay et Houston, JT. &
déterré une paire de Hosquites du
jardin de Convoy ¢l st mis & la
fecherche de ses 2 amis..

Thunderboit
{Foutre)

SHEILA

La nisce de Convoy sest vue odligde
ol dabandanner les dtudes quelgues
tafrps pour répandre 2 Fspsel de John
, Torcue. Il semblerait que les Copotes
enk fait lesr réagpartion, avec 3 leur
LBt un nouves chef mystéieux dlors
n Quaumbme moment disparaissaient
5 sononcle et Houstea !

Yonderwapon
(Super chariot)

)

trum Gun
ol caprice)

% Tomey, Ramey et Leilah débutent
leur carriéra dds l'age de 14 ans
B faisant des tournées. Leurs
cascates incroyaales captivent
Ges milliers dé spectaleurs dans.
le monde entier. £n 1977, is.
partent vers le So ouest a
fetherche de leur sceur drsparue.

Dakota Stunt Cycle
(Cascate du Dakota)

Saa
{Etoile mortantel

13
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'YOTES: LoRD CLYDE (Verrouiié)

By o ;
d  doviont b eaer de TAMD. Au pied Linw {Limovsine)

dumet, I S& procaTe une macning
remanter |2 Lemps pour retourner &
[époque ol FAMD avait encore une
chinge de prendre Je essus sur
Amérique :les panées 1970

RESERNE

e A

exVigilnts Sich Oy Ratatwors ek

Chaire g lumidre.
RESERYE

Adcplée par FAMD alars qu'ele
n'était qu'un bébe [a petite protégée
e Lead Clyde 3 requ une formation
tagent spécial e a regul'ordie de
protéger Clyde lors de sa dermitre
mission.

Rift Blade
{Sabre tranchant)

RESERYE

2017 Dalles 13 est e demies né
des madkles de bio 100ls isus
des laboratoires de cybemétique
e FAMD. 1) est créé tout
spécialement pour le relowr de
Lord Clyde dans les années 70. |

Paloming X1l

(Méqatampuneuse)

Vega Colider

NINA LOCO

Trafiquante réputée, Mina a réwsed
Bamasser des armes altra
secrétes initialement dérobées
aux milifaires par les Coyotes.
Recherchie par e 3 ot la police
mexicane c'est avec joie quielie
sest assacide b Clyde.

IIC\NHEW
(Le querriet)

D =

Lemming bissile
(Missie lemming)
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Profondément décu par ta délaite
des Copotas, Mol se met &
altaquer des stations service el des.
termains de caravaning, Apres sa
caplure, il est emoyé 3 Juvie ”,
‘mats Ciyde le ibive avant qui ‘

" Vdhiculs

Bue Butro Bus
(s Blue Butro)

Nalteigne & prison
| J J
| |
CANI SCIOLTI: cHasSEY BLUE (verrouité) [ISVEHIEHISNS  5péc
\ Ouand Chassey entre 4 TR Vertigo (Vertige) : Star Power
;.;,‘ Fatence I derande adrs RESERVE el
) d'enquéter sur les activités récentes RISERVATD
f;\. des Coyoles, sur les disparités
intavenues das [heure lecale et
fes conditions méléa bizartes. |
L J
PADRE DESTINO (Verrouilié) [SSUSHIGHIS I
e précheur nomads sime 3 Gollath Halltrack Hades Giate
répandre la boane parole. nanpas 4 | (semi Golath) (la porte des enfers)
travers les Evangiles, mais en FESERVE RESERVE
éroquent Ia fin dy monde. C'est

pourgquo il fait suivre ces sermons
unie boine dose de destruction.

ENT R. CHASE

2017 Fagent Chase. fun des
meilieurs agents de la C1a o
poursurri FAMD et soa loater
mystérieus, Lord Cyde pendant
des anndes. A |3 suite e
découverte du voyage dans ke
temps de Clyde. Fagent Chase sest
porté volontaire pour l'arrdler.

Chiono Stinger
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ASTRO!

0.

Personne '3 [amals entendu parler
cel astronzute ouapergu son
tsage, constanment dessimuié
$0uS un casque. O ne connail que
son nom < Bod 0. Loes des
premiers lournois dé vadlure en
197, fa rover de Bab 3 souvent é1é
aperque |4 o il y & de Faction,

Vehicle Special Wespon
Maon Trekkes Callector
(Marche hae) {collecteur)

A

GARBAGE MAN

Apercu pout la premidee fols en 1976
alors quil fouitiait des monceaus de
échets, il o é1é lecalisé en floride et
a5 [Oregon mais ne sembie pas
i de liens &vec une compagnie de
ramassage dordure officielle.
Persanne ne sait ce quil it des.
dchats volés.

Grubl Bual Loader Comgaclor
{Chargeur doble (Conpactew)
trasse)
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