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Operations sur I'ecran MENU SEI.ECI' R

Placei ke POWER de votre tablean de AT onti L ooty
<ion

commandes Ninierwks ¢ st 1a postiion

OFF. Imruduisez correciement |3 cistotte

die jeu Alrboarder Gy dans la rainure, 'ﬂ .

pais placer le POWER sur I position ON

(Peecaution : Ne pas bouser la manetie —

10 ce morsent | Appayez sur le bouton /

START posr afficher lecran

SELECT.

Tows bes auires

L manetre 30 vous pormet
0 vous deplacer dans bes
selections
Comment demarrer le jeu

Appuryes sun I bouton START g 4 gt e titre pour affichor Vecran MENU SELECT, Ensuite,
11 powr realiser ez sur I bowton A paur canfimer

la selection,
1. Selectionnez le nombre de joueurs.
En miode 2 joweurs, verller que vous disposer de deus
Controhers branches & Youre bleds Ge commandes Kimendo .
Slcethes OFIONS poae chinget e doneees Gapiios i pae 161 | B9
2. Selectionnez le Mode de Jeu. \
Choisissar Tin dés 5 modes de jea disponibies pour un joueur on
e deus modes de jou differsis poar 2 joueurs
Modes de jeu pours  Modes de jeu pour 2
Joueur Joueurs
LECTIRL st pge 33 RACE v pae 31
STREUTWORK foue page 98 V5 E0UN i e )

FREE RUN v page 31

3. Selectionnez le Personnage et le AirBoard
wous souhatier ullliser.

persomnaze. pais le
\uvw g 3. Jeg Sl ik
Loese i ER 64, vous trouvez 4 p
Al!&\arlk differents. Au lurttl mesre que vous (aites des proges, I(‘CMl\dmllm

4- Selectionnez la Parcours et le Niveau

Plus e nlveau et la categorke ciokis sant eleves et plus le jeu est
difficile.

B7
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R - Changement de
cilve
ntinuer a presser le boutan et
05 bouger [n manette 0 vers
haut et vers le bas pour
changer votre porspectiv
des boutons C - Pour les
baries
AppUYEL Sur oe bouton en
cours de jeu pour faire une
pause et afficher le menu
ISE.

+Control Pad - Changements|
de ln camera

(Appliyez sir les boutons du
haut et dis has pour activer lo
00m de la camera en mvant el
en arviere. ef appuyez sur les
boutons de gauche et de
droite pour activer/siopper le
mouvement OK/OFF

(Voyez les explications
CAMER TYPE & la page 35
pour plus de detalls.}

Bouton A - Saut

ABpLIYeE SUF ce Boutan podr Yous
aceroupir. puis lachez pour
Sauter. PIus longtemps vous.
pressor et plus vous siuter hast

Bouton B - Turbo

Appuyez sur ce bouton pour faire
demarrer le turbo. 1l augmente
VOHre VIESSe pour un moment, Le
nambre de fois que vous pouver
aVOIF recoars & lul est indigue en
bas et a droite de I'ecran

Bouton Z (Sous le Controll
Accel

Maintenez I pression sur ce bouton Utilisez 1a manette 3D pour ockenter
pour accelerer jusqua l vitesse vorre poids et virer dans la diroction
maximun choisie.
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MODES DE JEU

— -

LECTURE
Vous utilisez lo ASS-6y, Cestadire, le Systeme de Simulation Aiboard le plus
avance de 'an 2064, Ce mode vous instruit au sujet des techniques correctes de
pilotage de votre Airboard. Avant de vous lancer (et baissee dans chaque
parcours de AIRBOARD 64, ¢'est une bonne idee que dutiliser ce mode ot do
suivre les explications affichecs, afin de
wous familiariser avec les differentes
techniques et acrobaties qu'exige le pilotage
de votre Airboard, Appuyez sur START et
sclectionner Quit Game pour sortir de ce
mode.

STREET WORK

Dants ¢ mode de jeu, Vous devez passer par un certain nombre de postes de
controle places sur le parcours et realiser une serie d'acrobaties de facon a
obtenir le score le plus haut dans les temps donnes. Le jeu Sacheve lorsque le
temps s'est ecoule ou bien lorsque vous attelgner le demier poste de controle, Il
est possible d'arteindre une categorie plus elevee en cas de score superieur. Les
postes de controle peuvent etre passes dans n'importe quel ordre, vous pouser
donc piloter votre AirBoard en suwant 'itineraire que vous preferez, [

Comment jouer

Selectionnez le parcours que vous souhaitez
(Vous devez commencer chague parcours par
le NIVEAU 1, CATEGORIE C.)

Si vous reussissez la CATEGORIE A du NIVEAU 1,
vous pouvez defier le NIVEAU 2 dé ce parcours
et ainsi de suite,

Defiez chaque parc selon cette methode ou
bien changez de parcours librement

4. 51 vous reassissez la Categorie A dans tous les
PArcours oF tous 165 niveaux, vous devencz un

Maitre du Alrboard 1




— Speed/Vitesse
Score
Available time7Temps encore disponible
- Control Gate/Poste de controle
Affichage de In disposition du parcours
Le wrmmue bl sutre cnplacement ¢4 vole
direction Les potns s i
ront dess g es. v comerole,
Niveau Tarbo
A chacgse fols qae Ce Miveds 58 plein, vous
dspnser dono nowselie possibilae dactiver b

nbo,
pour

Occasions
activer le Tarbo

Mens RESULT

X i i o b e RESULT nera affiche

SAVE SCORE

Insegisses otre score dams a coserte

RETRY

e v Vo prme e e ue

s s et o, e RESTART

; i 1 e e Fonr 3 regarir 1 oo 0 i s s
diewiees.

REPLAY

Four revoir be dernieve parcours reatise,  COURSE SELECT

a Vous ramene & Tecnas COURST SELECT bebrotuon de
SAVE IFI_A\ DATA s coars)
" aret les Gonaees. de Replay ke
e s e e v Corole P, CONTINUE

Vs A b e ol o€t e cours.

ourr

Pusmt de surte e o ot do pvenig au  CHARACTER SELECT

e il Yous ramene  ocran CHAACTES SEIECT
(seection s pretare

COURSE SELECT

e e o [etian COURSE ST auir

(iefecrn de parcur Vo it sori v et veus e s domnees
o depor.

L

REPLAY DATA
D fes mosles, o Jew STREET WORK. TIME ATTACK ct COIN.
s dmnees de chicue parcoairs 5001 gades
MOMERAHIERICH € MO € PRIEIE €re Fejouecs i
selecioniaa REPLAY dans i« Merss RESULT o sor Focsd
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TIME ATTACK :
e SPerdiVitesse
L'ecran TIME ATTACK
Time/Temgs D1ans ce mode ée feut, WU
Chack Gute/onte deves passex, e phus
psdemems o pa .
irse Layost Display/  certaan nombre de pisics
Aifichage de onrole places Ie for da

disposition dw parcowrs oo ours, Vous devee les passer

Turbs Gawge/Nivean Turbo dnm un certain ondre et e gy
s'achave lorsque vous avee

feiptnen s sy pm e

vt aetiver be Tarks

Speed (Vitesse) t;:t“ﬂ COIN
s ce e e o s
vt dovezrecollce e g
Tt e upidemens posIB lespleces
Teamge eriee S panifi} li.rmmau- o parcours. Le jeu

¥ P
coure hmhul-rf Lttt o voun s
on parcours TABASSE L0ulcS s pieces
Tat geiran Tarko TV
Cortanes peces de ncaraic s
?--hg““m!wu&’wm:‘kw v o
i orvles commsees
FREE R
Ul Parcours libee) Dams ce mode
Jev, vous poerver clhisie
Vukre padcous
VS RACE

L'ecran VS RACE
Dans ce mod 8 jau vous faites

g lces do un cetain
ordre sar e
Tarhn Gaup/Htvenn Tarko ouear st afche dans un
i partie Gfferente de Fecran
«
Remining Times (o ogege
e o e o Tarbe
Sped Vitesse)
= L'ecran Vs COIN
Jimdyct Dans ce mode de e vous
o m’"""‘“"'m«-‘ T cours contee an e
Dlrmssierspilichest  Jouear pour voer qal ¢ 16 s
Coure taynt Dulplags 9940 3 ramasaer s sonmaies
de
disponition du parconrs
Tortn Gamge/ v Tarb i patie AlTeee 62 Tecran

= Bemsinin e o e
aboms divpon b ot activer 1o Terba
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ce gu'une acrobatl

Ceerme s 1
wodre Alrfioars
[l

rogtessivement e Niveau Turbo.

Acrobaties au sol

e mrsbities pewvent e res
~0ms 00§, pose wur o sol, Ut I
boutons de [uaite € pour rgdlml differenes. ﬂ n
acrolaties au sol.

Acrobaties sur corniche
L cormiche est la paruc
chaque cote é camal G 1o
du panneau. Realiser ces ac
appuyant sur les boutans de Tunite €, meme
quand vous vous troavez sue b corniche

Qu'est-ce qu'nne acrobatie?

pox ifferemtes figures et enchainements que vous poivez realiser sar
S umcutes 11t 0rtes o acrobaties POUF SIeVeT YOUTE 3COPE € SUpmerer

FS 180 NOLUE
croucH

SUP SUDE
SWITCH STLe Comicm)
o RIGHTTURN.  CmCm
G UFTTURK Cece

Acrobaties en Vair

ol ouse librerseat realiser es | R
Acrobiatics en Fsir. Utllisez alors 1 manette 30
poue vir doms I drection qoe vous
oz, Plus vous virez ef plus voire &ore
Sugrmente. Combinet ley Gilerents boatiis de
Tuite € o realises des enchalnements d'acrobaties varioes appeles
Combas).

IDYORAR Co (o)

ALLEY METWIST €
HANDPLANT -
INVERE Comicm)

Bidon d'huile

robaties peuvent ere ealisees o
Savae e I bidons d s 13 direetion
mrguee par I mancie 10 sera celie de
TAguRIc sous spaterer



Ou'est-cr qu'une secobatle?
/! i

Qu

Acrobaties avec le mat

Cete acrobatie peut etre realisee e
Saccrochant a BN MIAL Cf OUFNET 3utour en
roulant au sol oa en satant en Fair, Par
exemple: appuyer sur le bouton A pour sauter,
. e 56t ancrglon o b sywchgdion
appuyez sur Je haut du bouton C pour saisir le
min. Coniuce ¢ appUEr Sur e Bt
bouton €. cela continue a toutmer, Levez le
oigt pour Lacher le ma

Atrobaties glissantes

Buion & pous sauter Sur 1 rampe: Lendroit
1 % faon dont ¥ous Siufes <ur la rampe
determinie Vacrobatie que vous realier

Tunnel
Cetie acrobatie peut etre realisee en
Saccroupissant sur le Airboard et en passant

Nows appetons Combes ces acrobaties realisees v contins el dans an Bon temps

FAIRE DES COMBOS

est-ce qu'un Combo?
Faire un Combos, Cest mnmm"m.«m (Facrobaries mulupm Plus vous | es de
Combon pls e score st hat
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LE CONTROLLER PAK

Jouer avec le Controller Pak

Lorssyue vous utiliser le contraller Pak hml\‘!n mpammnn pour Jouer au Aielioarder by, il
\ouS €5t possible de gardetr e rmeaioite les domnees Replay (e jeu) pour Ies Jeu 1
JOUEUR des modes dé feu STREET WORK, I|'\‘I|_ A[EA([\ et COIN.

Precautions d'urilisation du Controller Pak
sLisez TOUJOURS le Manuel dinstructions du Controller Pak avant de Futiliser
skinoduisesr TOUROURS le Concrolior Pak dans le Controdler-Joueur 1
slniroduisez/sorter I Controller Pak SEULEMENT lorsquc ke POWER du table
€omimandes de voire Nintendo by et sur a position OFF ou lorsqu un messs
Autorisant cecte manocuvie est affichoe sur l'ecran.
Nom doane : AIBOARDER

Fages reaases 1 36

L'ecran Controller Pak

I Comrolier Pak est installe dans votre Controller,
appuyez sur ke boston START e« placez POWER sur 1a position
ON de votre tableau de commandes (0w, & POWER e iroave
deja en pusition ON, appuiyes sur k- bouton RESET). Un eeran
semblable a celui de |illustrarion appacaitra. $1l vous reste
moins de 76 pages disponibles dans ke Controlier Pak, effacer
TRl deriee MpEEEESRA QN 75 paoes LiIDIRUMES,

Comment garder en memoire les donnees Replay dans le
Controller Pak

1+ Selectionnez Save Replay Date imemoire Donnces Replayl
dans fe menu.

£ I vous sera demande de coafinmer que vous desires
reellement garder les donnces. Selectionnez Save Data
fgarder en memoire). NE PAS ETEINDRE le tobloau de
commarades du Nintendo & pendant ce progessis.

3 St e Conaralior Pak ou, 3 5a place, le Rumble Pak 'est pas
introduit dans votre Controller, l'ecran sera similaire a
colut de Vilustration. Itroduioee be controller Pok et
appuyez sur le bouton A.

+ Worsque I message ’ﬁmsam.; {en cours de

1z signifie que fes de
cnregsirees dans fe Coniroler Pok

5. Un message vaus indiquera dintroduire be Rumible Pak St
vous soehaitez Funliser, intraduisez-le dan e Contralier.

Comment recuperer les Donnees Replay du Controller Pak
Introduse le comrolier Pak. contenant [es donmoes gue vus soUBARCT virT, dans vorre
Comtrollor et solucrionnca REPLAY st l'ecran ORTIONS pous recaperer les donnees Replay,

= Emulation64.fr



OPTION:

—_—

Pour changer les Donnees
Avec Fecran OPTIONS. vous pouver modifier toutes les donnees disponibles,

REPLAY
Retoutnes en aleee o4 regarder les dunmers mregisirees poat les
e de jeu Sireet Work, Tiie Attack t (ol

KEY CONFIG

Chamger s rafon es bostons utilises pou accelersr, uter
e le Tt

BGM
Hegiex le volume de b musique de fond | RackGeoand Msic)

SE
g e volume e son deseffets spociau 1 do 1a yolk D)

CAMERA TYPE
pla destane de la cirmers et plares le mouvement it ON o0
o Bt

periomages

DJ

Place Jé D) sur ON au OFF (e vluse D sers e rame se fe

volune S5

DATA mmm de donnees)

Elfisex 8 doeees Sardees ch memalre dars |a cassetie 6 revenes.
Gt 6 A s 5 oo ot

votre Arfiowder

Emulationbar -



