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A l'extérieur, une tempéte fait rage. Bien au chaud dans la maison de Banjo,
quatre amis jouent tranguilement aux cartes, encore inconscients du terrible
danger gui s"approche sous leurs pieds. Un court tremblement de terre annonce
larrivée des sceurs de Gruntilda: la maigre Mingelia et Bipbbelda, le boudin.

Grunty revient, mais sous la forme d'un squelette doué de parole et de
pouvoirs magigues. Cependant, ses sceurs ont tout prévi. Par le biais d'une
machine capable d'aspirer I'énergie vitale, Grunty va pouvoir récupérer son
corps de réve. Avant de retourner dans leur antre, Grunty décide de lancer un
puissant sortilége sur la maison de Banjo et le pauvre Bottles qui était resté
dedans. Les larmes aux yeux, Banjo, Kazooie et Mumbo Jumbo s'écrient a
I'unisson; "Ces sorciéres vont payer pour tous leurs crimes!” Nos amis e
vont-ils néussir 3 sauver leur amie la gentille taupe? \
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=_ Commencer ’aventure
m

Insérez de la maniére voire carfouche de Banso-Toot™ dans votre Nintendosé, puis mettez-lo
en morche. A Fécran titre, appuyez sur START pour aller sur 'écran de sélection de partie.
Servez-vous du slick analogique pour déplocer la main de Banjo parmi les huit objets présents,
puis appuyez sur A pour sélectionner 'un dentre eux.

(Chocune des trois photos sur | mur représente une des souvegerdes dispanibles. Choisissez un cadre encore
vierge pour commenter une nouell partie, ou choisissez une photo déji existante pour continuer une partie.

Appareil photo

Lapparedl photo vous permet de copier une souvegorde dans un fichier de souvegorde vierge. Commencez
par chaisir la sauvegarde que vous voulez copier, puis appuyez cur A. Ensuite, choisissez be fichier de
destination, puis appuyez sur A & nouveal,

Magnétoscope

Gréice ou mognélascope, vous pouvez rejover @ cartains MINI-JEUX, offronter & nouveoux les BOSS ef revair
bes SCENES CINEMATIQUES que vous aurez déii rouvées dans le jeu. Il vous suffit de suivre los instructions
qui +'offichent & |'étron.

La télévision vous permet de modifier les parométres audio et vidéo,

POSITION ECRAN

Urilisez le stick onolagique pour centrer Fimage sur vatre télévision. Appuyez sur A pour confirmer lo
modification, ou sur B pour revenir ou paramitre d'origine.

MODE WIDE-SCREEN

Bawso-Tooie offre lo possibilité de jover dans un vroi mede Wide-screen 16:9. Appuyez sur gouche
of droife du sfick anologique pour dliver ou désoctiver cette fonction.

MODE HAUT-PARLEURS |
Failes gouche et droite avec le stick analogique pour silaionner le mode audio parmi MOND, STERED, ]
(ASQUE ou SURROUND. |
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Nintendo %4

Grisce @ lo Né4, vous ot vos omis pouvez vous affronter dons des jeux mulfijoveurs. C'ast ou jousur |
que revient lo tacke d'elffecver toutes les sélections. Tout d'boed, ¢ 1 I nombre de joveurs, puis
chaisissez de vous offronter dans UN SEUL JEU, QUELQUES JEUY, ou TOUS LES JEUX parmi les jeux
disponibles. Si vous choisissez UN SEUL JEU ou QUELQUES JEUX, il vous foudro ensuite choisir les jeux
auxguels vous voulez jover. Une fois que vous avez lerminé vos sélections, appuyez sr A pour commentes,

Appuyex sur START pour mettre le jew en pouse. Dans le menw pawse, vous pouver choisir de CONTINUER
ou da QUITTER la porfie en cours,

Si vous choisissez de jover @ ou moins deux jeux, choque joueur se verro aftribuer des points & o fin de
choque jeu. Ces points serant addifionnés et le total ser offiché dons un récopitulai. A la fin du demier
jeu, le joveur ayant le score le plus élevé sera affiché en hout du récapituloif.

Vous pouvez vous servir de o corbeille pour effocer une souvegarde. Choisissez le fichiar que vous voulez
effacer, puis oppuyez sur A. Appuyez @ nouvean sur A pour confirmer volre sélaction o sur B pour I'onauler,
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es de Tooie

Bonjo le genfil ours prifire B
mener une vie calme oux
mveniures mouvemenlées que
recherche sen portenaire ki

jou. Mofheureusa-
ment pour lui, Gruntilda & plus d'va tour dans son
sat et il ne peut pas encore prendre un repos bien
mérité. Encore une fais, Banjo devra opprendre
de nouvenux coups pulsque so pariendire comple
laisser son sac @ dos pour se débroudler seule.

Bottles

Cest grace aux mouvements |
quil leur o enseigné que Bonjo [ _
el Kozooie ont réussi o veinge ek
Gruntilda dans leur premiére oventure, Malheurey-
sement, il o choisi la mouvaise nuil pour visiter ses
amis, puisque lo sordre fraichement déterrée o
décidé de le pulvériser avec un puissant sorfilége.
Bottles vo-t-il revair so fomille un jour? L'ours &
V'aiseau sont son dernier espair. ..

(e choman vient de passer ovec
sucehs un doctorat en sorcellerie,
5&4 pouvoirs n'ont jomois ¢ qussi
puissants. Mumbs attend avec im. NIRRT
palience e moment ou il pourra quitter sa hutte en
forme de crine pour montrer o Banjo ef Kazooie
'étendue de ses nowveaux pouvoirs,

e
(= kinkgjou & créte rouge est [ g o,
mol élove, grossier ef fier do RS
V'étre! Cest ba force de frappe de

la redoutable équipe ours-oiseou, B "f L
mais Banjo est trop réfléchi et

calme pour Kazoaie. Elle n'en peut plus d'attendre,
pour enfin voir dons quelle mouise elle peurra se
meettre une fois hors de son sac & dest

Nussi différent de son frére que || PR
;eusamir un costor d'vn dm' e G

gent Jamjars s'est enrdlé dons 1.
I'ormée réguliére toupienne quand - L

il n'était encore qu'un bambin. Son absence de
bonnes maniéres el son mangue dhumour pro-
viennent certainement des onnées d'entroinement
strict qu'il o suivis. Cependanl, ses connaissonces
exceptionnelles du combat roppraché sont vitoles @
Banjo et Kazooie sl veulent avoir la moindre
chance de voincre le terribla fri,

les mages habitant LILE AUX

SORCIERES n'opprécient pos 1 o
I'intrusion de Mumbo m-if Jz : i

sa réputation. Humbe également “
dispase de pouvairs lui ol

de polymorpher sa dble. Elle st a
bien déterminée d révéler ou grond jour 'amoteu-
risme de Mumbo.
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Rol Jingaling

Sumerm absolu de tout Jinjo [P 5
El ﬁng:unl du VILLAGE JINJIO, |5
jusqu'a |'intervention de Grun-
tilda &1 ses swurs ef de leur mochine infernale,
orisant le colme frogile du royoume et éporpillont
lus Jinjo dans tous bes recains de |Tle.

flle est I'un des rares per- |8
S0NNOGES oMICOUX quE vous
remiontrerez sur LILE AUX
SORCIERES de Grunty. En échange d'alvéoles god-
1ues qu'elle adare, Honey B donnera a ses visiteurs
'énergie supplementaire dont ils onl besoin,
Ouwrez F'wil pour lo trouver, elle it bien évidem-
ment dans une giganlesque ruche.

> S/

Maitre jiggywiggy
On connait bien peu de chases ou
sujed de |'oncien ordre de Jiggy- [
wingy. Les sevles dont on peut éire
siir C'est que e femple de Jiggy-
wiggr 0 I:?lma forme trés bizarre Elﬁ} :
gu'il est dirigé por en &re étronge du nom de Jiggy-
wiggy. Srlunrﬂ legende, Mailre Jiggywiggy est
lo saul & pouvoir contriler lo toute puissance des
Fiaces Cristollines. Tows coux désiront son oide
daivent d'obord prouver leur valeur. ..

Mingella

_

L phsmque osser comique de r"\: 1
ronde e moigri- RS

dmne ¢ de Blobbelda, pefite e

ef grosse, n'est pes représentatif de Iaurspwm

magiques. Hles n'ont pas été réunies avet leur seur

Gruntildo depuis leur plus tendre enfonce, mois

leur union leur donne une puissonce inimaginable.

Ere morte of enferrée n'a pos
enfamé o délermination de
Gruntilda. Gréce d ses seurs, elle
est de refour ef est en presque
aurssi bon éat qu'avand, Son séjour sous-terrain ['a
réduil a |'alat de squebete, mas elle n'o pos perdu
de bemps en vaperisant be pauvre Boftles ef en
mettanl au point un plon machiavélique pour
régénérer sa vieille corcosse en ['élal ou elle ahail

pendant son heure de glaire. :
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Utlserle ik

RETOUR AU JEU
Coninwe aporte en cours.
OBJETS ET OUTILS

ooy s .

JIN
Aficher e nombre de Jino d choge foille que vous avez relrowe. Pour reveni o menu prcéden,
appuyersurB,
VOIR TOTAUX
dolides i, e S,
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SAUVEGARDER ET QUITTER
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neciaux de Jamjars

Banjo ef Kazocie commenterant la porfie avec la possibilié d'eMectuer tous les coups qu'ils avaient oppris
bors de leur premidre aventure. Si vous &es un nouveoy venu dans get wnivers, au si vous voulez fout
simplement perfaciionner vos tochniques, passez un peu de femps dans In zone d'entrainement do lo
MONTAGNE PERCHEE ovant de rﬂ?l @ o poursuite des sordbres. Trouvez une des foupiéres ef appuyer
sur B pour suivre un pefit cours donné por le fantéme de notre pavvre Botiles.

Une fois sur LILE AUX SORCIERES, vous apgrendrez qu'il existe tout un o5 de nouvelles techniques

it opprendre. Certines d'entre olles nécessitent que Bonjo ef Kazooie soient réunis, alors que d'outres
nétessitent seulement Fun ou F'outre de nos héres.

ILE AUX SORCIERES

Wous Irouverez un certoin nombre d'eufs sur LTLE AUX SORCIERES. Pour les lancer, maintensz 2 enfoncd,
puis appuyez sur C + pour loncer |'euf vers I'ovant ou €+ pour ke lancer vers Farriére,

Eufs de feu

(Ces coufs sont utiles  lo fos pour éclirer des passoges obscurs ef pour mefire le feu & vos odversaires,
Eufs-grenades

Uexplosion qui résulte de leur uiilisotion annikilern vos ennemis ef paut méme vous ouvrir de nouvegux
passoges.

Gufs de glace

Tout ennemi fouché por un d ceux-ci sera enfermé dans un corcueil de glace, vous permettant sit de
posser tranquillement o cété, soit de I'attoquer sournpisement,

Kaz'ceufs Mécaniques

Vous ne pourrez pas acheler d'euf plus efficace avec vos notes de musique. Une fais que vous en lancez un,
utilisez I sfick analogique pour déplocer e Kaz'ceuf Méconique ef appuyez sur B pour Iz foire exploser,
Attention, cependoril, d ne pas oublier le compte @ rebours, cor si celui-ci se fermine, Fmuf s'oulodétruir
Sélect"oeuf

Cette option vous permet de choisir quel type d'muf vous souhoitez loneer, Vous I'apprencz oulomatique-
ment d chaque fois que vous apprensz @ veus servir d'un nouveau fype d'euf. Appuyez sur R pour faire
opparaire lo liste des ceufs dispanible, puis appuyer sur R le nombre de fois qu'il faudrg jusqu’l ce que
vous ayez stlectionné I'euf de votre chob,

56
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¢ TEMPLE MMAYAHEM

Vis’oeuf aérienne

! chogue fois que vous éles en vue subjective {uppuyez sur (+ ), uns cible apparaitra 6 I'éeran. A Faide du
<tick onalogique, déplacez lo dible et appuyez sur Z pour firer. Si vous avez les lunettes K'en jetient, vous
nouvez dgalement utilisez bes touches C+ et C# pour zoomer. Appuyez sur (# pour odiver ou désaciiver
In cible.

Elaster Breegull

ams certaines zanes, Kazooie s2 ronsformera culometiquement en un fusil d'assaut ultra puissant, copable
o firer des eufs & une codence impressionnonte. Reportez-vous & I section “Endroils spériaux @ visiter™
pour de phs omples informations.

Attrap’prise

‘o force colassale de Bonjo lui permet de s'occrother @ des folaises abruptes. Utilisez le stick onalogique
paur vous déplacer et oppuyez sur B pour que Kazoois danne un coup de bec i elle est présente. Appuyez
e A\ pour remonter, ou sur I pour vous lalsser tomber.

[ MINE MIROITANTE

Perceuse Bill

fet'ossout que wous aviez appris lors de vos précédentes oventures est une arme puissante, mais cette
amélioration est capable de percer la pierre et le métall Appuyez sur A pour souler, puis appuyez ef
maintenez 1 enfoncé pendant le sout pour vous servir du kinkajou comme d'une percewse ultro-modere.

Eajonnette-bec

Los méchonts qui vont se refrouver du mouvais cité du bex risquent de be regretter. Appuyez sur B dans une
e zones ois vous pouvez vous servir de ko Perceuse Bill pour poignorder vos odversires d'un coup de bec
i Kozovie,

.  SORCIERE-LAND

Séparation

Hozooie l'ottendoit depuis si longlemps. .. Trouvez une paire de sodes séparation, plocez-vous sur le sodle o
\'figie de Bonjo et appuyez sur A, Le kinkajou sorfir avec grice du soc @ dos de Banjo, fin prét o explorer
It seul. Pour alterner entre Banjo et Kaznode, plocer-vous wr le sode séparation cormespondont o person-
11598 que ¥ous jouez ou sur un nuage & échange et oppuyez sur A Pour réunir @ nouveow nos deux amis,
mettez les en comtoct physique.

Coud sax
Bonjo peut endever son sac @ dos ef s'en servir comme d'vne immanse massue. Heureusement

pour Kazoole, il ne peut faire cedi que borsqu'elle n'est pas dedans. Appuyez sur B pour essayer @
/d

(& (oup lorsque Bonjo est a 'arrél, marche ou court.
F_r_rl L :i
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Vis'osuf aérienne
Kazocie peut devenir un véritoble bombordier en opprenant & woler et firer des eufs en méme temps.
Appuyez sur (# pour pusser en vue subjeclive, puis visez vos odversaires ou sol o I'aide de lo dble.

LAGON PIRATE

Coud’aile
Kazodie peut enfin déployer ses oiles ef s'en servir pour une altaque redoutable. Appuyez tout simplement
sur B pendant que ke kinkajou courl, morche ou est a Farit,

Vis'oeuf sous-marine |

Les sous-fifres des sordiéres ne pouvent plus 2 cother, mime dans les profondeurs abyssoles. Pour lancer |

Es teufs en nogeont, oppuyez sur C+ pour passer en vue subjective, puis visez vs adversaires 4 Foide de
tible,

Talon torpille

Torpille & babord! Enfin, Kazooie & babard! Appuyez sur T lorsque vous &tes sous 'eou paur lonter Kozodie
du sac @ dos de Bonjo. Vous contridere automatiquement Kazaoie, Urilises le stick annlegique paur lo faire
pivater et appuyez sur A pour lo feire avancer. Prenez de bo vitesse ef essoyex de trouver fout ce que vous
pouvez torpiller! Pour regrendre le contrale de Banjo, appuyez sur B f Kozooie rejoindra son portenaire.

TERRYDACTYLAND

Bottes pied-leger
Ateignez des hauteurs prodigieuses en enfilant des bottes pied-Jéger f[lrwwz sur A pour effectuer un sout
puissont. Appuyez sur B pour onnuler |'affat des bottes lorsque vous le désirer.

Taxi sac

Une fois que Kozooie o quiné le sac de Banjo, vous pourrez vous en servir comme 'un moyen de transpart
paur hout ce que vous e pourriez déplacer outrement. Maintenez 7 enfoncé of appuyez sur C+ pour enlever
le sax & dos. Continuez & maintenir 7 enfoncé et utlsez le stick analogique pour vous déplacer, puis ppuyer
sur B pour plocer un objet dons le sac. Une fuis orrivé @ Fendrait oi doit étre plocé I'obiet en question,
muintenez Z enfoncé of appuyez sur C+ pour déposer votre objet. Pour le dégoser @ n'importe quel autre
endroit, maintenez enfoncés Z et C +, puls appuyez sur B,

Edosion

Une fois liviée @ ello-méme, Kozooie peut devenir moman, méme si cela la laisse un peu froide. ..

Pour couver un ceuf, mointenez Z eafoncé ef appuyez sur B pour voir volre kinkajou fovor faire bon usage
g, do son derriére emplumé. Cette technique est égolement uile si vous vouler faire monter g

* g tempéralure, ..

-




. INDUSTRIES GRUNTY

Bottes escala-griffes

(uand Kazosie revét une poire de bottes escola-grffes, elle peut escaloder des murs! Ella me peut le foire
que lorsque quil y o des empreintes de pos sur le mur, mois ¢elo reste un coup impressionnant! Appuyez sur
% pour annuler I'effet des bottes b n'importe qued instant.

Assom-sac

Les difficultés de lo vie d'oventurier peuvent fotiguer méme le plus redoutoble des ours, olors pourguoi ne
ons fuire ume pelite sieste de femps en temps? Lorsque Bonjo est tou! seul, mointenez I enfancé, puis
appuyez ser €4 Maintenez 7 enfoncée jusqu'a ce que ['éncrgie de Banjo se soit totolement régénérée.
Bond'géant

Libérée du poids de notre ours grassoviller, Knzoaie peul propulser son corps oérodynomique ovec ce savl
bien uile, Maintenez 7 enfoncé et appuyez sur A pour |n loncer haut vers les dew.

PICS FOURNAISE

Secou-sac

Kozouie partie, Bonjo a enfin asse de place pour souter dedans. Maintenez T enfoncé el oppuyez sur (+
oour refermer le soc sur notre plantigrode fovori. Confinuez o mointenir Z enfoncé ef deplocez le sor &
Vnide du stick anclogique. Mats ouvrez il car des esprils mol intentionnés poutraient vouloir obuser de
Ia faille réduite de Banjo.

Planer

(ot technique rend obsoléte les plumes rouges ef leurs sodes carrespondan, mois elle ne fonctionne que
lorsque le kinkeiou ' aventure en solitoire. Trouvez un androit convenable ¢1 mointenez Z enfoncé pour que
Knzanie déplaie ses ailes et plane grocieusemen.

| NUAGE COUCOULAND

Sac sac

Las plus grands exploroteurs ursidés anf e les pieds en compole apris une journée frop ardue. Alos,
lorsque Borjo est tout seu, il o une chance de repaser ses pefites papattes. Maintenez 7 enfoncé ef appuyez
st C# pour le Faire rentrer dons son sac & dos, Confinuez & maintenir 7 enfoncé et sarvez-vous du sfick
analogique pour faire des potits bonds. Le sac, extrémement résistan, résistera d de nombreuses surloces
qui ouraient py élve dangereuses dars d'oulres drconslonges.




% __Merveilleux sac 3 dos

Le sac & dos de Banjo est idéal pour ranger lo plupart des obiets que vous frouverez pendunt
valre aventure, méme i cela risque de ne pos pluire @ Kozooie. Ramassez fout ce que vous
pouvez, histoire que valre kinkajou ne se senfe pas frop seul!

ﬂ

Réunisser-les pour dibloquer I'necis

d plusiewrs zones de LLE AUX

SORCIERES. Le gentil Roi Jingaling vous offrira
lo premiére, mais il foudro que vous vous irouviez
les oulres par vous- méme.

eI 6
e

Jomjors ne vous opprendra pos @

marcher ou pos si vous n'over pos

ossez de pidces pour fui. Les nids, comprenant dng
piéces chocum, ne seront pas trop difficiles @ frouver
ou début, mais risguent d'étre de mieux en misux
tochés par une vieille peau de sorciére.

Il n'y en a qu'une par monde, mais
elles volent 20 notes de musique
thocwne. Votre prochaine visite de
Jamijars pourrait arriver plus vite que vous ne le
pensier.

Nids & ceufs

Ay début, vous ne frouversz que
des ceufs bleus, mois lorsque vous opprendrez @ en
utiliser des nouveoux, les nids oerneront entre
les couleurs disponibles. Attendez que lo bonne
toulewr opporaisse ef ramossez-los. Lo ploce dans
voire soc 0 dos élont limitée, vous ne pourrez
romasser q?;ﬁ tertaine quantité de chague type

Nids de plumes

les plumes rouges permeftent § QISR
Kozoois de voler, alors que les plumes N
dorées, plus rores, peuvent b rendre invulnérable.
En général, les nids alternent entre ces deux types
e phumes, vous permettant d'en amesser foclement.

(s pelites wéatures se fourrent toy- e

jours dans les pires ennuis! Les neuf (SEFEe
fomilles de Jinjo, chotune dune (o
touleur différente, se sont enfuie du VILLAGE JINJO
& eause des ignobles seeurs, Cest o Banjo et Kozoaie
de les retrouver. Pour chogque fomille complite
qUE VOUS ourez réunie, vous gognerez une piice
de puzzle.

Tout lanceur de sont se doit de |
tonnaitre les pouveiss gue pos-
sédent ces crénlures extrémement rores. Il vous
foudra les donner & Mumbe Jumbo & & Humba
Wumba pour qu'sks vous aident duns volre mission
onti-Gruntienne,

Pages de Cheato il

Lo récompense de Cheato pour avoir
oidé Banjo lors de sa premitre aventure &

fut de se fuire arrocher ses poges por une Gruntild
furieuse. A choque fois que vous relrouverez dng
de ses poges, le livre de sorts vous remerciera en
vous donnant un de ses précieux cheats. On ne
l'appelle pas Cheato pour rien!

e T
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.
Bonjo commendera avec dng olvioles |
d'énergia remplies de bon miel, mais :
le chemin qui I'ottend est parsemé d'embiches ef
d'odversaires qui ne sont la que pour les vider. Si
son énergie vient  diminver, romassez les ohvéoles
i miel lochées por vos adversaires, ou frouvez bes
ruches pleings d'énergie, souven! gordies par des
hordes d'ennemis.

- Alvéoles d’habileté
et alveole aleatoire

Si vous des dars un bon jour, vous

voudrez les essayer. Une olvéole
d'hobileté éclairera les  alvéoles
d'énergie les unes oprés les oulres
dons un ordre crossant, olors qu'une

glvéole oléntoire les éclaivero oléotoirement. Le
risultot est be méme pour les deun types d'alvégles:

appuyez sur B lorsque le plus d'abvéoles possible

sont iclirges.

@

Vous vous rendrez vile comple que

plus vous vous opprocherez du Cha-

feau de I'ignoble frio, plus vous ourez besoin
{'énergie. Ramassez des olvéoles vides et donnez-
los @ Honey B. En contrepartie, lo jolic obedlle
nugmentera voire énergie jusqu’d un maximum
de dix abeénles.

Ces battes en cooutchoue trés résistont (5SS
sont fournies avec une gurantie de s
profection de pattes de kinkojou limitée dans le
temps. Assurez-vous juste d'étve hors de donger
lors de I'expiration de la gorantie.

Courez comeme b vent et marchez sur
I'sou! B oui! Grce @ ces fobulewses =t
baskets, Kozooie filera comme un bolide, lui per-
mettant méme de marcher sur ['eaul

Bottes pled-léger !

Jomijars vous opprendro & vous servir

de ces merveilles qui permettrant

i Kozooie de souter @ des hautewrs offolantes.
Cependoni, assurez-vous d'étre prét & vous en
servir ovonl d'oppuyer sur A, cor vous n'ourer
droil qu'a un seul essoil

.

Le sergent sous-lerrain vous oppren-

dro & escoloder les murs @ 'cide de

ces fobulewses bottes. Ouwrez Feell, car vous me
pOUrTEZ Vous on Servir que sur des murs sur lesquels
il y o des roces de pos de volale.




Eléments utiles

Plus votre aventure avancera, plus vous vous fomiliariserez avec leurs Fonctians. Certains vous

seront juste utiles, olors que d'autres vous seront vitoux pour vaincre Gruntilda ef souver Bofiles,

Socles de super saut “

Placez-vous sur 'un de ces soddes

ef oppuyez sur A pour effectuer un sout impres-
sionnant 4 lo moda kinkajou.

Socles de val

Phacez-vous sur Fun de ces sodes S )
el appuyez sur A pour vous envoler, Une foi
en vel, oppuyez sur A 0 nowveou pour uhiliser une
plume rouge el voler encore plus hout, ou appuyez
sur B pour Tnire ['ntiaque Bomb'bec.

Socles de téléportation

Trowvez-en ou moins devx doms 6
le méme monde, placoz-vous sur
I'un d'entre eux et oppuyez sur B.
Ensuite, choisissez I'une des desti-
nations disponibles et appuyez sur A pour vous
1élégorter.

st J
Appuyez sur B lorsque le chamen

se frouve sur Iun de ces sodles et voyez si so mogie
est oussi puissante qu'on be prétend.

Socles séparation
et Nuages d'échange
Trouvez une paire de sodes -

séporation, placez-vous sur

le sadle @ 'affigie de Bonjo

et appuyez sur A. Le kinkajou sortire avec grice du
soc @ dos de Banjo, fin prét o explorer toul seul.
Pour alferner entre Banjo ¢f Kazoois, placez-vous
sur e sucle séporation correspondant ou personnage
que vous jouez ou sur un nuoge d'échonge ef
oppuyer sur A, Pour réunir & nouveou nos deux
omis, mettez-les en ontoct physique.

la pluport d'entre eux

peul Btre activé por n'importe qui, mais certains ne
ent &ire adionnés que por un personnage

mwﬁim En géaéral, il vous suffira de vous

phocer sur |'interrupleus, mois les plus gros nécossi-

teront sans doute un poids phus important paur lus

tefives.

-

Méme i Bottles s'est foit dés-

imégrer por b terrible sort de

Gruntildo, son esprit peut foujours vaus guider et
vous remamorer fes techniques qu'il ovail enseigné
d Banjo et Kozooke lors de leur premiére aventure.
Placez-vous pris de n'importe quelle taupiniére de
lo MOKTAGNE PERCHEE et appuyez sur B pour voir
e que ke vieil ami de Banjo 0 & dire,
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:
Une lumiére verte qui brille |
au-dessus d'une de ces Gcoutilles S
signifie que lo fechnique qui vous y élait enseignés
o déjo éé apprise. Une lumikre rouge impligue
que vous n'avez pos encore appris I echnique,
Si vous vous opprochez de |'écoutille, deux comp-
leurs rmm‘rmnr. L'un d'catre eux vous manire
le nombre de nates de musique dont Jomiars o
bosain, I'autre vous montre combien de noles de
miusique vous avez réuni jusgue . Si vous en ovez
suffisomment, appuyez sur B pour un lecon que
vous 'iles pas prél d oublier.

On dirait que Jamjars pressentait
e danger actuel depuis bien long- S8

lemps. Mom seulement il est | pour opprendre
des techniques @ nos amis, mais en plus, il sest
consiruit un immense réseau de funnels reliont bes
diffiéentes sections de UILE AUX SORCIERES. Si vous
trouver deux entrées de silo, vous poutrez sauber
dans Pune d'elles et réapporaitre quasi inslontané

ment dans ['outre.

Tous les ours savent bien que les
ruthes sont d'inépuisobles sources
de miel. Il n'y o pas d'exception & :

celte régle, mois attention aux versions maltfiques
des ruches qui onl éré mndhspurﬁme.Hu
sont netiement moins généreses en alvéoles
pleings de miel el sont extrémement dangereuses.

Vous trouverez (es puncaries un pey

partout dons le jev. Appuyez tout | :
simplement sur § lo
face @ 'ane d'entre ol

vous foites
o vous bo lirez.

de jiggywiggy i

Ces autels sont situds pris des
enfrées des différents mondes de ;
L'IE AUYX SORCIERES. Si vous ovez le pombre de
pidtes do puzzle indiqué, Moitre Jiggywiapy vous
Inissere vous tébéporter direclement @ son

pour y passer un test. Si vous le réussissez, il vous
ouviira |'0ecés @ un nouveau monde.
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MONTAGNE PERCHEE

Le mande de Banjo, outrefois parodisioque, o éé divasts por les shires de Grunfilde. Il reste cependant un
bon endroit pour s'entrainer  ha pratique dé quelgues unes des fechniques les plus utilos. Jetez un coup d'el
dans co qu'l reste de Fancienne anire de Grunty, vous risquez d'y refrouver une vinille conngissance.~~

VILLAGE JINJO

SALLE DU TRONE DU ROI JINGALING
Ced deveait éire vatre pramier arrét dans le VILLAGE JINJO. bei, le roi déchu vous opprendra I catactrophe
qu'l s'ast déroubée: dans san villoge. i vous lui promettez volre oide, il vous accordera volve premiére piéce

de puzzle, voire premier pas dans une quéle épique.

MAISONS DES FAMILLES JINJO

Le VILLAGE JINJO, autrefois trés anime est actuellemont désert. Tous ses habitants ont fui b ferrible machine
de Grunty. i vous sauvez un Jinjo, il renirera dons so maisen (chague couleur de Jinjo correspond a bo couleur
de so maison). Une fois ko fomille enfise réunie, il soront bien heureux de PoUVDir vous récompanser.

MAISON DE BOTTLES

Alors qu'ils ottendent patiemmont le retour du thef d famille paur diner, Banjo n'a pas le courage d'annoncar
i 'épause de Bottles e1 d ses eafonts qu'l est retourné dons lo gronde foupiniere irés hout dans ke ciel.
Bavardez quelques instonts ou sujet d‘une paire de lunettes spéciale et les enfonts vous montresont un sortie
du village plutt bien cachée,

ILE AUX SORCIERES

TEMPLE DE JIGGYWIGGY

Dons le temple satré de Jiggywiaay repose ba toute puissante pisce aistaline, protégée pandant des millé-
noires por ['ovdre mysidrieux de Jiggywigay. i vous voulez vous approprier o toule puissance du wristal,
il vous foudro d'oboed démontrer votre valsur, Réunissez sulfisomment de pibces pour pouvoir rentrer dans

|

le lemple, puks réussissez lo mystérieux test de Jiggywiggy. Maitre Jiggywiagy lui-méme sera b pour vous

opparter ses conseils avisés,

RUCHE DE HONEY B

Cest Jo seule ruche ou monde qui est assez gronde pour que vous y entrier. Dedans, vous y trouverez

Fabeille y habitont: Honey B. Elle vous cidero récupérar beawoup d'énergie ef est assez inéressée por

les alveoles vides. Si vous vous approcher do sa fenire, alle vous dira combien i vous en foudra pour
les échonger contre une point de vie supplémentaire sur vofre iovge.
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CRANE DE MUMBO

Pour donner un coup de main @ ses amis, le chamen o construit une série de nouvenux orines & deux éloges
dons les différents mondes de LTLE AUX SORCIERES. A fois que vous trouvrez un Glowbo, diposez
ks dans lo soc magique de Mumbo et vous pourrez coniriler le choman en personne. ll peut olors s'aventurer
hars da sa butte, o recherche de socles spécioux quilui permetfront de loncer des sarts surpuissonts. Certains
<os peuven éire loncés o plusieurs reprises sans que vous ayez besoin de Glowho supplémentaire. Quand
vous étes prét i contréler Banjo & nouveou, foites osseoir Mumba dons la choise qui se frouve dans sa hutte.

WIGWAM DE WUMEA

Lance2 un Glowbo dans Io more de Humba Wumba, puis envoyer dedans Banio. Il sera fransformé en un
personnage thoisi par Humba Wumbo. Pour effectuer lu ironsformation inverse, renvoyez-le dons lo mare.
Aprés ovoir payé e prix une fois, vous pourrez vous retronsformer & nouveau sans coit supphémentaire.

Sections Breegull Blaster -

Vous frowverez plisisurs de ces zones ou cours de vofre oventure. Marchez dons F'une d'elles pour acfiver
automatiquement In topecité fovorite de Jomiors: le Breegull Blaster. Vos o jediifs vorieront @ choque
mission, alors écoutez bien attentivement lus instructions ovant de foncer dans le fas. Le moniement sero
o peu différent dans cee partie du jeu. Appuyez sur A pour ounir les portes ef maintener R enfoncé
powr activer o cble de visée.
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