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DEMARRAGE

ATTENTION : N'ESSAYEZ JAMAIS D'INSERER OU DE RETIRER UNE CAR-

TOUCHE LORSQUE LA CONSOLE EST ALLUMEE {ON) A MCINS QU'UN

MESSAGE A L'ECRAN NE VOUS Y INVITE !

@ Eleignez voire NO4™ (OFF).

© Insérez la cartouche de jeu dans lafente de la NGA™™. Appuyez
fermement pour que la mvleubhré 80il bien en place.

@ Allumez la console (ON). Apvéb ]'lpp;\nl\)‘n des ecrans lilve el
lésau, Yous pourez sauterla démb a ionl moment en appuyant
sur START

REINITIALISER

ACCESSOIRES COMPATIELES AVEC LA CONSOLE NINTENDO 64

st compatible avec fes acoessoires Contrialiér Palo of Rumble Palk Neuillex lire
nsitudions foumis ades les actesgoives’ Rumble Pak o
Conlroller: Pak. (,cn(unwewemss aus instiiclions a Pedrn pour détrminer quancd
Mous dever insérer ou retiner les accessaites Rugble Pak el Controller Pale.

UTIHISATION DU RUMBLE PaR

A chaque {ois que Jous comntengeres: x:.ma padtie, un message & l'écran Yous deman-
dera dinsérer un Rumble Pak. Si vous mulilisez pas de Rumble Pak, selection
"Do Not Use Pak {ne pas utiliser de Rumble Pak) of volre partie commencera sars
Rumble Pak.

* Ne pas oublier =
Tl est important de n'¢changer volre Rumble Pak el volre Controller Pak que
lorsquiin message & U'écran Yous y invile.
TENU CONTROLLER PAR
Appiez sur le bouton START eh aarder le bouton enfoncé lors du démarrage de
la console ou lors dlune rénitialisation pour accéder awmeny Conltroller Pak. Ceci
Wous permeliva de vou les informations smegardees sur un Conlroller Pak NG4 el

Lde les supprimer. Emulation64.fr )




- FONCTION DX LEVIER DE CONTROLE

1.e levier de conlrdle de la Nintendo 64 ulilise un systeme.
analogique pour la lecture des angles et de la direclion de ses
maouvements. On oblient ainsi un confréle donlila precision
dépasse de loin celle d'une manette conventionnelle.

Quandl Yous mettez la console en marche (ON), prenez soin
de laisser le levier de contiole & sa pmthon neutre sur la
manetle,

Sile levier de contrdle estlenua un certain
angle (comme sur lllusivalion de gauche)
lors de la mise en marche, celle position
devieridva la position neutre et les jeuss util-
isant le levier de controle ne fonctionneront
pasicorreclement.

Pour résler la posilion neutre une fois
que ¢ jeu 3 commence, lachez le levier
de contvdle’ pour lui permettre de
tevenit 4 sa position cenlale (comme
sur Villustration de gauche) ef appusez
sur START loul en maintenant les bou-
tons 1. et R enfonces.

1.e levier de contedle eslun mstrument de precision. Veillez a
ne pas renverser de liquides dessus et a ne pas y insérer d'objets
élrangers.

a3 Emulation64.fr )



i (MANETTE 3

Agant de conmmencer Solee parlie, familiavisez-Jous avec les commandes.

Bouton &

Bouton 1., Bouton € gauche
Bouton C haut
Banent ..Buuhm C droite

Bowton C bas
Bouton Statt

Bouton Z

(En dessous) Bouton B

Levier de contedle
SELECTIONS DES MENUS

* Bouton-L Haut, Bas, Gauche ou Droite pous: metire les options en
surbrillance

*  Appugez sur le bouton A pour sélectionner les oplions

+ Appujez sur le bouton B pour retourner au mnenu precédent
Appuyez sur le bouton START pouty felive lejeil ea pause el ouvrir 1'écean
Pause Oplions (Oplions de Pause] dreportez-vous 4 1 section Oplions de
pause). Pour quitter une partic en cours, appuyez sur START, Sur 1'écran
Pause Oplions, sélectionnez IExit to Main Plent (quilter vers menu principall.

INDEX DE COMMANDES DE MOUVEMENT

Bouton-D

Haul, Bas, Arricre ou Avant

[

Cpp G Coup de poing gauche = LP (Left Punch)

Cpd G =  Coup de pied gauche = LK (Left Kick]
TR = Tiver =R (Fire}

Cpg P = Coup de poing droil = RP (Right Punch)

Cpd D = Coup de pied droil = RK (Right Kick)

- Emulation64.fr y
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COMMANDES PAR DEFAUT

Esquive & . Esquive a
gauche @ Planer droite i
1 Coup de i‘
poing droit
(& i
Déplacer T Rubte

pied droit

joueur
(Toutes les directions) Coup e

pied gauche

Coup de
poing
atiliser gauche

«Hai?

- BBas
mqw.— T tior aLlomatique L
Tarchier en axant .- Avat Coup de.
Conp che polig e sautant: 1wt + Cpg & ou Cpg 1 patnEanst G ae
Coup che il et snitant . Hiad 4 Cped G ow Cpd D pied drait
Tiver ensindant L Hil 4+ TR

Coup de peing e plant s Pline + Ch G o Gy D
Coup de pied e plasnt. Paner + Cpd G o Cpd 1>
“Tirer en planant . 508 - Plarer + TR

Clharger e planant s Adant, Aot

Tter dems Varenie . Al G G Cid G

Cowy dhe o aurupi - Bas + Ch Glou Cpa D
Coourp de pres] aceronpi - s + Cpih Gl Gl 1 Tirer
Allugyier en e rechessant , Cpg Guieluemea Korssfue wus s sii 16 s
Wirer en se redressant . TR uniquement forsdue vous ¢les sur ledos  Coup de puing
fere . Cpg G ou Upg I en tourmantbe dos & ladversarre.  BIUCIE

eec . €pd G o Cpd D en fotmant fe dos & ladveranire

Firer s o ik o Cdg G TR

Firer sers la gauche . Bsquive guhe + TR

“Firer Jers T droike . Escuive droile + TR

Boulon-D Bes, Hlaul ou Ganelie
£ _Boulon-B) Bas, Maut o Droile
Rusailer mpw.\\:!kl\t amm Auridre

Coup de picd
auche
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(MENU PRINCIPAL

cEam nm"n,‘l &

de sauter dans l'areie

e modifier afin

Bio Freaks propose
el dlafronter ui anml;
Uil réagisse

.‘l&wowd immr ;ml

4 xim Siart 2toul tnonen pour se En:‘ller vous, Celvmatlea find
patlie i cours ¢ Yous sceblers & 1éamn Character Selection (selection du person-
nagek(reportez-vods 2 la section Sélection du personnage].

VS MODE (ODE DUEL)

Clest le mu:la.%;mmurs dujeut; Nous, ainsh Gy ani, chioisires un personnage, puis
une Batile Pit (@edne) frepoverois a]a sechion ‘ielo.chm\ de Paréne).

SURVIVAL (SURVIE)
Nous nvez interet a eire ban sivons chvisisses: e niode d jeit Nous sffrontez lor-
dinateur seul dans un conbal’a metl: Bemporfex sutantide Vicloires que possible
parce que Yous comballrez Tous Tes joas Fun aprés Uaulve jusqua ce que Yous
perdiez, Attention, les degils que Yot subires ne s¢ réggnéreront pas pendant le
round. Yous detrez Yous debanmsser te 9k adversaires en un ¢elair s vous
Doulez avoir queldues chances dans ¢e combat marathon dont la seule issue sem-
ble étre la mort.

PRAC'rIu. TMODE (MODE ENTRAINEMENT)

2 exécuter des. <t cles Il S, IS prép:

& oous b-mm dans e mode dientrainement complel. Wous choisissez olie person-
Tage puis une arene. Lorsque lentralnement déniagne, appiger sir le Bouton Start
POLE @voin acees au menu Practice (entrainement) ef régier volre session
ment conme Yous le désine: (reportez-vous i la page suivante)
s,




- (DENU GN‘CRﬁ]NECDSN‘C

Teltex une oplion e surbrillinge puis appuses
sur Iz Bouton A pour faire défiler les oplions ou
les stlectionner.
ATTACK DATA (DON-
Ay ege 3 !

NEES D’ATTAQUE)

Si odlle oplion ¢st activde (N}, [ Bam
fonciiunnera conune une Barre cle force.
uer.- Lmq.z o infligeres des. degil

A1 il blogue un granc nwubmb:—oasam:

LEVEL (NEau pu CPU)
Slsfsaez te niveau e diffieue de volve ddersiive \ld\mmﬂque e I ifncllel & Glonus (e
jlus ificile) :

BurToN DISpLAY (A!-‘FICHA(;I-‘ DES BOUTONS)
Lorsque celféioplion st ietivde (N, les boxwtons sur kesquels oL appuyes pour exséauler un
mousenent apparailion

air si vous nitrise e (3 eelviigin. msm.lm celie opNun {OFF) s ~aus ne vouler pas
e cel affichage. :
L LLoss Qpﬂo (OPT-ION AMPUTA’I‘!ON)
Ceci pait sembler un peu meThide s Sous potrdez decider 51 Yolve adversing perdia sus
‘bras Tors du combal owmen. Mol les riglages |

Limb Loss Mode (mode amputation)
Regenenile (régénération) - [es meinibies e volre adversaire repousserant apsés n courl
moment.
Stay Off (ampulation définitive) - une fois coupés, les membres ne repausseront pas.
Off {dsactive) - volre achiersaine ne pesdia pas de membne.
State of Player (€tat du joueur)
Nows paurder Gzalement déclder sivotre des Dz bors cle b sesssion
oul ok, s, o ponnke: Ieavailler Yo techeiues de combal wec un ou dears briss o 3
Stlectionnez Nonmal, No 1.2ft Aan (e de buss gauche], No Right Am (pas de bras diail) o

Nalmeloabenes:
& EmulationB4. )
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'(MENU ENTRAINEMDMENT

FEATURE DISABLES (DESACTIVATION DE CAR~
ACTERISTIQUES)

Aclivez ou désactivez les capacités Flight (sol), Fire (lir) ou Shield

o dbouelier) pou les deus joueurs.
TIOUVEMENTS DU
PERSONNAGE

* \ous pouer voirdous Tes moudements
disponibles deJotre personnage. Teliez
un mouement en surbnlhnu puis
- seleationnez-le.

- Remaraue - celfe \:pll\m nesl disponible

 quen mode entraiiement:

i Ies optivns Attack Dala fdetmées d'al-
hq\w) el Bulton, Display (aj\'mlmg\. des
boutons) senl aclidées (ON Lo mote
ment apparaitia e bas de ecran pour que
Duus puissies le Vol ¢k Sous erlrainer & o
faire. Essaver desdouter 1o mowoement
Jusgun ce e dous e nuilnisies. bien:
Répéter oo processus pour tous fes mou=
Sements sur lesquels Nous penser devais &
Tandailler

Teme sil les mowdements sonl nfﬁd{és-
comme si Jous &gz orienté vers da
droite, e mowvement sera Trmsposé el affiche canectement Mouwsement
lorsgue Yous serez orienté wers la gauche: nfﬁcl\é
CHANGE PLAYERS (CHANGER DE JOUEUR)

Selectionnez celle oplion pour quilter le menu enfrainement b redenic 4 Vécran
Chavacler Select (selection du personnage) pour choisii de RoUNEIE: persomiages.
Wous powdez ensuile reprendre Solre entrainement.

Exr 1o MAN MENU (QUI‘WI,R VERS MENU lmmuwu,)
Cadil bien ce que aveut dive.
Et e redenir au menu principal




OPTIONS DE 1
Ajuster les digerses ophlms .:I-a. jeud I’ahle de cette nphma Meftex une oplion en
s I!w:\ut'i’:u\s appmm surle Baul pour faire defiler les 1€glages. Noici les
aplions :

leﬁuull (difficulté)

veau de chﬂ‘guﬁé pmm Nmn..e e phbftl:.ﬂﬁj Nemml.

ans S31o Frealky ounous poes Ta desaeliter iOFT). A vous de
choisir. Siaous dEsactivez Vaption Gore, il n's aura nisang ni amputation.

Conlinugs (Vies)
Accordez-volis 3, & olt5 ies dane  partie mu-:wxjw;qu 3 0o que Jos chedets
Nirent au gris en ulhisantfe teglage Infinite (mfin

Round Time (temps par round)

Reglez le temps par round a 30,60 011 90 secondes. Selectionnez le réglage
Infinite (nfini} pour jower jusquiticeiguin jouenr soil décliré vanduenr.
Game Hints (astuces de jeu)

$i celte opfion st aclivée (ON), Vordinateur délerminera sious avez besomn d'im
petl diaide au niveau de vos qualités de combaltant. 1.4 parfie s'arétera queliues
instants et vous donnera un conseil sur les lechnicques de combal de base &l Yous
indliquiera oe ¢ue Nolre prochain meudenien dedrail élve. Désactivez (OFF) celte
apfion pour apprende cela par Jous-meme,

lectionnez Defaults {defauls) pour réinilialiser les oplions du jeu et les ramener
s véglages par défaut.

i -\Emuluﬁnnsdfr




OptioNs aubio

Ajuster les réglages audio par défaut, Piettex en surbrillance Foption SFX (effets
sonores), Music (musicque} ou Speaker (enceinte) puis appusez sur le Bouton-D
Droite ou Gauche pour modifier le nieau duolume ou faive defiler les reglages.
Sélestionnez Toplion Default (défaut) pour revenir au véslase par défaul.

CONFIGURATION Bem MANETTE

Vous poww apporler des mmhﬁmlmns 51 la, configuration pac défaut (le la
manelte en appuyant sur 1¢ Bouton-1D Haub ou Bas pour metive en surbrillance
la fonction etz Boulan qire vous Voulez. changer, puis aa .;pp..q‘a»d sur le bouton
par lequel Yousoulez remplacer le bomon actuell

i dous dwnge.-/ i howton, Tordinateur w\mg\: aulmlahquv.num diaulves boutons
pour &iter quil Y ail conflif entre diverses commandis.

Les joueurs 1el 2 peudert Hin et Tfaulre effectier des changements en méme lemps.
Appuyez sur le Bouton Start pouk wedenic 4 la configuration par défaul
Sélectionmez Back {relour) pour redenir s ierns d'options.

CDE]LLGURS SCORES

Nous rebouvercz Sos meilletrs scores sauvegardes. Appuyez sur le Bouton A
pour faire defiler les différents lableaus de scores, Lorsque vous dedez insérer 9oz
initiales pour entrer i score, appufez sur le Bouton-D Haut ou Bas pour faire
defiler les lelives puis appiyez sur le Bouton A pour seledmnmr une leftre.

Apprgez sur ke Bouton B pour redenis en amére el corviger w
; ¥ Ermulationsi.r §
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CONTROLLER PAK

W&Optmns (smus)egam]er les oplions)
Aprs avoir: ngI{ Id’ﬁ m;hnns dle e Comiie Yous e sotles Sous pguw.f. szlactlow
neri et apfl il 1 sup Jolve Conliolier Pale.
Auto Sa«a:z Ophcms On.fOff (sauwegarde automa-
tique des oplions aclivée/désactivee)

Oplez pour I snresarde auferlique des données: par Vordinaler: 1e réglage par
défanl et OFF (désactogh. Réples celte option st ON (aclive) pout fue Jos oplions
<l la configuralion de<os boiitns soienl Sanegardées silomaliduennt. Les parties en
cours peuvent Slve ssegardes marelement & 1ot moment dans les mades de jeu
Arcade, Team Battle. (hilille & equipel el Surmiial (surdle). Lorsque vous chares
une partie sauvegardie, Vous omnmencez au debiide ln partie cue Yous aez sauer-
avdée (reporlez-vous & ln seclion Oplions de patse).

Restore Optlions (charger les options)

Selectionner cette oplion pour clargeeles aplions dque vous aver sanegardées sur
le Controller Pak. X

Restore Game (charger une partie)

Sélectionnez welte oplion pour charger une parlic saudegardée sur Sotre Caniroller
Pak, Vous powder sausegarder vos parlies & partic de 'écean Pause Options {(options

de pause),
*REMARQUE TMPORTANTE™

Ne relirez pas le Conlroller Pak ou le Rumble Pak de Ta manelte & mons qu'un
nessage a lecran ne vous le demande. Dans le cas conltraire, le jeu Liatc de e
i pas fonclionnes comeclement elfou 1z Pak pat <ire e 644r ]




- SELECTION DU PERSONNAGE

Naus eles prel areduing Yolve adversaine en
pieces, mais Jous dedrez Jabord cholsic
votre personnage. Sur Décran Character
Select (sélection du persomnage), appies
sur ke Bouton-D Gauche & Droite pour
faire <léfiker les & persomages disponibh
Appues ensuile sur le Boulon A poui
sélectionner un :

nage, loplion Game Hint: ({w&
apparaitra. Utilisex ke Be

Tisker (QFF} (n
En mode Buel

brllance Parene de volre choix puis
uppuiez sucle Bouton A pour la selec-
L Honner Un niveauw de difficulié eslindigue
(opour chaque aréne @ Easy (facile),
L “Pedium (mofen) ou Hard (difficile).

Lies arenes faciles {IZasy) onl des obsla-
cles meins dingereus qui peinent rendre
une dicloire plus difficile & obleniz: Dans
les ardnes difficiles (Haw), des obstacles
danpereux sont disperses. Nous dedez non seulemint Nous ballre contre Yotve adver-
saire mais aussi conlre Yolve uwimarmement. Lorscue Sous awez sélecionne volie
argne, le combal comniencera.
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H - i
DaNs L'aRENE
Bouclier Sante
(barre inférieure) (barte supérieure) TMarqueur
e o de victoires
(rouge)
Marsueur £
le victoives
(rouge)
Combinai., Temps
sons de restant

€oups

.Nem e Suus donis Daties dﬁ s
Gous 11e perlic pas de el sante d Sofre Persi [th, ‘
gm\md,a, sonlpaticlier (Shietd), & nombe de ses sictoines ins) et lelenips restant |
Time) dans I eanfrontatior Siivous Toudier folre adversaire aded une combinai- :
son W Ia conbiratson de coups (Hit Combo) Bfﬁdtﬁe Lorsque vous |
o complenr de ol apparails :I.[m l»: e

ON) {reporterous & la wohon O'pllmls) d.zws,tucﬁs incliquant
comment amilw Vs Lapacités de combat avrdlenant wonientanement Vaction et

apparaiteant a Vécran; En mede Diel (98 Hodet, e complenr de victoires (Wins)
de chaque joueur apparaile an bas delecran puot queNaus puissiez Noir qui gagne.

OPTIONS De pause

. En cours de parlie, appuqen s
Optiens (oplions de pause). Ce

Bouton Start pour aceéder aw menu Pause
dofitie accEs au oplions suilantes :

Character Moves (mowements des personnages)

Tiontre tous les mowdzments diun ou des dews personnages dans larene,

Feature Disables (désactivation de cavactéristiques)
Active ou dlésantive 163 capacités de Fhght Qoll, Five (Tiv] ou de Shizld (rouclier)
pour Jolre personnage.

Save Game (sawvegarder la partic)

Sategaitle ume padic en cours. NWous powez ensuile la chy d
' {reporles-aus @ la section Controller Pak). Emu ehmw




"B10 FRE.AKS. : L’h]S‘C'OTRGT

LE TMONDE DE LA NEO-AMERIKE

Projetons-nous dans un avenir relalivement proche : 1& priissant pays connu sous
Ie nom d'Amerique s'est <ffondvé, comme lous les grands empires de Phistaire

avant lui. Ses cinquante élals se sont séparés) en aulanl de lerriloires prives aprés
«¢ que 1'on a appel

Les Guerres Civiles Techno-Ind la bio-ngénierie, la
aghemélique e% la menmuque se sont développées i
ce n généré un espion-

controlable:

Bendant que v goudernement ess désespérement
de garder Ie contrdle du pags, lus cansequences des

enlecinevent Ugconomie dans une chnle Yertigi-
netise Wall Steeet elait plong divs .
% confusion et la pagailte, I gonommmu
<ail en fatllile. ot les sodicles
- lechnologiques gmnf% % pmmxupwnl
- peur des Tois. Clest ainst que la
Wep-Amérike Vitle jour Toul
commenya pec Micra-Gene, une
@iltvepise de niiceo-puces e de bio-
Higénitrie de Dallas, puis l
Notveal TTesique ful faclement
aniexs par fit conshuction diusines
de'fraitement de micro-puces ef de
laboraloires technologiques de
clonage supplémentaires, La cible
*Suivante de lentreprise ful
: VArizana, mais Cest quand
Ticra-Gene stinplanta au Nevada que toul se
A gdla. Tiicro-Gene avail ulilisé les services
g‘a dlagents spécialisés dans l'espionnage, le
S sabolage et Ta collecte d'informations sur
les enlreprises concurrentes, wais
dautres concurrents contre-allaguérent avec leurs propres espions el
agents transformes généliquement.




B1o FRE.AKS. : L'nISTOIRE

Ces guerres enfre sociéhés géantes également appelées * GI-Corps 7, ouvrirent 1a
Noie 4 des méthodes plus complexes, plus sophistiquées et immorales
Lenlevement de cadres des socidtés el leur remplacement par des elones chargés
e 1élécharger les secrels de Pentreprise élaient dedenus monnaie courante.
Mewrtres et fevrorisme devinrent bientotlestactiques les plus ulilisées au cours
des balailles djue se livratent les Gl Lm

Ces balailles entre. B
les G1-Corps oblig-
event tous les éhals &1
prendre des mesures
désespérées pout se pro-
Teger diéventijetios prises

dz pmwo:r hostﬂzs, (:rnque dccl‘rrahun

elail accompagiiee de la mise v p!wz de lois dt"&
womiennes ehde froplieres entie les. Jlats, 1 vio-
ence ne Jarda pas'a se dechainer of fes Guerres
keles Fechno-Industrielles éctatzrent.

Al fatait absolument falive quelque chose avan! e ce putmni -pws ! mrplose Qe
devienne lauibled envaliissesrs &\wmurs. 1 it qu 1 aecord soit signé entre le
gowernement of les GI-Corps avant que FAmeridue e sautedetinise. Clest ainsi
qu'un congepkiradieal ful dédeloppe afin d iter 1 perte de millions de Vies que les
guerves de'phis-en plus foroves ealre les dlats contrlis parles GECorps 1ie marn-
Queraient pas dientrainer. Do la miﬁmn diefai,

CormassIoN ‘srcm—’rr DES JEUX (CS))

Sous Vimpulsion de forces inconr 0 25 (peit-ghre elvangeres), on it la création d'une.
comimission agissant en coalilion @ il restait du gouvernement américatn afir
de réglementer la pivalerie qui déchigitles Flals-Unis et de véumifier ce pays aulre-
fiois s fiev: Lo Commission Secréhs ﬂe‘s Jews ¢t le povdemement americain firent une
propesition aws GI-Corps : le reglement des conflils Territoriats ou commerciatx
dans une aréne. Les élals seralent représentés par un champlon (plutdl qume armée).
qui dedrait combatlee les champions des étals concuirents. 1e Champion viclorieiss
prendinit ke confrole de Taulve éat bellizérant ef de veux que ce demier mait rem-
portés lovs de combats précedents.

N
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B1o FRE.AKS. : L'nISTOIRE
ARRIVEE DES Bio FR.EAK.S.

Ce ful la pranidie
loi a 2hve acceplee

R o
par lous depuis des %
décennies et le concept e (E
lardi pas 3 dodatic réalité. 1a .
pmdnm et ||l»:\|ik|b|e) él'\lu oo Gu;«ées Cl\ﬂles du g

SOCHIES sauld su
aquipés des ted

L clonage na

scienlificues des’ ﬁe{mn Slals, Les fed ,
unuu'p'u!aﬁdtl et el teansfriations \;\ghemnéhques i 5
el ralenicat dispanibles, Clest deives secrets. b
scienhificies que nadquitent 1es =

Bio F.R.b.A.K.h.

Les Bio Freaks (Blological Fsing Rolofls Enliaiced Semored Killing Ssnthoids),
ou synthoides tietws Biidés volants vobolises ef iologiques, senldes hunains
améliorés qui furent chéss spesifi ({mmanl pour wmbﬂlle. Eleves en laboratoives
pour dedenin des machines i her, les Freaks ﬁ.mzm dulés par manipulations géné-
tiguees <lune foree el Qe agiliie i, dune récupérslion physigue mpide, de
Tissus corporels régénératelirs et o' anmes intégrées. Tis appartiennent aus GI-Corps
el sonl conlrdlés grive 4 un bio-leclelie dut’ pernel Sgal de des
technidues b stratégics de combat. Ui tileuizs de cirauits complexe donne aeees
aux bio-lecteurs, qui sont situés dansita Joife cranienne de chagque Freak, On dis-
Hngue trois dges dans 1 Mie dun Freak

Symthoids (syntheides) : clones ipulés génétiuement possedant des capac-

nlss de "e;:ummhcn e lissus,

Relros (modifie) : un des défauls du provessus de créalion du Freak est que ses
capacites de régénération de Tissus disparaissent au bout d'un moment. 5i une par-
fie du carps <l déinile ef le processus de répendralion interrompu, des éléments
eybernélicries seront finés su e Freak.

%




'B1o FRE.AKS. : L'nISTOIRE

Dozers (bulldozer) : il sagit des Freaks qui n'ont pas seulement perdu duasi-
ment tous leurs lissus humains mais aussi Ia capacité de se régénerer Leur corps
esl tmécanique, a1’ tion de leur cerveau.

Tout s¢ passe dans les arenes de combal en cireuil fermé. La populace savoure les
affrontements avec une ferdeur h\‘sieﬁqlw. rappelant plus le lemps des pladiateurs
ronaing que celui des malchs de football: L& nonde enfier obserde les combats avec
frenesie el impatience... seuls quelqiis-uns napprécient pas ces combals nussi
froquents que féroces : les Bio I° neaks BURAENTES,

LE RESEAU SECRET DES l‘m.m{:a ou
1\hh]\”‘AN(; (:I—LORP

Prives de mu{ drml saus contrale constant d'une GI-Coim, \\mw.e Aun clestin de Vio-
lence et b lapente coniplele o inevariile de lour humanife, qwziqun Freaks sont sor-
T chu vang el on formé un vésean seeret de vésistance, 1eurs objedlifs : échapper au
conlrile :I; e o propnel?urc el oblenit les mentes droils que le veste dle lapopy

obgedif final de T Comntission secrdte des Jews étant dé réuiifier TAmMErique, la
“présence diune résistance GIECorp représents uie MENnaue pour ses PHRCIPAES pro-
?"05 S‘ L ﬂwuwwn szml Seriail i avoir lielques sucess el qula Totis les Freaks
5¢ laiNe ike isqueraitide se retrouder vpiok it ensituation e

guierve civfleiel les espoirs de b seratent reduils @ veant.




Le (DoNDE DE LA NEO-AMER







~ Les Bio FRE.AKS.
BuLLzEE
Classement Freak : synthoide

Bullanye st en achsils depnss des années mais a fellemen bien ¢ 8e0é quil i toujours
pas subi de areffe cobemdlige,

el v relation paid

ambassadeur de

it dfue rep lte chaque.
conibal. 1 est fler'de potioir dominer ses
adiersaires el di2ive e meilleur combattant qui

il Isail ce quil st mais il eache tout a
e i, lans un recoin de son espril, le
i diélre yn Yéritable humain.
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Les Bio FR.E.AK.S.

ZIPPERHEAD
Classement Freak : modifié

ZipperHead élait un champion syntheide dent la carrdre pril un toumant radical
aprés un combat contre Bullzeye au i ducjuel il perdit les detis mains el

avant-bras, I acquit alors 12 statul (le i€, ses lissus étant remplaces par des
armes cybernétiques.

Sachant que Télape
suiante dans Vévolulioh 3
d'un Freak était de m rrpeu

.1 ptu un bu‘lldo:oer

5¢ \hmger Ime

eldu systeme: quita

g a .m\dw.bs
il

ZipperHeadestun soldat congu par un des
plus pmmnnis concuwrrents de ‘Tncm-(xvam
appelé DNA Advrncemant Laboral
LLeurs premiers modéles protolypes cons
nurent des complications de bio-lectenrs,
un defaut diun de ces leclenrs pemm-

dant parfois la liberte de pensée.

Clest celte imperfection qui ful acisée
d'eire responsable des actions rebelles de
FipperHead, mais les laboraloires de
rechierche de DNA Advancement
Laboratories onl énormement A
amélioré leurs lecteurs depuis les extravagances Trés discutées de ZipperHead.

3 P Emiationtir §
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Les Bio FR.E.AK.S.

SABOTAGE
Classement Freak : inconnu

d améliorations g
Jns:-uiler dafs le mmﬂemzm des

s
pout capturer les
(Nraies-Fspeces,

1estreak-:) et les Freaks rebelles.
Ceque abumge el I-zs joueurs ne

extrémentent sophistique construil
par DNA Advancement
Laboratories. D'une certaine
maniére, elle est parente avec son
plus ferove ennemi : Zipperticad.

Emulation64.r




Les Bio FRE.AKS.

PsSYcLOWN
Classement Freak : synthoide

is. Il a éte eree par un labora-
2oeloppenianl appelé Duplications
le GI-Corp de Iéiat : Chicago

Ps\llevm Tutte exclusivenent pour le.ml
toire de clonage de petite taille mai
! Unlimited, une filiale de la plus
| TechMNelics.

L programmaticn du;
maintient volontay

régulitre ol mgmmlrimzm&zs e sonk si develop-
Pés quie, cotiplés avec fes montées diad
il est h.)upws surle point de suu;imbu-
foic o

l’s«ed\)v!n soit i clone nesl 1 secrel
JOUY PErSONNe, Mals uie rumetit
irculini dans les ceveles de I résistance
tend duiil n'est pas le clone de
niimporte quii il serait en effet te
clone direct dui fils décede du PDG
de Duplications Un\ltd

“Alors que la folle s'emparail i & peiide son. &
Cesprit, Psydoan gatda suffisamment de
S conhdle pour se donner tn demier . .
objectif : punit Themme directe-
‘et responsable de o

uplicalions
l,, & savoir son fundateur et PIDG.
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Les Bio FRE.AKS.

TIINATER
Classement Freak : bulldozer

un des premiers Synthoides
arenes. I o aulrefols aidé &
Tllinois. Au fur el 3 mesure

par les pmad\:resnmmlismum quion
1uiia fait endurer, Minatek désive
"‘-m-.» L secrelement tejoindre
s le réseau secrel 1l

1
i ?"?nahk a ¢hé plirsieurs fols repr mmmh

apmque des scanners de son bio-lecter
| e TE081E il pensatl 4 entrer dans la

IR réhellion: Anhiesen Rebalics Co. lv:mﬂle

Al sur un bio-lech

Taullibre arbitre, mais ils se sont fait

couper Iherbe sous le pied!par la

| soiéte Micro-Gene < les

prouesses lechnologicues quielle:

a effeciuées sur Sabolage.

Emulation64.r
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Les B1o FRE.AK.S.

Ssaro
Classement FFreak : mutant modifié
Ssapo est le fruit d'un essai secret effectué par wie fadion renégate du

Nowdeau Mexique quitentait de ergel: haripion qui les libérrail de
Tannexion du Texas.

145 procedur\zs de danage dwa ienl géw e r:npmplon le phis
£ §

Crane Coming uie nux o Vilesse
exlraordinaives

gues teavaine, o5 seienlificues lui lmlmnenl
tng. ressemblance avec i crapaud, sans deufe
a cause de ses Irails difformes el de Ta cmﬁeur
Nerle de sapedi;
] pmqumﬁ s L i
le lnplisew 2
Ssapo, © grammd i
espagnol.

Bien que Vintellect de Ssape ne soil pas extrémement
eleve, le bio-lecleur ui se trouve dans son cerveau est
tout ce dont il a besoin pow: se hall,m ples mouve-
menls ¢t les lechniques 3 sont 1elédhanrés; encore une
prouesse réalisée par le pelit groupe de scientifiques
rebelles,

Ssapo ful admis 4 pari v aus Jeus et le
MNowdenu Texigue gagnason indépendance vis-
Geis i Conglameral du Texas contralée par
ihcro-Gene.

E
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Les Bio FRE.AKS.
PURGE
Classement Freak : modifié
Puryge, champion des jevs, fut congu par NewCell Incorporated en collaboration

avec leur division PyroTechnique. les hio-lecleurs de NewCell sont cews qui
presentent les meilleurs résullats de tor l-Corps jusqu'a maintenanl.

Dés le debut, Py
greffes ojbernd it
e

erenti des quives wmhn‘xdzs‘ Ses
fmaes juste apre-z sa’ " ra '

: Purge esh T des” plus.

4l quseidle sn grandle nfelligence ¢l de
S m\pmsmommme Toyaute envers les Jeus. 11 o &
PROAEMmE poilr.ne pas connaftre ly peur ¢t son
TR, uélé kamikaze a joué en défaveur de nombre de

?_ ,§ .

Emulation64.fr
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Les B10 FR.EAKS.
DELTA
Classement Freak : synthoide

- Delta est une champiotie qui s¢ bal pour le compte des élats de Undiana et du
Tichigan, Elle a ¢1¢ créée par la General Genelics Gi-Corp de Delroil. Sa spé-
cialilé estlavilesse : elle gst a.lagsﬁg. Freaks les plus vapides sur le cie-
| cuit des jeus.

sl
lle a des amis dans la
lamment souis surdeil-

3EONS, Mals veste:

' Della et june of ple




Les B1o FR.E.AKS.

Cronus
Classement Freak : inconnu

Clonus ful créé par la plus gr les. G1-Corp du continent nord-
amgéricain @ Edisson Extraction 5 sl lmique création du pere
fondateur ¢l responsable scientifique d'Edisson Extractions : le pro-
fesseur Raymond Deus.

Jusqu'a aujourd’n, le professeur est e seul 4 connailre les secrels aus-
quels Clonus doil ses compétences. Celle entité peut adopler la forme
physicue <t les talents de nlimporte quel adversaire. Celui-ci se retrou-
Ve devant son sosie exacl ¢l finit par succomber aux \lltro'\n.blzs capaci-
tes de Clonus, quine se réduisent pas & ce poudoir de d
T




Les Bio FRE.AK.S.

TIUTILATOR
Classement Freak : bulldozer

Celfe Freak a joue dans les arer suffisamment longtemps pour desenir la
wombattante L plus équipée deie érilable foree de guerre, Mulilator est
extiemenient destrucirice. Elle comple entre aulies avmes : un canon (greffé
Sur sa poilrine), des lance-nvissiles el un boulel de demolition. Lensemble est
eux & regarder mais efficnce...

ulilator a ¢1¢ élesée spécifiquenent pour seiir de cobaye dans le damaine
¢ la cybernétigue et quasiment lout son cotps organique a été remplace par
les machines, seul son cerveat est reste * intacl . Ce qui reste de son espril

b conlrdle de pres par un pelit groupe de sci fiques et de hauts resporn-
i b mulationsir




