4 -

| NUS-P-NBCE-NEU4

MODE D’EMPLOI
LIBRETTO DI ISTRUZIONI
I MANUAL DE INSTRUCCIONES
HANDLEIDING

NINTENDOS4

‘N

CrTIL e Oy O A T




~Histoire 5

= Véhicules - - 6
Ecrans de jeu , 15 =
Options de parcours [
Cartouche dlc:

auvegarde ; 17

Emulation64 fr




-

g I

Lo société Blast Corps excefle dons un domeaine:

la destruction. Lo contribution des engins Blost Corps

permet oux villes de lutter contre la vétusté des batiments,

et ceci d'n bord & l'awire du poys.

Loin des crucutés de la querre; tou! commenco cu département de

développement des vehicules poids lourd, 6 lo bose militoire de Rafters.

Faisan E:mn d'un excellent jugement, et non contents du sort que Ion réservoit @ leurs machines,

les membres de |"iquiﬁ = Amber, Clork, Wesll; ot Spike = décidérent de fuir Rafters. Et ainsi noguit Blast

Corps il y a cing ons. Mais aujourd’hei, le monde est au bard d'une wrise de type nudiaire,..

Deux missiles armés sont en route vers un site de détonation de sécurilé, MEIEHHEHHMEM, le comion los

transportant o été gravement endommagé el emprunte aulomatiquement la route lo plus directe. Kinsi,
ussts por lo menoce d'une colostrophe, les membres de lo Blost Corps se doivent de nettoyer

¢ possage devent uel comion fou qui pourrait blen exploser & la moindre secousse.

C'est o vous donc d'éviter le massotre: tassemblez une équipe de slentilfques hors :
li:l commun ef souver b planetel 2




Bouton A:
Bouton B:
Bouton I:
Bouton C#:

Bouton C4:
Bouvton Ce:
Bouton (=
Boutons L/R:

Stick:
<= Manette:
Stort:

Avoncer

Reculer

Sortir du véhicule

Zoom ovonl

Loom arriére

Tourner la coméra @ gauche
Tourner lo coméra & gmila
Klaxon

Orienter le véhicule d droite / gouche
Qrienter le véhicule o droite / gouche
Pouse / menu options
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Bouton A:
Bouton B:
Bouton Z:
Bouton C#:
Bouton CH:
Bouton (e
Bouton (=
Boutons L/R:

Stick:

Avancer

Reculer

Sortir du véhicule

Loom ovant

Loom orriére

Tourner lo coméra & gouche
Tourner lo caméra @ droite

Foire un déropage pendant
un virage

Orienter le véhicule

i droile / gouche

Orienter le véhicule

i droite / gouthe

Pouse / menu options

<-Manette:

Start:

o

@ WY 4

Bouton A
Bouton E

Bouton 1:
Bouton C#:
Bouton CH:

Bouton € = :

- Bouton C=:
Boutons L/R:
Stick:

<+~ Monette:
Start:

E»\i -
- o |
@ 5‘

s Avoncer

Reculer

Sortir du véhicule

Loom avanl

Loom orriére

Tourner la comera o gauche

Tourner la coméra a droite

Turbo

Orienter ke véhicule @ droite / gouche
Orienter le vehicule o droite / gouche

Pouse / menu options
w )
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Bouton A: Faire un sout périlleux
pendonl une course
Bouton B: Faire un soul périlleux
pendant une course
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#: Zoom aven!
Bouton C4: Toom arriére
Bouton C-+: Tourner lo coméro 6 gauche
Bouton C*: Tourner lo coméra o droite
Boutons L/R: Méme fonction que le bouton
Stick: Déplocer le véhicule &o,,

< Manette: Aucune fonction o] 1

Start: Pouse / menu options L;;
I;

Bouton A:
Bouton B:

e Bouton Z:

y
*-_]‘1# Bouton C#:
=~ ™ Bouton C4

m“‘ outon (= :
Bouton C=:

‘Boutons L/R:
Stick:

< Monette:
Start:

Avancer

Reculer

Sortir du véhicule
Zoom ovant

+ loom orriére

Tourner bo coméra @ gauche

Tourner bo coméra a droite

Foire une tulbute pendant une course
Déplacer le véhicule

Autune fonttion

Pause / menu oplions

Emulationsd fr




| V5P 4

Bouton A: Actionner les réacleurs
Bouton B: Piétiner
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#: Zoom ovonl
Bouton C4: Toom orriére
Bouton Ca: Tourner lu coméra & gauche
Bovton C*: Tourner lo coméra o droite
Boutons L/R: Actionner les réacleurs
Stick: Déplocer o véhicule
“Manette: Aucune fonction
Start: Pouse / menu options
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Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C¥: loom avant
Bouton C4: Toom orriére
Bouton C#: Tourner la caméra vers la gouche
Bouton C#: Tourner lo coméro vers la droite
Boutons L/R: Missiles

Stick: Déplocer le véhicule w % @
+-Manette: Hout / Bas: vue ponoromique
Droite / Gauche: orienter le véhicule !\
3

Start: Pause / menu oplions

LANN

L= N

FST Y

Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#: Zoom ovant
Bouton C4: Zoom arriére
Bouton C#: Tourner o coméra @ gouche
Bouton C*: Tourner lo comérn a droite
Boufons L/R: Actionner les béliers
¥ e Stick: Orienter le véhicule
. d-Manette: Orienter le véhicule
' Start: Pouse / menu options
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Bouton A: Avancer
Bouton B: Reuler
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#: Zoom avant
Bouton C#: Zoom orriére
Bouton C#: Tourner lo coméra a gauche
Bouton C+: Tourner lo coméra d droite
Boutons L/R: Kloxon
Stick: Déplocer le véhicule
-+ Manette: Hout / Bos: vue ponoromique
Droite / Gouche: orienter le véhicule
Start: Pouse / menu opfions




FOTST
Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C#%: Zoom ovant
Bouton C4: Ioom arriére
Bouton Co: Tourner lo coméra 6 gouche
Bouton C#: Tourner lo coméra @ deoite
Boutons L/R: Actionner la siréne
Stick: Orienter le véhicule
-+ Monette: Orienter le véhicule
Start: Pouse / menu options
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Bouton A: Avoncer
Bouton B: Reculer
Bouton Z: Sortir du véhicule
Bouton C%: Zoom avonl
Bouton C4: Zoom orriére
Bouton C#: Tourner lo coméra o gouche
Bouten C®: Tourner lo coméra 4 Emilu
Boutons L/R: Actionner e siffler
Stick: Aucune fonction
< Manette: Aucune fonction
Start: Pouse / menu oplions
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Bouton Az Avancer la plote-forme
Bouton B: Reculer lo plote-forme
Bouton Z: Sortir de lo grue
Bouton C#: Zoom ovani
Bouton C4: Ioom orriére
Bouton C=: Tourner lo coméra @ gauche
Bouton C# : Tourner la coméra d droite
Boutons L/R: Lever / baisser la plate-forme
Stick: Orienter la grue
+Ilm11l Orienter la grue
Start: Pouse / menu upﬁm
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ECRAN DE LA CARTE gunn-n' Lnre ®
* Les véhicules disponibles sont affichés a I'écran.
® Les pelits cercles sont des niveaux bonus ou des

* Les cercles verts signifient que vous n'ovez pos
i
[ ¥ M
(|
gires d'entrainement. ®—

encore foul frouve,
* Les cercles rouges signifient que vous avez lout

* Les gros cercles représentent des niveaux T i '{ﬁ
imporfants od figurent vos médailles. '

A\RGENT TOWERS ECRAN D’INFORMATION
2 % sl sr2ze0nn « Hombre ef pourcentage de bétiments détruits.
S e i g * Nombre ef pourcentage de survivants sauves.
Thate ity o et R 4 3.2 4 * Estimation en dollars des dégits. '

:. AR T * Nombre et pourcentage de ROU frouvés.
T J'i » Médaille pour avoir nettoyé le passage.
- - ® Médaille pour ovoir détruit ou trouvé des objets.

GO ~ati e lombre de points de commurication ocivs:
SU@TUTATTUTUKTIT e lom, grode ef nombre des médailes
ECRAN DES STATISTIQUES _ . a A
* Nombre et pourcentoge de batiments détruils. \’ LU HARUHES e
* Nombre et pourcenioge de survivanls sauvés, " - 0U10%) *" 0 'I:f
* Estimation en dollors des dégats. _ ;
» Nombre e! pourcentoge de RDU trouvis. AL V.8 185
* Temps écoulé dons le niveau, &5 108
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Les RDU sont des onti-rodiations qui se dédenchent si vous Iraversez leur rayon d'action. Utilisez-les
comme point de repére!

» SURVIVANTS :
Des survivants < enfuiront lorsque leur immeuble sera détruit. Uhélicoptére des Blast Corps viendro
alors les sauver.

* POINTS DE COMMUNICATION Tl
Les points de communicotion vous permetient de contacter le quartier général. Une fois activés, vous
aurez oceés @ de nouveoux niveoux sur lo corte.

» CAMION DES BLAST CORPS :
Le semi-remarque se trouvant a la fin du niveou vous permel de sortir du stoge une fois le porcour:
nettoyé.

» TNT
Les coisses de THT peuvent étre poussées por le Romdozer. Attention, elles exploseront oprés quelqu
secondes.

Vous recevrez un certain nombre de promotions en fonction du nombre et du type de médailles que
vous recevrez (or, orgent ou bronze). Une médaille d'or vous ropportera 3 points de grode, l'orgent
2. et le bronze 1 point. Pour avoir une médaille d'or vous devrez nettoyer tout le niveou, souver le:
survivants et enclencher tous les RDU. Les médailles récupérées en mode entrainement ne vous
serviront pos @ gogner un nouveou grode.

Lorsque vous aurez gagné 12 poinls de grode, vous recevrez une promotion Blast Corps. Il existe 31
grodes Blost Corps différents.

Si vous iw;: 0 Blast Corps sons passéder de cartouche de souvegarde, toutes les données seront
" gnregisirées outomatiquement. Pour effacer une donnée, maintenez le bouton Start lors de la mis¢
sous lension de lo console

'.: b

A e T 5
Fl [?‘ r ftlzl
Ll@ o 4 L Emulation6d fr




i ¥

Lo cartouche de souvegarde Nintendo™ est une unité de mémoire portable vous permettant d'enregisirer
volre progression dans be jev, valre configuration des boutons et des personnoges, elc... Yous pourrez
ensuite charger ces informations dons n'importe quelle comsole de jeu Nintendo™,

SAUVEGARDER UNE INFORMATION

En utilisont une cortouche de souvegarde aved le jeu Blast Corps, vous pouvez enregistrer jusqu'a quatre
parties différentes. Assurez-vous que la cortouche de souvegorde est correctement insérée dans volre
manette lors de lo mise sous fension de la console. Un écran de sélection opparoitro, offichant quatre
fichiers vides. Choisissez un fichier & I'oide de lo manette ou du Stick multidirectionnel, oppuyez sur
Stort el entrez volre nom. Appuyez ensuile sur Star! pour

confirmer puis commencez une nouvelle partie,

CHARGER UNE
INFORMATION

Sélectionnez le fichier que vous
désirez charger puis oppuyez sur
Start. Aprés avoir confirmé volre
thoix, commentez & jouer.

ECRAN DES SAUVEGARDES

Vous pouvez avoir oceés d l'écran des souvegordes en maintenant Start lors de lo mise sous tension
de o console.
(et écran vous permel d'effacer ou de créer de nouveoux fichiers dans votre carlouche de souvegorde.

ATTENTION: BLAST CORPS UTILISE 56 PAGES D'INFORMATION SUR VOTRE CARTOUCHE
DE SAUVEGARDE, 14 PAR FICHIER.
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