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LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multidirectionnel

Le stk mulidectonnelde i Nitendo 64 tlise un systeme

ool porTet i il 95 bl useelors nimacinabl avesla
manette multdirectionnelle classique.

Au moment o0 vous allumez la console, laissez le stick
mutidirectionnel en position verticale.

i, au moment ot vous allumez Ia console,
Te stck est inciné (comme dans la figure G-
contre), cest cette positon qui sera retenue
comme positon de référence. Les jeux
utiisant e stick mulidirectionnel ne

A correctement.

Pour redéfiir a positon de référence du
stick mutidirectionnel une fois Ia partie
commencée, fates-le revenir & sa position
centrale (vor ci-contre), puis appuyez sur
START tout en maintenant enfoncés les
boutons L et .

Le stick un instrument de ;veillez
ane pas renverser de liquides ni a insérer objets a lintérieur de
celuici.
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LHISTOIRE

Linvasion
Nous sommes en 2010, les choses semblent
tout 5 fait normales sur natre bone vieile po-

des
insectes : un rejet chimigue torique a affecté s,
insectes vivant autour d une usine chimique
esafectée, Maintenant, l désasire commence 3 prendre toute son ampleur.

L t ot Victimes
tiques, s se sont s au tendances destructric
Pour Semparer du pousor, ils on créé e pasosa dsmen it s e
forteresse défensive.

Les humains ignarent encore Uexistence e cette nouvelle race “dnsectoides” mutants
et les dangers qu'elle peut angendrer. En revanche, certines communautés dinsectes.
subissent déjb leur terrible courroux e risquent d étre anéanties pay cett race mutante.
tereifiante e volante, connue sous le nom de Horde maléfique

Guidée par une source dintelligence encore
inconnue, ta Horde a déja commencé & mabl
ser ses lroupes et & emparer de cha

entiers avec une précision militaire. Leur but

au passage leur environnement naturel.

Le projet BUCK
Des millons dinsectes innocents sonl Masss-
crés sous les pas des armées de a Horde et remplacés par des nsectes mutants sans
auetes s e apefent Les st or L e cecarage, s ke
teurs mel e défense se| i Enproie
I e coganh Gaboer 1y manales Srtén
pour sauver eur carapace. Mas s réalsent maintenant qu'un seul

de leurs plans a de éelles chances de fonclionner, mémes si les
probabiltés son failes - e pojet BUCK

Le Projet BUCK est un projet miltare top secret, mis au
point par [un des meilleurs cerveau du monde des

insectes. Il consiste 3 améliorer génétiquement (une des
plus valeureuses abeilles et e lui fournir le meilleur équipe-
ment militair, dont une partie ui sera directement implanté
surle corps. Doté de cette nouvele puissance, ce cyborg aura
1a force d éliminer des millons dinsectoides mutants



Un vétéran de premier ordre 'est porté volontaire pour ce
job. Son nom : Buck Bumble. Clest maintenant sur ses
épaules que pése a lourde responsabilté de protéger la
race des insectes

e aide des mics oals,nous espérons que unté BUCK

-’ cee abominsl il d a Horte 1 Nous veulons ecuprr (ot

) qui n0us 3 G dérobé

Commandant B, Bubbins, 8 Régiment d Ifanterie - Conférence d
du & septembre 2010,

presse

COMMENCER
UNE PARTIE

Insérez la cartouche dans votre consale
Nintendo 64 et faites lisser (interrupteur
sur la position ON. Faites en sorte que le
stck multidirectionnel soi bien en posi-
tion de repos 3 ce moment-1a

MENU PRINCiPAL

Actionnez l stick multidiectionnel vers e hau et vers le bas pour active les options &
Cécran, et sélectionnez (option choisie en appuyant sur le bouton.

Jeu Solo : Buck est en premibre ligne, dans e feu de Uaction, jusqu’3 lanéantissement
de la Horde

Jeu Multfoueurs : vous pouvez sélectionner cette opton si une autre manette de jeu
N6 est branchée sur (a prise de connexion n°2 de la console. ous pouvez alors vous.
mesurer 3 un aulre joueur, dans un combat 3
armes égales.

Charger Jeu : vous pouvez sélectionner cette
option siune carlouche de sauvegarde N6&
contenant des sauvegardes de Buck Bumble est
insérée dans volre manette de jeu Né

Entrainement - séloctionnez celte option pou
effectuer un cyborg-entrainement standard
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Options : sélectionnez ce menu pour accéder aux
options qui vous permetront de personnaliser les
paramétres du jeu

Meilleurs Scores - Vous pousez visualser ici les
meilleurs scores du jeu en cours.

ues - Langlais st a langue par défaut, mais
vous pouvez en chaisir une aulre en daplagant e tick multiirectionnel vers le haut
etvers e bas.

Options Audio : ous pouvez changer le volume des effets sonores et de la musique:
du jeu. Servez-vous du stick multdirectionnel vers le haut ot vers e bas pou choisir
les effes sonores ou la musique, et vers (a doite et la

gauiche pour augmenter ou réduire e volume.

Options de Contrale - Vous pousez
chaisirde faie apparaitre ou non la
ligne de mire. Yous pouve? égale-
ment inverser les commandes
Gorientation de

ECRAN DU JEU

Score : indique le total des points que vous avez 46 obtenus. Au bout de 10.000 poins,
wous gagnez une vie supplémentaire.

Enersl ol bare vous ot de snt e uck Pty s ateton i
Vous s voulez pas rester hrs Gou

indique le nombre de vies quil vous reste.

us permet de localiser (a présence d ennemis aux alentours. Ce radar trés
W,h.wue fonctionne par balayage et par cercles de proximité. Plus l cercle est ouge
plus Cennemi détecté est proche de vous.

Arme sélectionnée - vous rappelle [arme en cours
dutiisation. Le chifre au-dessus indique la quantité de
muniions disporible pour ctte arme. Le lasr grefé 3
Cavant-bras de Buck est limenté par e battement de ses
ales, il a donc un stock de munitions limité

Bonus de temps - fins s mission (e plus vite possible
pour gagner quelques points supplémentaires |




' CONTROLES

START Jopusz urlebouton START g commencr o e
mpre momentanémen une part

stk Mutidrectonnal. vous geme d iige Buck dns s i u (e ol
are ol o ot pawlmv: avancer Bud
s Car I
e e e e e

Bouton A ooy sur A pour dcalr, e ot stk oo
vers Carrére pour prendre de a hauteur. Une fois dans
maintenez e bouton A enfoncé pour accélérer

Bouton B ‘Appuyez sur B pour faire reiner Buck.Si vous maintenez le
bouton B enfonce, Buck restera en vol stationnaire. Cela peut

BoutonZ Appuyez sur ce bouton pour trer

Boutons C 4
«v
>
»>  Demitour

Changement de vue
Selection de larme qu'on veut utliser.
Looping

ECRAN PAUSE

appuyant
Cela vous donnera également accés aux options du menu pause

ntinuer : Continuer 3 ouer
Objectit - Résumi de (objecti de la mission en cours.
Options Audio : Réglages du volume de la musique et des effets sonares.
Contrbles : Personnalisation des contrdles de B

mission
depuis e début
Quitter : Pour stopper la mission en cours el revenir & [écran principal.

RUMBLE PAK

Buck Bumble est compaible avec le Rumble Pak. Le Rumble Pak s'actve quand Buck
atteint
e nE e Rumble Pack en tremble !

et le Rumble. e
{ructons & Ucran. Sivous changez de pérphérigu sanssufre s
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DOSSIER CONFiDENTIEL
BUCK

BUck Bumble i ndee et bule et port ot poura et
de la derniére chance afin de combattre l Hor

(5 ¥ Sonoaais péniiament modie,  son uspemnt deriar o snal g
ses implants cybernétiques, i 2 peut-&tre une chance.

Equipement
Longueur - 23 mm
Poids : 6,21 grammes.
Armure : rmure 3 structure active en KV Bleu.
Armement : multfonctionnel
.—\ Vitesse en vol ,u;urvnumal?k
Optiques - (unette: s
leurs BLR at e, ot radr G v BHIT
embarqué.

Programmes embarqués
Implantscyperétiques  apprentsage op
de. il perr
rapidement
témes darmes, et d élaborer les meilleures tac
tiques.
Systéme de compression ZIP des munitions
il permet & Buck de transporter davantage de munitons
mcille
eau - Buck est !

LA HORDE

a compité | surla
Hord, B s, e cppart o 0P SEEREY

mi
Les fourmis ne sont pas un ennemi dangereus en 5o
Le probléme est qu'elles se déplacent toujours en bande,
slorsl i s e,
s fourmis sont rapides, agies el savent cracher de lacide

avec une précision étonnante. Donc atention s vous en
rencontrez sur volre chemin : e vous fiez surtout pas 3 leur
pelite taille,
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Les scarabées

Les scarabées ne sont pas es unités au solles plus
rapides de la Horde, mais eur rapide canon d'acide peut
vous plaquer au sol Comme les fourmis, s se déplacent.
en groupe, ce quiles rend encore plus dangereu.

Les transporteurs
Utiisés pour e transpart de matéie, s ne devraient
a5 vous poser de problémes. s sont lenis,ant peu de
défenses el ne sont pas rés malins, mais fates quand
méme attention lorsque vousles déiuisez, car s sont
remplis dacide qu,en oxplosant, peut ataquer otre

Les libellules.
Les libellules sont utilisées par la Horde comme engins
de reconnaissance. Elles ne sont pas difficies 3 détruire
Elles sont lentes et n'ont aucun systéme de défense,
mais elles peuvent transporter une bombe entre leurs
pattes pour attaguer des bitiments au so

Les guépes : unités MK1
Ce sont les unités acriennes standard de a Horde.
Ells sont utiisées aussi bien pour défendre des posi
tions que pour attaquer des cibles en vol. Faites trés
attenion 3 elles ! Lorsqu'lles volent en escadille,
eles sont souvent mortelles. En revanche, elles sont
incapables de se poser sur e sol.On p 1
rde est en train de développer en secret un modéle
plus perfectionné.

Les Dragonflys

Cest un pe e grand frére de La ibellul.

Les Dragonflys sont plus salides et puissamment
armés avec un Laser 3 impulsions, alors prenez garde
lorsque vous ls affronterez.

Les Killapillas.

Les Killapllas sont d'excellentes sentinelles vivant
dans leau. Armés de deux canons 3 plasma a visée
automatique,ils ne sont pas faciles 3 éviter Leur plus
gros point faible semble éte la téte. Mais avec leurs.
deux canons, il faut faire it
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