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L Lhistoire

Il y a bien longtemps,
la paix et la prospérité régnaient dans tout le pays.
Personne ne songeait
& remetire ce bonheur en question ni @ redouter 'avenir.

Et puis, vers le milieu du 19éme siécle,
une mystérieuse ombre noire
a progressivement recouvert Wallachia (Transybvanie),
terre de nombreuses légendes de vampires.
Les esprits des dépraves et
des corrompus avaient réveillé
le seigneur du mal de son sommeil de 100 ans. ..

Se transformant au gré de ses envies,
il parcourt le pays,
en chauve souris, en loup cu en tourbillon de brume...
Recherchant I'obscurité et fuyant la lumiére,
il maudit les dieux pendant ses chevauchées...
Damné pour |'éternité il boit le sang
des jeunes vierges qui viennent a sa rencontre....
Le compte Dracula,
seigneur de |'obscurité et Maitre du chéateau de la mort,
vient de se relever. ..

Les habitants découvre le chaos et le malheur,
un sombre nuage de désespoir se répand sur tout le pays.
Des étres maléfiques rédent dans les villes,
et tous ceux qui refusent allegeance
& Dracula connaissent une horrible fin.

C’est alors qu'apparaissent deux guerriers,
envoyés par le Destin pour chasser
Dracula et délivrer les hommes de ce Héau.
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< >"Castlevania® est un jeu qui se joue & un seul jousur. Volre aventure commance dans la fordt, priés du o
de Dracula, puis Yous avancez prograssivemant vers le chileau,

. Vous séloctionnez l'un des deun parsonnages pour joudr la partie. L'histoira varie avec o porsonnage, mals
bt est e méme : battre Dracula, le Combe maléfique, qul est & nouveau sortl du sdour des mots.

. Les deux parsonnages ont chacun des armes différentes, avec des capacités de frappe différontes,
* Pour les détails sur les personnages, voyez page 36.

» Votre persennage posséde un cerlain nombre de points (HP), Vous perdez un point quand vous dles blessd’
PO UND DRBGLD ENNHMIE, QU vous 1omEaz dans un plbge ou que vous lombez d'un endroll siud au-d
dune certaing hautour. Quand votre niveau HP tombe & 2o, la partie est fink.
* Pour los détalls sur oo qui 5o passe & la fin de & parte, vovaz page 26.

> 8i vous tombez dans un couwrs deau profond ou sans fond, ou d'un androd dews comme par exemple une
falaise, ou sur certaines surfaces, vous &bos "dlimind® ef la parte ost finke.

2 Vous pouvez sauvegandar votrg prograsaion an utiiaant ke objets du “Joyau blane” situds & divers ondrolls d
la page Map (Carte).

* Pour les ditails sur la sauvegarde el le chargement des données, voyez page 28,
» Pour les détails sur les objets, voyez page 34,

2 Quand vous avez battu un eNNEMi, VOUS POUVEE recevair de I'or Ou un joyau rouge.
* Pour les détails sur bes objets, voyez page 34,

» Da nombreux pibges vous attendent & inérieur du chiteau de Dracula, Faites trés attention & co qui vous
entours pour trouver des conseds sur |a fagon de prograsser en loubs sbcurii,
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B Precautions d'utilisation du controller pak
- Cuand vous jouez au "Castievania, vous pouves Sauvegarder s donndes & vous ulillsaz un controller pak
(vandu sépardmeant).
“ Raccondaz e ooniroBar pak b A Bolte de commante du jouewr 1 avant de matire kb consola da jou Nintendo 64
BOUS Tangion,
« Poiur i ddtails sur la sarveginnds o b chargemsn! 5o donndos, voyar page 28
» Pour los détails sur la fncon d'utilisar ke controllar pak, vovez o maode demplal du controlier pak.

B Notes de jeu
La capacité de mdmoing 50 chague controller pak ost divisée on 123 pages. | vous laudra el pages pour
sauvegarder les donnédes "Castievanin®, Vous pouvez créer quatre fichiérs dans chagque nolé 86 jeu "Castavinia’

B Menu du controller pak
Posr aawolr gueels gont les fichiars gul ont 88 sagvogandds dans ke controller pak. mainlenaz le doigl sur ke Douton
START, puis metiaz Mappaned principal sous tension (le controller pak étant raccordd & la bolte de cammande 1F)

B Messages d'erreur du controller pak

(Mot enough capacity. 1 free note and 9 pages required. Please delete note to
create a new note, Press A button to preceed without saving.)

(Capacité insuffisante. Une note libre et 9 pages sont nécessaires. Effacez une
note pour pouvoir eréer une nouvelle note. Appuyez sur le bouton A pour
continuer sans sauvegarder.)

1 wours faudra au mcins 9 pages pouwr sauvigarder les donneas de celle partse.

Vous ne pouvez sauvegander es données aves Moing di D pages dans ke contralier pak. Vous pouwez continuer &
pouer 5 vous woulaz, maks pour pouvoir profiter de la fonction de savegarde, wous deviaz Commancer par mettre
b controller pak horg ension & effaces O papes de donndas sur ke manu controllar pak, ou raceorder un autng
controller pak

|Controller Pak abnormality.

* Restoro

* Proceed without saving

* Re-connect)

(Anomalie du controller pak

* Restaurar

* Continuer sans sauvegardor

* Reconnecter)

Vigls poLnvez continudr B joudr §i vous voUulEZ, MEIS vOus N POURET PAS SAUNVBDANdOr Nl ChATDOT les donndas
Pour jousr avec les fonctiions de sauvadgards af de chingdmenl, variliaz 1ol Sabord g ke controlar pak o1
cormaciemant raccordd, 51 ne lest pas, sélectionnez "Feattach” (*Re-raccorded). 5 e message demeur o
dessus s'affiche Wkors qui e ControBor pak @31 raccordé comeciament. & condrolier pak os! peut-Bire difectusus
Le fan da sélectionnar “Restore® (“Restauner”) peut parfols corriger e probléme, mats risque égakement de faire
pardne dis donndes | aingl, commancer pas ulilisar un autre controllar pak. \Vidrifier si e controller pak et
raccondé comectemant ot appunyvez sur e bouton A,

(Controller 1 not connected)

(La boite de commande 1 n'est pas raccordée.)
Meaitez hors iension, raccordez comectament la controller pak. puis rimetes sous tension. Ca e ne supporta
quiune Siule bofe de commande,

e 25
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Bouton L ~— Bouton R
Clavier de Bouton C
commanda
Bouton A
Bouton START - Bowuton B
Manetie de commands Bouton
Pour commencer la partie '
B Les commandes de base de | page selec lection)
Manatie do commands (clavier da commanda § «...... Sdloction
T e T T
I B s L o i ae e S e 4 e s AnnuiaticonHaaour
= -'I'!; B BN roule

funt b coniraller pak est bien raccordé & la bolle do commands, puis mettez sous lansion. A ce momant-E,
touchez pas la manatte de commance,

B Page de ttre f itle)

Chaand vols meter sous lindion, 1 ddmonsimiion se déclenche, puks ks pace o tim

s'affiche. Sélechionnes funs des nubrigues c-dessous, o appuyes sur ks boulon A pour

i,

®Game Start (Début de 1a partie) -.......... Pour commancer [ J
partie {Pour bes
details, voyaz pago 27.)

BOPHONE ..coconrninmnrnsnsrrnrrrnrrrsassssssssssssssasassss POUT Madifier log !
paramitros da jeu
(Pour les détails, voyes

page 27.)

Quand la partie est finie

5i ln nombre da HP da votre personnagds tomba & 0, la partie est finie, of la page Game Ovar (Fin deo partio)
w'athcho, Solectionnez Fune dos rubniques c-dessous, of appuyes sur bs bowlon A powr validar,

®Continue [Continuer) ....... Stectionnez Continue et ks deux options “Restan play from the last place you
("Recommencer 1 partie depuis ks point o0 vous Favez sauvegardée en demiar”)
"Restan play from th biginning of the ksl stage” ["Recommencer la partie depuls
cibul chik by damidre tapa”®) 5 affichent. Cholslsoe? une option S L manste
commands (ciaviar da commands) et appres sur ke Boulen A& sour validar
" 5i vous sdlectionnez “Festart play from the beginning of 1he last stage®
("Aeccmmancor Ia partio dopuis o début da la demibro $ape™), vous pard
iowss los objals qul VOUS aveZ rambssds juqu'l prasant.
SExit (Quitter] -......oooonnnenee. powr abandonner la partie et revenin & I page da litre,

= oe
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Debut de la partie

Data
Sur CEIDE pEQE, YOUS POUVEZ COMMEncer une nouvelle partie, changer kes donnd : £
g% sauvegarddes, ot copler el eacer les données. | Game Start Y,
« Pour laa dbtails sur ln syuvegunds of by changamdn dos donndas Wiyoe page 29. Copy |

#Game Start (Début de la partie) ........... Alliche la page de séloction mﬁ::tu R
du fichigr, £xil

Pour commencer une nouvelle partie=
Shlectionnez un lichler vide avec la manelte de commande (clavier de commande), apparyez Sur b Bowlon A, puls
gilectionnaz ke niveau de difficultd [Easy (Facile) ou Normall. La page de sélection du jousur s'affiches.
Silectionnez le personnage aves la manete e commande (clavier de commande), ef appuyaz sur le boutan A
QO COMMMENCHT (A parts.
» Yous ne pounez afficher que trois lichiers & la fois sur la page File Select (Sélection de fichier).
Poustez la manatie de commands (claviar de cormmande) vers lo haut ou wies e bas pour laine dafiler leg
fichiors,
» En mode Easy (facike], la nombng CMapes que vOUS POUVEE Jouer est limibé, maks vos points de joyaux diminuent
phis lentament at il n'y & pas de limie & la quantite d'or qua vous pouves wliliser,
Pour réeprendre une partie sauvegardee>
Silectonnez la panie sauvegardés avac la manetbe di commande (Clavier 06 commande), &1 appuyez sur le
boaston A pour valider,

m icm] s s e e R Pour mr ue lichiar “m"ﬂ'-
®Delete (Effacer) <o Pour effacer un fichior sauvegardd,
@Exit [Quittor] - oovveseeees Pour revenic  la page de litre.

@ Options
Sur ceths pagh, vous pouves modelier la conliguration des boutons de woire boite de commande ¢ les riglages
SON0NeS odu jeu.
®Button Config (Configuration de bouton) -------Séectionnaz Funae des trois configurations de bouton
pour volre bodle de commands (fype A, type B ou type C).
* Pour los dotnis Sur 1o commandes 9 jiu, voaz

pages 30 & 33.
PSound Mode (Mode son) Sdlactionnnr le Son stdrio ou bk 500 monag.
SDofault (Défaut) ooveressese—— Pour rarmenar la configuration des boutons of ke mode
50N au néglages par sidaul

$lLanguage Select [Sélection de la langue) ~-Cholzissez |a langue dans lagualls vous voulez alhicher
los mossnges (Anglais, Frangais ou Algmand)
@Exit (Quitter) s By rgvENI @ la page de titre,
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-~ bequisaffichealecran -

BMFendant la partie

HP Or Etat
| [ |
Horloge 47" . i- Tt g - Attague avec un objat
(Symbol du soled = jour ; et |l (vovez page 34)
Symibole de la lune e : == Points de joyau
= Mt 5 [diminuent quand vous laites une
Joweur MEDGe aves un objet ; augmente q
: VOUS rAMAasses Sas joyaux rouges)
Changemont de langle de la camées 1~ HP du chef
(voyaz pages 30 & 33) (apparan uniquement lors d'un
combat avec la chef)
@Points de joyau
- o

Vius pardez des poents o8 [ovau krdgue vous faites une altaque avec un objed. Le nombra que vous perdez
dépend de I'obset dattague utilise. Si vous Waver pas un nombra sulfisant de poinls de joyau, vous Ne pouraz
pas faire d'attaques dobjel. Pour accroding vos points @ joyau, il WA que vOus rMAasso dos Joyaux rouges. 1
S0 doux ypes 98 jovaux reuges | las palits, qsul valent cing paints chacun, ¢l les gros, qui valent dix points
chaatun

* Pour has délails sur les objots. vowez page J4.

M Ecran secondaire

Appuyoz sur le bouton START pendant la partie pour vérfier voire niveau de it
capacite ol volng élat actuels, ainsi que pour wliliser les objets, Apguyes & E T
nouveau sur be bouton START pour revenir 4 la page de jeu. "
* Pour les details sur ks objels, voyez page 3. ‘
g . i G R R T e e e Y
'Etat du joueur

51 vous dtes touchd par des alagues ennemes spdciakes, votre dlat peul changer da fune des facons -

M Vamp (Vampire)

Ce qui proveque le changemant :Eire mordu par un ennemi de type vampire (ne se prodult pas & chague fois).

Symptémes : Vous dtes incapable dutiiser les objets de récupération de HP @ deffectuor des atlagues a
SEANcE, of Au Bout d'un cortain femps vous vous Iransiomes vous- mdme on vampire, A co
stade, la partie est finig

5l vous dtes mordu par un arndmi vamping, actionnez immediatemant | manetie de commange pour vous ichapper.

BPaoison

Co qui provoque le changament (Eire touchié par une attagqua 08 poison annémis,

Sympldmes: Le poison vous blasae A imervalles régulors et volre niveau HP diminue.

* 5i vous utilisaz Fobjet *Antidote Ampoule® (Ampoule d'antidole), vous retrouverez volre étal nommal.

BV + P indique les états Vampire at Poison simullands.

Emulation&d fr
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. Sauvegarde etchargement
g

'
1

Jﬂlﬂﬂm}mm au “Castlevania, vous pouvez sauwegardar bea données si vous utiser wn controlier pak
wunﬁu sdpardmont).

o I vous faudrs noul papes pour ssuvegarder las donndes "Castovania”, Vous pouver crder quatre fichiers dans
chaque nota de jeu “Castevania®.

ll Données que vous pouvez sauvegarder

= Yalre parsonnage = Les objats = Donndes Mes auy évenamants  « Houra du jour = Or

= Type g fin (voire perscrnage a franchi ioule s parte |usqu'ay bout]  * Paraméires d'aption

B Sauvegarde des données
Quand vous ramassez un objet "White Jewel® (Jovau blanc) (situds b diffdronts endroits de la page Map (Carte)),
un massage de sauvegarde s'alfiche. Selectonnez Yes (Oul) ou Mo (Non) aves la manetts de commande (Claviar

G commanda), @ appuyez sur ke bouton A powr validar,

« Pour lgs détails sur les objels, voyez page 34.

* Lo donndds 800! siuvegarddes dans ke fichier qua vous avez chargd.

# Chargement des donnees p ——

1. Sélactionnez "Game Start” (Début do fa partie) & 1a page Menu, ot appuyezsur |7 g T T ,'—!:
ke bowton A pour aBer & la page File Select (Sélection da fichier), ‘s ’

2. Sélectionnez ia parie sauvegandde que vous voulez raprendre avec la maneta | iy e
e commande (clavier de commande), @1 appuyez sur ke boulon A pour bt B g

LT
COMIMENCAr & pouar. P

B Copie des données -t

1. Salectionnez “Copy” (Copier) dans la page Menu, at appuyez sur g bouton A pour aler a la page File Salact
(Sélaction de fichier).

2. Sélactionnaz ke fichier que vous voulaz copier et Mendroil oo vous voulaz o copier aved la manatie o
commandd (clivier dé commanda), ol appanyaz sur b boadon A pour valider, Un messags db confirmation
saffiche & I'dcran © sélectionnez “Yes” (Oui) avec la manette de commande (clavier de commande) et appuyeaz

g b bouten A pour coplar s donndes.
= 5i vous coplez les données dans un fichier gu renferme déja des donnéas, s anciannes donndas seront
e T8

B Effacement des données

1. Sélactionnaz "Dalote® (Effacer) dans I page Menu, of appuyez sur b bouton A pour aler & la page File Selact
(Sélection di chier),

2. Sodactonnas b ehiles qud vous voula? aMaces vec 1b mandils b commbngd (clavior o commanda), &
BpPUYET Sur e bouton A pour vakder. Un message de confmation salfiche & Nécran ; sélectionnez “Yes® (Oul)

avec la manatia de commanda (clavior dé commanda) @t appuye sur b bouton & pour affacer log donndos,
= 8i vous coplez les données dans un ficheer gui renferme déja des données, l8s anciennes
donmhis S670N1 parduds,
= Yous ne pourrez pas recupanar ks donnees effacées ; donc, laites atiention quand vous alfaces
des donnees.

Emulation&d.fr
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" Les commandes de]

Pour déplacer votre personnage —

M Marche, course et rotation {manette de commanda)
Appuez sur la manette de commande dans le sens dans lequed vous voulez marcher. Appuyer davantage pour
caurr, Appuyer rapidemant dang b sans contraing pErding und msnchs Pour Yous Rounmae,

B Arrét imanatte e commandea)

Ramanaz dalicatemend la manethe de commands au poim Mo pendant ung MAnche ou une COUnse pour vous
arrdler progressivement. Ramenez-la rapidement au point mort pour vous aréter rapidament.

B Accroupissement (bouton Z)
B Déplacement pendant un accroupissement (bouton Z + manette de

commance)
Appuyaz sur b bouton Z pour vous scorouplr. Dédplecaz la manatio do commands quand vous #es accraupi po
avancer dans le sens de l'accroupissement,

B Saut vertical (bouton A)

B Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)
Appuyaz sur b bowton A pour taine un saul vedical, Daplacaz la marsthe 8 commande pendant b aad pawr

sauter dans le sans du saul,
* Vous pouves madifior quelque peu votre diroction wars lo milleu du s,

B Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)
Vous pouves vous accrocher des deux mains & des blocs ou des dsposilits nomalement rog heuls pour vaus 8
vous réussissez & les agripper pendant un saul. Maintenaz le doigt sur ks boulon & o déplacez la manetie de 3
commands pour Evancer les maing Nune apnks Mautse. (S8 mouvement n'es! pas toujours possible & B surincs
trés inclinda ) Agrippez las blocs ou les dispositits oe la méme fagon lors dune chute pour vous y accrocher.
= Voues na pourrez pas effociuar d'sttaque quand wous dbes ﬂgﬂruﬂm duegicue part,

B Glissement (manetle de commande + bouton Z)

Pour pagsar d'un spant & une ghasade
= Yous pouver blesser las ennemis en ghssant dedans si volre synchrontsabion est comecie.

B Changement de perspective de la caméra (bouton C 7 )
Vous pouvez commuler altermativemant entre las modes suivants:

[Mormal view] [Vue normale)  Pordpactive nosmike de la camdar,

[Battle view] (Vue de bataille] La mailleure parspective pandant un combat.

[Action view] (Vue d'action) La mailleure perspective pour exaculer une action,
* Lo comidra passera b une perspoctive spéciale quand wous affrontez les chols aing que pendant cortaings
scanes. & ca moment, vous ne pourrez pas changer de parspective.
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e



v PR - L} Pl

=

B Ouvrir les portes/Regarder les objets/Parler a quelqu'un/Ramasser un objel

(bouton C ~+)
< Touchaz uno pone ot appuyaz sur |a droite du bouton C pour Fouveir ¢ entrér dang la pibcs volsine,
£ Vous pouvez dgalemant utiliser le boutan C de catte maniere pour explorer volre environnament. actionnor les
commutateurs ¢ es laviers, el ramasser des objets.
£ 8 vous roncontroz quidqu'un dont vous pensez quil peut avoir quelque chose d'utile & vous dire, ApPUYEZ Sur
Ia bouton G pour lui parar.,

B Utilisation des objets (bouton START)

Pour utikser un obiet, appuyver aur be bouton START pour affichir 'écran secondaire. Sélectionnaa l'objet avec la
manette da commande (clavier de commande), et appuyez sur ke boulon A pour Putiliger.

« Pour las détalls sur les cbjats, voyor page 34,

B Changement de vue (bouton C ° + manette de commande)

Maintenez i doigt sur le boutonC: T et appuyez sur be clavier do commands pour pivoter ot regarder volro
anvironnsment.

* Colte opération n'est possible que si le personnage n'est pas ocoupd & e aulre acton.

B Fixation sur I'ennemi (bouton R)

Appuyez sur be bouton A pour vous fxer sur 'ennemi be plus proche de vous dans un rayon donné. Cec vous
facilifara Fatague,

= Un repéra rouga indique Mennemi sur lequel vous &es fixé,

* Un repére jaune indique Mennami sur laquel vous pouvez vous fiser,

e . N L —— R e LN Y T T T TS
- M" N.H' T T O Y,

B Attaque 1 [Attague a distance) (bouton B)
Altague avec volre arme a distance (foust ou boule dénergla)
= Paur kg détalls Sur l8s pErSONNANes, vovas pags 38,

B Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton C ~— )
Attague avec volrs arme & courle poriée (poignard ou boule d'énargie)
* Poyr los Goinils sur kS parsonnages, voyes: page 36,

B Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C | )
LHilisaz vos pomis di joyvau pour lancers un objat d'attaque sur Ffannami.
* Pour les détails sur les points de joyau, voyez paga 28
» Pour les détails sur leg parsonnipes, voyez page 36.
5 EmulationBd.fr




* Pour déplacer votre personnage =~

B Marche, course, rotation et arrét (manette de commande)

M Accroupissement (bouton C 1 )
M Déplacement pendant un accroupissement (bouton C ' + manette de
commande)

B Saut vertical (bouton A)
M Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)

B Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)
M Glissement (manette de commande + bouton C 1 )

M Ouvrir les portes/Regarder les objets/Parler & quelgu'un/Ramasser un objet
(bouton C — )

M Utilisation des objets (bouton START)
* Pour les détails sur les objets, voyez page 34.

B Changement de vue (bouton Z + manette de commande)
B Fixation sur l'ennemi (bouton R)

i -‘-n“u'quh el g e "l e el 3 e . N e ﬂ--

B Attaque 1 (Attaque a distance) (bouton B)
B Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton C «)
* Pour las détalis sur les parsonnages, voyez page 36,

#l Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C | )
* Pour les détails sur les points de joyau, voyez page 28.
* Paur les ditalls sur les objets, voyez page 34,

B Changement de perspective de la caméra (bouton )

EmulationBd.fr
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s W‘ﬂﬁpm&wm tre personnage
M Marche, course, rotation et arrét (manette de commande)

B Accroupissement (bouton R)
B Déplacement pendant un accroupissement (bouton R + manette de

commande)

B Saut vertical (bouton A)
B Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)

# Mouvement brusque en avant (bouton A + manetie de commande)
B Glissement (manette de commande + bouton R)

B Ouvrir les portes/Regarder les objets/Parler & quelqu'un/Ramasser un objet
(bouton C —)

B Utilisation des objets (bouton START)
* Pouwr les délails sur las objets, voyez page 34,

B Changement de vue (bouton C | + manette de commande )
M Fixation sur I'ennemi (bouton C | )

. H‘n“alhiaﬁ«"- R T R T A T B Al i A S R o,

B Attaque 1 (Attagque & distance) (bouton Z)
M Attague 2 (Attague rapprochée) (bouton B)
* Pour les déiails sur les parsonnages, voyez page 36,

M Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C =)

= Pour les détails sur lea poinis de [oyau, voyez page 28.
= Pour las détails sur las objets, voyaz paga 34,

B Changement de perspective de la caméra (bouton C ' )

EmulationBd.fr
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[Objets d'attaque]
Les objels d'attaque sont automatiquament "armiés” dés que vous les ramassez. Vous pouvez los utiliser
immadiatemant at autant de fols que vous voulaz. & condition quo vous ayoz sulfisamment de polnts da joyau.
Wous pardez la possibiitg de falre des aftaquas avec dos objots sl voine nhveau e point de joyau o3t trop |

% Les chitlres entre parenthbses représentent le nombee de points de joyau dont vous avez bescin pour une
araqua aves cal objat,
= Pour les détais sur la page de jeu, woyez page 28.

Pmnlaadé‘tmlauurhfupmumrmmm wmpﬂmﬂﬁnhsa

| Holy Waser [Eou socrée] (3) 4y | Axe Hoche) [2)

‘ Do flammes brident of blessant votre ‘» Vala on are de cercla vars l'ennami,

| | annemi. L)

[ a | Ermlﬁ'ﬂndlﬁ} | Knife [Couteau) (1)
Séance vers Nennami an louman sur | Vola & toute vitesse at dredl sur la cible,
ammmunmdﬂ I_l

IﬂhiEtE ﬂEI rﬂﬁt“urﬂiﬂn ‘IE‘ HP] & Woud na POUVEE utilser ca1 l'_l.:\_'uii.'". U ung Seul fais.

,_-_li Boof [Rosbill .. _.; : w0l
| Festiamre la majeurs partie de votre HP, ;' Rastaure un pau de votre HP.

fﬂhiﬂ'fﬂ- d'E' I'E'E-tﬂurﬂtiﬂﬂ dlﬂtat] & Violg N PouWyYEL (17} ||l:|'_'r =11 r,|'r_|ir_\-rr. quune iEube hoas.

| | Purifying Crystal (Cristal purificoteur) [_'_l Potson Cure Ampoule (Ampouls de

* Yaus gudrit 8l vous avez §18 mordu par | reméde onti-peison)

L unvamgire. % | Vous guérit 5| vous avez éié
EMmpoigonnd

[Autres objets] * Vous pouvez utiliser ces objets outont de fois gque vous le voulez.

VL DT B SOUARAINN Vil Progrission
L= " Pour e cétalls 3ur i sauvegande 4 donnde, voyes page 29,
| Connact Conra

| Fait apparaitre un mystérieux vendeur, Renon, & qui vous pouvez achelor des objats.

* Vous noe pouves uliliser cos objers qu'une seule fais.
Red Jewsl Joyou rougel

‘ Augmante vos points de joyvau. (Vous pouves uliliser les poinls de joyau chagus fols que vous faios des atta
avec des objels.) * Pour les détalls sur les points do joyauveyer paga 28.

i,..__.. ] Gold 104
| | Vous permet d'achater des objets,
L —|  * Pour les détails sur lachat des objets, voyez page 35.

| SD| Key (Clé
| Ouvre los portes verroulldos. S| vous vous procurez cat objet, les paries veroullées s'ouviiront gutoma
X quand vous essayerez di hes cuvrl, ol la chi correspondant i cole posts 821 ansuts usde.
" Pour les détals sur la facon douvrir les portes, voyez page 35,
4| Power Up hems [Objets d'augmentation de puissance)
*' lis: augmentent volre puissance o aftaque (comme indiqué ci-gessous). Vous pouvez possédar daux objels
damgmanialion de pussance maximum on mbme lempa.
Schnaider : Augmente la langueur da son fowal ot son ryon dattagqua,
Gmh:mm-hmmmmmammmﬂmﬂw.
* Paur o dotaits sur les parsannages, woyoz pape 56,
SN RN P R AT AR [ Emulation64.fr J
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Vous avez frols moyens de vous procurer des objels | en les ramassant sur la page Map (Cane), en les ramassant

ponda los dvdnements, of en les achetant.

# Vous pouver parfois cbienir des objets sur i page Map (Cane) en détruisant les onches ef autnes objets. Gandez les
YUK cuverts - e objals peuvant G4 cachds absciument nimpona ol

B Ramassage d'objets sur la page Map (Carte)

Rapprochez-vous de lobed que vous vouloz ramasser, ol appuyes sur la droie du bauten © pour ramasser 'objet,
% Remargus ; Cathe opdration paut variar an lonction du type de commandas de jeu que vous ulilisez.

= Pour les déails sur la fagon de ramasser les objats, voyez pages 30 a 33

B Ramassage des objets pendant les avénemants

Il y cortaing objels que vous Ne poUmez vous procuner gue pendant les dwinemants, La facon de les ramasser
dépend de I‘dvanement,

i Achat des objets
Paur taire apparaiire e mysiitau: vandewr Renon ot lui achoter des objets, approchez-vous dun objat "Contrac
*(Conirat) sur | page Map (Cane) &t appuyer sur la drofte du bouton C pour ke ramassar.
% |l y a dos "Contract” (Contraf) dans différents endroils de la page Map (Carle),

[Objets que vous pouvez acheter]

"_': Healing Kit (Trousse de secours)
| Rostauie complétament vatre HP el volre état,

% | Sun Cord (Carte du soleil
' fvancd rapidemant Fhsuns jusqu'au kever du jour,

Moon Card [Carte de o lune|
Avanca rapldéemant Fheure jusqu'au couchear du soled.

*Vous rouverez beaucoup d'autras objets que ceux qui sont décms cl-dessus.
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.__I_:!E_lnhardt Schne:der

Héritier de Fancien clan Balmum clan das ¢|-.n“ !
VMg, Son sang le condamne & alronler b puiss ok
Cormite Dvacula. Asrd du fowel sacrd de ses anchies, e
HBOUY ch VIBMIpIroS 86 lned ding Faveniung!

Aftaque 1 {attague & distance); Fousl
LAltagque 2 (atague rapprochée) ; Poigrisnd

G&;

i Carrie Fr-:-nz'mdez

Jiuna I’rlndnhh de grands pouwvoins m-m Pmmn
retour de Dracula, olle g'en va, seule, vers le sombre chiteau.
Elle utilise be pouvoir dont olie a hénté pour lufter contre ke mal. .

CrAttaque 1 (altague & distanco): Bouk f dnisrgin
autoguidee
* Maintenez ha doigt sur le bouton B pendant wun bred

CrAftaque 2 (attaque rapprochie): Anneau percutant
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Squ-al-arlm ramanis & I.nm purln poLgir Iaml'iunl
du Comte Dracula. Les Guemars-sguealeties sont
dowds pour les attaques darmes ou les attagues
groupdes avec d'aulres parsonnages annémis.
Ceartains onl le pouvoir dé SAuto-régéndrer
indéfinimant agnés une biessura,

- Hmmnr G 'I-“‘.J."I!’f]*-\.

Lu huemirmgs-eands, Npm mé-homimi rrh-l-é:nrd
" qui vit dang les cours d'enu toul au fond du chiteau
de Dvacula, ont lendance & se déplacer en groupos,
et il sont douéds pour la chasse en bande.
Retativemont intalligants, ils sont armiés de hache at
di bouchar,

B Pilier d'os
Canon aufomatique fait de cranes d'animaux
gdanta, qul assurd la protection du chitaeau da
Dracula. | attaqué aved dis Doubis di MMMEs ou
une habeing de few,

B Cerverus

Gardien de FEnder, qui garde l'annexe du chileau
de Dracula at altagque los iMus avec son “halsne
? au napalm® brolante. Sa féroctd o1 sa ruse en font

= St =

un chien de garde idéal.

.

Condamnas i vivre afemellement par e Combe maldhaud, hd vampiras

ge revelient aprés 1@ coucher du soded et ile rddent dans & salles

Secunee du Chaea. [ ou e a0k ne peneiee Jamals. s atagquent |

} apedie, conslamumand b B recharche de &) 10t R

Jint Chilund, Sopds

VS JANdes - |18 s OegEEe Nt pAnoiE en Villagedis paur

F_ RAPPIOCHen G WUl
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