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Le prologue

Cornell, alias croissant de (une bleu.

& la magie des anciens, ce guerrier homme-béte s'est doté
ws physique quasi-immortel, et d’une puissance surpassant
| celle d’une béte sauvage.

nmes-bétes, en choisissant de vivre en harmonie avec les

i s, renoncérent & leurs énormes pouvoirs magiques afin
sécher que quiconque ne les utilisat. Cependant, suite &
nses pratiques ascétiques, Cornell a acquis la faculté de
le pouvoir perdu de "homme-loup. Revenant a son village
une année d'entrainement ascétique, Cornell retrouve son
en flammes, et découvre que le seul membre de sa famille
e en vie, sa seur Ada, a été enlevée par des esprits
fiques. Cornell, fait appel a son odorat sur-développé pour
Jer la trace du sang de sa seeur et entreprend ainsi son long
| périple pour secourir Ada.

d'un

Rheinhardt Schneider / Carrie Vernandez.
ons huit années en arriére dans le temps, avant ['époque
es deux jeunes guerriers risquérent leur vie a combattre
la. Le temps est venu pour la vérité, qui jusqu'alors était
snveloppé d'un voile d'obscurité, d'étre enfin révélée.
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B s s 1
A propos d

D ujeu i

-

-

i Un 80Ul jucur. Le jouser ou ls joueuse commence le jou ay la:
cHion dU chéteny du come Dracula.

.:"'.'Ii"bul mmlmtd.wlnmhmﬂqmmDmcum.mnmluiadapluulrmm d'aniteg |
" mons.

# Une barre de niveau HP (hit points/points de dommage] vous informe de 'état de sané de votre personna;
Co niveau diminue: quand vous Stes blossé par une attaque ennemio, que vous Tombez dans un pidge ou o
Wous fombez d'un endroil situé au-dessus d'une cenaing hauteur. Quand votre niveay HP tombe & 2o,
partie et finbe.

* Sur ka fin de partio, voir -p.29,

& Si vous lombez dans un cours @eau profond ou sans fond, ou d'un endroit dev 1l quune fakise, ou ence
sur curtamas swinces, vous Atea “dimindg” ot la partie ost finka,

#llmmmmlmdﬂumhpwrmdmmnuhmmwﬁum“d‘ur. e
" ® 5ur los objets, voir p.38. ;‘

& Do nombreux pibiges e1 cbstacies vous atisndent A lNintérewr du chilloay de Draculn,
Failes tés attenbion & fout ce qul vous sntoure afin ta recugillir des indications sur la facon de procédar en
toule sécurité,

& Castlevania 2 préconise Tuiilisation de l'expansion pak NB4 fwandu séparément),
® Sur lNexpangion pak N4, vair -p.27,

# Pour sauvegardor votre partie, uliliser un condrolier pak (wandu sdpardment).
® Sur lo confroller pak. voir —p.27.

# Vous pouvez sunvegarder des données en utiisant les joyaux blancs, situds & divers endroits sur Pécran car
{map scraan).

# Sur la sauvegarde et le chargemant, volr —p, 23,

* Sur los objels, voir -p.38,

Emulationsd.fr




Le controller pak

jons d’'utilisation du controller pak.
vez sauvegarder les données de la partie en cours dans ls controller pak (vendu sépardment)
gin dinsérer lo controller pak dans la manette de contrdle du joueur 1 avant i mig sous tension de la
o jou Mintenda 84,
puvegande of s chargamant, voir —p.33.
i5 ?ﬁ'ﬂmh sur I'utlisation du controller pak, reportez-vous & la notica d'utilisation du controller pak.

de jeu:

g controller pak a une capacité maximum de 123 pages de données. Pour Casfievania 2, 17 pages
'_ A la création dun fichior 80 Sauvogarde: vous pouvez créer 4 lichiers dans chaque note do jou
.'_' 12

u u controller pak.

: mmmm dans e controlier pak, insérez le pak dans la manette de controle, puis
scia, sous | m koast an MRintanant le bouton START appuyé. Toutos les données contenues dans
sk 5" aMichent & Fécran,

f' ‘erreur du contreller pak.

ot enough empty pages. Please erase some data. 17 free note (and 17 pages) requined.]

h,- 17 pages est nécessaing & la sauvegarde de cette panie. Veullez effacer

s de fagon & Bodrer au moing17 pages.

r Pak s not connected. Data cannol be saved. Is that OK?)

. ,Inadroz un conmtrofier pak, ot remaettez Sous tenalon,

'..- mpmla sans uliliser ¢ controller pak, appuyez sur ke bouton A

| rﬁlﬂ'n with the Controller Pak. Ploase reconnéct the Controller Pak and press the Resel

D ﬁmmmwmrm.mWWmerdMunm
exl@nsion pak NG4.

, T'empiloi de 'expansion pak €4, Veuillez lire les pincipaux conseils de securité foumis mvec




Les commandes de la manette de contrle o~

Bouton ©

= Bouton A
Bouton B
Annulation/rabour,

Bouts;

Manette de conirile
Pour déplacer e curss

- Pour commencer la partie.

Pour commencer la partie.

Insérez cormecloment le jeu dans la console da jeu Mintando 84, raccordez une manatle de conrile au port
d'enirde 1, ef aprés vous &tre assuné que be controllar pak est bien raccordd & la manets dnm-waj,t,mahaz T
?inamn ine pas toucher la manette de contrde & ce moment-la). ,k

~Quand un controller pak vide de données est raccordes :

[Proceed without saving] ¢1 [Create CASTLEVANIA Note Mow] apparsissent 4 I'deran. Si vous cholslssez
[Proceed without saving], lo jou commoncn sans quiun fichisr dé Sauvegando it dlé créa.

{la partie ne pout dtre sauvegardda, mdmo en ulilisant les joyalx blancs situés dans la page carte)

5l vous chaisiszez [Create CASTLEVANIA Note Now] lo jeu commenca aprés qu'un lichier da Sauveginde a |
Cri.

<Lorsqu'un expansion pak N64 est raccordé=

Un message confirmant Futilisation de Nexpansion pak, ainsi gu'un menu [LowiHigh] apparaissent. Sdlectionns:
fa résoludion disinke at appuyez aur fé bouton A pour validar,

# LOW - Allichage nomal,

& HIGH - Afichage hauto résoluticn fasant appal i 'oxpansicn pak,

*® Lors do Futilisation d'un expangsson pak, assuraz-vous qu'll soit raccordd avant la mise sous bension,
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%
Pour commencer la partie

y-titre
i ddrnonatration, 'deran Y apparait. Selectonnez Mun
s puis appuyez sur be bouton A pour valider:

1 =+ pour cammaences la partie (voir p30.).
s modifior bes parametres du jeu (voir p.30.)
|

A
W

iF 'i"mi tho rubrigques suvantos o appuUYez sur ko boutan A potr walichar,

hﬂmcﬂﬁmﬂmmmwﬂwﬂﬂumﬂhﬂlﬁlﬂuﬂ

; saz ['action dasiréa & laide de la manelte de contrile (ou du bouton crok: de contréle) ot
1 huuh:m A pour validar,

[Prey und] o recomMmancer n partie depuis I'ondroit ol vous avez SALVEQArdS on dermier,

[Resl luwlmrm re-commencer 'élape en cours depuis e début.

- S ---- Wmhlw].msmmmmmﬂsﬂﬂﬁrmﬁmam
o o darninr.

® Exit BB abandonner Ia partia en cours et revenir & 1a page: itre.




UM partie, chargar leg donndes sauvegardéas, ainsi que

copier el effacer ces donndes.
_® SiFla'Sauvegarde ot la chargément, voik p3a: Data
& Game Start = Afficho la page da sélection du fichier, -?_E"““*' 'Hﬂ"'?::
<Pour commencer une nouvelle parties S
Il existe deux fagons de commencer uné nouvelln partie; Pelete
@ Sélectionnez le fichier désing & I'aide de la manatte de contsdle (ou du 'Elit
bouton crokx de conlrdle) puis appuyez sur ke bouton A pour valider.

@ Sedectionnez le fichier de sauvegarde A I'aide de la manatte de I e S,
contréie (ou du boulon eroix do contréla) of appuyez sur le bouton A pour afficher ke message [Load
gama/New game)]. Saloctionner [new game] of appuyez sur le bouton A pour valicr.

Apriis avoir stloctionné ke niveau de difficultd du jou [Easy ou Mormal], Fécran de sédoction du jouour 5 affich

Sdlectionnoz le personnage désing & Naide de la manetie do contrdle (ou du boulton croix de contrdlo) o apga,

e |0 bowton A pour commancar b partio au ddbut.

® Vous ne pouviez alficher que trods fichiors 4 ka fols sur Fécran [Tike solect] Deplacoz 1a manata 88 controio v
lo haut ou ke bas afin do faire apparaitre o quatddmeo fichier,

* Lors d'une nowvelle partio, soul ko personnage de Comall ost disponibh. Vous ooz 8eeddor pu lan Shit o

- BUIrgS POFEORNOQOS & vous remplissez corthines condilions au cours de e partio, _
ila

:Pﬂur reprendre une partie sauvegardées

Sdloclionnoz la partie sauvegandée dosirée & 'aide de la manetle do contrdée (ou du bouton crole do contril)

appuyz Sur le boulon A pour valider. Li choix [Load game/Mew game] apparil. Sélectionnez [Load game]

de commencer une nouvells partio de co jou sauvegardd (cos donndes soront remplacdes par de noavellos 5

wous effecteez uno sauvegordo de jeu), ou [Load) pour conlinuer & jouer,

# Copy = Pour coplor un fichior sauvegardd,

# Delete = Pour eflacor un fichior sauvegande,

& Exit = pour revonir i Néeran tilre,

Options:
Dans cet écran. vous pouves modifier la configuration des bowions de la manetie de confrile ainsi que les
reages sonors du jou.
# Button Config =+ Sélectionnez l'une des trots configurations de commandes pour la manetie de contrtl (1
A, type B ou type C).
* Sur les commandes di jiu, voir =p, 34,
4 Sound Mode = Sélectionnez [Stéréa/Monaural{mana)).
# Detault =+ Pour ramener la configuration des commandes e I ddlinition sonore au réglage par détal
# Language Select = Choaisissez la langue dans laquelle vous désirez quo les messages s'aflichen {Ang
Allemand ou Frangais).
it =* Pouwr revenir & Fdcran titre.
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Ce qui s'affiche a I'écran

sendlint la partie

HP:Hthmwmsﬁndulmrmm] O Elm

mﬂﬁwnéaﬁfdgngltwgk ~ Attaque ave un objel (voir -p.38)
r - iet= Points do joyou
dra. {diminuent lors Fune altague
i:.‘ ?‘;ﬁ‘ avec objed, Augmantant i vous
* ';‘-, AMAssez dos joyux rouges).
#7
'F, .ﬂ""'l- o [
Jml’-+—'.—"—n'-:i_.ﬁ1 I_.._
— S
. m wﬁ.ﬂ} st P il P il | e "
3
]

;ﬂrﬁﬂj,n!,rau lumqmumnahquaz avac un abjed, Le nomibee de paints perdus depend de
uﬂi i vos points do joyau tombent en dessous d'un cortain seull, cat objet devient inutilisable,
| 5, a4 rolges vous rapporie dos peints dé joyau supplémantaires. || axste deux types 6 joyaux
8, qui vous rappodent cing points, et les grands, gul vous rapponent dix peinis.
ts wir*pﬂﬂ
Ilﬂ'dl‘ta-l:linn
fique la présence da Fennami la plus procha. Afin d'augmenier vos chancas da louchar un ennemi,
- I curseur clignobe.

secondaire

bt START pendant la partie pour accéder & 'dcran secondaire, o véeifiar volre niveau de
o dlat actuals, ainsi quir pour utiliser les objats,

[ la bouton B pour revenir & la page da jou,

1B, voir =5 38,




Etat du joueur

‘gmm dta jm-xnmm Fagons sulvan,

i ammri de nwwmnlri peul vous changer an vampire,

ﬁ:

pire

ul [ Etre mordy par
Us Bles inca Ving usAqe

type 1 {ﬂﬁ-lnl.li & distancs). ﬂiml Hat ' ﬂpﬂs anlgr‘rﬁrmhnuld'nnmwn femps, vous vous tranaformes
complétement en vampire et la patia st finie.

* Reméde - utiliser um cristal punlmlaurmur revEnic & un atal nosmal, C
Poison

Go qui pravoque le changement: #re touche par une attague d'ennemi doid do poison,
Symptdmas: Le niveau HF de vabre jousur difminus & intervalles réguliers sous l'alfat du polson,
* Ramddo - ublsar Fampouls dantidobe au polson pour revenic & un et normal,

ﬁ?u méntion VP indique qua vous aver éld frappé simultandment par wn vampire et du polson,
x o

y

F

3
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Sauvegarde et chargement r'

sy, |
&

a5l

ar Jos datns de tu juego en el Controlier Pak (gue se vende por separada).
n -Legacy of Darkneas-" necesita 17 pdginas para almacsnar 1 juego. Podrds oranr 4 archivos en
de las notas del juago "Castievania-Legacy of Darkness-",

es gue vous pouvez sauvegarder

« VotralpBrsonnage * Lo objots ® Données lées aux dprauves
Jour ® Qr ® Paramétres optionnels

garde des donnees.
nassaz un [oyau blanc (white gwel), situgs & divers

Gran carte (Mag), un message de sauvegarde 'afliche, ' Mir R
yos] 9u (0] & Faice de Ia manatio de contrdle (au bouton L 3
2 s b bouton A pour vallder,
'. g yar Jﬁ:

?Fq'h-u lioa while lewelow o
; e ¢
w-gaméas :hns le Bchier qua vous avez chargd. | f‘ PF'iii

R les S0
ﬁ des données
[Edliﬂurtl dans Fécran meny & appuyvez sur be bouton A pour aller & la page [File Selection).
i Faide de la manette da contréle ( ou du bouton crolx de contrdle) la partie sauvegardée que
_ e, at lo massage [Load Game/MNew Game] apparait, Sélecticnnez [Load Game] o1 apguyes
Jon A pour continuer ta partie.

P

Or=d 20 2

"0

as données

;cnpﬂ dans ['dcran menu, ¢l appuyez sur le bouton A pour aller dans 'dcran [File Select].

Z |a fichier que vous voulez copler el l'endroit ol vous voulaz la copier aved [ manatte da contrdls
ﬂ'ulx} ot appuyaz sur e bouten A pour valider. Un message de confirmistion a'affiche & I'dcran:

i l‘!'ﬂ] g |8 manatio da contrdle (ou bouton crotx) of appuyes aurriw.lﬂn A poasr coplar les

pioz les données dans un fichier qui en contient déja, celles-ci seront perduss.

iment des données

; bz [Delete] dans I'écran menuy et appuyez sur l& bauten A pour aller & la page [Flle Select].

Bz ¢ fichior & alacer avec |a manotte de contrile (ou Bouton crolk) &1 appUYez sur o bouton A pour
massage do confirmation s affiche & Mécran: sélectionnez [Yes] avec la manette de contrble (ou

) ot appuyez sur le boulon A pour effacer ks dennées.

B2 les données dans un fichier qui en contient déa, calles-ci seront perduss.

95 eftacées sont définfivernent perdues. Atiention & ce que vous effacaz.




Les commandes de jeu
(configuration des commandes de type A) o

v 3

-,

v%ﬁ rsnnnage

1k WAk 1 R O

DIHQH la manette de conlrdledans -:Ira-:hm uf.r'm.-n vz lnlra allar voirg porsonnngn. Si vous ddplacasz
sapidemant la manette de contrile dansda direction opposde, le personnage falt un demi-tour,

®La vltuu du pammma.ga lﬂfﬂmﬁm :hhmuu&uimnﬂmﬁa BUT la manokis -:Ia contrila.

Wl {Bouton £ RERCTr JCCrolm: {Doulon £ 4

.ﬁ.ppwaz aur!abutﬂmzpﬂurmmr Vous pouvez vous déplacer tout en ﬂun:ancrmp- a'..'-EcIu (it T
da conirdle,
il varlical: (Boultan & jes 20 moauvement nette de controle 4 TRie 0]
nm:pn: SUr b ht:u.lt-:n'l Apl:lur sauter verticalemant. .ﬁppu].laz gur e boubon & lout an wous -ﬂ-ﬁpla;am pnur fain
gaut dans la direction ol vous vous déplaces,
ivmpw-mchangariu :ﬁractmmsaumunﬁmudaw-ﬂimlammmmma
=il SIS IFE & une Sl boutor manette de ntrol
Eumwumadm biocs ou des obstacies borg d'un saut, @ vous a3l possibhe dalbeindre el de vous
suspandre 4 des androits normalément hors dé portée. Maintanaz |e bouton A appuyé tout an vous déplagam
aved la mangtte de contre (les zones accessibles sont limitds par l'angle d'inclingison de k penta), De 18 mé:
fagon, vous pouvez vous agrippar aux salllies ef aures lors d'una chute,
t'dnunrmpnumpaam:rm quandvuuamn BoCroche queiaue part.
I B .|_. Fi Fal A ol 1
biner une caurse ll unm gh:m 'unun POUVEE DIBSSET VoS annemis on glissant sur el 8 velre'
mrnnummnwtmne _'H:I
o [ T Ot pgarger s aob : FATIEE O QUEIgL Un,. Famassn Iy a3t lll"._:l,'l:‘-'
8] i T H i 1
*"Tﬂl.ﬂlll Lirg p-:ﬂiﬂappum swrle bouton G partie draite pour ouvric at accider i ka piboe voizing,
# Appuyez sur ke bouton C partie droda pour exploros les alentours, actionner les commutataws et les o
ainsi qu pour ramassar las objsls,
4 Si vous rencontrez quelquiun susceptible d'avoir quelque chose dintérdssanr & vous dire, appuyez =
bouton G narha draita pour lui parhr
Uehiser un objel: {boulon £
Pour uiliser un objat, appuyaz sur le hl:I-IJII:lI'I START pour afficher I'ecran secondaire. S#ectionnes 'objet avec
manette de controle (ou boulan croix) el appayez sur le bouton A pour I'uiliser.
® Sur less objets, voir —p.38,

L’attaque

Attague 1 [atl aque a gistance): {bouton B}

Altagque lalsant mgﬁda Farme longue portde dont wous Ges muni & o6 moment-h.

® Pour los ditails sur s personnages, volr-p,40,

Altague 2 (attague rapproches), se Hbhérer d'une prige: [(bouton C partle gauche

Attagua faisant usage do Farme coune porde dont vous dtes muni & oo momant-la. Pour se libarer da Fempris:
o bout ennermi qui bloguo cu mord be jouaur.

LIF be8 DErEannages, voir-p.a0.
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Les commandes de jeu
(configuration des commandes de type A)

= un obet: {boutan O partie Infarielr

VOUE Elas rnunllnmmﬂlwarslmm Calle atlagque consommi das paints 9o joyau,
18 de joyal, voir-p.a1

1%, volr-p. 38

-m— ot ite a8 Comel

qmell itmlnw-gamu mmsnnlamumtidwmnmda joyau. Sous sa forme de loup-
yrou, SAgISsance d'attaguo of de délonso s trewvent grandarment acerus. Quand Il 8 utllisd 1out s points de
ol i it & 54 forme narmale.

, Gous CHNE forme: -un paint de joyau est consommea par seconda{Cornell ne peut se transformer =il 8 moins de

wansible aux vampires &1 au polgen, mals | ne paut menor Cattaque aves objel.

ﬂl} IEI camera
B e mble cameraBouton T partie s
sible dadungurum dﬁ lﬂ-ﬂ.mira
ik misilkoure porspective pour oliectuer une action,
= La mailleure parspective pendani un combat.

b Change automatiqguement | perspactive ahn de rendre au mesux Nendroit ol vous vous trouvez.
& combattez des chels (boss), le jeu adopte un mode de caméra spécial. Vous ne pouvez pas
ode de ka caméra & ce moment-la,
01, vous ni pouvinz changer quiente [Action View] 1 [Battle View]. La camérn adopte le mode
] afin de sarvic au misux s spaciicitds de Nendroit ol vous &8s, mais Il vous est pessible de laire
yméra an [Al:ﬂun View] ou [a-ma '.I'hn'].

I L3
aition de 1 mrrﬂmm =i du }nuaur {::.l:lurt} {m'ramﬂd-mm] &t {lang).
Bint de vue en arribre du jouet

nLad ]l viue de |a came it Olx haut’bhas)

da 0 pe ﬂa-m mettre lace & lmaauw I'Enr'rurn- ml:llqui # & morment-la sur le cursaur de dabection. Si
Mg g S qui vous dles an mode auto [Auto View], vous revenaz au point de vue en arriéne du joweur,
YOus ¢ b bouton Fl.q:pu!,ré IspmrMndaEcanararwteﬁreellagwaurMHMpLuw

I cho comarn | oole v e SUBREMOLR ~onirole

douton C B-PWH fout en ulilisan le bnul.mw o contréle pwuihﬂmf une redation sur vous-

b gnvirons,

faire cela que quand votre personnage &8l en position neutre, 81 nest engagé dans aucune




Les cﬂmmandﬁs de jeu (type: B)  —

5 ' eraUp| fie 5 Lap
—e depl a ! ! .
S \ )
S L
SO Suspan B H
Lali T AN £ {
] n |l I
Uitiliser un oryel bouton STAR
® Sur bes objets, voir —p.38.
Commandes d'attaque
Attagque 1 (attague a dislance): {boutan H -
I'l_!.n_'|;:|- 2 (atlague rapprochee, sé Ebérer d'ung prise), (bolton G partie gao "‘5.'1

® Sur las parsonnages, vole-p40,

'|¢._||,|, aves un objet: {bouton U partie Inlterieure
l&nlﬁnpﬂhﬂdﬂmﬂl_ﬂr—pm

#* Sur les objats, volr-p.36.

Aifague loup-garou (limité a Carneall)

Controle de la caméra

Pour chonger e mode de 3 camaéra: (Bl

Pour changer e point de vue de la cameras{ho
Verrouillage, vue en arriere du joueur: {houton B}

Pour ¢ nangoer o camoraide vue - Toouto

EmulationBd.fr
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L

..} -‘?-_ Les commandes de jeu (type: C)

éplacer votre personnage.

andes d’attaque.
ol |
_ﬂ A

LT .. _':.-J Es, volr —p.lﬂﬂ
BL1 i

® S g Dinks e joyan, woir-po3t.

® Sur i Hls, voir-p.as.

Confi6le de la caméra.

P 'gr i ol i ¢ hautiba




Les objets

'ﬁ ‘attaque
o nitagque soni mnmmrqumant "ANMGS" o84 QU vOUS [0S FEMAassez. Vous pouves los uliisor iunp.
de fols que vous ke voules, 4 conition QUE YOUS BYE 85582 do points 86 jovau, Vous perdez la possibilité de
lancer des attaques avec des objels si voboa niveau de points de joyau est rop faiblke,
* Vous pouvar aupmenter i puissanca dune ame d'un mdaw (ot oo jusgiran niveau ris) si vous mmass,
objat datiagus identiqua,
® Log chilfros entro pargnthdaos Indsguant lo nombrg de points do foyvau rmﬂqmmﬁs par chagquo utllis.
(E=dasy moda /mode facils, N=rormdal mede/moda nomal).
® Sur Pécran da jeu, volr —p.31.
& Sur bgs comemandes de jou, woir-p,34

Eau bénite (Holy Water): (E=2 N=3) =a ' | Hache (Axe): (E=2 N=2)
Bride vos annemis d'une flamme sacrdo. En ‘ Lancar volre hacho an are do corcle pour
remassar plusieurs aeerail s flammes 1] Irapper vos anndmis, Si sa puissanco o6l

accrue, la hache provoqug la loudre ¢

ol che choc [ oo ok fappe,

] Croix (Cross): (E=2 N=5) [ | Couteau (Knife): (E=1 N=1)
Sult ¢ aftivgque kos ennemis i porteo Los coutedux sont iriss rmpides of volont o
dratipe, En mimassoed plusious noecoall k ligevis droibe. S lur pulsance est accrus,
punsgance dallague, couteaus sont amnveloppés de Tammes,

Les objets de restauration de HP

{50 UsRgpE unigua)
Poulet rétl (Roast Chicken) Roti de bosut (Roast Beef)
Restaure 50% da HP. B Rostaure B0°% di HP.

Les objets de restauration d’état
{4 usage unigua)

Cristal purificateur (Purifying Crystal) "'r Fclul& d'antidote au poigon
@ <]

Wous guénl si vOUS awez oié mondu par un Cure Ampoule)

VApirg, 'u'nm guéril sl vous Ales empoisonnd,
Autres o h‘i els (objels non consommatios)

Joyau blanc (White Jewel) ; Le contrat (The Contract)

Vous parmet de sauvegarder votre parha, Fail appanaitng b mysidriaus vendaur Roy

Sur la sauvegande et le chargement, woir —p, 53 & qui vous pouvoz achater divers objals.

Autres objets ovjus a usage unique)

Joyau rouge (Red Jewel). .. | Or (Gold)

Les altaques ave: objels consomment des % Vous permel drachater des objels,
poinls e joyau, Relaites la plein de poinls de Sarr lachal des abjots, woir =p.3a
VAL QRACS A CES [OYEUN FOUgns,
Sur las points do jovaw, vwoir-p,31.
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v, Les objets %>

e

: (Key)
8 los portos virrouillkées. Sivous vous procurez cot abjet, ks pones vermouilléos s'ouvriront
atiguement quand vous essmenez de 16s ouvrir, el cette clé disparaitra alors de votre liste d'objets,

Jes cOMMAandes e jew, voir-p.34.

croissement de puissance

nassor o3 objols pour aegmenter la pumssance de vobre alaque 1. Vous pouUNRE en rAmasser daux
R | THL.

[ las personmages, yoir-p0,

" comment vous procurer les {mjﬂ!ﬁ-f

ous cigiiiez de trols moyens de vous procurer des objels: en les ramissant sur Fecran cane (Map), an les
._ _:- & fpccomplissement dactions spéciigues, et en les achitan! au vendeur.
, 21 voullBBtRlisoz hes 10rches el autres objels sur I'cran carte, cela peul faire apgaraitra des objets cachds. Les
i } cachds dang les endroits les plus divers, doné cuvrar griands s yousx)
!
)hj@le trouvés sur 'écran carte
. vous des objats & teme et appuyez sur le bouton C partio droite pour ramasser Fobjat.
tion peut varier en fonciions du type de commandes de jeu que vous utiisez
ont ramasser los objols, voir —p,38.
I TyTALE lﬂ-}l.ﬂl.?ﬂif-p.ﬁﬂ..

LR
Ly
* Bur

dbje

e, 5

i obtenus au cours d'épreuves
.':':. ne peuvant Bire obtenus quau cours d'épreuves speciiques. [l existe plusieurs 1agons dottenir un

[0 i

Aciat des objets
hzand Woyez e contral sur Fgoran cana, rapprochoz-vous an ol Bppuyde sur It BN o FAMassAQE powr
% apiiive e vendeur Reynon. Il a de nombraux abjats & vandve, el cerlains sont absents de I'dcran carte.

dbje f_ﬁue vous pouvez acheter

Wfousse de secours (Healing Kit)
‘ Bllluro complitomant volre HP of vatro

e du soleil (Sun Card) Carte de la lune (Moon Card)
i B i lermps jusau’au bever du jour, @ Accélére la lamps jusqu'au coucher ou solail.
I E

qu'il y & baaucoup Faulres objels que coux décnils c-dessus,




Ca jeuna guermiar lﬂmmﬂ'ﬂﬂﬁgﬂﬂl du pouvoir dod
anclens afin d'acqudrir, non sedament une force at una
pulssance inégalde, mals aussl un corps physiquo quasi-
immortel, 368 rdflexes rapides comma Ficlair ot sa 1echnique
de combat sans éguiralant lul ont valus e surnom de
croigsant de lune bleu.

Iy & fort lenglemps, les hommes-bétes ont renoncés & leurs
POUNCHTS MR OILES, afin de vivre en harmaonie aves ks
humains, mais gréce a un antrainement rbs stict, @ & e
force de caractére hors du commun, Comall a acquis la
faculld oublide de Se transformar en loup-ganou, oo ol lul
donne une capacité de combal encore plus incroyable,
Comell commence maintenant son long péniple en quéte de
sa sceur Ada, qui a été enlevée. Le copur lourd, il se dirige
viars le sombng ol inguistant chateayw, ne sachant pas quelles
nodnes surprises I'y atbendant. ..

ml A ue LN

Stague 2 | proche: i
hache

Atlague speciale: se changer en loup-g;

ﬁﬂéeﬂmm M‘”’—'": |

La potita soeur joyausa ot L ami d'enfance de Cormell,
enjouds do Comoll, qui a ainsi que son rival, lul auss
&td ondovde par le un soldat homme-béie et
malélique combe Dracula @xpan @n arts martiau.

afin d'dtre sacrifide pour Ortega est paranoiague vis-a-
qu'il se rétablizse vis de Comell car il semble
compléternant, qui quokqu’il fasse, Comaell le

fasse misux que lui.
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Les monsitres

Les erriers
ettes
Squeleties ramends a la vie par

b terrifiant pousoir du comta
Dracula. Les guerriers
squabettes sont douds pour les
attaques anmees &t attaguen
goUVant an groupes avec
d'autres ennemis. Ceraing ont
b pouvoir &8 S0 rdganoner
indéfiniment aprbs destruction,

Cerbere

Gardien de Nentrée des Enl'anl-.
qui garde Fannaxe du chateau

o Dracula el attaque las intrus
avec son étoufianta “halaing au
nmatn" Sa fdrocitd el sa use

J?w le chien de garde idéal,

Condamnds & la vie élemalla
par la makbdiction du comte
maléfiqus, ks vampires sont
actils aprés ke couchar du soleil
et dans les sombras piéces du
Jehdteau o0 e solell ne brille
jamais. |is attaquent par
surprise on guéte de sang
humain. Prenez garde, ils se
dégquisent parois en villageois
pour parvenir & vous approcher.

mam&mwlmmm
niveaus dos éoouts du chiteau, elle
posséde un comps de lemma dans
5a partie supdioure, ¢f bg corps

i i S0 SArpant pour & pas

L inddrieune, aVEC UNe Masse do
sarpanls groullants an guise o
cheveux,

i ng eail pas exactement 5'i 8"agi
da la méme Misduse que celle de la
mythologhe Grecque, mas alle
somble avolr bs mémes pouvoirs.
Grace 4 la pulssance magique des
SOMpents innomirables, elle pewl
figer an piera aventurier imprudent
d'un seul regand do 503 youx
malkifiques.

Les hommes-
Cofle esphcd sous-
hurnaineg et moitié
qui vit dans les cours
tout au fond du chiteau de,
Dracula, a tendance & se -
déplacer el & chasser en
groups. Assez intelligents, A,
ils sont armés de haches et b
da boucharns.

Les pihers d'os
Canons automatiquas faits
di crines danimaux
géants, qui assurent la
protection du chateau dea
Dracula. Attaguent aves
leurs boulas da faw at bour
haleing anflammibsa,

Encrmes mun.lm allﬂa au’
corps di femme, elles
protbgent les abords du
chileau. Ces monalres
pouvent infliger des
blessures monedlles avec
leurs plumas, ol uno foks
quii leur victime a casss de
bouger, elles fondent sur
hpur probe pour la dévoner.

Laremne Arachne
La balle at irds vinimouse {
reing des araignées, |a
raing Arachng, rgne sur

les niveaux les plus bas.dd
chéteauw, ot g mMonine
aucUne pilid omans col

S0 domining,



