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FoNCTIONNEMENT DY
stick mumvmsmowst

Lo el daled nioncon ¢ pomsad . Slck
multidirectionnel doté d'un systéme de capteu

% enslogiaues pourrépones & vos commandes ors do

e s (nterrupteur sur ON),
ne touchez pas au STICK MULTIDIRECTIONNEL.
Slizspcic =
S de o) a mment ol vous e a
Conaoe (ptorptour s ON), & retenue
oo paintneutr. Les jous st lo STICK
MULTIDIRECTIONNEL ne pourront donc
fonctionner
our redéfini la position de référence ne fois la partie

mmencde, icher o Stk mutidrsclonnel s
revienne a sa position centrale (comme dans la figure de
GReHe), e s s St START Kt on
maintenant enfonoés les boutons L et R. LE STICK

u

assurez-vous de ne le mettre en contact avec aucun
ide ou corps étranger.

tANcsMEN"r DY JEY

1. Assurez-vous que votre Nintendo® 64 est bien éteinte.

2. Insérez votre Revolution™ Nintendo® 64 Game Pak™ dans la
console comme indiqué dans le manuel d'utiisation.

3. Insérez la manette dans la prise de connexion 1

4 joueurs. Tous

insére leurs manetes dans s rise Qui leur corespondent.

4. Si vous souhaitez sauvegarder une parte, insérez une cartouche
de sauvegarde Nintendo™ (vendue séparément).

5. Allumez la console (position ON).

o Kit

Vibration *. Avant d'utiiser ces accessoires, veullez lire attentivement les.
anuels d'utilisation de la Cartouche de Sauvegarde et du Kit Vibration.

e n s G icont e s o el i e 0
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ropéennes de ECW
des dysfonctionnement

ONE ReVolitioN DANS
LE MoNDE DY CATCH!

Lo monde du catch st pris dans une
vértable tornadi : une révolution bestialo
Les mémes géants aux vétements
moulants se trainent de fagon pathétique
et répétitive surles rings américains
depuis bien trop longtemps. Leurs plus
fervents admirateurs, eux-mémes, en
sont lassés et sont en quéte d'un
spectacle plus grisant.

Finies les fillettes, place  des combat
s of et buses§Low msteurs aiibi i fou s empe qul mori
a présent sur le ring vont vous étonner et vous enthousiasmer! l existe
mille et une fagons de lutter et les catcheurs partagent une méme passion:
ils ont le diable au corps ! Essayez-vous  la compétition professionnelle,
avec son lot de déceptions et de victoires, créez vos propres rencontres
io Pay-Per-View, vos propres catcheurs et menez-les a la victoire. l existe
2 pock SR e i, el aup s, S1peliCai seul
V'ECW est capable d'une telle hargne ! Alors, attrapez votre manette et
préparez-vous a participer & une véritable révolution!

DEMARRAGE / MENUS

Appuyez sur START lorsque I'écran titre apparait. Vous accédez au
Menu Principal.

Commandes du Menu

HAUT / BAS Sélectionne I'élément du menu
GAUCHE / DROITE  Passe d'un élément a l'autre
BOUTON A Confirme la sélection / écran suivant
BOUTON B Annule la sélection / écran précédent
START Pause

BOUTON Z Aide

Emulation



MENG PRINCIPAL

EXHIBITION Pour vous essayer
un grand nombre de

PROFESSIONNEL  Pour mener votre

TOURNOI Pour monter sur le
ting et participer &
un tournoi de
huit catchours.

PAY-PER-VIEW Pour créer votre propre rencontre de PPV
CREER / SUPPRIMIER
UN CATCHEUR Pour personnaliser tous vos matchs en utilisant

des catcheurs taillés sur mesuve.

Pour sauvegarde, et
configurer les options et la manette.

SE{EttIoN DES
iwoDES DE JEL

Aprés avoir choisi e mode Extibition dans e
menu principal, sélectionnez le type de
match. Voir Modes de Jeu et Types de Match
en page 8 pour plus de détails.

SELECTION DES
CATCHEURS

Aprés avoir déterminé le nombre de joueurs
et le type de match, il est temps de choisir
Votre catcheur. Selon le type de match choisi,
‘sélectionnez le catcheur avec lequel vous
uhaitez combattre, ceux que la console
‘contrdle ou appuyez sur lo BOUTON R pour
que eme. En

P par
durant toute la saison. Pour tous les autres combats, le joueur 1 sélectionne
les catcheurs. Si a

Créerun

page 17 pour
afin de les utiiser dans tous les modes de jeu. T



oPtioNS

Une fois que vous avez sélectionné votre match et catcheur(s), configurez
v0s options ou sélectionnez START GAME pour commencer la partie. Les
options disponibles varient selon le type de mode et de match choisi.

FIL BARBELE

Les cordes sont remplacées par du fi
barbelé aceérs.

COMBAT A MORT

Utilisez des armes au cours de votre combat,
et co sans compte 2 rebours lorsque 'un des
concurrents est au tapis.

MATCH EN CAGE

Battoz-vous dans une cage d'acier.
DERNIER HOMME DEBOUT
Lorsqu'un adversaire est & terre, un compte  rebours de 10 secondes
s'amorce. Sile catcheur ne s'est pas relevé a la fin de ce décompte, il
perd le combat.

MATCH DUR DES DURS

Gette option concerne les modes 2 contre 1 et 3 contre 1. Si le mode
Toughman est activé, le catcheur qui combat seul doit mettre chacun de
ses adversaires au tapis.

COMBAT DE RUE

Les catcheurs peuvent étre mis au tapis & intérieur comme
Vextérieur du ring.

MODIFICATION DES CONDITIONS
DE LA VICTOIRE

Match de I'homme de fer

Le vainqueur du match est e joueur qui a effectué le plus de retenues
pendant une durée déterminée.

J'abandonne

Un joueur ne peut gagner qu'en forcant son adversaire a se soumettre.

Camesi)
st sane

Premier sang

Le gagnant est le joueur qui a fait saigner son adversaire en premier
(le mode Sang doit étre activé dans le menu de configuration).
Coup de grace uniquement

Le joueur ne peut gagner quen utilisant son coup de grace, .



2 victoires sur 3
Le joueur doit impérativement gagner 2 fois sur 3 trois pour remporter
la victoire.

oPtioNS DE JEU

Options préalables au match

Simulation

Cette option permet au joueur d'assister au combat et non d'y participer.
Variété de ring (Arena Type)

R IR s decticonaco i =il el
souhaite combatt

Limite de te

La durge c matoh peut étro limito (1 & 60 minutes) ou ne pas Fdtre

du tout.

KO Technique
Si cette option est activée, le match prendra
aura encaissé un certain nombre de coups.
Commentateur

Luttez avec ou sans commentateur.

CoMMANDES PA‘R DERAY

Grimpor (prise /
& Tintoriour ou &
Textérieur du ring / cage)

lorsque I'un des joueurs.

Gourir

contro
Bl

lo5 mouvements

Coup de pied

\ Changer ta mise au point / salsir
u lachor une arme.
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INDICATEUR DE
oeaATs

INDICATEUR DE
ReTENUE

Indicateur de dégats

VERT
Vous étes en pleine forme - faites ce que vous voulez!

ORANGE
Vous étes fatigus, évitez de vous exposer aux coups.

OUGE
Vous étes au bord du goufire ! Faites attention aux coups de grace!

Indicateur de retenue

Lorsqu'un catcheur marque des p ateur 4 cté de son nom
e e dbeptaa e i bl ok 3 e s oke, EIA 1
Gatcher a Mavantage lors d'une retenue.

LECRAN PRUSE

Appuyez a tout moment sur le bouton START pour afficher le menu
PAUSE. Vous pouvez roprendro lo combat, consulter votro liste de coups
que requiert Ia situation pour étudier les mouvements de votre catcheur
(et leurs commandes), QUITTER le match en cours et revenir au menu
principal et consulter les modes types de match, modification des
conditions de Ia victoire et victoire.

7
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sﬂﬁs&a\zss DES

Alafin de  chsave Tenooris, elaeficojee matetialesalingich .
deux écrar

Premier écran
VAINQUEUR

Affiche le vainqueur de la rencontre.
DUREE DU COMBAT

Durée de la rencontre en minutes.
TYPES DE COUPS UTILISES
Représentation graphique du nombre de
coups que vous avez assénés, classés par catégorie.

Deuxiéme écran

091 .wue écran Pl donne plus de détails stzusﬂques y compris \es
ontat

Votares Admiret o waval

MoDES DE JEV £t TYPES
DE MATEH

Hardcore Revolution™ propose une vaste gamme de modes de combat et
de types de match.

EXHIBITION

Un match dexhibition est une rencontre & 1 contre 1 classique et ne
compte pas pour les classements. Il s'agit smplement d'une faon amicale
de rosser quelqu'un, ou dessuyer une bonne correction, si vous n'étes pas
au riveau. Utiisez les matchs en mode extibition pour perfectionner vos
méthodes avant de vous lancer dans une carridre professionnelle.

8 Emulation64.fr



MODE PROFESSIONNEL

Ce mode est parfait pour les incon s de I'ECW, pour le joueur qui

e,
tournée dans toutes les grandes villes américaines, et vous vous mesurez
atous ceux qui osent vous défier. Evoluer en mode professionnel vous
permet dintégrer I'éite, de battre quasiment tous vos adversaires. Aprés.
avif bt la console & plsiurs rprse, il Voo ame <0 prendre
joueurs peuvent jouer en mode professionnel.

A propos du mode professionnel
Vous commencez en bas de Féchelie, un pett nouveau 3 fa 20e piace du
Classoment. Si vous parvenez & Sortir du lt, ous pourrez vous mesurer

isées.
Catsiti potira paricioer s combets ke s di Pay.For Viow, dans
de faire montre de votre talent devant le
public le plus attentif et le plus exigeant au monde.

Les matchs du PPV comprennent de grands classiques comme Hardcore
Heaven, Gulty 33 Cirged, Lving Dengarously Hestwave, Ararchy Rulz et
er 2 Remember. Afteignez la premiére place du classement et vous.
pwnez bnguer Ta ceinture du Acclaim Hardcore Championship lors de votre
prochain match du PPV. Si vous remportez Cette rencontre, vous con-
Serverez vore position de n°1 et devrez, par la suite, défendre votre itre &
cing reprises pour prouver que vous la méritez vraiment. Vous entrerez alors
ala 15¢ et demiére place du classement du Championnat pour le titre TV.
Une premiére place & ce championnat vous assure uno place au
Championnat té imettons que vous obteniez les deux premiers
v, ol it i, nan. de ponr e Fon et bate fou o mondo ?
Eh i 3 vous e sncor s v pries dane e adre compétition
catch fondial

pour
Pmds Loums de 'ECW!
Vous pensez pouvoir y arriver?

Bonne chance! Vous allez en avoir
besoin...

Emulation64.F)



MATCHS PROFESSIONNELS

pouvaient étre appréciés qu'en direct et en personne - ce qui n'est plus le

cas aujourd'hui ! Ces matchs vous permettent d'obtenir un point dans le.

classement. Certaines rencontres de I'ECW sont retransmises par TNN le
tres de PPV spéciales

vendredi et d
PAY-PER-VIEW

Un événement télévisuel a lui seul. Ces rencontres opposent les plus
grands et comprennent des présentations de catcheurs. Ces rencontres
sont de bonnes occasions pour se faire un nom et d'accéder a la gloire.
Une rencontre du PPV permettant de remporter un titre vaut 3 points au
classement, alors foncez.

(LIVING )
Mesurez-vous & d'autres catcheurs dans un combat épuisant. Ce tournoi
‘oppose 8 participants et ne prend fin que lorsque o periesindes 3
‘combats ou si vous en sortez vainqueur par trois foi

LE REGNE DE L'ANARCHIE (ANARCHY RULZ")
Exemples de matchs : Combat & mort, 3 Way Dance (danse 4 3), 2 contre
1, combats par équipe, matchs & élimination, etc.

RECONNU COUPABLE (GUILTY AS CHARGED")

Choisissez 3 catcheurs pour former une équipe avec i parscncnge of

rte le combat,

Votre Gatcheur progresse dans lo classement, méme sl & &6 plaqué en

cours de la rencontre.

LE PARADIS DU HARDCORE (HARDCORE HEAVEN")

I s'agit d'une rencontre avec fil barbelé ou en cage. Attention, ga va faire mal!
OMMEMORATION DU 2 NOVEMBRE

(NOVEMBER 2 REMEMBER

Vous aurez acces a ce type de match lorsque vous combattrez pour

remporter la ceinture Poids Lourds.

VAGUE DE CHALEUR (HEATWAVE")

I vay avoir du grabuge : ce type de rencontre est un mélange de

différents modes de jeu dans lequel tout peut arriver.

10 Emulation6



LE oDE PROFESSIONNEL
Mumoeuew 5

(e & 4 permet do détommine o ssement eapacif e chacke oueur:
o Yok Gx lent 175 ong lom i e répartis de la 18e  la 200
place. Par la suite, les tour de role un
o ol SR o per ok e renoncer & une
les.
elre s e ob TN s e o i ot
toujours de type 4 Way Dance, rapportent 2 points au vainqueur et en
cotitent 2 aux perdants.
est premier 3

autres

joueurs pour prouver q
il poura remporter Poids L i
il perd une place

au classement et les autres catcheurs gagnent une place.

Mode pi par
Ce mode est vdequue au mode professionnel, & ceci pré

SR 5 o o g1 e rjoc e 40 s BIGOeS
par équipe. Los joueurs peuvent appartenir  fa méme équipe (coopération
par équipe) ou & des équipes diférentes (compétiion par équipe).

TYPES DE MATCHS

Vous ave e chob et s oo e lche <ol u b dkatin,
Au cours d'un match normal, vous remportez. s lors que vous
atie Vot prarir advaroako. Lor dlun e & Slninatin; vous dvez
‘soumettre tous vos adversaires pour triompher.

MATCHS NORMAUX
Duel

L
peut débuter. L
choisies par le joueur aient été remplies.

a1 contre 1.

Emulation64]



Combat par équipe

Le combat par équipe est une rencontre opposant 4 catcheurs. Selon

les régles classiques, le combat prend fin dés que I'un des catcheurs
"autorisés" a été cloué au sol. Deux catcheurs se tiennent a I'extérieur

du ring, chacun dans un angle. Les équipes sont comuosees de deux
cachern, dortn el ok o str s o, Lo et
non-autorisé dot rester a F'extérieur du fing o que son coéquipier
lui passe la main : les positions des ca(cheurs sont alors échangées.

Le catcheur non-autorisé peut monter sur le ring pendant 5 secondes
uniquement. Une fois le temps écoulé, il doit ressortir du ring. L'indicateur
de temps remontera lentement jusqu'a attsindre cing secondes.

NOTE : Une fois que I'un des catcheurs quitte le ring, i restera ' endrion
endant eviron 10 secondes, période duran aqusle il ou el o pe
étre

Gk ekl b o) cHoix o
RS Vot dovem o A s et re coéqui

premier (L) ressez alos 1o bouton cortespondant 3 laction IMMOBILIS-
ER pour passer le relais.

Pour faire monter votre coéquipier sur le ring: appuyez sur RETENIR +
ESQUIVER.

Tornade

Dans ce mode, 4 catcheurs montent sur le ring en méme temps et
s'affrontent dans un match & 2 contre 2. La rencontre prend fin lorsque
deux catcheurs d'une méme équipe ont été éhm‘ \és. Lorsque I'un d'entre

eux est élimine, lo match devient un 2 contre 1. Cependant, e catcheur
éliminé peut continuer & se battre a I' axténeuv du ring, alors, méfiez-vous!
2 contre 1

Dans ce mode, deu joueurs affrontent un adversairo commun. Ce dernier
doit se défendre seul tandis que rien n'empéche les deux autres catcheurs
de le rouer de coups. Les coéquipiers peuvent librement attaquer leur
adversaire et n'ont pas besoin de se relayer. La rencontre s'achéve
lorsque I'un des catcheurs cloue son adversaire au sol. Le catcheur qui
‘combat seul n'a pas besoin de plaquer ses deux adversaires pour étre
déclaré vainqueur.
3 contre 1
Si le mode 2 contre 1 est trop facile pour vous, essayez-vous au 3 contre
1. Le principe est le méme, mais vous imaginez bien qul s'avers bien
plus difficile!

Emulation64.fr



Gros bras

Dans ce mode, deux joueurs s'affrontent sur le ring. L'originalité du
‘combat réside dans le fait que deux catcheurs cnmmles par la console
attendent au tournant le malheureux qui tombera

‘Sélectionnez vos catcheurs, puis les deux gros bras da \a conw\e, qui
restent A xtturct ingsur doux o1 posés. Loscalcheurs do'a

console n'interviennent que lorsque I'un des joueurs sort du ring. Lorsque
Jes catcheurs sortent du fing, C'est & leursrisques et pérs!
Danse a 3
de. La fin lorsque I'un
est lmine, Le catcheur qui perdant

remporte la victoire.

Combat Royal

Les régles du combat royal sont identiques a celles d'un combat myal a
élimination, & ceci prés que le combat n'engage que 4 catcheurs, qu
Bt 5 i o8 e ooop oo e e
reste plus qu'un catcheur sur e ring.

MATCHS A ELIMINATION
Duel

Dans ce mode, 2 joueurs s'affrontent sur le ring mais a armes inégales:
Fun des participants a la possibilits de sélectionner une équipe de 4.
catcheurs ! Le catcheur qui reste seul doit soumettre tous les membres de
Iéquipe adverse Lorsqu'il ny a qu'un joueur, celui-ci affronte la console a
1 contre 1 jusqu'a ce qu'l batte son adversaire. Une fois qu'i I'a éliminé,
Un aulre Gétcheur spparait. £t sinsl de sute, uSaua oo cue les

catcheurs de la console aient 6t6 battus.

Match par équ
Ce mode est identique & un duel, a la différence que le joueur dispose
d'un coéquipier. Dans ce mode, le joueur et son coéquipier affrontent une.
aut Gqupe o e ctchur, A e o3 msur ut s avorsies
1t 6lmines, da nouveaux catcheurs les emplacent et ce usqu'a oe que
Jow 4 membres do lquips adverse aiont &6 &iminé
tormine i e Joueur et son coéquipier ont &6 6liminés avant d'avoir soumis
leurs adversaires. Les régles applicables sont celles du match par équipe.

EmulationsH)



Match par équipe asg

Cependant, chaque équipe dispose d'un catcheur auquel passer a main ot

pout par
la suite tant T utr équipe. La
lencnnne se lam\me lorsqu'il ne reste qu'une équipe.
Danse a 4

4 catcheurs saffrontent en méme temps sur le ring selon les régles du
chacun pour soi. La rencontre se termine lorsqu'il ne reste qu'un catcheur.
Lorsqu'un catcheur est éliminé apres avoir été soumis ou plaqué, l doit
quitter le ring.

Danse a 3

Ce type de match ressemblo beaucoup & un duel classiqus. 3 catcheurs
Saffontent sur e ring en mémo temps. La rencontre so tormine lorsquo 2
des Gatehours ont été éimins, faisant du troisiéme Is vainqueur.

Match Stable

dentique a la danse a quatre, & 1a diférence que chaque joueur dispose
une i do 4 s, Lrsq' v il son
Sathour quto e g o o o emplace s coque o es
membres d'une méme équi élé élir itch prend fin
Iorsaul ne resta qutun catcheur st I ing f ue ous 168 memeres de
'équipe adverse ont été élimins. Par aileurs, e dernier mombro do
chace éuipe poutosorendahors d ing oy combars s os
autres catohours ou ceux quiilele parvient & trr hors du fng.

Combat Royal

Le Combat Royal est Iun des combats les plus spectacularies du monde
du catch : une renconiro ot seulle chacun pour sol égne et dans loquel i
' est\a ni placages, ni soumissions, ni décompte au sol ! Vous ne pouvez

soient présents sur Ie fing en méme temps.
fes jotant hors du

Siimi ce que
les 30 combatiants mm de!la arietog. Al Indala mm;untve des stat-
i
U aersae, Jo ot g s o vous vt lo (st St ot s
urantequel Vous s resté sur o ig. Lo valnguaur st e cacheur ui
reste sur le ring. Lo Combat Royal vous permet également de sélectionner
des catcheurs pour les 30 emplacements disponibles, s vous Je désirer.
Emulation64.f7




D'AUTRES MATCHS DE
SPECIALITE

De Hardcore Revolution™
des types. qui peuvent
avoir lieu  fout moment. Vous pouvez el Hardcore ou en

Match avec fil barbelé
Nous avons remplacé les cordes par du fil barbelé acéré | Eh oui, ces fils
barbelés sont bien réels ot nsquenl de vous envoyer droit a hopital!
Match en cage d'a

Us Ve asos o pemicr Sacheli a0l réussith gimper hos do b cage,
Iassant en généeal son paiare acverslfevechi sl o ring. N'eopées
pas pouvoir vous en Ve e Ve adveuawu e
Joueur peut activer dans

Combat & m
Lors d'un s mort, ubliez s subités, t usez doforcobru  Tout
en faire usage,

alors préparez-vous & soufrr el e e eckoninrt s
types de matchs Combat & mort ou Demier Homme Debout.

ToRNel

Dans ce mode, les catcheurs s'affrontent lors d'un duel classigue sous

nt
participer au tournoi. Le joueur 1 sélectionne tous les catcheurs. Tous les
Toueurs ae batrant en ulisant les manstios do jou 1

5
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PAY-PEW‘VIEW
moda, vous créez votre PPV de Aa Z Vous pouvez choisir \e nom de la

CONFIGURATION PAY-PER-VIEW

tion du Pay-par-View.

Nom de la rencontre

Utiisez votre manette de jeu pour donner un nom & votrs rencontre

de PPV,

* Utisez lo Stick / manette directionnelle pour choisir un lettr.

« Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner cette

+ Sélectionnez FIN et appuyez sur lo BOUTON A lorsque e rom est
écrit pour revenir au menu d'installation du PPV,

Sélection des matchs

Iy 2 8 emplacements disponibles, que vous pouvez uliser & votre

suivant, choisissez le nombre de joueurs qui participeront, sélectionnez le
match désiré et appuyez sur le BOUTON A. Une fois que vous avez choisi
un type de match, vous pouvez sélectionner les catcheurs qui

partciperont. Appuyez sut o BOUTON B pour annulor 1a sélection et
retourner a I'écran précédent.

Modification du Rin

Vous pouvez personnaliser I'apparence de votre salle de PPV

Stade
Sélectionnez le lieu oi se déroulera le combat.
ing

Eclairage du

effrayante!

Ia salle pour créer une atm

Eclairage de I'entré«
Choisissez la cuulsur do Pctarago do Fantréo sur scéne.

V6 o o cotours oo i,
Emulation64.f7



Définissez I'apparence des tabliers du ring.

Couleur du tapis.

Sélectionnez la couleur des tapis sur les poteaux du ring.
Couleur des poteau:

P chionn:

Couleur des cordes

Pour mettre encore un peu plus d'ambiance!

Panneau 1, 2 e

Sélectionnez les panneaux qui décoreront I'échafaudage.

Une fois vos choix effectués, appuyez sur le BOUTON B pour revenir &
Vécran de configuration PPV.

‘Sauvegardez ensuite vos modifications dans I'écran sauvegarde PPV (vous
ne pourrez pas aller plus loin si vous ne le faites pas.) Puis Sélectionnez
START PPV, Le jeu PPV se chargera et vous pourrez engager le combat.

Charger PPV
Chargez ot jouez & un PPV préalablement
sauvegarde.

Sauvegarder PPV
Sauvegarder la configuration et 'évolution de
votre PPV,

Effacer PPV
Reéinitialiser le PPV.
oe: Vous deve ssugarde vors PP vt decommencer

Commencer PPV

Crest pari

CREER N CATCHEOR

Vous avez Ia possibi créer, modifier, ot sauvegarder un catcheur de
la téte au pied. Envuyez-le ensuite sur le ring pour qu'il fasse ses preuves.
lors des combats de Hardcore Revolution™!




Commandes

Option de sélection /

passer d'une option 2 I'autre HAUT / BAS SUR LA
MANETTE MULTIDIREC-
TIONNELLE

Augmenter / réduire L/R SUR LA MANETTE
MULTIDIRECTIONNELLE

Annuler / élément précédent BOUTON B

Sélectionner / Confirmer BOUTON A

Changer couleur / longueur BOUTON C BAS

Tourner le catcheur vers la droite  BOUTON C DROIT
Tourner le catcheur vers la Gauche BOUTON C GAUCHE

CREER UN CATCHEUR

CREER

Pour accéder au menu Créer pour modifier tous les paramétres physiques
(y compris le texte qui figure sur les vétements).

NOMMER
Pour baptiser votre étalon.

ATTRIBUTS
Pour lui donner tous les attributs désirés : vélocité, hargne.
coups

Pour sélectionner les coups de prédilection de votre catcheur.

PERSONNALITE
Pour sélectionner votre théme musical, les acclamations de la foule.

CARTOUCHE DE SAUVEGARDE
Feur sccide  vits cartoucheda semegardo ofn d'liser s fonctons
de sauvegarde, de chargement ou d'efface:

REINITIALISER
Pour effacer la création en cours.
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CREATION

Sélectionnez Créer et appuyez sur le BOUTON A. Un menu s'affiche avec:
plusieurs fonctions : Corps, Tte, Haut, Bas, Texte, Aléatoire et Effacer.
L'option Aléatore laisse toute latitude & fa.console pour créer e catcheur.
Effacer supprimera toutes les créations non sauvegardées. Les autres
options comportent toutes des sous-options que vous pouvez explorer &
loisi. Sélectionnez une option et appuyez sur le BOUTON A pour faire
apparaltre tous les paramatres que vous pouvez modifier. Sélectionnez
Iune de ces options et appuyez sur le BOUTON A pour valider.

Dans de nombreux cas, vous pouvez choisir des éléments déja existants ou
s s vhnes Pouk cals s colenes G st e 14 s BOTO
exemple, dans
I‘up\lun Matques, vous pouvez sélechanner Masques ou Dessins). Puis,

" si vous le souhaitez.

Corps

Sélectionnez le type de corps, de peau et de couleur de votre choix.
Téte

Choisissez les yeux, le nez, la bouche, les cheveux, la barbe, le masque et
les accessoires de votre futur catcheur!

Haut

ot farfelus!

Choisissez I
bien confortables!
CCONFIGURATION DES COULEURS
Réglez la couleur / o ton de Gertains éléments en appuyant sur le
BOUTON C BAS pour activer la couleur, appuyez sur HAUT ou BAS du
STICK MULTIDIRECTIONNEL pour sélectionner une option de couleur,
puis GAUCHE ou DROITE pour obtenir le ton désiré. Une fois terminé,
appuyez sur le BOUTON B pour revenir au menu. Les options suivantes
offrent plusieurs réglages de couleur:

Teinte

Pour chaiirparn outes s couleurs d Far-en-ci, du bleu ey

mose au mug

sat
Pot e donsit des couleurs,

Luminosité .
Pour éclaircir ou assombrir Iimage. Emulationsii)



AJUSTEMENT DE LA LONGUEUR
Pour ajuster la longueur du maillot et du short de votre catcheur. Appuyez.
deux fois surle BOUTON C BAS pour accéder a I'indicateur de longueur
puis appuyez sur GAUCHE ou DROITE du STICK MULTIDIRECTIONNEL
pour allonger ou raccourcir a volonté.

Texte

Sélectionnez Foption Texte et appuyez sur lo BOUTON A. Choisissoz la

zone de vétement dans laquele vous souhatez que o texto apparaisse ot

appuyez sur le BOUTON A pour atteindre I'éoran d'insertion du texte.

Appuyez sur lo BOUTON A pour accéder & a fenétre dinsertion de 1exle
uis utiisez e stick multidirectionnel pour sélectionner les caracterc

Gésirs of appayes su Io BOUTON A potr confimer voie aholx. U fos

terminé, choisissez LIGNE SUIVANTE et appuyez sur lo BOUTON A. Vous

pouvez choisi Ia couleur du texte en déplagant o curseur sur a barro.

Appuyez surle BOUTON B pour revenir au menu corps

Options

Vous pouvez chosir a tille des caractéres ainsi que leur alignement

(vertica ou horizontal, Appuyez sur lo BOUTON G BAS pour accéder aux

optlns uis ulise o sick mudrectomel pour séloctionner votro

choix. Appuyez sur e BOUTON A pour confirm

ALEATOIRE: Laissez toute latitude & la console pour créer votre catcheur.

EFFAGER: Débarrassez-vous de votre créature ot créez-on uno autre,

NOMMER: Donner un nom ot un prénom do combat  votro géant, ot
méme un surnor

ATTRIBUTS

Vous avez maintenant 36 points 4 affecter a 6 attributs, notés de 1 a 10.

Nous vous recommandons de créer un personnage équilbré, mais rien ne

yous mpéche do rvidier crans atviuts (dsons, a hasard, a
SR

Detmles dégats que vous infligez.
Résistance

Vous rend moins vulnérable aux attaques de faible puissance (coups de
Plad coups de poing).

Mot déplacements, vos blocages, vos esquives votre rapidité.

d'exécution en général

Récupéra

BIElt e kv 4 récupieation st ope s isuse et d¥Si8
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Charisme
Pour vous mettre le public dans la poche.

Tech
Détermine votre efficacité au sol.
COUPS
nest pasle

chclx Sl panate oL e umlsev ot 1 sér do coups exitant
'ECW ou créer ps du

reDermre e st R

POUR EDITER UNE SERIE DE COUPS: Sélectionnez un type de coup et
appuyez surlo BOUTON A pour acoéder & ise de coups. La combinaison
des

POUR CHANGER CETTE COMBINAISON: mettz en sutbrilance la
fenétre des boutons et appuyez sur le BOUTON A pour visualiser les com-
o

sans avoir effectué de changements en appuyant sur le BOUTON B.
Remarque : Les coups sont classés selon les dommages qu'ils infligent, et
chacun dentre eux utilise un certain pourcentage de votre arsenal de
coups, qui ne peut dépasser 100 %.

PERSONNALITE

Votre nouvel enfant terrible devra emprunter certaines caractéristiques
aux atcheurs oxistant. Vous pousez wliser s réactons e a fole, oo
styles de combat, los cris de guerre, les entrées, les voix ou |
grognements de tous les catcheurs de I'ECW.

CARTOUCHE DE SAUVEGARDE

Ici, vous accédez  votre cartouche de sauvegarde pour charger,
sauvegarder ou supprimer l'un des catcheurs que vous avez créés.

REINITIALISATION
Retour & la case départ. Efface toutes les données du mode
"Créer-un-catcheur” et restaure la configuration par défaut.
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SONFIGURATION DES OFTIONS PRINCIPALES: /
E LA MANETTE DI
o nombreuses options. ok |eu iant disponibles, ainsi qu'un écran séparé
pour Ia configuration de la mane
onfiguration des commandes
Pour configurer les commandes a votre convenance!

Sauvegarder les options
Pour sauveg

eau de difficulté
Facile, moyen, diffcil.

Présentations
Pour jouer avec ou sans présentation des catcheurs de IECW.

Récupération
Les catcheurs récupérent en cours de match (ON) ou non (OFF).
Volume des Effets Sonore:

Pour désactiver les effets sonores ou en régler le volume.

Volume Musical
Pour désactiver la musique ou en régler le volume.

Pour choisir les options ADOLESCENT ou NORMAL. Devinez laquelle est
la plus bestiale?
Indicateur de nom

Pour faire apparaitre le nom de votre catcheur (ON) ou non (OFF) ou pour
en faire un indicateur de santé.

Indicateur de dégats
Pour activer (ON) ou désactiver (OFF) cet indicateur.

Indicateur de retel

Pour aciver (ON) ou désactiver (OFP) cot indicateur

Indicateur de
Pour activer (ON) ou ebeacivr (OFF) cet indicateur.

Sang
Les ames sensibles doivent désactiver cette option (OFF).
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