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R ONE PARTIE ‘)
AVEL UNE NOUVELLE V63 CONTROLLER PAK™
Sila machine ost allumie avac une nouvelle NG4 Controllar pak™ & lntdrieur fou
sans fichier de sauvegarde pour FI Pole Position 64), Micran présents en-dessous
apparail et das fichiors de sauvegarde sont automatiquement créés. Les fichiers
] qui permattent de sauvagarder

da son| ux
les données de F1 Pole Pasition B4.

LE POUR LA N64 CONTROLLER PAR™
Guand vous mettez en marche Ia console alors qu'une N64 Controllar pak™ est
insérée, vous pouvez sccéder su contenu de la N64 Controlier pak™ en appuyant
sur lo bouton start.
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Cet écran vous permet de vérifier le contenu de 12 N64 Controller pak™. Vous pouvez
Bussi supprimer les donndes entogistrées. Séloctionnez las donnies que vous sou-
haitez supprimer gn déplagant le houton X en haut et annls &t en prassant Ie bouton
A Les messages “voulez-vous vraiment supprimer” apporaissant &
I'écran, i vous sélectionnez “voulez-vous vraiment supprimer” et que vous pressez le
bouton A, les données sélectionnées disparaissant et le nombre de pages disponibles
restantes est augmenté du nombre de pages correspandant aux données supprimées.

Quand vous mettez la jou en marcha, Ia dima d'ouverture apparait, ot 'bcron titre
apparalt & I fin de cente démo. Appuyez sur le bouton “START" et sélactionnez le
made de jeu choisi pour démarrer la partie.

AMPIONNAT DU MONDE p. 24 CONTRAT p. 32
BATTLE p. 26 RECORD p. 33
CONTRE LA MONTRE p- 27 CONFIGURATION p. 33




Dans ca moda vous pouvez prendre le départ des 16 courses du Grand Prix pour
devenir champion du mando.

Sélectionnaz les letwres & I'side de 13 wuche X ou du
stick multidirectionnel, utilisez la bouton A pour confir-
mer et la bouton B pour annuler. Pour terminer appuyaz
sur le boutan START.

(SELECTION DU PILOTE)
Verstappen / Rosset Benetton Alesi / Berger
Schumacher [ Irvine Forti Badoer / Mantermini
Barrichello / Brundle Panis / Diniz
Hakkinen / Coulthard Fisichella / Lamy

Frentzan / Herbert Kateyama / Salo

Hill/ X

B pilotes supplémentaires sont aussi disponibles pour permettre au jouaur de
pursonnalisor ses courses

Utilisez 1o bouton X ou be stick multidirectionnel pour sélactionnar un pilote de la
liste ci-dessus, el confirmez & I'aide du bouton A.

ATS DE LA COUR
Lécran des résultats apparait & la fin de la course.
Vous pouvez voir 1ous les résultats en vous déplagant
sur Pécran & I'aide des boutons de direction haut/bas.
Appuyez sur le bouten A pour obtanir las points du pilo-
te &t ceux de 'écurie.

5 £
il vous permettent de configurer votre voiture. Yous pouvez changer les
régloges autant de fols que vous le souhaitaz avant de sélactionner la course.

(EEBAI LIBRE)

Vous pouvez vous entrainer en faisant des essais libres. Vous pouvez faire 10
tours, ou appuyer sur START et sélectionner QUITTER pour retourner & I'8cran
de sélection.
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Prenez la dipart pour les qualifications. Aprés 10 tours, la grille da départ ast
miso en place an commengant par le meifleur temps
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Lancez-vous dans une course décisive (vous avez Is possibilit de faire des
réglages de derniére minute avant la course)

Si vous vous lancez dans ln course sans passer par les qualifications, voure voi-
ture sera en dernidre position sur la grille. A I'arrivée, les 6 pramiers pilotes
ebtiennent les points suivants :

lére place = 10 points
2éme place = 6 points
Jbmo place = 4 points
44me place = 3 points
Séme place = 2 points
6éme place = | point
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Les résultats actualisés sont affichés (points des
pilotas, paints du constructaur)

sauvegarder las donndes du jeu. Vous pou-
wer sauvegarder jusqu'd 8 parties.
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SSSVIODE AT TTE

En mode battle vous sélectionnez les piloles et les circuits et vous jousz contre

Fardinateur.

TEMPS COURSE

beau Vous pouvez sélectionner
couvert Fun des 16 circuits

pluie

Vous pouver chaisir la nombre de tours de circuils de la course : de 14 10 tours

Passe & l'écran suivant .

Utilisez le bouton A pour confirmer votre
sélaction,

Utilisaz fe bouton A pour confirmer votre
sélection. Si vous choisissez TOUS, tous les
pilotes sont sélectionnds,

Yoo  sifection oo

Vous pouvez changer les réglages de la voiture & partir de I'dcran de réglages.
Se référer au paragraphe “réglages” p.29 pour les modalités de la configuration \

RESULTATS

Lorsque la course est terminde, I'4cran RESULTATS sppara. Vous pouvez voir
les résultats pour toutes les vaitures sélectionnées en util touches
hautbas. Si vous appuyez sur lo bouton A los options suivantes apparaissant

REESSAYER - passe do I'6cran do réglages & una autre course en consorvant
les mémes conditions.

CHANGER DE COURSE - ratourng & I'écran de sélection de la course.

DUITTER - retourne au menu principal.




En mode CONTRE LA MONTRE vous étes le seul en course pour battre le temps
record.

SELECTION COURSE
Choisissez la caurse et les conditions climatiques. Les autres réglages ne peu-
vent pas éure modifids.

LECTION
Utilisez le bouton A pour confirmer vaire pllote parmi les ilotes proposés.
(REGLAGES DE LA VOITURE)

Vous pouver changer les réglages de la voiture & partir de Fécran de réglage.
So référer au paragraphe « réglages » p. 29 pour les modalités de réglage.

(RES: CONTRE LA MONTRE)
Aprés la fin de la course le temps total pour les 10 tours et le temps du mailleur
tour sont affiché:
Si vous sppuyez sur le bouton A les options suivantes apparaissent :

REESSAYER - passe de I'écran de configuration 4 une autre course en conser-
vant les mémes réglages

CHANGER DE COURSE - retourne & I'écran de sélection de la course

QUITTER - ratourna au menu principal

Suivre la route du stand pour y aceédor
Le passage au stand vous permel dé remplacer
les pneus et les ailerons endommagés ot do refaire
e plein.

uton A et sélectionnez PNEU.

placaz la bouton X (stick multidiractionnel) en haut ou en bas pour sélec-
tionner LISSE ou PLUIE.

3) Déplacez le bouton X & gaucha ou & droite pour sélectionner le type de pneu
A.BCouD.

Ill-";ﬁlﬂ



POUR REFAIRE LE PLEV

1 Utilisez ls bouton A et sélectionnez CARBURANT.

2) Déplacez la bouton X (stick multidiractionnal) & gauche ou & droito pour
sblectionner fe niveau de carburant, Vous pouvez augmenter e niveau d'es-
sence par tranche de 1% en utilisant les boutans L et R

(POUR LANCER LES OPERATIONS)

1) Une fois qua les cpérations au stand on été sélectionnées, choisissez OK.
D Lancez les opérations du stand avec le bouton A.
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e 12 vollure sont mis en place par délaul en lonction de Ia cour-
mouwez les modirier selon vos prélérances.

(QUITTER)
Quitter REGLAGES.

COIRECTION
Choisissez la tésistance do Ia direction

Ve &3 pusition

oie.

la direction ne revient pas & sa position initiale une fois tournde.

Tywe B : /s direction revient Idgérement aprés avoir dté fournde.

T¥me € : aprés ovoir tournd ls direction efle ravient naturellement au centre
«quand vous relchez le bouton X.

Towe B aprds avoir tournd la direction, elie revient au centre quand vous

poussez le bouten X dans fa direction oppesds,

ily @ sept niveaux de duretd de la disoction
SOUPLE L eeeees—— ()R

pneus LISSE [pour temps couvent) et PLUIE (pour l2 plule) existent dans
différents typas, de A4 D.

GOMME
DURE L eeeeee— £ O RE
nion laet 11dstan

e st it
Iy @ trois types de boftes de vitesse :
Automatigue : boire de vitesse automatique, pas de changement do vites-
50,
8 : bofte de vitesse ique mais il ast possible de chan-

ger les vitesses manuellemant.

Ha 8 : bolte de vitesse manuelle, nécessite de changer les vitesses

manuellement.

(RAPPORT DE VITESSES)

ajusto los rapports de vitesse (il y a 7 niveaus)

COURT HAUT
peat [acoliéntion maimale pour is vitesse maximat




FREIN
Ajustez les réglages du freinage (deux sornes) :

Freinage automatique (assuro le freinage pendant la décélération)
Freinage manuel
REPONSE
SOUPLE e — )\
SUSPENSION
SOUPLE S e )1 RE
Dificie do wurner Facile do townar
Faidbes isgoen &4 1104 b-tuvue Fors isaees e the b quses
Ajustent I'sdhérence
VITESSE MAXIMALE FORTE ADHERENCE
DstllcBe o touenar Faci 8¢ waner
Aagments 13 veesse masimale Ridat 1 vitesie maxenale
Adapla le nmpinssann initial.
Vihiculo lo plus léger < 50% > Véhicule le plus lourd
{utilisez les boutons L et R pour affiner e remplissage]
€l sez lo type d' quand vous entrez dans le stand :
[ Pour remplacer les pneus et les ailerons légérement endommagés.
N Pour remplacaer les pnous ot les ailarons rouges ou jaunes.
(UL Pour remplacer les pneus et les ailerons rouges.
(CONTROLE)
Dﬂim:m la type de manetie :

N'utilise pas le stick anslogigue.
mmn GAUCHE l;om flwllell paunell:m contrle analogique de

ératour ot d
POSITION DROITE cem position permet un contrdle analogique de
la direction.
VOLANT Permet d'utiliser un volant analogique et des
pédales.

2 ot sauvegardez jusqu'd 16 réglages différents ;
EMENT Charge los donnéas.

©
‘SADVEGRRDE Sauvegarde les données.




FEAANGEVIEN T AT

$i vous pressez le haut du bouton € vous pouvez
modifier lo type d'affichage.

(PANNEAU 1)
Il vaus donne una carte de |8 course.
EC indique I'écan qui vous sépare de Ia voiture de
téte,
Votre position st indiquée par un paint jaune cli
gnotant sur fa carte.

Ivous donne Tes classements des vaitures de 1 4 7.
A indique I'bcart de temps qui vous sépare defa
voiture qui vous précéde.

8 indique I'écart de temps qui vous sépare do la
voitura qui vous suil.

Vous dtes indiqué en rouge.

Les pilotes qui ont effectud un arrét au stand sont
indiqués en vert.

Les pilotes qui ont effectud deux arrdts au stand
sont indiqués en arange.

TTvous donne fus positions dos doux pilotas do
chaque écurie

(PANNEAU 43
Aucune indication n'est affichée. Course plein
écran
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INDTEATTONS T ECUERSE
VOTRE CLASSEMENT

TABLEAU DE CLASSEMENT

INFORMATIONS

Vous donne les.
informations de course en
temps réel

NIVEAU DE CARBURANT
Une alarme se déclenche quand
le niveau du réservoir passe en
dessous des 10%

INFORMATIONS
AL Indique I'étendue des dommages de
laileron

PNE Indique I'usure des pneus

SUS  Indique I'étendue des dommages de la suspension

FRE  Indique l'usure des freins

VIT  Indique des dommages de la boite de vitesses

ESSENCE La grande barre de gauche représente la jauge
dessence

Note: 5ivous continuez & conduire avec un niveau de dommages
dans lg rouge vous risquez de devoir abandonner Ia course.

Les pidces aulres que les pneus et les ailerons ne pouvent pas étre
rdparées au stand.




COMPTEUR DE TOURS

NOMBRE DE VOITURES
DE LA COURSE TEMPS

“*indique que vous
améliorez votre temps
“+" Indique que vous

n'améliorez pas votre
temps

\ ECART AVEC

LA VOITURE
SUIVANTE

ECART AVEC
LA VOITURE
PRECEDENTE

TACHYMETRE

COMPTEUR

RAPPORT DE
VITESSES

INDICATEUR DE
SURREGIME

INDICATEUR
"ASPIRATION




__CHANGEMENTOE VUEY

Appuyez sur la partie droita du bouton € pour changer de vue,

par défaut. La Rlchy dl ge de la voiture.
Vi AR - I
Vue & partir d'un point plus haut que la vue

proposée par défaut.

Vue & partir d’un point beaucoup plus haut que la vue
proposée par défaut.

" T (VUE DEPUIS UAVANT BE LA VOITURED

7 Vue prise par une caméra situde & avant |
de la voiture. Elle vous permet de ressentir
toute Ia vitesse.

[ K
Vue depuis le sidge du piloto.
Elle vous parmet d'apprécier la course comme si vous y étiez,

DEPUIS LA [A A
ISTALLEE SUR VOITURI
La caméra installée sur |2 voiture vous donne le point de vue TV,

Changez de vue selon les conditions et faites-vous plaisir.

—E L

L mods CONTRAT vaus permet de changer la contrat &'un pilota.

Séloctionnez le pilate en utilisant la touche de direction ou ke stick multidiractionnel de
haut en bas.

Validez votre choix avec le bauton A. Ensuite choisissez le pilote de remplacement.
Sélectionnez I'équipe en utilisant les boutons droite/gauche, pour e pilote tiisez
haut/bas. Aprés avoir sélectionné la pilote de remplacement, confirmez 4 'aide du bou-
ton A. Quand la nouvelie attribution ost faite, utiisez le bouton B pour revenir au menu
du mode de jeu.




[1

Les données des nouveaux contrals pauvent bire souvegardées en quittant I'écron
avae le bouton B. Quand le message “SAUVEGARDER LES RESULTATS™ apparait,
sélectonnez 0UI 1 4nm=

Lo/ messag ~CHARGER LES DONNEES® apparait immédiatemant quand vous
validez I'acran CONTRAT. Sélectionnez OUI pour charger les données anreqistrées.

RECURL

Dans ce mode vous pouvez visualiser los records de tour.
Déplacez-vous & |'side du bauton X ou en actionnant la stick
multidirectionne! de gauche & droite.

Indique e typa ot la résistance de la direction, l@ type do pneus, les réglages des
rapports de vitesse, les réglages des freins, los réglages de la suspension,
los réglages des ailerons. L utilisés par les sont éga:
Imm p:ewnlés

Co mode vous parmat de modifier Fanvironnemant du jou.

NIVERU DE BIFFICULTE CoLUSIoN
FACLILE taibie vitosse de l'oedinatene FACILE grarde
collision ave: ot
NORMAL vitesse nomsie d losdastoss NORMAL marge de marc
v I 2utres Vs,
DIFFICILE grande vitesse 62 Fecdioateu:  DIFFIGILE marge de manosurme minmale pout entser éa
colEi0n #vee 65 avtres viwes

monYI poae AR 0

jeuure i prar et e oalision

DEGATS

DESACTIVE : aucun dégit.

FACILE : pau do 66931s (o niveau des dommeges est diminueé de moité).
ORMAL : dégéts normaux (le standard est do un accident sur 10 tours).

DIFFICILE : hnucoun de dégats (le niveau des dommages est doublé)

ACCIDENT EPU
ACTIVE: jouer en utiisant @ 6 sur les beurios et les plotes.
REEL: 1a course se déroule avec des accidents réafistes, inspirés de |2 saison 56.

'+ aucun accident di au moteur, au chissis, ou au pilote ne se produit

FIGHIER DE SAUVEGARDE

MANUEL : utilise les réglages par défaut quand vous mettez en marche.
AUTOMATIQUE : reprend sutomatiqusmant las donndas quand vous mettez en
marcha.

QUITTER
Quitte I'écran de CONFIGURATION et retourne gu menu.



