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START/Pause Bouton R =+ Braquer 3
Pour ajuster dreite Bouton € gauche:
les réglages de Pour passer de lindicateur
votre engin ou O+ po Braquer st de tours au radar de course
relancer une virer 3 droite B niquement e mode VS
courseenpase. Wl Biraper Batele de trois i quatre

4 gauche jousurs).

Bouton € hautla droite;
Pour changer 'angle de la
caméra.

Bouten € bas:

Pour utiliser les aérofreins.
= Bouton A: Accélerer

Bouten B: Turbo
L Lo turbo peut étre utilisé dans le
B/ 18 b dewxidme tour, Appuyez sur le Bouten B
1 R tcut en mainienant enfoneé Ic Beutsn A,
Bouten Z: Braquer & gauche Yotre vitesse augmantera instantané-
vz ™ Braquer et votre énergie diminuera,
" virer 3 gauche 7

Ge@ T piraper s drsite

b !
®ialis | paje gauche i SGSK multi- Pendant un saut
directiennel:
bt Attaque late- B piroccion
© 7 dnales_ rale droite Fius voas actoenes e
el edon o L, s appeer 1l s 1 sick mokideecticaml
Attaque cyclone [ P12 Vgt ek

@ @ o
(axe gauche) -

Pl ufred T 1, e i 5 B

Attaque cyclone

I +mE R (a0 dreig)




mmnml
Insérez la cartouche,du ku F-Zero X dans
- votre console Nintondo# ut mettez-la
sous tension: Lorsque I'écran titre*
puyez sur START poar aceéder ',
upr(ncip:a
< Utilisex, o stick multﬁlu«lunml'
93 dlulkmnm mode de jeu.
Sur tous les éqnmde:él«ann.ln -
*Botitons START et A serviront toujours # :
sconfirmer vos chole. Appuyez s * .
e m:wsmramumnmm o
N'émn-plip&dmx L,
y A

mﬂ:f-r-

: enzmm"%m*dudu 3 opﬂmpiurl!mn&-\!
; mode Grand Prix. . BATTLE, Je son et la suppression de

partics enregistrées.




Vingt-neuf condyrronts vous défieront sur ce cireult prévu poar joudr on salo,..

“'GHOIX DE EATEGORIE

Avant de vous lancer dars un Grand Prix,
vous deyez choisir un niveau de difficulté
Novice, Standavd ou Expert. Plus le niveau
de difficulté est dlevé, plus les adversaires
sont coridces...!

. GHOIX BE LA com: i

« Vous dever ensuite che ),Yn-; oupes. emm.m vous sont vaﬂ:!t!‘.
comprenant Ehacupeish :mllwl" débutants voudront sirement commencer
par la coupe la phis simple.. " ¥

; phed

¥

Sélectionnez une coupe et un petit des-
o SELECT COURSE criptif du premier circult apparaitra g’
e Bas de P'écran. Appuyez sur le Bouton A

pour passer & 'écran de choix du vehicule.




e 1y i
.30 bolides sont disponibles, maik, au * 3
début, vous ne paurrez faire votre'cholx
. que parmi les six premicrs. Chaque’ augin
a diverses particularités, .
Body (Carrossaric), Boost (Turbo) et Grip
(Tenue de route) Sont notés de A 4 E
< (A étant parfait, E étant le pire) et
-ﬁpunuur Te cité gauche ds Fécran.

-

_NouicE  FwaTmeney 0,

I s'agit de la g«uon de h r£|$hn 5: wfesoedt Un »&hknle
qui a-ur'taux dlevé de résistance S'abimera on cas de crash avec
d'autres engins ou contre’les Tails de skeurite.

Si vous choisissex un bohdu:.y.lntunlunl mvnudehurhn votre
vitesse augmentera dg fagon |mporunte a chaque fois que vous.
enclencherez le tucbn

Un nngin ayant un llﬂwa élevé de temn de route collera littérale-

ment & la “piste dans les Yirages-ou suir les surfaces oounns du ¢lmnt

_vt‘muusg i
SUPPLEMENTAIRES

A chaque fols que vous remportez une

vous'disposez de six “X" cr, pour le qua-

triéfie groupe, il vous faudra attendre
den lwvoir neuf,

véhicules? A vous de le décow




PO |

REGLAGES DY
MOTEUR . .~

Aprés avoir choisi votre bolide, afin de
le persannaliser, vous powver parfaire
#les réglages de son moteur, Yous

pouvez choisir de privilégier I'accélen
ration i Ia vitessé maximale.
Actionnez le stick multidirectionnel
vers |a GAUCHE ou la DROITE pour
bouger la fléche.

POIDS DU
VEHICULE

—1
Appuyer sur le Bouton R ou sur le Bouten

1 pour d
Appurer

ger la couleur de votre engin.
les Boutons C pour e f

ter et I'observer

toutes

P!
coutures.

Tris. iques quicompre

nent hmvp de g«aln Cela permet également des
dEmarrages rapides et facilite les dérapages. Cela ,
THvitera A votre vitesse de dégroitre quand vous traver- [
serez lazone périlicuse. Toutalols, les niveaux de votre
witasse maximale, de votre turbo et de votrg tenue de
mule seroat meins impert:

‘T 3

VITESSE MAXIMALE [, difies votre véhigule pour fes courses rapides qui .

comprennent de nombreuses. lignes droites. La vitesse
max I3 tenue de route augmenteront
oins rapide au démarrage et
e,y

un peu, mais'voi
les dérapages seront diff

Ly 7

Cllaqur. bolide est unlque et o up- és dépendent

2

sa taille et de son poids.

Résistanee

aux choes
Risque de
dommages graves
par des véhicules
lourds

WGGSSE
max,

Tenue  Bra-
de route qu.
Court

Acetlé- Turbo

Bonne Lent Puissant  Bonne

Lourd Mauvaise

Rapide

Faible

Mauvaise  Long

Aucun probléme




- - [= N COMPTEUR D'ENERGIE

aduollement. Quand il

; *Le tomps a0 tour
. -, ¥ appargit britvement
; i chaqu fois.que =

vous pasier Ia ligne *

Présentation. des six darrivie,

meillours pilotes,
§i Pordre, change, les
images changeront

~ igakmiont.

Z) |, Quand vous dliminez
* un rival. vous
obtencz une étoile.
Chaque étoile 3
S recharge lagérement

v - x dériegie: Poir cing
2. étoiles, vous oblenet
‘un engin bonus.
| Nombre de o B
_véhicules 1
kN wi, + westants en - Careé vert = Peloton,
‘ o r\é;em‘ * Carvé blew = En .g'u
cbmmut-mf veprendre la course i
RETRY. Pour recommencer a couse.Yous p..m un

. vihicule..

SETAINGS  Pour véajuster fos rglages do votre nm«m
et recommencer ka-course, Yous perdez un
véhlaute,

QuIt Pour quitfer et retourner & Fécian de

sélection.

EmulationB4.ir



TEMPS DIFFERENWEL
& chaque fois que vous terminex un gour,
'hlmqﬁzmﬂpmdlil WL
;fumlm‘alwc g 5

'est vous qul course, c'est le
hmp!nh-ﬁlt!l%qd 1‘"

' apparaltra,
Appuyer sur le Bouton L pour que le /
r o diflirgatil 7ok wiq..g‘."u'.mrne.
= ‘;?’ 4 »
| - T o

ADVERSAIRES "
de la deuxiéme coursé-en wgw.
. insi que pour Loutes les courges qui lol
repgre vo

g

ﬁ\u‘
. -attention au score. 5i votre adversaire
-~ méne largement au point; vous, deyrez
! chercher un moyen de I'édliminen.

Y y
[ seuer :
b 1 ]
3 de séteflion, chéisisser | gre
ICE pour vous entrainér pour -
.hmﬁhwmhﬁlmﬂr-ﬁ 4 >
coupe de votre chwix, Aprés avolr,  +* iy
Beiameda difue ot coupe.
“chBisisset une course en actionnant I s
e Einl:lm;mmnn.hcnume ! : DEVIL'S FOREST
ouls ¢ TR ¢ ? o

. Les erfging bles pour courir on .
Grand Prix sont égalément dispanibles en PRACTICE. Lors de la course, vous pouver
mettre e PAUSE et changer de véhicule etlou de course. Cest un bon moyen dé trouver
fes meilleurs bolides pour chaque parcours.




5 iyl
Yoicl les régles officielles du Grahd Prix B-Zero X telles qu'elles ont été Ecablies par Ia ,
Direction exécutive des circuits officiel F-L8ro X.Tous les pilates cui veulent participar
| Jau Grand Prix doivent observér senupuleuseinent cay fgles.

gty
15 Régles de base © . A ¥
£ 11 Pour manef 3 bien une coupe, m-dmxﬁmrh--.umquu e,
11 Chag course se court sar tl\m tours. Un classement g&nénl st égabli 4 la fin de ©

o gy
<13 Votre position de départ dlnmira de vatre classement i Varrivée de la e,
e préckdente. Plus vous cermifiez prés de fa premidre place lors d'une cdurse, plus
& loin vous vous trouverer dans la grille de départ de la suivante. Par exemple, si (
yous terminex I de la premidre course, Vous partirez 30" dafis la deuxiéme.

‘14 Un pilote qui termine une course se verra octroyerdes points. La somme de ces:

i . polnts dépend de votre phace'sur 12 ligng d'arsivéf. Sera décaré vainqueur Ie pilots
qui aura accumulé e plus de points augbout courses.
» S

Bl Score total
et classement

BE 'Q-nﬁ six :an;m ont été courues, sF deux pilotes o pht’u-«m-ne ex ®quo
ala premiére place, celui qui est arrivé premier le pll souvent sEra déclaré
' vainqueur. §'il y a un litige pour désigner le vainqueur, celdi qul a le store total le
pl:- i a Flth ‘des six wurm rfmporuﬂ le titre.

Mnudnn oA s Lot i ‘

“$i un engin ne peut plus courir, quitte la, piste ou si son compteur d'um’me et

hoir, le pijote doit ABANDONNER. Son bolide est détruit par h Nrnbm ubmem
les. circults officiels.

21 5i le-pilote choisic RETRY (recommencer 1a course) ou clwtsz tﬂ'rlmss

(changement des réglages) pendant une course, cela est considéré comme un
ABANDON et ra-uuz 2.1 est applicable.

A




R et A Sl b, ol e i LAl e e

‘3¢ Utiliser les véhicules de réserve et faire un nouvel esdi
31 Un pilote engagf,dans une nuplmh&dtd'uﬂllmdnuﬂi:ma
Un pil Iap ne fourra abandonner mmhtmmmnm
 posside des véhicules de réserve,
FXY snnd. ma.untmmm:nipqmmam
by quatre &n mode STANDARD et & trois en mode EXPERT. Un. ﬁ.‘. 4
,.-:gmdummma:hpmnuu force  'abandon ting
3 siunplbl:umuuqﬂn‘amduwkdehmﬁwdl f 3
. terminéd,

I berdlctums
Uutilisation du turbo mmnm.
p.m e premier tour do chague”

slunplbucmduhmleuns
inverse de la course, la Direction «
- 2 i

| mﬂh
. standa t %p;LTﬁ' *

mpy passé mr

Votre engin est Votre engin saute
propulsé en Fair et _en Fair
wotre compteur - .

d'énergic diminue.

Votre engin est
ralenti tempo-




mnmmuuw«mmmtmmrmluuhunuﬁlwlmdmd
"+ Si votre temps est suffisamment bas, vous pmhw\nnﬁr contre |.-m¢u
, des dinhnw-(suﬁ GHOST).

" “GHOIX 'DE LA COURSE EY L1 'EHI‘U“

'Jﬁ-m écran de :ue«.inn.dqu TIHE ATTACK, puls wln caurse et yotig bolide. .

-RESULTATS

Yous obtenez les résultats d'une course”

ks que vous avex parcouru les trais NAME ENTRY
tours, Appuyez sur le Bouton Apour * ABCDEFGHIJ
Lo e gei b b & ot g KLMNOPGRST
wotre temps est supérieur a I'un de pie P .

ceux t dans la liste, vous pouvez ... uvwxy L)

Df234856788

enreglstrer vos initiales.
Tous, I:Lun:lds sant sauyigardés m I
mémairo :

dujeu. &

La vitesse devotre
bolide sublra les effets’ 3
e Palticude sur certains

prises en



i vous participez de*nouyeau d une <+’
course qus vous venez de terminar, un

véhkule fantdme spparaitra.
Ce fantéme est n engin translucide qui

’ ‘retrace votre p:rfurmum précidente.
Mesurez-vous & lui.et essayez d'amiliorer
votre temps. Une méme course péut
accueilli jusqu'a trois fantdmes. Si vous
changez-de parcours, les fantdmes.

disparaitrant. .

wa 00' 02798

a course n'est pas termi vous faut plus de trois minutes pour la
terminer, le fantdme ne sera pas activé.

© Yaus pouver améliorer les pe nces du fantdme méme si trois fantd
apparaissent sur un parcours

: g
sawmnﬁn VA FANTOME

Les performanes du wéhiculg fantamalseront clfatées si vous arréter votre console
“sans sauvegardor. Paur sauvegarder, sélectifnper GHOST SAVE. Alors que trois .
l:nwns vent pirticiper 3 une mhng%m ne pouvez en sauvegarder

m ”*‘m o o

ctionnez GHOST SAVE. Yous devez
indiquer 1] vous souhaiter remplacer Ja -
sauvegarde précédente. Répondez Y Vs
(@g €€ Appuyex sur le Bouton A.

® Quand il y a deux fantdmes ou plus

sur une méme course, le plus rapide sera I
nouveay fantdme.

® Soyez prudent quand vous cffacer d'anciens fantames. Yous p
de vos meilleures performances |

iex déteuire I'une



EERAN DES r;nmlmtwsmmsm nts
 RESUEYATS EN TIME ATTACK. :

- Shlectionnez RECORDS dans TIME ATTACK pour consulter les meillcurs ui&p. de me
course. C'est 13 que vous pouver effacer une course, ou los performances
(pour'effacer toutes les donnies, allez sous nl'nu;:y

Actionnez le,stick mulidirectionnel vers
Ia GAUCHE.ou fa DROITE pour consulter:
les miilleurs temps des autres courses,

t Nlpuyu sir'le Bouton I,podr amder au
mend. Pour effacer s temps ds
parcours, sélectionnez CLEAR m:o]m, e
Sélectionnez GHOST CLEAR pour effacer
les performances des fantdmes sur ce.
parcours. Confirmez vos choix en

i;;uj»( sur e Bouton A.
L :

e




r i s

En oda DEATH RACE, vokre but sst o' iiner 29 bolides wvant qu'ls.ne miums. d
Pousser-les hors de la iste, provoquez des carambolages, laites ce q,u'll faut pour.

u de difficulté

dés dans la mémaire du jeu

t le turbo peut étre utilisé

étaile pour chaque,
| vihicule détrit. Vous
| n'ebtenex rien siun
engin adverse va .
wécrater contre un

ey :
b Lesengin e plisrapides
- peuvent détryire les autres
plus facilement.

* Piloter un véhicule plus lourd
et plus résistant représente
un avantage.

* Regardez souvent derridre

§ e,




i % AT ¢ £ 5} g
' *'En mode VS BATTLE, deux :Hun jougurs petivent s'affroner simultanément, Penet
© quand méme soin d'ay isamment de mahettes... l.n:hal: i:lneung

r Vihicutes se dérgulent tomime pour Ies aatres mades. :

" -REGLAGES DES ORTIONS

vant de commencer une partie ¥§
" BATILE, assurez-vous du réglage de vos
options. Dans OPTIONS, faites Jes
modifications
“nécessaires
avec le stick
multidirec:
tiannel.

VS COMPUTER (2 ov3 JOVEURS)
£ WITH ; quatre véhicul i i tous les modes multijoucurs.
(Les éhicules nan lisés par les joveurs serant dirigés par Pordinatear) ..

V5. §Lor

Sélectionner WITH el..xl vomxbndwmn vous Ialumt vobre futur dans, krmnlm du
hasard, 7]

soinb’ilm-". e et 2
‘u.mmmmlummsmmwmmn_ . Ry
{ DATA CLEAR - : H
‘Effacks toutes les données sauvegardées. ¢
(3.0 il

Reveriez A I'cran da sélection ; i A




L'ECRANEN-VS BATTLE - - e 4
Le'classement du pilbte est indiqué dans’le eoin inférieur.gauche de I'écran de ::;
ur

des joueurs. Daris-tne partie A trois ou quatie joucurs, ppyyex sur le Boulon
passer de ' lnduillur d: tour au radar de course.

| e
CLASSEMENT g :
Comme ¢n Grand Prix, los courses se uewupesur trois tours. Siyn ou deu p-tlnus Mo
abandonnent, celui qui a rendncé Ii)umiu un—;m dernier.

= B
POINTS 2 e 1 véhicules 3 uhl:nlns 4 véhicules

B § -
Quand la coubse st ™ pla 5 points 5 point 5 points

; :ﬁ:’;:‘:’ﬁ‘:ml’“ fr g 0 point 3points 3 points
classement. Ly distribution * 3 0 point | point

des points dépend du
rlombré de, vibicules -,
engagls rh course.

0 point .

’?@f'%” V5 RESULTS :
g TuPlayer 1 S 40| E 7
i _I 2.:Player 2. 3o 0 | }
BrePlayer 3 Qo 0 |
AnPlayer 4 Qort0 |

i vous sélectionnez WITH en VS Computer (pour 2 ou 3 joucurs) dans les
oru(ms les engins contrélés par 'ordinateur obtiendront des paints.

® 51 vous quittez le mode ¥$ sans éteindre la console, vous retrouverez votre total
dos points quand vous reviendrez et relancerez une partic en mode VS.

e
| EmulationB4.fr J



SLOT GAHE - 4
. Dans I'écrani OPTIONS, |I|lellorwkl \'ﬂTbb
Si vous abandannez avant les autres
joueurs, un' jeu de hasard vouf sera pro-
pest. Appuyez sur le Boutor B pour hincer
los rouleaux-et sur lo Bouton A pour ke
arviter. Si vous abiteez trofs images
identiques, voul pauvez faire perdge au
- muru Pun de vos adversaires la
son énergle (tout dépA..Adu
1 'P)mup- d'images que vous tirez),

HANDIEAP

La modification de I'option HANDICKP ¢
(dans ['écran OPTIONS) offre un avantage’ -
au véhicule e plus lent.




