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Pour commencer a jouer

‘wilurmer Minterruptour génaral de ot
neéro dans Ia machine, que
ok (vendu sépasdment) st

ondo G4, que lo pak do jeu est
d& commande sont bien conn

tées, of que

1. Ecran d'accueil

L'écran d'accuod 5'affiche une fois quo la vidéo do démonstration est

rminde. Appuyez sur le bauton Start pour conirdler automatiquernent

résence dun Controber Pak. Sl un Controlier Pak est installé Mécran
joction du ju salfiche

Si aucun Contrallor Pak n'est installé, un messago vous en averti. |l fa
alars Finstaier ot sélectionner ensuite Replace Pak. i vous voulez
ice & jouer sans ke Conroller Pak sélectionnez Stan the Game.

RPN Toutes los donndes saront perduas S veus coupaz
Falimantaton dlectrigue de votre maching elors quisucun

ot installs.

2, Sélection du jeu

Choisissez le mode du jeu auquel vaus voulez jouer av
séiection aves le bouon A

Modes
Combal & 1 OUBS -vorrecerarscsssnen
Combat avec un adversaire Spe—
Combat o0 équipe 4 1 jou
Combat en équipe ave: des Advorsares ...
Batailo poursue ...
| Mode utieur -
Entraine:
Résuit
Opions .
Meru Pak
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Commandes de base

Vous pouvez modifier k réglage ces commandes de base en cours e [eu  parie du mode
Opiions. Les commandes ci-dessous comespandent aux réglages des boulons tels qus s
présentent korsqua o jousur a5t tourné vers Ia droita.

23igne " + * signifie quil faur appuyer sur s deux boutons BN Mama lemps
Wous pouvez utiiser ke bouton G dans 1outes les direc

Commantes de base
Coup de pled/Coup de pied bas (4+ &) Garde
Coup de poing/Coup de poing bas (4+ @) Unkisd pour les batales poursute combats déquipo
Clavier de commande Bouton Start
Déplacoment des caracténes Aftichage dy menu

Manatte ca commands Bouton Z inuiisés

Mouvement do va ol vientiaternl

pm,.munn Rouler en avant/on arriére
B + R (aprés Fapproche) % 4 n'imparto quol bouten plusieurs fois |
|
Rouler sur les cotés
K éplacement 6 mar R plusiauss fois ,
Changoment de position Bascule do téte

ResdouRsbb 7 + wimporte quel bouten phusieurs 1065
Posiion debout ot retabissoment [
G A plusiours fols }

tacuedun siverare oo i

Cplusieurs ol ‘

" Elolgnomentirappractiement Restauration des forces

CetTed C pusiours fois |
Réduction de Ia duréo
R4C.A+CB4C 8 plusiours

ARANMANNANRD
‘ | | 1 mulmmusdir




Ce que vous voyez sur-{'éctan

Durée du round

Comptour de force

Points du combat

Cumul des parties Etape

Compteur de foree |La force diminue chagque fors que ke joveur est atiaint

Lo nom 0t personnages qui combaNlent

Tamps quil roste & pur Sur U (0wnd, Co-Cl 50 16MinG quand i
compleur Marque 2600, (Vous pouvez modiler [ durée du round &
parte du mode Options. Vo P. 31)

Points du combat | Les mirques vorkes Safunent chaque 105 Q4 n Perserage gagne un rourd. Le

Etape L'étape du combat en cours est afichés
Cumul des parties |Le cumul de la duréa 02 loutes les panies jouses

Pour afficher la manu en cours de jeu appuyez sur o bouton Start

Séloctionnez un dlémant avec les ouches 4 du clavier de commande
1 valdez | S4CI0N ave< Ié boulon A

|
| ous pouves ikt s nomere 8 rounds & paniedu mada Optons. or P
.
|

l Continue (Continuer)
Revient au ey,

Reset (Restaurer)
Mot 6 & a partio o ravions s mony princpal

Command List (Liste des commandes)

Asiche uno listo do conmmandes pour s porsonnages on place. La lettre P devant los bautons.
do a liste de commandss signifie * Coup de paing *. la lefire K signise * Goup de pled * &t 1a
letire G * Garde *

ad
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Comment jouer

Régles du jev

Ml Le premier personnage qui & gagné un canain nombre de rounds gagne ke combat.

M Un joueur gagne le found 3i 50n adversaine est jeté hors du ring, ou sl le compleur 6 force de
Fadversaire atteint 2610 dans un dalai donné.

W Un combat ne 5@ emming jamass & egaité. Si 1a duréo du [#u 631 0épasses ou que ks deux
Joueurs 500t KO en méme temps. o gagnant sara siodd en 10nClion des Critérmss dé combal,
Qui comprennent ce qul reste au compleur de force. le nombre de coups pories. la varidl des
twchniques de combat utiizéos. o Fagrossivilé ou la passivild du joueur pandant la malch

Utilisation d'objets

En plus du combat & main nue ardinaire des joux de oombal connus, calul-cl parmet aux

personnages de se munir de divers cbists at obstackes Qs Lrouvent sur 19 Ang POV coince ou
pOrter 005 CoUPS & Padvarsaine, o8 Qui aUPMENts eNCore e Hiveay STaKOIGU du Combal

Rochers, voitures, etc.
Vous pouvez uiser 105 rochers, ks vORUES 0 BUITGS ENGING qui 56 10UYENT sur k0 fing pour
porder des coups sdvires i fadversane. pour I Cemnar el Dloguer Ses Mouvemants.

Murs, piliers, efc.
Veus pouviz usiser 05 murs of les pillers pour faire des sauts an trangle ou bloquor les

mouvements o 'advirsai. A cenaines é1apes ou jeu il y a des espaces Duverts darriéra ks mur
Yous pouvez créer use nouvele aire &

Jou en cassant e mur

Pneus usagés et boites en carfon
Vous pouvez réduire fimpact des coups sur des ples de vieux pnaus ou de boltes de carton.

Eau.
Dos Paques d'eau sur i 50l augmantent fimpact dos coups raqus. Ave des mares d'eau pls
Profonde vous né POUVEZ CEPENCANT PAS fFESLALIEY vOS I0rCes.

1 naonnan
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Combats & un joueur/ Combat avec un-adversaire

En mode combal
mesurar au kigendairo lutiour Ogamy Red. Si vous armivez

contre l'sutre.

1. Sélection du joueur

Sélecsonner Ie persannage de volre chaix &l validez avec I bouton A

2. Sélection de I'étape de combat

En made do combat avec un advorsaro, séoctionn

un joueur (1P Ballle) vous devex vaincre 8 adversalres pour arrver 4 vous.
vaincre Ogams Reifi vous
Meur kutteur. En mode combat aves un adversair (VS Battlo) doux jouours combationt fun

bouton A. Le match co apris Ia vidso do P

Le poueur qui gagne en made de combat & un jousur paut continuer ks
malch suivant. ST pard il peut guand méme continus & jousr S agpuis
sur o bouton Start avant que lo décompto Narive i 260

[TEEIRTY Le jeu peut continuer indéfniment

En moda do combal avec un adversairo, l'écran
maich. A parti de cet affichage appuysz sur e bout
sélection des jeus.

age

' Galrer un dulre joueur dans ke j6u on MG G combal & un joutwr
appuyez sur o bouton Start dune bofte do commanda non aflectée. Lo
du combat peut contnuer A jouor en moce combat 4 un jouour

joueurs s'afficho Al fin du
n B pour pouvolr revenir & fécran de

Emulation

une étape de combat et validez avec ko

6 _.lr_ !



3 L‘ambats en équipe

‘ Combats avec un jouur : Vous participez 4 un combal déquipe & 3 contre 3 contre Fordinateur
Combat en dquips avec des adveraires. © Les oueurs choisissent 3 parsonages pour un

combat d'équipe & 3 contre 3.

1. Sélection des joueurs |

Sélectionnez rois jousurs et validez chaque jousur avec le bouton A

2. Sélection de I'étape de combat -

Sélecionnez une btape de combat et validez avec le bouton A. Le match commance apras |y |
¥iddo e dmansITaton des pETSonnages.

we vous voyez sur I'écran

Durée du round

Compleur de for
Nom du personnage P9 foree:

Nom des membres de
réquipe |
!
Cumul des parties
Comment jover des combats en équipe

équipe se partagen le compteur de force. I est possitie de changer les persannages on cours do

ch. Paur cela |l faut sééectionner ke nouveau persennage avec i boutan L @

méme temps sur les boutons L et R

@ Lo compiour da forca est pas rostaurd quand vous changez les codquipiers.

@ 1 o3t possib jover quavec un nais I8 [ou 56 8078 lerming s qus o
compiewr dé force arrive A 2610

® Un porsonnage remplace no pourta pas combatie & neuveay dans ke méme match

jidor o

\
1
por équipe combal tomgs. Tous les ges duna mime ‘
\
\
\

il ( Emulation6a.fr) |



Batailles poursuites

Vous formez une équipe de poursiile £n BOUIINI Jusou's deux PEISONNages pour combatie les
advorasires. L'abjectf nal est do vaincra Ogami Roif, o lutteur lo plus fort,

1. Sélection des joueurs

Stloctionnaz los parsonnages da votre chaix ot valdez avec la bouton A
| [CZIRPYEIM Vous ne pouvez pas sélectionnar un personnage qus vous
] avez doja vaincu

|.

2, Sélection de I'élape de combat

Sélectionnez une étapa de combal 8l vaidez avec le bouton A Le maich commence agrés la
vitéo de dbmonatration des parsonaages.

i Comment jouer les batailles poursuite

Vous pouvez change les jousurs en & match. Tous Jas. pes. ciune Quips

6 partagant lo compisur de force, Vous peuvez jower sans ajcuter de membies exia & vatre

Gquipe. Il est possibie de changar les personnages an cours da maich. Pour cela i faul

sélectionnar i nouveau personnage avec ke bouton L et valder ke changement en appuyant en

mima temps sur les boutons L el A

@ Lo comptour do forco n'ost pas restauré quand vous changaz les codquipiers.

@ 1 o5t possbia do ne jousr QUAVES LN PErEONNAQS Mais 18 jau sara alors terminé 6bs que ke
compteur de lorce anive & zéco.

@ Un persornage remplace no pourra pas combatire i nowseau dans lo méme malch

Echange des membres d'une é,

Mous ne pauvez pas ajouter plus de daux mambras suppiémentares A ©
GiyA deux membres SuppKMANLAINeS 8l voulaz BOUIB! N NEUVEAL person
aloes 6chBgor un ebeD 06 Féduips pir €6 Aou

juipe mais sl vous avez
8. vous pauvez




Mode Création d'un lutteur

Vious pOUVOE Croor vos PIORFEs PRrSOnnages. et vous entrainar avec eux, ce qul vous pemetira
assimies puSeUS technques de combat. Quand vous serez airives & un cenain nives. vous
pourrer essayer les autres modes

1. Sélection du mode Création d'un lutteur

Sélectionnez le menu avec ke bouton A,

2. Gréation d'un lutteur

Appuyez sur la partie haulbas o clavier do commande pour spécifier un

parsonnage ; appuyez sur ia partie gauche/droile pour séiocionner lo

1ypo.

@ Tapote sur le bouton L pour taira toumer ks parsonnage vers la
gauche ou sur 18 bowlon R paur I faire toumer vers la draite. Appuys
& nouveau sur ko boulon pour mell ke Parsonnage face i vous.

® Appuysz sur o bouton A, Une vaix vous dia "Créer un parsonnag

3. Tapez un nom

Tapoz e HOM G POrsONNIGe GUA VOLS AVOT CT88.

Dépiacez la curseur avec le ciavier de commande, Sélectonnez un peIsannage avec e bouten A
ou annulez un persoAnage ave La boulen B. Tapez un espace avec o touton R ot effacez un
personnage avec o bouton L

Uno fois qua le nom g5t 1apé, sélaciionnez Exi,

Appuysz sut ia partie g ite du clavier de com pour sdect e
Ripondez oui & La demanda do confirmation do la sélectian e! appuyez sur le bouton A pour

0. Si o de us, slies.
Sarom remplacées par ies nouvelies donnéas. S vous ne voulez pas effacer les doanées
eaislantes, S4leClOnTez Un HUVes cOMMBNtaire vids. Ling 103 Gue voUS Bvez SaUvegarsd
sélectionnez Exit

‘Sdlectionnaz lo commentaire qua vous voules charger of valider avee 1o bouon A. Séloctionnez

un acvarsaire dont vous voulez apprentre ia lechnique. Vous vous ballrez 0enlre kil avec un jeu

normal. Si vous gagnez vous aurez acquis de lexpérience ef assimild les lechnigues de cet

advorgaire.

|29(|[ | i
1 il 1




o vatre adversaire s'affiche.

b bouton A pour ensuite acquerlr cate techakue. A

ce moment k. i vous choisissaz uno technique qul comprend Lne commande A Acquise vous

pordoz cetto technique.

® Si vous sélectionnaz una techiiqua avec ke clavier 6o Con
¥0US e powvez sdlectoaner qu

de an appuyant sur le bouton L
# les 18chniquEs. Quiil vous €3t possible d'acquérir.

Technique précédente
Technique sélectionnée et commanda

Technique suivante

Listo des commandes des lochniques
acquises

i vous sélectionnez das techniques avec les boutons de draction en appuyant suf 1 bovion
Start la description de cetie technique s'alliche. Vious pouvez modifier Falfichaga avec ke bouton R
fin disftacer les tachniques dont vous niavez pat besoin. S4iectionnez une lechniqua avec e
clavier da commando o1 validoz avec ko bouton A

Technique & effacer

Techniqua suivante

@ Vous ne pouvez pas eltacer les lechniques de base acquises au sépar
® Si vous effacez une séde do tochniques en parbe la série entidre s'efiace. Si vous ne voulez
pas Fotfacer sélectionnoz Non

Pour commencer le jev principal

Une foe Qe vous aurez acquis de Fexpérlence. vous pourrez pariciper aux Autres modes du jeu.

Passoz & Micran de sélection des jousurs de chacun do ces modes. et appuyez sur le bouton Slart

pour continuer avec le menu Pak. Le nom des parsannages disponiblos dans co Modo est

margué dune étolie. Sélectionnez le personnage oe volre cholx avec le clavier de commande et

validez avec le bouien A

® Vous pouvez touiours apgrendre do nouvelles 1echniguos en vous ertrainant o mode
Ceéation e lulteur A mrme 5 vous avez SUTSAMMANt Texadriance pour Paricper au ju
cans dawires moges.

3
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Entrainement/ﬂésultats/ﬂpﬁans

Ca mode no foncionna que pour un joutur. Il vous permet do vous antralngr aves los techniquos
e 10US 193 POTSOANages.

1. Sélection du joueur

Sélctionnaz le parsonnage &t fadversaire de volre choi et validez
anvoc be bouton A,

2. Sélection de I'étape de combat
Sélctonnaz una $1ape de combat &t validez avec le bouton A. Le maich comm
1060 08 GAMOn¥a%on 065 PEESoRNaGes

Visuaksez les résultals oo chaque catégone
catégorie et validez avec e boulon A.

Statistiques des m leurs temps
Affiche Ios medlours rssultats pour 10ute |3 duréa de jeu
Statistiques du meilleur jeu
Affiche les medleurs lotaux des points oblenus en technique.
Résultats des contre un
l Afficha Ies performances des personnages ul panicpent & un combal

Coc vous porme! de régler les paramétes o jeu, Apouyez sur e cbis
haut'bas du clavier da commande pour S6}CHCANAr UN paramétre ot
appuyaz sur e 66 gauchardione pour 16 moditer. Quand vous avez

iné les réglages sélectionnoz Exit pous rovénis & écran de séiection
| du jou




L

Avet e menu Pak vous pourrer sauvegarder el charger dés données,
copier, eflacer of déplacer des commentaires. Sélectonnes un adtien

Ces opérations ne sant pas disponibles avec les
commentaires du jeu Konany.

Copie

Sélectionne lo commentaire que vous souhallez copier avac le clavier de commande el validez
A lo commentaire dans lequel naitoz copier ko promver

commaentaire ot valicez avec ko bouton A,

de Commande vous 1 pOUVEZ COp que s données

Effacer

Sélectionnez le commentaire guo vous souhaltez effacer ave lo clavier de commande et validez
avec lo bouton A

Les donnies effactes ne pourront pas dire récupérées.

Déplacer
Sitectionaz [0 Commentaire Que vous souhiiter d6Lr avec o clavier do command et
vaiidez equel vous souhai 3

premiar commentaire ot valdaz avec 1 bouten A
[IEEIRTE Avoc une méme bolte do commande vaus ne pouvez copier que 1o donndos
cradas.

Charger

Silectionnaz le commentaire que vous souhaiter charger avec i clavier do commande el valdez

avec e bouton A,
Vous pouves alfcher ko manu Pak en appuyant sur o bouton Start & partida
Pécran de sélection des joueurs da chagu M0do, Le HOM s DErSoNNages
dsponbles pour chag, e
personnage voulu avec le clavier di ‘commande et validez avec le boulon A pour
chargor los donndes e e porsoanage

Sauvegarder

Séiectionnaz 1o commentaire que vous SoURMITez KaUvegarder aves kb cavier d comMana ot
valigaz avec 18 bouton A, Au Messags de confirmation de ia sauvegarde choisissar Oul pour
contirmes la sauvegarde,

Naunloves pas ou ninséraz pas de Controller Pak pendant la sauvegarde au le
ca toutes les

ne n AT
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Les personnages

| ilnuihnnlkﬂ‘tu dllf sei-san combo Dragon rising kick

TEYT i
l'l‘hunder bladc Kick
=T 4B RAEAADIITAB A
Ris ba “ l Ten-ryu-seki
256 | .
I
NBLA [ benn
| Ron ok final_§ m
Frappo B 7 fois A (géplacement du mur
:
LAIREB B4R

m
RIN m m
& B+ A+ Afpeofection bassa)

'mmm

| B (dipiacement du mu

128 B+ A
'Knae explosio ternate elbow JIETeming dosble at
- ++A B 8+ R (déplacemant da mur;
[ ing round com 1083 knucde | Leg
AvRAA ___+B8B «38. R
»+B +BBA +E+AB+A
e knuckio I Lighining trop I8 Doubio uard
«B | « AR +R

' uAAA 2B« R jtépiacamant ou mur

LALRAVR || “BiA

T NPA A | 49B+R




M Les commandes $0nt prévues pour uryjousur piacé de-face

W+ = appuyez sur kas boutons on méme tamps, * = NARPYYRF Pas + clavier dp “m.ngo

T e

3B €As+R «pBB
:
‘ BE 4 A +BiIAB

g —
BHA

= 8- A ipcenenl &)
T

¥BA 0¢85 FERL

Total destruction Return head butt (reversal) Killer head butt

«2BBB €+B+A4R +384+R
Reverse elbow drop  Somersaull body press  Hyper glant swing
BB K B jpendant s da M) ¢ 4 ¥IBR
Cyclone savate kick head lock head lock
€B.A 2B Riviplicement i mun 4+ 8 < A = A (projection bassa)
Break elbow Tombstone piledriver  Achilis'tendon hod feversal
+4B wB:R ¥B+A

‘Dan-ku comba Double turn low kick  Tou-boku [reversal)

+RBE6 4 AN +BA
+5B *3A “B:+AB
Kyu-gan Ippon-zeoi
2B+ A BaAsR
EET 4 B+ R (projection basse) & T8 B+ R (aag.e sukane)
i } BsAB 508 E=33B+R 1|
:
+AB | 2B+ A B
| oulluuﬂ:mlh
4 %4 ¢¢EB & B+ Nadpiacement dy mur) J’B R (anaque suivanie)

KoV m|1m

€ ARA I B+Ra2a  Jless.a




