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La manette de la Nintendo® 64 contient un levier de controle qui utilise un
systéme analogique pour la lecture des angles et de la direction de ses
mouvements. Ce systéme permet d'obtenir un contréle dont la subtilité ‘
dépasse de loin celle d'une manette conventionnelle.

Quand vous mettez la console en marche (ON), prenez soin de bien laisser
le levier de contrdle & sa position neutre sur la manette.

Si le levier de controle est tenu a un certain angle
(comme sur lilustration de gauche) lors de la mise
en marche, cette position deviendra la position
neutre et les jeux utdisant le levier de contrdle ne
fonctionneront pas correctement.

Pour régler la position neutre une fois que ke jeu a
commence, lachez le levier de controle pour lui
permettre de retourner & sa position centrale (comme
sur l'liustration de gauche) et appuyez sur START
tout en maintenant les boutons L e R enfoncés

Le levier de controle est un instrument de précision.

Prenez garde de ne pas renverser de liquides dessus
et ne pas y insérer d'objets étrangers.

RIS ¥

SAARGEMENT

1. Assurez-vous que votre console Nintendo® 64 soit bien éteinte (OFF).

2. Insérez la cartouche de jeu IGGY'S RECKIN' BALLS™ en suivant les
instructions du manuel d'utiiisation.

3. Insérez votre/vos manettefs) de jeu cans les encoches 1a 4 prévues &
cet effet. Remarque: logy’s Reckin' Balls™ est un jeu pour 4 joueurs.
Chaque joueur doit avoir une manette.

4, Si vous souhaitez sauvegarder une partie, insérez un Controller Pak de
Nintendo* 84 (vendu séparément).

5., Allumez la console (Important: veillez & ne pas toucher le levier de

contrdle).

Ce jeu est compatible avec les accessoires Controller Pak et
@ Rumble Pak. Avant d'utiliser les accessoires, veuillez fire
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attentivement les manuels d'instruction des accessoires Controller Pak et
Rumble Pak. Suivez les instructions affichées a I'écran pour savoir lorsque
vous devez insérer ou retirer les accessoires Controller Pak et Rumble Pak.

TP Sl
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Les habitants du paisible reyaume de Cho-Dama ménent une vie trés simple,
dénube d'ennuis el de factures & payer, et ils ont beaucoup de temps libre.
Le royaume de Cho-Dama abrite ¢'énormes siructures mystérieuses, les
Tours sacrées, construites par d'anciennas civilisations. Leur fonction et leur
origine sont inconnues; tout ce que I'on sait, c'est qu'slls sont plutdt
chouettes.

Et voici lggy, notre patit ami malicieux qui n'a qu'une chose en téte: la
course & la destruction! Ces Tours sacrées sont des cibles tentantes pour
Iggy; un peu trop tentantes, méme! Pour que ses bétises destructrices
solant encore plus amusantes, lggy a invité ses meilleurs amis du monde
entier 4 le joindre. Le gang d'lggy, les Reckin' Balls, se compose dé six
personnages rigolos, ayant tous une personnalité et un comportement
différents. Mais iis n'ont qu'une chose en téte: tout détruire!

Craignant la destruction imminente des Tours sacrées par les lggy's Reckin’
Ball", les habitants du royaume de Cho-Dama se rassemblent pour les
proléger. A I'aide de leurs pouvoirs mystiques collectifs, les habitants
sournois installent une pléthore de dangers & I'intédeur des tours afin de
contrecarrer les plans destructeurs des lggy's Reckin’ Balls™,

GRSOBOIEL L3 BAE!

Maintenant que vous étes un membre honoraire des Iggy's Reckin’ Balls™,
votre but est simple: traverser toutes les structures des Tours sacrées et en
détuire le plus possible. Battez le record des membres du gang en
détruisant ke plus de tours possible. Frayez-vous un chemin jusqu’au sommet
pour devenir le nouveay chef du gang!

Bien que votre premier objectif soit simple, i est beaucoup plus difficie de le
{aire sans faute. Vous devez repousser les autres membres de 'équipe
lorsqulils essalent d'atteindre, comme vous, le haut des tours. Utiisez vos
{alents de maniement du grappin et vos power-ups spéciaux pour les
empécher d'avancer. Sur votre chemin, vous rencontrerez également les
habitants de Cho-Dama qui sont furieux de la maniére dont I'équipe traite
leurs Tours sacrées! Battez-les grce a vOs PowWer-ups spéciaux, a des
attaques au grappin, ou utilisez un des nombreux gadgets se trouvan*
dans les tours et pouvant vous aider & doubler vos ennemis et &
gagner du terrain sur vos coéquipiers. 2 &
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A I'écran titre, vous verrez apparaitre les choix suivants: Start (Commencer),
Trainin’ (Entrainement), Options et Load (Chargement).

TRASHIEN (EFFRASNEIAENT
Peaufinez vos talents de course a la destruclion gréce au circuit
d'entrainement de Iggy.

DDTION
O PO IFX VOLUME
Appuyez sur T ou sur ¥ pour mettre une MUNC VOLUME
option en surbrillance, puis appuyez sur e
4 0u sur-=» pour permuter entre les.
configurations. Lorsque vous avez ‘WT“““;; ‘coNFI
terminé, mettez OK en surbrillance
et appuyez sur le BOUTON A.

DIFFICILTY: MEDAMA

SOUND FX - AUGMENTEZ OU BAISSEZ
(EFFETS SONORES) LE VOLUME
MuUsIC - AUGMENTEZ OU
(MUSIQUE) BAISSEZ LE VOLUME
DIFFICULTY - EASY (FACILEYMEDIUM (MOYENY
(DIFFICULTE) HARD [DIFFICILE)
CONTROLLER - CONFIGURATION n°1
(MANETTE) - CONFIGURATION n°2

- CONFIGURATION n°3
OK
Remarque: les options sé sont é disponibl

pendant une partie. Appuyez sur le BOUTON START pour faire
apparaitre l'écran des options lors d'une pause.

LOAD (SNARSRAZTT)

Cet écran vous permet de sauvegarder et de charger des données de jeu.

Vous pouvez sauvegarder vos progrés aprés avoir terminé chaque

championnat (10 tours) ou chaque toumel contre la montre. Suivez les

commandes a I'écran pour sauvegarder et charger des parties. Sélectionnez

un emplacement libre sur lequel vous souhaitez sauvegarder. S'il n'y en a
aucun de libre, vous devrez effacer une partie préalablemant
sauvegardée pour pouvoir sauvegarder la nouvelie.
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Ily a5 MODES DE JEU, supportant de 1 & 4 joueurs. (Le mode Versus (Dusl)
n'est pas disponible & 1 joueur).

RAGE BRYRSS

Ce mode est une course & la destruction jusqu'au sommel. Ramassez des
power-ups, assommez vos adversalres, évitez les habitants de Cho-Dama

et utiisez les gadgets se trouvant dans les tours pour vous aider A franchir la
ligne d'amivée le plus vite possible. Le premier joueur qui termine les circuits
&t réussit & gravir le sommet est déclaré vainqueur et ale plaisir de défoncer
le détonateur pour démolir le décor et les habitants de Cho-Dama en-
dessous de luil Gagnez le maximum de points en évoluant dans les 10 tours
de chaque championnal pour pouvoir brandir la coupe d'or et ainsi gagner le
championnat! Sauvegardez vos progrés sur le Controller Pak.

BATTLE (ANPSYN (BATARLLY

Ca n'est pas une course; ce mode déterming qui est le plus fort dans la
COUrSe aUX POWET-UpS POUr POUVoir vaincre vos adversaires. Chague joveur
a drot 23 coups. Aprés cela, il tombera dans les cubliettes. Il y a de
nombreuses arénes passionnantes que vous ne trouverez que dans ce
mode. Pourrez-vous en sortir vivant 7

Remarque: attention & I'acide sous vos pieds. Si vous le touchez,

vous perdrez une vie!

SRS TREAL POURMAMBNFS

LOL R GRNTRE LA MAORTTRE)

A présent, votre seul adversaire est le chrono. Sauvegardez vos meilleurs
temps sur le Controller Pak,

VERSUS (YEL

Affrontez vos amis. De 2 4 4 joueurs peuvent choisir leur tour préférée ol
aura lieu la course & la destruction.

@A MASR-UR (SOMBEIARSON DE PNGEES)
Choisissez jusqu'a dix lours & partir d'un ou de plusieurs championnal(s)
préalablement terminé(s) pour créer votre propre championnat.
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SOMIAANDES DA DEFAYY
%Y CHOIIECRAN PRECEOENT

SELECTIONNER UN
PERSONNAGE

SORANAANDAD JJ &Y

LACHER
Pﬂ'ﬁ‘ER-iIPSITlIR
(SOUS LA MANETTE) |

LANCER LE
GRAPPIN SAUTER ET
AGRIPPER

200M
AVANT/ARRIERE

MDIIVE);M DU #GUEURI

Remarque: ce n' ast que la Donﬁgurahon par ﬂe!au! (n*1)
Vous pouvez
| présélectionnées dans le menu Options.
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Il y a 8 personnages principaux dans le jeu ayant
chacun différents degrés de maniement du grappin et
cifférents traits de caractére. Quand vous deviendrez
bon, vous pourrez peut-&ire gagner un des nombreux
personnages secrets!

Pour sélectionner un personnage: une sélection de
personnages apparalt sous chaque numéro de joueur

(de 1 &4). Poussez votre levier de controla vers le haut ou vers le bas (ousur le C
A ou C V) de la touche C) pour passer en revue les personnages et choisi celul
que vous souhaitez incarner, Appuyez sur le BOUTON A pour valider votre cholx.
Notez que le méme personnage ne peut pas &tra sélectionné par deux joueurs
différents; choisissez celui avec leque! vous souhaltez jouer. Il est 4 vous et &
personne d'autre! Voicl qui est qui:

é Iggy: Iggy est un Californien insouciant qui ne jure que par ia

" course & la destruction. C'est un jousur trés complet.

P Une des flles des Reckin' Balls, Q-Tee est la meilleur

! O-Tes: ¢ grimpeuse du groupe; elle manie le grappin de maniére
Ible.. Elle n'a pas peur du dange, elle adore la

incroyal
danse et e fun de la course @ la desiruction.

Narlie, pile électrique survoitée, est le nval d'lggy, un
Narlie: petit diable avec queiques horribles surprises sous son
chapeau. Narlie est un grimpeur rapide!

" rapide, belle et fine, Amanda s fraie un chemin jusqu'au
sommet des plates-fomes,
> Concurrent islandals extrémement dangereux aux
m Chatter: MAchoires d'aciar, Chatter n'est peut-étre pas le
* concurrent le plus rapide des Reckin' Balls, mais
il est extrémement agile.
Charfie est le macho du groupe, arborant un horrible
ﬁ Charlie:

; La deuxiéme fille des Reckin' Balls; ¢'est une nana cool
ﬂ Amanda: © dure & cuie qui ne s'en laisse pas conter Musciée,

. Sourire et une chaine en or qui brille. C'est un mec
" miglieux ! l n'est pas trés rapide dans les cdtes,
mals c'est le plus rapide sur les plates-formes.
{ Emulationb4,




Sonny:  penchant pour les plates-formes. Il ne vaut mieux pas gy

Un bon jousur bien équiibré et toujours radieux avec un
@ frotter. Sa présence réchaufe les ctewrs.

Rob-ERT: 06 jeune droide sauveteur veny de I'Oural est fort et encurant,
% " Rob-ERT est Fun des plus rapides dans les cites.

secrets: [y a9 1905 Secrets supplé sont,
allant des imitateurs d'Elvis aux extratemesires « gris », en passant par les
ninjas masqués. Peut-tre pourrez-vous découvrir I'amour d'lggy cachée

Quelque part ?

N7 Evanla Cette libelule vient & votre rescousse lorsque fon vous
‘"ﬂ. i pousse du haut d'une tour; efe vous transporte d'une
tour & l'autre. Qu'Evan soit bénie!

135 DERSOAGED ENTEMITS

Dans Iggy’s Reckin' Balls™, les ennemis principaux sont au nombre de 4.
Chague personnage est doté d'une varisté de personnalités et de coups
spéciaux, en plus de différents types de puissance et de danger.

Les Stomples ont de sérieux probkmes de comportement.

a Stomple: lis s2 déplacent en martelant e sol sans se soucier des
objets ou des personnages qu'ils piétinent. Seul un joveLr
sachant manier ks grappin peut les améter

Ces petites créatures paranoides patrouilient les plates-
formes des tours pour empécher les lggy's Reckin’

Pushie: Balls™ de les envahir. Prenez garde & ce qu'ils ne vous
voient pas: d'un bond et avec un « Wheyal », ils feront
toul pour vous pousser hors de leur plate-formel

& Spike: D2 créatures passives dotdes d'une caractéristique
" mortelle: ils ont des &pines empoisonnées sur leur dos.

Les Stickies sont des personnages gluants dont la

Stickie; [race collante quils laissent derriére eux ralentit les
joueurs. Leurs yeux servent aussi de projectiles
contre des jousurs trop confiants.

(Emulation64fr)
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Collect Goodies: Parsonnage inoffensif sur lequel les joueurs
dolvent se cogner pour gagner des power-ups. Certains Goodies
sont plus difficiles & attraper que d'autres.

Sur les Power-ups: lorsque vous ramassez un Goodle, I'icone power-up
cherchera au hasard les power-ups possibles mais n'en donnera qu'un seul
au joueur. Les joueurs en 3*™ et en 4** places auront plus de chances de
recevoir des power-ups plus utiles.

)

O
o
@

Projectile standard: vous disposez de trois projectiles standard.
Vous en lancez un sur la plate-forme de la tour ol vous vous trouvez.
Le projectile bleu fait le tour de la piate-forme jusqu'a ce qu'll détecte
un ennemi ou un adversaire. Yous pouvez également lancer les
projectiles standard vers le niveau de la plate-forme se trouvant au-
dessus ou en-dessous de vous. Pour ce faire, il vous sufft cle
pousser le levier de contrdle dans la direction désirée lorsque vous:
lirez.

Projectile autoguidé: Plus puissant que le projectile standard,
le projectile autoguidé cherchera et se dirigera automatiquement
vers le jousur le plus proche.

Projectile autoguidé supérieur: Le projectile autoguidé supérieur
est le plus puissant des projectiies. Une fois lancé, il cherche tous
les jousurs en téte de la course. Si vous &tes en téte, il se dirigera
vers le jousur en 2° place.

Invincibilité: Lorsque ce power-up est activé, le joueur est
(temporairement) invincible a tous les dangers. Ses actions

el ses mouvements sont également plus rapides. Si vous utilisez
de maniére stralégique, l'invincibilité peut ax joueurs
de terminer les sections blindées plus rapidement.

Bombe gel: Lorsqu'un joueur active la bombe gel, chaque
adversaire est temporairement enfermé dans un énorme bloc de
glace, Le joueur se déplace alors comme s'il étail sur de la glace.
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‘Commandes inversées: Ca se corse! Lorsque ce power-up est
activé, toutes les commandes des joueurs sont temporairement
inversées! Le bouton haut devient le bouton bas, le gauche devient
le droit, efc. La panique penmet & notre héros de gagner du terrain,

Bombe Jax: Vous cisposez de trols bombes Jax. Vous pouvez
fancer 'une des trois bombes Jax derriére vous sur la plate-forme.
Vous pouvez également “sheoter” dans une bombe Jax en fongant
dessus. La bombe sa déplacera en décrivant des cercles autour de
a plate-forme jusqu'a ce gu'elle délecte un adversaire (vous ne
pouvez faire ceci qu'avec ka bombe Jax). Si une bombe Jax ne
rancontre pas d'adversaire, elle expiosera au bout de 10 secondes,
&jectant de la plate-forme les joueurs qui se trouvent dans le coin.

Bombe rétrécissante: Lorsqu'un joueur active la bombe
rétrécissante, chaque adversaire devient temporairement minuscule.
Ses actions et ses mouvernents sont également ralentis. Mais
attention, les jousurs rétrécis ont Sgalement tendance a se faire aplatic
par leurs adversaires!

Réapprovisionnement de turbo: Lorsque ce power-up est
activé, Il permet au jouelr de réapprovisionner ses qualre turbes.

Heéli-grappin: lorsque ce power-up est activé, le jousur décolle et
prend la place du jousur en deuxiéme position au moment ol il a
&té activé. Pour en lirer meilleur profit, utilisez-le immédiatement
lorsque vous le recevez. Ce power-up ne court pas les russ.

LES TOURS BUY
SHAR P ONNISY

Entout (avec kes trucs secrets), lggy's Reckin’ Balls™ renferme plus de 100 tours
dsmmbfesda‘smmwmnmmmawmmdﬁmywm

Downtown [Le centre ville): Dans les rues colorées
et embrumées du centre ville. Gratte-ciels.
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Candy Lane (Allée du sucre): les joies
du sucre. Bonbons, glagages sur les
pateaux el délicieuses sucreries!

~ The Deep (Les grands fonds de I'océan): les
| profondeurs sombres de 'océan. Des bulles 2 gogo, {
~ un banc de poissans et des coraux.

Soft Sun Bay (La baie ensoleillée}: le soiei
brille, les planches de surf sont sorties
ot la plage est 1. C'est les vacances!

Tektricity (Tektricité): L'époque de la techno. Vous
#tes entouré de plaquettes informatiques, de diodes
&t de nombreux autres appareils techniques.

bois aujourd'hui, vous aJIez slirement vous éclater!
Ebattez-vous dans les broussailles, dorez-vous
4 la lueur de |a lampe tiki.

Funkville: Un monde & la fois bizarre et intrigant.
D'étranges perspectives, des structures défiant la
pesanteur semblent tellement familiéres!
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13D @ADEETD DES TEYRS
lggy’s Reckin' Balis™ contient de nombreux gadgets & llintérieur des tours.
lis sont 1 pour vous aider dans votre course jusqu'au sommet

e

@0@&‘%@

Sauts en hauteur: Permet & un jousur de sauter rés haut et de
dépasser de nombreuses plates-formes de tours ainsi que les
énormes gouffres en un seul bond,

Téléportation magique: Cela permel au joueur de se rendre &
une plate-forme supérieure en une seule action de téléportation.
Cependant, le jousur paut également rencontrer des
changements lors de sa téldportation, telles que les
téléportations chanceuses (Chance Warps). La chance est-elle
de votre coté ?

Ventilateurs: Les ventilateurs envolent de I'ar & intervalies
réguliers, en soufflant vers le haun, vers la gauche ou vers la
droite. Cela permel au jousur d'effectuer un saut qui lui serait
impossible de faire en conditions normales, ou de tomber

4 pic sur la plate-forme en-dessous de Iul. Attention!

Les bonds latéraux: Ce gaciget permet au joueur d'étre projeté
sur les plates-formes des tours & une trés grande vitesse pour
gagner du terrain.

Distributeurs de bulles: Le joueur peut sauter sur le distribuiaur
de bulles pour se faire enfermer dans une bulle qui l'aidera @
atteindre les plus hautes plates-formes des tours.

Les d'Evan: lls vous de vous faire prendre
en slop. Avancez sur le plateau spécial en poussant le joystick
anglogique vers la direction que vous désirez (vers le haut ou vers
le bas), en appuyant sur le bouton de saut (A) et votre salvatrice
Evan descendra sur vous en piqué pour vous emmener dans un
autre endroit et vous faire ainsi gagner du terrain.
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135 DHTEERS UES vOURD

Bashers: Les Bashers sont des marteaux qui se cachent sur le
\  bord des pistes pour réduire les joueurs &n bouillie.

Objets  balancement régulier: Les jousurs coivent anticiper e
| moment o le marteau en 3D frappera le sol. s dorent le dépasser
‘w &N courant pour éviter da se faire assommer sur 1a plate-forme.

Epines: Les épines sont trés dangereuses. Non seulement alies
frappent le joueur lorsque ce demier les effieure, mais elles aiment

* également se cacher sur les plates-formes, attendant que des
Joueurs trop confiants ne s'approchent d'elles, Programmez votre
approche avec précaution!

RLEMETTS DES DLAESD-RORMED
Plates-formes mobles: Les plates-formes mobiles sont difficiles
& apprénender dans la mesure ol elles se déplacent de bas en
<@ naut et de haut en bas irés lentement, obligeant le joueur &
@ attendre jusqua ce qua la piate-forme sot assez basse pour qu'l
puisse utiiiser son grappin.

Plates-formes gluantes: Ces plates-formes gluantes
3 ralentissent considérablement les mouvements du joueur.

Plates-formes verglacées: Le verglas vous empéche de vous
G tenir debout tement. Lorsque vous issez sur ce type
@ de plate-forme, la féte de la glisse commence!
Plates-formes blindées: Les plates-formes équipées de
marquages industriels ant-grappin empéchent le joueur d'utiiser
’ gg&maﬂemmmd'mbmdNemlmpas
re.

GONSRIELD By TYTAYLE
Le jeu est bourré d'astuces, mais vous devez gagner pour qu'elles
soient & vous!
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