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11y a tres longtemps...

Avant le début de la vie, avant la création du monde, trois déesses
descendivent suv le monde chaotique d'hyrule. Lune s'appelait
din, la déesse de la force, Vautrve nayri, la déesse de Ia sagesse et
la derniére farore, la déesse du courage.

Din, de ses puissants bras de flammes, cultiva le sol pour créer
la terre. Nayru parsema sa sagesse sur la teyre pour donner
au monde Uesprit de la loi. L'dme de farore, pleine de richesses,
créa toutes les formes de vie pour le respect de la loi.

 Ges trois prandes déesses regagnérent les cieux, laissant derviére
elles la Triforce sacrée en or. Dés lors, la Triforce fut a lovigine
de la providence d’byrule. Le Heu oil se woﬂunir la Triforce devint
ne r-em sacrée

ste ﬁmd pmfmd "d’bymle, un grand arbre, le gmmi
uel. Les enfants de la forel,
jue kokiri, garcon ou fille, était
anf lun denx. Cehii-ci répondait

i

cavalier apparaissait. Ce gros hontmie tam de noir véty
“regard menacant sur I.lﬂk Puis an se réveillait.

“H6, Link, rtebo:.rﬂfegmud m;jo veut te parler!”

:tu;nbll fr




—_ The Legend of Zelda — Ocarina of Time a

Link, onvrani les yeux, découvrit une fée, floltant dans les airs,
devant lui. Cette fée portait le nom de navi. Elle avait é1é envoyée
pour conduire Link au grand Mojo.

“Ob, navi, te voila de vetour!” dit le grand Mojo “Merci Link d'étre

l‘emr Ton sommeil aii cours des derniéves lunes a dii étre sans
rzlgpcr?ubé par bon nombre de cauchemars. Un climat d'igno-

m?avﬂ se"k’ dans ce monde. Tu las stivement senti. Le lemps

est ven de e lon courage a l'éprenve. Je suis viclime d'une
malédiction. soin de ton aide pour la lever, j'ai besoin dera
Sagesse et de ton courage. Es-tu prét?”

dansTarbre du grand Mojo et leva la malédiction.

ilet }n iucevse dg la decm:ee .Hnntm kmﬁe;fe pj%
a un présage, qu'elle comprendra tout.”

Le grand Mojo donna a Link la pierve ancestrale Iafo'. :
Avant de mourir, le grand Mo_fgﬁﬂ “Cavenir est entre’
Link, tu es courageux.”




“Hhiwde. Elle compte
ser Link pour sasver &
| rayaume.

Ganondm'f

Ce siwistre personnage vient
da désert sitwe dans la partie
ontst d'Hyride. Hl vest le
Triforce.

i '
_ de Gerudo i

. . Tous les trois trasvailient as Ranch
v Low Lo, Iz seul ranch & Hyrule.

i

Ces personnages ressemblant d
des enfants babitent dans la Foré
de Kokiri, Chague Kokiri est

protégé par une fée. Aucnn &
ne pent quitfer la forét sous pei

i la wie, :
pertrelevie compem——gSy)




Darunia Le peuple de Goron®
Ia tite d i e e Ces gens Dabitent dans le Magtgm
:{i Gomf;, }‘Jm:f: SO, de fa Mont, un wolcan en acfivil

SN dans la partie nord d Hyrale, I
; 4 tirewt lewer monrvifure des minéranx
: ue’ils diterrenl du w{qm.

Le gn(::‘gle

esf sl personnage
cilebre et aimé.

it 1 Le,,mpkdmﬂomme
Laprin- | & de Zom mfﬁmﬁf:
Cesge.nut(i R Hapwmméw&u
: : : Hs' vinent sous. I‘m‘m

Ruto.

| Link I
Link babite dans la forét de Kokiri. ™
4| Contrasrement any antres Kokiri,
4 Linkn e:lmtegepwaxﬂsm_ﬁr
. Sa.lm
Salia ;f.’.mk sont |
fonforrs,
Le peuple de Kokldzn'm” el
]
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Inscm: correctement la cartouche L Légende de Zcida
- Ocarina of Time” dans votre Nintendo® et allumez

Ia console en mettant Finterrupteir surla position DN,
Lorsque Iécran titre apparait, appuycz sur START

pour accéder a I'écran de sélectionides fichicrs: Utilisez
le stick multidirectionnel pour sélectionner 'un des »
trois fichicrs sauvegardes, Appuyer sur le Bouton A f plm:
atteindre |'écran Enrcgistrer un nom.

Votre progression dans le jeu est enregistrée dans un
fichicr. Cext inclut les objets que vous avez acquis,
le nombre de cocurs que vous avez recueillis ¢t de don-
jons que vous avez libérés. Sivous quittez le jeu cn
couts de partie, vous poumz reprendre 13, oil ¥OUS VOus
-~ ctes mctt‘.

Les noms ne peuvent pas dépasser huit earactéms
Utilisez le stick multidirectionnel pour sélectionner une
“lettre et appuyez sur le Bouton A pour confirmer.

Appuyez sur le Bouton B pour supprimer un caractére.

Lorsque vous avez terminé, appuyez sur START pour
déplacer le curscur vers FIN. Appuyez sur le Bouton A
pour enregistrer votre nom,

Sur l’ecmn de

a1

dts ﬁchlm,

COTIER, déplacex ie curseur vers le fichier qnc yous
voulez copier et appuyex sur le Bouton A. Sélectionnez
I fichicr dans Icquui vous voulez copxer etgppuyez

mp:er de fichier mrgc) Pour suppnmcr un fichier; procédez de la méme fwm
N'oubliez pas: il estimpossible de récupérer un fichier sup_pp_mé

Ecran de sélection
des fichiers

i Kot s B Anvader
Ecran Euregistrer un som




Sound

Sélectionnez I'un des quatre mdcs suivants:
STEREQ, MONO, CASQUE ou SURRDLNEI. -

_..‘La.qug. e

Sé.lccunnnez Ie modc SWITCH ou
HOLD pour la fonction Viste Z.-

: |orsqi{!: vous appuycz sur [ Bouton Z
¢ _ estirés intéressante pour [es joucurs confirmés.
Lumiére ;
 Ajustez lintensité lumineuse de votre télévisenr pour avoir un

meilleur affichage duj feu, Assurcz-vous de pouvoir dls!mgucr
clairement les quauc l.ﬂveaux d 'om bragc diffe




La fée Navi cst la gardicnne de Link, Navi side et sou-
tient Link tout au long de son aventure. Elle lui donne
des informations fort utiles concernant les faiblesses
de ses cnnemis, par exemple. i Navi vous appelle au
cours du jeu, appuyez sur e Bouton G A pour con-
naitre les informations qu'elle veut vous communiquer. |

Q.eand Link s’approche d'un ennemi ou d'un objet sur it.-quel Navi peut lui donner des
informations, elle vole dans sa direction, Cet ennemi ou objct cst suivi d'une margue
triangulaire. Si vous appuyez sur le Bouton Z, Link regarde dans la dircction de Navi
et l'ennemi ou l'objet est entouré du curseur de convergence. Cette fonction estap-
pelée “Visée 2 Lorsque vous lutiliscz, 'icone représentant Navi apparait dans Fangle
supérieur droit de I'écran. Appuyez sur le Bouton C A pour lirc les conscils de Navi.

Si vous utilisez la fonction Z sur des personnages ou des signes, 'icone représentant
Navi n'apparait pas. Celleci est remplacée par la commande PARLER ou VOIR.

% Appuyez sur Je Bou- : 3 Curseur

wn Z lorsque vous ;
| voyez un ennemi ou 1 de convergence

un ohjet que vous
| vonlez cibler.

| Larsque 2 foncrion Visée Z est?
activee, deux bandes noires
appawsscut, T'une en haut de
I'écran, ] ‘autre en has

Navi appam ,

LLmqu: vous utilisez la fonction Viste Z
| et que l'icdne représentant Navi apparait,
appuyez sur le Bouton C & pnu'r irc lc
 conseils de Navi,
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Cette fonction permet non sculement d’obtenir des informations dela part de Nan,
mais aussi de poursuivre plus facilement votre aventure.

Changement d’angle de vision -

I\Lquut:s
iangulaires

Si vous appuyez sur lé Bouton Z 1 couss de la
partie, vons changes de champ de vision: Celui
se centrera demricre Link. De méme, ¢¢ champ se
déplaccra lentotent pour se situer derriere Link si;
vous n'appuyez sur aucun bouton ou ne totichez
pas nustrcfmulhdu:munm!

laire peut '|pp1r1'irr(‘
prés d'un cnnuul ou d'un

Parler 2 des personnages
(‘.‘lOlgIlt:S (la couleur

Pour parler i des personnages SEMIARISEHIO IV
| €loignés, utilisez a fonction de cetre marque). Cl
© Visée Z. 5i l'individu est en- g

- touré d'une marque, appuyez
= sur le Bouton A pourlui parler.

&7 | Lorsque ¥ous vous servez :

| d'une arme i projectile, ! Bij2 peat yous
utilisez la fonction Visée Z B S donner un conseil.
pour atteindre Pennemi
avee précision.




Energie vitale : Icone Action
ceeur représente lavie | Cette icdne indique | - | Toutes les actions que Link peut
de Link. Link commence. | les actions que accomplir lorsque vaus appuycs sur
la partie ayec trois c@urs. | vous pouvez exécuter ¢ Bouton A ap raissent ici. Si Lm 3
Au fur ct 3 mesore que || avec le Bouton B. ¢ trouve prés d'un personnage, la
vous progressez dans le | La plupart dn temps, commande PARLER apparait. §'il est
jeu, le nombre de ceeurs | elle indique nne épée. 3 cote dune porte, b co
augmente. Lorsque Link EIU‘VRIR Safliche. -
‘est blessé, e nombre - 3 ; g
* de coeurs diminue, TYVVISE . % Ieénes €
4 - Ces ichnes fepresen: |
Compteur . TEe tent les objess courants
de magie : y ; sélectionnés pour les
Ce comptonr !t[k‘éldﬂe . : Boutons C.
la puissance magique
dont Link dispose en-
core. Ce compteur
. apparait uniquement
. lorsque Link'a acquis
Cdeln ms:c

Link lpgmil ici, La fleche jaung

: ction Link regarde nctuellement

Indique le montant en roupies {mon- : i ¢ d'nl vient Link, Appuyez sur
_’.-nml}'mhenue) dont vous disposez. 1 (ON) ou non (OFF) |2 carte,

Wi’»

ce mode, vous né;pouvex i utiliser d‘quct, ni vous déplacer, ni empioyer la fonction

 Visée Z. Cependant, il vous est possible de regarder autour de vous 4 'aide du stick
multldm:monncl Ccm est tris uhie llmquevnus étes dans un donjon ct qu: Yous
voulez nhsmer le terrain qu| Vous. :nmure‘ s




subdivise en quatre écrans dlECltﬂl! (l:ommc lindique fe schéma ci
Appuye: sur le Eouton Zou Rpour passer de 'un @ l'autre.. Appu

Ecran Carle




Le moyen le plus rapide de terniiner la partie est de garder Ie controle de Link
de fagon cffective en toute situation. Essayez de lui faire cffectuer différcnts types
de déplacement au debut de la partie, dans la Forét dg:Knkiri.

Stick multidirectionnel START i Bouton R

Déplacement Accés a Iécran Lever le bouclier
seconduaire

Bouton €

" Boufon CA
Changer de chomp
de vision

Icone Navi

CACY (>
Utiliser des objets

Bouton Z
Visée Z
Attente : :
d'informations 1 Bouton A
Bouton B Ieine Action
Controle de I'épée

Lorsque vous ne pouvez pas e
ter certaines actions. ..

Patfois, vous ne pouvez effectuer
quc certaines actions dans le jeu,
Les icones représcntant les actions
que Link ne peut exceutcr appa-
raissent ennoir et blanc ou bien
ne sont pas affichdes,




* = RE H Lnl!.sez Ic_e stickprincipalemeﬁ_l-_
Stick multidirectionnel Besmrwismnng
Marcher/courir o L
le stick

,4 dans la dmwn qu: Lmk doit
@’ prendre, &

Link' marche on wu:t. scl:m
P'amplitude du déplacement du stick,
Sivous vous trouvez dansune contrée dan
reuse, actionnez Jé stick en douceuf potir que
Link avance lentement, Maintenez Buuton
enfoncé au cours du déplaccmcnr

soiten Imnc"dguc.

Iridirectionnel

SUF un ferrain pr:s:nhmt un certain relicf,
actionnez le stick multidirecionnel dans la direction
 koncem ée et Link sautera (ou gnmpcm} auto-

- _ matiquement. Link ne peut ni sauter, ni grimper
sifa distance cst rop importante.

FILT

- Plonger
Maintenez 1c Bnuron A cntoncc

- Profondeur

de ke plongie t
Nager Plus vous avancez dans Paventure,
Actionnez le stick multidirectionnel Wz S EERGIE NS AT @RI 0

dans la direction 4 prendre. profondeurs importantes.

o



Le bouton A représente I'icine Action. Le texte apparaissant sur
Iicone vous indique l'action que Link peut exécuter, Letexte
change selon l'endroit oil se trouve le héros. Si Piconé n'affiche
aucun texte, essayez d'appeler Na\_jz pour qu'clle vous :hgla

f Descendre ?L e
G’impe" et Sile message " B
' descendre : DESCE;&%RE appa- | Ll
Ultilisez le stick multidirec: rait lorsque vous étes accroché
tionnel pour vous dépface'l"- 4 une falaise ou que yous étés en haut
vers 'échelle et grimper. * | d'une echelle, vous pouvez licher
§ile message DESCENDRE prise .;." Ire ¢n toute sécurité
. apparait, vous pouvez sauter :
sans crainte d.c lcchcllc,

Grimper ﬁ '
Pour gmnper sur un £lé- ¥ ﬁ

* ment imposant, appuyez
vers [¢ haut sur votre stick multidiree-
npnnc] ctsurle Bouton A.

Emulati



Saisir Lancer/Laisser tomber

Saisisscz I'objet en appuyant sur fe Bouton A, Pour le lancer,
appuyez de nouveau sur le Bouton A, Pour lancer unc hombe,
utilisez le stick multidircctionnel pour courir, puis appuyez
sur le Bouton A. Pour laisser tém!scr-
une bombe, appuyez simple- ~ -
ment sur le Bouton A.

R s'affic
dus ¢

appuyez sur le Bouton
A lorsque le message
OUVRIR apparait.

Ermulation64.fr }



Bouton B

Vous pouvez utiliser vom::c'péc de
différentes fa

S

\J
&

Mouvement-horizonta!

B+ @@wm@@ +@

Appuyez trois fois sur le Bonton B pour avoir un troisitme mouvement beaucoup
plus ample.

H+8+0

Porter un W *~_‘1-
goup M

Al

Lt
4

;r .
Tournoiement i
Appuyez sur le Bouton B, puis relichez,

Selon la durée de voure pressionsurle ;
@ Bouton B, la puissance du mouve- Ceci constifue un mo

ment est plus on moins forte, ment de faible Ems
55 .



| Saut d’attaque E + ﬂ

Tandis que vous tencz ['epec
| cnmgin, appuyez sur les
" Boutons Z + A, Vorre

s since dattaque [
Sut d nhque est doblées

Attaque
cn roulade

j _Levez votre bouc!ier 5 :
i Appuyez su_r e Boumn R pour| 1e\fer vam hnudler.

Désignez un ennemi avec [a foncnon \"lscc £

pour avoir I'avantage.

1 Vous ne perdrez pas de vue votre ennemi.
2, Vous pourrez le garder & bonne distance ou

vous en approcher.
3. Vosattaques scront plus précises.



En guidant Link au cours de son aventure, yous trouverez divers objets.
Pour en utiliser un, vous devez Faffecter a l'un des Boutons C.

Voici quelques objets que vous potvez affecter ——— Fleche magigue §
aux Boutons C. ., " Vous pouvez I'nfiliser uni-

: quement lorsque [e comp--
teur de magic est vide.

Bouteilles ; ; i i types de magic. Mais, si
Ceci'correspond : ; ; b le compteur de magle est
au nombr de R vide, cela wous scra im-
bouteilles se trow- | [ = - i possible.
vant dais votre |-
_ mventaie.

ey Ce sont des objets que vous avez acquis i u suite d'événements. Vous pnu!e -
: en échanger quelques-uns au €ours de vofre aventure, Les objets qui apparais:
sent sur cet écran changent au fur et 3 mesure de votee progression dans le jeik

le stick multidirectionnel pour placer votre curseur sur Iobjet que vous voulez u
¢t appuyez sur les Boutons C. L'objet est alors affecté. . Lo

Dans ce jeu, vous yerrez grandlr Link. Certains objets ne peuvent tire utilisés par
Link que dans son enfance ou qu'al'sge: adulte. Lﬁ obu:s dont vous ne ppuvez pas
Yous servir sont en noir et blanc.: :

Affecter ce demige ©

Placez le curseur .
- sur Pobjet desire. i I'un des Tourans G

Emulation64.fr |



accompagnés d'un nombre. L lmqlic Yous tr I quaniite m
antorisée, ce nombre devient wert, Pau: certains obms, le noml:n:
£tre augmente,

Bi!u an III.nt: enfunr]

ez ce lance-plerre povr tiret'surides ennemis ou'ﬂeg'ogﬁ;;s Eloignés.

; ENfuintesiez e Bovton C enfoncé pour -obterix yn gros plan'sur lés mains

de Link. Sélectionnez la cible avec le stick multidirectionnel et relﬁchcr
- I Boutan G pour tirer, Si vous utilisez la fonction Visée Z avant le tir,

o vous aug,mcntcz considérablement = "

" votre précision. §i vous appuyez N

: 'seulement sur le Bouton C, vous pou g\/
b  ¥ez accéder an Lance-Pierre sans tirer. ’

Procurez-vous des graines Ma}e pou,

avoir dcs munitions, ) :

Boomerang ;

Si vous le lancez, il revient! Le Boomerang peut vous petmeltze
d’assommer ou dc vaincre des ennemis. Utilisez la fonction Visée Z
pour une plus grande précision, Certains ennemis ne p:u\'mt i

: éue vaincus qu'avec un Boommng




Noix Mojo
Lancez une Noix] Mc}n sur le sol et un rayon lumineux intense apparai
Y05 enne {La Noix Mojo ne peut pas
assommicr tous. Il:s cnnemis). Vous mouvercz des Noix Mojos un peu
partont dans le jeu.

Ocarina of Time Ocarina des Fées
Jouez de P'ocarina 4 certains moments ::"“““ P‘“’?i?“ !
v - 17 e o e3 memes eles gue
pour faire survenit d&f éléments parti POcarins of Time,
culiers, Grice a I'ocarina, vous pouvez mais disparait unc fois
également Bre téléporte. que vous Tavez reu.

‘Monode de Vérité :
Déterminez si les murs sont réels grice au Monocle. Lutilisation de ¢
objet consomme des points de magie.

‘Bombe : 4

Avec elle, blessez vos enniemis et détruisez les murs. Attention 4 ne pas
vous trouver trop prés du souffle qu'ellé provoque, sinon vous serex
touché, Ces bombes explosent environ quatre secondes apres que vous
les avez ramassées.

Missile

Posez-le 4 vos pieds. Il commencera  rouler de lui-méme. 8'if touche
un objet ou roule pendant un certain temps sans rencontrer d' abslac[c,y
il explose. Dés qu'il commence 4 rouler, vous ne le contrdlez plus.

Haricot Magigue
Placez les Haricots en divers éndroits et ils pousseront peut-éire.
La fonction Visce Z est tres pratique pour choisir un cadroit oi pla_lnh%

un Haricot. ¢
k)

| Emulation6d.fr 1



Arcdes Fées IETUTETITES

Tirez sur vos cnnemis ou sur les loguets avee Fare. 11 fnnmou.ne ton:uue
le Lance-Pierre. Au fur et 2 mesure de volre progression: dans le jeu,
Yous tronverez frois ﬂn‘:chcs magiques, chacune ayantun eftet d:ﬂ'ér.ent

Fire Arrow

[Flache de few)

vous fait consommer des pmﬂf\ de ]‘ﬂ‘l}.,l\.
tournoiements mi,.l(;uh d: Vo

LT {link adulte)

Un crochet se trouve & P'une des extrémités d'une chaine extensiblc
pouvant saisir certains objets, Celleci vous ¢st utile lorsque vous
essayez d'atteindre des lieux difficiles d'acees. Un point rouge marque
la distance que vous pouvez parconrir. Le Grappin peut également, *
étre utilisé comme une arnie {meme sous 'can}. Sivous rema:qudz. un
point rouge quand vous vals cn servez, cela signifie =

que votre cible est i proximité. Au for et & mesure

de votre progression dans le jeu, vous pouver a||o|‘|g£f
votre chaine.

Missse tles Titans BT nde]

Déplacez des éléments de grande taille ou activez un loquet rouillé avec ¢

ce marteau. Yous pouvez également I'utiliser comme une agme, i
[ f : e




T

Quelque part dans Hyrule se taines aux fées pui Clest 3’
que vous pouvez apprendre trois différents sorts de magic. Lorsque yous rencontrez
une fée puissante, le compteur de magie vous indique, dans Fangle supérieur gauche de
Péeran, e nombre de points de magie done vous disposez encore. Vous devez posséder
‘le nombre de points nécessaires pour utiliser de la magie.

{Feu de Din a»

Un manteau de feu enveloppe le corps de Link comme une protection;
Il est utile lorsque yous étes encerclé par un grand nombre d’ennemis,

Vent de Ferore @D

Le Vent de Farore enveloppe le corps de Link d'une lumiére verte et
I'endroit ot vous I'utiliscz pour la premiére fois cst paramétré comme un
point de téléportation. Si vous utiliscz de nouveau la magic cn un licu
différent, vous pourrez revenir au point de téléportation initial. Sélec:
tionnez “Annuler le point de téléportation” pour en fiver un nouveau,

{Amour de Noyrw' (EETD

Une lumiére bleue entoure Link, le proté;e:ut de toute ngmsmn
Ellc disparait apres quelques instants, -

Pour sugmenter'lc nombre de vos points de magie, trouvez de la magie sur vos enneni§
vaincus ou cherchez-en sous les pots ct dans les ' ;
buissons. Vous pouvez également consommer dc la
potion verte que vousachetez dans les bourigques.
Il existe de grandes et de petites fioles magiques.
Les premiéres vous permettent de récupérer tous
vos points dc magic. D'aprés la rumcur, il éxisterait
un endroit dans Hyrule oii vous pcummdo‘nblcr

@ vos points de magie...



‘Bouteille vide S
Les bouteilles peuvent contenir des potions, di lait ou d'autres éléments
importants, Vous pouvez les utiliser chagque fols qut vous e avez, hesom.

Vous pouvcz récupérer des pomls devie -
ct de magie en bovantdes . potions.. -

les boutiques, mm‘ il vons £1m: pnsséder
une boutcille @i&

-."J

Rcsla\u': tous.; - Restanre |em,-hmm tous

vos points e | yos points de  vos points

magic. vie. devic etde
m§¢

Les objets qui apparaissent dans langlc mfi:mnr droit de l'écran dc sélectwn ides
objets sont des objets événementiels. Lluhsez-les en'certains licux on munm-lts
i certaing personnages au cours de vot aventure, Ces ah;m pcuvcutm pmm

avee les Boutons C.

Le masque est un objet evén
masque auprés de [a boutique ayx masques joyeux
sur Ic marché du Chiteaw'd! Hym!a Vendeze 4
quelqu'un qui en a besoin et vous pourrez avoir un
masque différent. Continuez i procéder ainsi tout
au long de votre aventure ct vous détiendrez pent-
étre quelque chose d'intéressant i la fin!




Cet écran vous presente tous les articles avec lesquels vous pouvez vous équiper.
Actionnez le stick multiditectionnel vers I'objet désiré et appuyez sur le Bouton A
pour le sélectionner. Les articles que vous ne pouvez pas choisir apparaisscnt cn
noir et blanc. ;

Equiper avec

articles obtenus ici
Leur taille peut f
s'agrandir au fur et SSEES : Vétemeats
4 mesure de votre v
progression dans le §




Les épées apparaissent dans
I'ordre croissant de leur pulsmncc.
de gauche i droite. A
iy
Link doit1a Iég
trowver. o daire se frodve
-+ dans e Temple pourp Em gmér

Boucliers

Le bouclier protege Link contre
les attaques de s¢s eanemis,

4

Les bnucl.lfzrs.ﬂpl.maissent dap.f_ o "E:w%f
P'ordre croissantide leur pouvoir |, * R 7
défensif, de @lldic a droite. i ol umpln. Bag- - Eevsoldats hylien
: ; clier st fhit de Punliseny
i E bois eta'citpas - Ilesterds risistant.  les attaques
résistant. spéciales,

Vétements

Les tuniques de Goron et de
Zora peuvent étre achetées

dans les boutiques, mais elles LI &w 28 7{‘7::'

sont trés chéres. o?m 0 deGoron) . - delor) .

" Link commence ik ne cnsint pas - Elle permer de
Iejew ¢n portant  les chialeurs intda- mmrsousl‘ﬂ

5 En;;\xa pcmdte

centd watgue, - doey llhpm:

Dans certains donjons, Link

peut avoir besoin de changer I -
souvent de bottes. Les Iron - I "’f.:ﬂ‘::"
¢t Hover Boats sont cachés dans g _ | de oltige)
les coffres au trésor, Ce sont les Ultilisez-des Marches sur Teat
; chapssuires que marcheran fond  avec cellesci
Link pone du Lac Hylis, - i

hahituellement.

| Emulationfd.fr §



Cet écran vous indique les objets que vous avéz récupérés, ainsi que les airs d'ocarina
qUe YOUS avez appris.

Ohjet spécil

Les objets utiles que + Ceci représente le nombie de cacurs que vous avez récu-

VOUS IVeZ TéCupéres pérés jusqu’i présent. Dés que vous avez obtenu quatre
- apparuissent ici. — cocurs supplémentai-
; res, votre énergic

: - 4o \'mk sugmcntr d'un.

Skultula dor d i : |
Le nombre de i il i 1
Skultulas dor A

apparaitici. :
: ) i
pod gy : Aidez los six sage
. i " | obtenir ces médaillons. J
LLes airs que vous avez Rassemblez-les tous
mémorisés apparais- pour lutter contre Pen-

sent ici sous forme de nemi final.

nofes.

: . | y Pierres sacrées
i Score musical ; ‘Larsque vous trouvez ces pierres et
“ Le score musical de I'air sélectionné est affiché ici. I'Ocarina of Time, vous pouvcz ouvric

., laporte qui méne au Royaume Sacré.

¥ 5 5 AR
Au début, votre énergic vitale est constituce de trois
ceeurs, Celleci augmente progressivement au fur

et @ mesure que vous gagnez des boites de cosurs.,
Vous obtenez ces dcmwm en combattant Jes maitres
des donjons. Vous également des cocurs

Boits
du ceours

répartis un peit partout dans H)'rule “Pour quatre cacurs
trouvés, votre énergic vitale augmente d!
peut pas dépasser 20 cocurs. g

Augmentez votre energic Vit
en rassemblant des cocnrs,




Certaines choses sc produiscnt lorsque vous jouez des airs
d'ocarina. Utilisez les Boutons’ Gpour activer I'ocanina,
Jouez-en en app sur 'un desB € et le Bouton A.

Vous pouvez apprendre 12 airs par Fi de différents

personniges. Lorsquc vous apprenez un nouvel air, le score

musical apparait a I'¢eran. Sl vous appuyez sur les boutons cor-
spondants; 'air est enregistré. Il sur l’cmn

du'niveau de progression de la quile.

Pour jouer de Pocarina, assurez-vous
d'abord qu'il est paramétré sur i
des Boutons C. Lorsque Link tient
Vocarina, appuyez sur les Boutons A
et C pour jouer. Pour arréter, appuyez
sur le Bouton B,



1l existe deux types d'éeran affichant une carte : Iécran pour les cartes des donjons et
celui pour les cartes des plaines. :

; ! 5]

Au début, 'écran est vierge.
La carte sc forme progressivement
,au fur et d mesure que vous visitez
 des lieux au cours de la partie.

e curseur et pointe sur le nom du licw; 81 quel
clignote sur {a carte, Link doit s¢ rendre & cet en

S i
Lorsque vous vous trouvez dans un donjon et si vous accédez & l'écran Carte,
vous pouvez voir une carte se compléter progressivement au fur ct i mesure de votre

ploration. Les donjons sont tres complexes ; d votre carte,

Niveaux

du donjon . ;
Iéc m}mg:;lde niwaufn i g By

ans le donjon appar. .
surle cité gauche de A i
'ecran. Lonsue vous
séfectionner le nivern gk Sl Carte du donjon
souhnite aves be enr-,
seur, le plan dewilléde s carles que vous
Cc nivean apparait sur i obtenez saffichent ici,
Ie ebite droat de 'ecran, :
Licdne représentant
Link indigue le niveas
Ol ¥OUS VOUS [ToLveE
actuellement, Licdne . ot 3 ‘
représentant un crdne ) Fes collres au trésor

Nom du donjon

e le maitre (vous T sont Fepresentes par uin
et i e erd
pour gue ectte ichne: Le celne indique lem:  rouge, cela signifie que
apperaisse). lacement du maitre du le coffre a3 pas encorc

E1€ puvert, |




8i vous voulez ramener la paix & Hyrule, vous devez traverser des donjons. Chaque-
donjon a son propre maitre. Pour quitter un donjon, vous devez vaincre'son maif

boussoles, par exempl

it les pidoes que vous dver visitées:

La boussole vous indique ot se

wrouvent les coflres au résor,

ainsi que le maitre du donjon
'frepréscnté par un crine),

Unlisez les petites clés pour ousrir les portes
vertonillées. Le nombre de petites clés dahs voure
inventaire apparait sur ltmn de jeu. Une fois que
vous avez:

utilisé une de ccs cles, elle d:spamt Vous ne pﬁu\cz i

les utiliser que dans les sections de donjon oit vous
les avez trouvees. Il existe eégalement des portes sans
recour qui ne s'ouvrent qu'aprés la résolution de
L'énigme de la pibee correspondante..

Les petites clés n’apparaissent pas dans les donjons
que vous ave visités au déhur de la partie!

B

Les coffres au trésor one diffé rcrmes mlle_s I.es plus gmi(enfermntdes ;nmsnn

pleces de cxdumw emm endroit ol
s vous trouvez, Tant que vous n'aver g:n_‘[a carte, vous pquns i

'__'G_i du maitre
Vous avez besoin de certe
¢lé pour ouyrir [ poree!

de la pitce oil e cache le

- mmtre

orubre de
petites dés

Position actuelle de Link
La fleche jaune indigue voire
position setuelle et 1a divection
Ve Jﬂautllc\ous £1ics tonrne,
La marque rovge représeace a

-porte par Laquelle vous étes
entré. Appuyer sut le
Bouron{ nuramm
I carte {O
ba desscti

Ernuldtlonbtl fr



Lnrsquc vous étes blcwé, I'énergie vitale qui apparait dans
]angle supérienr gauche de 'écran diminue. Lorsque vous
R avez plus de ceur, votre partic est finie. Dans ce cas, 'écran
suivant apparait. Utilisez le stick multidirectionnél pour
sélectionner 'option désirée et appuyez sur le Bouton A pour
confirmer,

Would you Like to Save? Yes/No

Lorsque votre partie est terminée, vous avez la possibilité
d'enregistrer ce que vous avez déji fait. Sélectionnez YES e,
pour enregistrer ou NO pour sortir ct revenir 4 'écran titre.

Would you Like 1o Continue? Yes/No

51 vous sélectionnez YES, yous commencerez au début du
donjon actiel. Sélectionnicz NO pour revenir a I'écran

titre. Vous mouvcrez ci-dessous les lieux ol vous puumz e
reprendre le jeu si votre partie est terminée, :

§t votre frariie se ferneine...
Dins une plaine (Link enf

Votre frartic reprrendra..,
Das la maison de Link.

Hors d'un donjon (Link adulte) Aw Temple du Temps,
Dans un donjon A Pentrde du donjon.
Lorsque vons chaisissex Faption “continue’

olre diergic il comprend que rois coenrs pleins.

@
§i vous voulez quitter une partie en cours d’ayenture, assurex-vous de sauvegardcr

d'abord tout ce que vous avez fait, Eteignez votre console (interrupteur sur OFF)
lorsque Ien:cg:sntrncm est terming: ;.

SI VOUS SAUVEGARDEZ ET OUITIEI
LA PARTIE EN COURS D"AVENTURE,
LE NOMBRE DE CCEURS DANS VOTRE

ENERG?E VITALE EST ENREGISTRE.




