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La manette de jeu
Nintendo 64

Pour jouer & Magical Tetris Challenge™, nous te
recommandons de tenir ta manette comme indiqué sur
lllustration. De cette facon, tu pourras manipuler
alsément la manette multidirectionnelle avec ton pouce
gauche. Tu pourras te servir de ton pouce droit pour
accéder facilement aux boutons A, B et C.

Branchement de la manette de jeu N64”
Pour jouer & I'un dles mades Un joueur, branche une manette dans
la prise de connexion 1 de la manette de jeu située a I'avant de la
console, Pour les parties en mode Deux joueurs, branche une
seconde manette dans la prise de connexion 2. Dans les parties &
deux joueurs, le joueur 1 utilisera la manette de jeu branchée dans
la prise de connexion 1 et le joueur 2 celle branchée dans la prise
de connexion 2. Si tu souhaites modifier le branchement en cours
de partie, éteins la console (OFF), effectue tes changements de
branchement de manettes de jeu, puis rallume la consale (ON) pour
reprendre ta partie.
Tu dois utiliser deux manettes de jeu
pour peuvoir jouer en made Deux
joueurs.

Rumble Pak

Magical Tetris Challenge™ est compatible

avec |'accessoire Rumble Pak. Avant de l'utiliser, s attentivement la
notice d'instructions de I'accessoire Rumble Pak, Assure-toi que la
console est éteinte (OFF) avant d'insérer le Rumble Pak.
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Les commandes
‘ Dans Magical Tetris Challenge™, tu peux déplacer les piéces 3
} I'aide de la manette muitidirectionnelle, et les faire pivoter au
moyen des boutons A et B de ta manette de jeu. Le stick
| multidirectionnel, et les boutons L, R et Z ne sont pas utilisés dans.
e jeu.
] Tu Wrouveras ci-dessous les commandes par défaut. Tu peux
I aisément modifier toutes les commandes dans le menu Options.
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L'histoire
Par une belle journée d'été, Donald
péchait au bord de sa riviére
préférée. Sentant que sa ligne tirait,
Donald la remonta rapidement.
Imagine sa surprise, lorsque, au lieu
d'un gros poisson, il s'apercut qu'il
avait attrapé une pierre précieuse
violette resplendissante. Donald
savait que son ami Mickey serait
capable de I'éclairer sur la nature de
I'objet, et il se précipita donc
jusqu’a chez lui pour le lui montrer.
Lorsque Donald montra la pierre a
Mickey, tous deux furent surpris de
constater qu'ils n'avaient jamais
rien vu de semblable. Quels secrets
cette mystérieuse pierre pouvait-elle
donc cacher ?



Les personnages
Dans le mode Histoire Un joueur, tu peux choisir d'incamer I'un de
tes quatre ges Disney préférés. Chaque méne
4 une conclusion différente, alors essaye-les tous! Uhistoire prendra
un tour différent en fonction du personnage cholsi. (lls ont tous la
méme méthode d'attaque.)
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Voici quelques-uns des méchants que tu devras affronter pour
terminer la partie. Tu ne peux pas choisir d'incarner I'un de ces

trois personnages.
Lafouine Grand Loup
Lakuie est Ve des disciphes e Pt Cest également un discple de Pat
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un pes b, A de Grand Lougs i sssaz douk  Magical et e sera un
cherche &3 empases de la patrre. el sérieu pour Mickey et e sutses.
mystriense de Donat.

Pat Hibulaire
Un reiichan gui ne cesse de masigancer de
‘vilains projets. On disatt qu'l prégare emcone ’
un mauvals coup, #0¢ de Lafosine et de.
Geand Loug. Son tabent daos Magical Tetis



s magmE
@ Fentire datfichage de la

piéce seivante:

ecigan n prechsine g qi jeae: 1 e (g e

e Enersio mayise
seealchee e, Tiwge e e draten ks
Otineco e oy g e o o

e ks % s e

ol ey g e ) Ebdiments:
s en e s s e g e ncmkss g pcrs
vt e sace cmvoptes dim Fave
s e poiees b,
0 scores @ Parsonnages:
e o i o Ur e T
ok U o] e o Do 3 8020
@ Zone de stockage des.
pibces dobstac: ¥
evei eviepe Ies pivces o ranghes
Fcbntace of b conteghces. ettt 4 oot e
e mai

A




Commencer

2w

a jouer
Appuie sur le bouton Start de
I"écran titre pour faire apparaitre
I'écran de sélection de mode,
Appuie sur le bouton A pour choisir le type de partie auguel tu
aimerais jouer. Tu peux modifier les réglages du jeu dans I'écran
Options.

Sélection de mode

Il s'agit d'une partie de Tetris en face a face ol les joueurs
s'affrontent ou se mesurent & 'ordinateur. Les joueurs envoient des
pibces d'obstacle & leurs adversaires en fonction du nombre de
rangées effacées en une fois. Plus tu élimines de rangées, plus les
pibces d'obstacle deviennent grosses.

Mode Tetris illimité
Tetris Standard ou Magical Tetris sans le mode Histoire.

Mode Up/down Tetris (Tetris inversé)

Autre type de partie de Tetris en face a face. Dans ce mode,
lorsqu'un joueur se débarrasse d'une rangée de pibces, une
nouvelle rangée de pidces apparait au bas de I'écran de son
adversaire pour faire monter ses piéces de plus en plus haut.

Mode Options de jeu
Tu peux régler ici les paramétres de
jeu.
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Mode Magical Tetris
(Tetris magique)

Commencer & jouer
Choisis le mode Magical Tetris dans V'écran de sélection de mode.

Choisis ton personnage

Appuie sur le bouton A pour choisir un des quatre personnages
disponibles. En mode Deux joueurs, tu peux annuler ton choix en
appuyant sur le bouton B avant que ton adversaire ne choisisse.

Choisis ton niveau de compétences
Entrainement, Normal ou Débutant. Remarque: dans le mode
Entrainement, tu ne peux pas mettre la partie en pause.

Réglage du handicap et du nombre maximum de
tours

Plus ton handicap est important, plus le jeu sera facile.

Lorsque le nombre maximum de tours est réglé sur “ 1 “, il n'ya
qu'une partie & jouer. S'il est réglé sur * 3 *, le joueur qui remporte
deux tours est le vainqueur. Sil est réglé sur * 5 *, celui qui
remporte 3 tours est le vainqueur.

Modes de jeu

Sélectionne I'un des quate Disney. Tu peux t'amuser
4 découvrir ['histoire de chacun d'entre eux. Tu peux passer la boite
de dialogue en appuyant sur le bouton A, et ['arréter en appuyant
sur le bouton R, Tu peux continuer autant de fois que tu le veux.
Si un autre joueur rejoint la partie, Ihistoire se concentrera sur ke
personnage du joueur qui gagne le match,
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i rangées, plus ton adversaire recevra de piéces.

Entrer un nom

Si ton score se place parmi les 10 premiers & la fin d'une partie, tu
pourras entrer trals lettres maximum pour ton nom. Choisis les
lettres en appuyant sur la manette multidirectionnelle vers la
gauche ou la droite, et cenfirme ton choix en appuyant sur le
bouton A. 5i t te trompes, tu peux annuler la lettre choisie en
appuyant sur le bouton B. Ce nom ne sera pas sauvegardé si tu
éteins la console.

Mode Contre

Pour jouer en mode Contre, tu dois insérer deux manettes dans ta
console Nintendo® 64 avant de I'allumer. Dans ce mode, tous les
joueurs choisissent un personnage et se disputent la victoire, Vous
ne pouvez pas étre deux & avoir le méme personnage, alors
partagez!

Régles de base de Tetris

Tetris est un jeu de casse-téte électronique apparemment simple, et
auquel on devient rapidement accro. Le but du jeu est de placer les
objets qui tombent, appelés  Tetraminoes *, dans un trou de forme
rectangulaire. Les Tetraminces sont des formes constituées de 4
piéces assemblées de 7 fagons différentes. Tu dois faire pivoter les
Tetraminoes dans leur chute et les placer en bas de sorte & ne
laisser aucune espace fibre. Lorsqu'une rangée horizontale entiére
est pleine de piéces, la rangée disparait de I'écran. Si les rangées ne
sont pas entiérement constituées de piéces, elles ne disparaitront
pas de I'écran, et les Tetraminoes continueront de s’empller de plus
en plus haut, Si la pile de Tetraminoes atteint le sommet, la partie
est terminée!

Caractéristiques de Magical Tetris

Lorsque tu te débarrasses d'une rangée, des piéces d'obstacle sont
envoyées dans Iaire de jeu de ton adversaire. Plus tu effaces de
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Si tu élimines plus d'une rangée lorsqu'une piéce d'obstade se
trouve dans ta zone de stockage, cette pidce sera envoyée dans
I'aire de jeu de ton adversaire sous la forme d'une contrepiéce. Ton
adversaire peut e renvoyer cette contrepiéce en effectuant un

1 g "
NW { Emulation64.f7)
- -~ - P - "



il

nouveau contre. A chaque contre réalisé par toi-méme ou par ton
adversaire, la contrepiéce grossit, et le signe * 7 * s'affichera dans
la zone de stockage.

La contrepiéce démarre & 2x2, et peut finir par atteindre 5¢5.
Lorsqu'elle atteint 5x5, la piéce ne peut plus étre contrée.

Métre magique

A chaque fois que tu élimines une rangée ou que tu es attaqué par
ton adversaire, ce métre se remplit d'un peu d'énergie magigue.
Lorsque le métre est plein, les piéces de ton aire de jeu qui sont au
méme niveau ou plus haut gue ton niveau magique sont éliminés.
A chague fois que tu utilises le métre magique, il devient plus long
et plus difficile & remplic. Les rangées lumineuses qui se trouvent 3
V'amiére-plan se mettront a clignoter lorsque le métre sera presque
plein.

Pentris

La piéce Pentris (1x5) est I'une des pidces d'obstacle lichées par
une attaque magique. Si tu réussis a te débarrasser de cinq rangées
en une fois avec cette piéce, * Pentris! * apparaitra a 'écran et une
piéce plus compliquée sera envoyée & ton adversaire,

Niveau magique
A chaque minute de jeu, ton niveau magique augmente de quatre
piéces. Plus le niveau est élevé, plus ton adversaire recevra de
piéces d'obstacle et de contrepiéces lorsque tu élimineras une
rangée.
Chrone magique
Cet instrument indique & la fois le temps
passé a jouer dans le niveau et le niveau
magique. A mesure que le niveau
. magique augmente, la couleur de
o | [laffichage passera du bleu au vert, au
i jaune et au rouge.
—. [
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Piéce suivante

Dans Magical Tetris, la prochaine pidce a étre reldchée apparait
dans la fenétre daffichage de la piéce suivante, Cette pidce sera
attribuée au premier arrivé, il faudra donc te dépécher de relicher
tes piéces pour obtenir celle que tu veux.

Mode illimité
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Dans ce mode, tu peux jouer au Tetris Standard ou Magical Tetris
sans les histoires.

Commencer a jouer

Sélectionne le mode illimité parmi les diverses parties. Tu peux
choisir de jouer au Tetris illimité ou au Magical Tetris illimité. Choisis
ton personnage, puis le niveau de difficulté.
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Mode de jeu

Tetris illimité: il s'agit d'une partie de Tetris standard sans piéce
d'obstacle. Si w choisis le mode Deux joueurs, chaque joueur pourra
Jouer & Tetris séparément.

Magical Tetris illimité: dans ce mode, tu peux t'amuser  jouer
& Magical Tetris sans &tre interrompu par les histoires.

Mode Up/Down Tetris

Régles de base

Déplace les piéces lorsquelles descendent en les tournant pour
former des rangées horizontales. Lorsque tu complétes une rangée,
elle disparait de I'écran. Si ton aire de jeu se remplit complétement
de pitces, la partie est perdue. i tu élimines plus d'une rangée, les
pices situées dans I'aire de jeu de ton adversaire se multiplieront.
Plus w élimines de rangées, plus le niveau de piéces de ton
adversaire augmentera.

Commencer a jouer

Choisis Up/Down Tetris pami les options disponibles. Sélectionne le
mode Un joueur ou Deux joueurs, puis choisis un personnage. Dans
le mode Deux joueurs, tu peux annuler ton choix en appuyant sur le
bouton B avant que ton adversaire ne choisisse.

Meode 1J: choisis un niveau de difficulté parmi Facile, Normal et
Expert.

Mode 2J: régle ton handicap. Plus ce nombre est élevé, plus la
partie est facile.




Mode de jeu
Mesure-toi 4 l'ordinateur. Un autre joueur peut vous rejoindre a
tout moment, et tu peux continuer autant que tu veux.

Mode Contre (en mode Deux joueurs)

Dans ce mode, deux joueurs choisissent leur personnage et
s'affrontent. Vous ne pouvez pas aveir tous les deux le méme
personnage, alors partagez!

Mode Options

Difficulté
Tu peux régler le niveau de difficulté du jeu de Trés facile & Trés
difficile.

Réglages des boutons

Tu peux modifier la configuration des boutons en fonction de ton
style de jeu.

Mode sonore

Tu peux choisir de jouer en mode Mone cu Stéréo, en fonction de
ton poste de télévision.

Pour retourner & I'écran de sélection de mode, choisis " Retourner
au Menu *,




Conseils et astuces

Combo Bonus

Si tu élimines les rangées les unes aprés les autres, tu obtiendras un
Combo Bonus en fonction du nombre de fois od tu élimines des
rangées. Ce bonus t'aidera a atteindre des scores élevés.

Eliminer des piéces 5x5

Si tu vois arriver deux piéces 5X5, ne panique pas! Place-les au bon
endroit et tu réussiras a renverser la situation.

ir le métre i

% Il y a une astuce pour raccourcir ke métre magique afin de casser tes
piéces. Essaye de la découvrir!

Chute rapide
Ce qui importe
dans Magical Tetris,
cest de se
dépécher d'obtenir
la pigce suivante.
Utilise la chute
rapicle efficacement
pour obtenir la
piéce dont tu as
besoin.




