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Voici les contréles de base du jeu. Maitrisez-les tous pour mieux jouer.

BOUTON R
Mette le jeu en Pause Voir le point de chute de la balle

BOUTONS €

* Selectionner une partie
e §ou 18 coups

+ Placer les paris

* Vour le parcours

BOUTON A

* Frapper a balle
« Confirmes 3 sélecticn
BOUTOX Z

. ? Changer ke point BOUTON B
dimpact sut a balle Changer e coup:
Mormal / Coup en puissance
= :T:m‘:,n,: Nommal/ Coup d spproche
(prés du green)
Courte / Moyenne | Longue portée
(purers)

Annuler |3 sélection

STICK ANALOGIQUE

Changer e club et la visée
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Il y a de nombreux modes de jeu.
Vous pouvez jouera chacun d’entre eux en suivant ces étapes:

ek GHOISIR LE NOMBRE DE JOUEURS e
Insérez la cattouche de jeu comectement et placez linternupteur de votre Nintendo® sur la
positian ON, (Ne touchez pas au stick analogique). Quand wous appuyez sur START pendant
Técran dintroduction, Iécran Titre apparai, Appuyez & nouvesu sur START pour accéder au
Menu Principal. Sur 'écran du Menu Principal, choisissez le nombre des personnages avec
lesquels vous souhaitez jouer et appuyez sur le Bouton A pour accéder i I'écran de sélection
des personnages.

Choisissez vos personnages. Lors de parties 3 | joueur, vous ne pouvez au début choisir que
parmi quatre personnages. Loss de parties 3 2, 3. ou 4 joueurs, vous pouvez choisir parmi dix

Dautres d dront disponibles quand vous aurez atteint cerlaing
objectifs dans le jeu. Plusieurs joueurs peuvent choisir le méme personnage. Appuyez sur e
Boulon A tout en maintenant le Boutan R enfoncé pour choisir des personnages cantrélés par
la machine.

Une fois que les personnages ont été
choisis, I'écran de Mode de Jeu apparait.
Choisissez le Mode dans lequel vous
souhaitez jouer, Les Modes disponibles
varient selon le nombre de joueurs (vor
ci-dessous). Indlinez le stick analogique
& gauche ou & droite pour choisir le mode
de jeu et appuyez sur le Bouton A pour
confirmer,

MODES DI
| joueur Tourrament * Get Character * Ring Shot « Speed Goll » Staoke ¢
Mini-Golf + Training
2 joueurs Stroke * Match Game = Skins Match + Club Siots + Mini-Golf
3 ou 4 joueurs Stroke = Skins Match » Club Slots * Mini-Golf

sl CHOISIR UN PARCOURS -
Quand vous avez choisi un mode, vous pouvez choisir votre parcours. Dans certains modes.
certains parcours seront fermés. Quand vous aurez atteint certains objectifs dans le jeu,
les parcours fermés deviendrant disponibles. En outre, selon le mode que vous avez choisi,
vous pouvez régles les paris et le handicap 3 Iaide des Boutons C
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Chacun des différents modes de jeu est présenté ici. Avant de jouer,
jetez un ceil sur les caractéristiques de chaque mode.

Joueurs: LAl
Vous gagnez: P COURSE Pts
P Bindie Badges

Affrontez de nombreux joueurs dans un Toumol. Si vous faites
un Birdie ou miewx sur un trou. vous receviez un Birdie Badge.
En outre, si vous finissez un toumoi avec un bon score, vous re-
cewez des Course Pis {points de parcours). Quand vous aurez
accumulé assez de points. vous pourez jouer le parcours suivant.

[Tt T, CARACTERISTIQUES ; T
Quand vous faites un bon parcours dans un tournoi, vous gagnez
plus de Course Pls que dans les autres modes. Vous ne pouvez pas
accéder 3 d'autres parcours sans Course Pts, alors accumulez-en le
plus possible. Bonne Chance !

OPTIONS ACCESSIBLES SUR L'ECRAX PAUSE

Sivous appuyez sur START durant la partie, I'écran Pause apparalta, et plusieurs options
sallicheront. Les options disponibles varient suivant ke moce de jeu

® Course View @ Save and Quit
Voir I carte du picous. Sauer votre patie ¢t quitier

Chorsissez = Continue
@ Score Card pour reprendre au début de @ Change Wind Direction
Afficher les scores, < trow, Changer Ia direction du vent
® Giid Color ® Change Wind Speed
chmaulammndeuglle mmc«auaww Changes |2 vitesse du vent.
10 € COUrS.
® Change Weather
® Controls @ Hole Out Changer s méaéo.
Alficher les informations sur Quitter ce ticu.
s maneite, ® Change Terszin
@ End Game Changer la position de 2
® Give Up Cuter la partic balle (au départ uniquement)

Cesser de jover ce trou.

Un i 25672 aoute d vore @ Return to Menu
Scone. Retoarner au Merv Principal
( Emulation64.fr




Joueurs: >
Vous gagnez: B Personnages
P COURSE Pis

Affrontez le personnage dont la sithouette est affichée sur le par
cours sélectionné en Match Game. (Vous pouvez aussi jouer
contre des personnages dont 13 silhouette n'apparalt pas). Si vous
TFempartez sur ce personnage. vous pourrez lutiliser 3 votre
prochaine partie.

[ GET CHARACTER, CARACTERISTIQUES /i)
Permet daugmenter le nombre de
personnages disponibles pour le jeu
1 joueur.

un Ring Shot, un menu de sauvegarde appanitra.
Vous pouvez sauver jusque & 5 Ring Shots.
Quand vous avez gagné plusieurs éoiles sur un
PAKCOUTS, VOUS POUVEZ JOURT J& PAICOUTS Suivant.

/RING SHOTS, CARACTERISTIQUES 100

Méme si vous envoyez vetre balle au Lravers des anneau. si vous
ne faites pas le trou dans le pas, vous perdrez. Contsdlez bien votre \
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Joueurs: L
Vous gagnez: P COURSE Prs.

Essayez de finir le parcours aussi vite que possible. Le chronomitre
démarre dis le début de la partie, et s'améte quand vous finissez
le 18eme trou. Tentez de faire le meilleur temps de parcours
et score genéral. Si vous obtenez un bon score (en moins de
60 minutes), il sera enregistré dans Statut au Clubhouse.

[ Seeep Gor. CARACTERISTIQUES i

Si vous essayez juste d'aller vite, vous
ferez un mauvais parcours. Cependant,
si vous &tes trop concentré sur le score,
ous mettrez trop de temps. Réfléchis-
sez-y avant de jouer.

Joueurs: LKL
Vous gagnez: B COURSE Prs

Jouez le parcours que vous avez chowi. Vous serez classés selon
votre score final, Augmentez le nombre de parcours que vous
pouvez jouer en accumulant les Course Pts en Tournament el dans
les autres Medes.

/STROKE. CARACTERISTIQUES T

Rassembiez deux ou trois amis pour une compétition achamée. |
Réglez des paris pour augmenter encore |'intérét
de la partie.




Joueurs: L)

Vous gagnez: P COURSE Ps

Jouez du putter sur ces parcours de Mini-Golf. Dans V'écran de
sélection du parcours, inclinez le stick anslogique & gauche et &
droite pour choisir le parcours, et en Raut et en bas pour choisir le
type de parcours: FAST, la balle roule vite, GREEN, Normal. SLOW,
12 balle roule lentement. Visez le trou sur ce par 3. Si vous n'y
anrivez pas en 9 coups, vous perdez.

/ Mini-Gour, CARACTERISTIQUES i)

Chaque trou est entouré de petits murs. [§
Utilisez-les pour faire rebondir & balle
dans le trou.

Ce mode sert & Fentralnement | joueur. Jouez les parcours et les §
trous que vous 2imez autant de fois que vous le désirez. Il contient
un driving range. de méme que tous les trous de tous les parcours
que vous avez ouverts. Choisisser les trous les plus difficiles et
maitrisez-les.

|| /TRAINING, CARACTERISTIQUES 00

Vous pouvez changer la météo et refaire les mémes coups. Prenez le
temps d'étudier la fagon dont le vent affecte la trajectoire de |3 balle.




Joueurs: | )
Vaus gagnez: P COURSE Prs.

Dans ce mode. le joueur qui fait le trou en meins de coups que
son adversaire marque | point, comme dans un Skins Match
Cegendant, en Match Game, si le joueur qui perd ne peut plus
gagnes |a partie, méme en gagnant tous les trous restants, le jeu est
tefminé,

/ MatcH Game, CARACTERISTIQUES ¥

Si le jeu est déséquilibeé, L partie peut prendre fin au milieu du
parcours. Dans ce mode, la victoie se décide plus rapidement que.
dans les autres.

Sur chaque trou, le joueur qui finit en moins de coups regoit
une wskinn. Celles-ci sont I'enjeu de la partie. il y 2 égalité sur
un trou, I3 skin pour ce trou ira au gagnant du trou suivant

/SkiNs MATCH, CARACTERISTIQUES 7

Supposez quil  ait trois jouewrs et que votre compte de coups est
plus élevé que celui de vos acversaires. Si les dew autres joueurs
font égalité sur ce trou, la skin pour ce trou sera reportée sur le sui-
vant. et vous aurez une autre chance de la gagner.

HARDICAPS

Comme les paris (vour la page suivante). vous pouvez ségher le handicap.
Par exemple. s1 vous avez un handicap de 36 et que vous faites 18 trous,
deu coups serant déduis de voire score 3 chague trou (2 coups * 18
trous = 36), Comme sur 'écran 3 gauche. les trous pour lesguels un Randi-
€ap s applicue sont signalds. par une mamue blanche sur la carte de score.
Les trous pour lesquets un double handicap sapplique sont signakés pa blanches.

( Emulation64.fr




Joueurs:
Vous gagnez:

P 234 St
P COURSE Fis

Alfrontez d'sutres joueurs dans le style Skins Match. Une maching
# sous détermine quels clubs vous pourrez utiliser sur chaque trou
(I putter est tovjours disponible). Appuyez sut le Bouton A pour
stopper la maching. Si vous jouez avec des amis, vous trouverez
e mode épatant,

/Cuus SLoTs, CARACTERISTIQUES V&8
Le cylindse de gauche sur la machine 3 sous tire vos bais, le cylindre
du mikieu tire vos fers longs. et le cylindie de droite tire vos fers
il courts. Si vous avez tiis étoiles, wous pouvez utiliser tous vos clubs!

AU SUJET DES PARIS

Les paris que vous pouvez placer dépendent du mode dans lequel vous jovez et du nombre
de joueurs. (Vous ne paurrez pas toujours faire des pans). Le joveur qui fiit le meilieur score

Le joueur qui faitle drive le pis long sur le
trou spécifié remporte le pan. La balle doit
tomber sur le fairway.

| Pacez-vous sur ke green en un coup it
| s trous counts spécifiés. Le joutur le plus
‘ proche du drapeau gagne e pari.

A chaque trou, le joueur avec e medlewr
score gagne le montant du pari multiphé par
la différence des scores.

remporte le pari. Par exemple, si 4 joueurs réglent le pari Driving
‘Contest sur 1, be joueur qui envoie sa balle le plus loin gagne le pari.

Dans o cas. e gagnant recait 3 (pari de | * 3 joueurs =3). Les autres
joueurs perdent seulement ce quls ont parié (dans e cas, 1)
(Voit Iécran, 4 gauche).

Les jousurs avec les meillews scoves sur les
9 premiess, les 9 demmiers, o I.I!a.lliif aﬁ
18 rous rempoitent ce pari en tiois parties.

SKINS MATCH
A chaque trou, le joueur avec le meilieur
score remponte le pari. Quand il y 2 égalité,
le pari est repoité sur be trou suivant.

A4 joueurs, les joueurs | ¢ 2 affrontent
les joueurs 3 et 4. A chaque trou, l'équipe
avec le meilleus scote gagne le pari,

’Emulat%
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Cette section décrit ['écran qui affiche votre statut durant la partie,
et I'écran qui indique les résultats.

ECRAN LEADER BOARD ECRAN SCOREBOARD, PARTIE |

Apparait pendant les Loumois,  Apparatt dans les modes Tourmament, Mini-Golf, Stroke &

Un «T» 4 droite classement Speed Gall. La mostié supérieute donne les scores pout les neuf
d'un jouewr indique unc égakité.  premiers tious, [a moitid infiésiewse fait de méme pour les neul
«Hole» indique quel tioy derniers tious. En commengant 3 la rangée supérieure, |a carte
chacun des jouewrs vient de des scoses donne e numéro du tiou. lé par, les coups frappés.
reminer. bes putts, et le scose pour ce

trou. En tournoi, i vous

avez gagné un Badge Birdie,

il appanaitra dans 1 colonne

des Badges Birdie

;

ECRAN SCOREBOARD, PARTIE 2 : ECRAN SPEED GOLF

Dans les modes Get Character et Match Game, un cexcle indique  Cet écran apparsit dans

le gagnant pour chague trou. La cokinne des totaux met ke le mode Speed Golf. Il affiche
gagnant en dvidence. Dans les modes Club Slots et Skins Mateh, I temps mis pour chague

les points gagnés pour chague trou sont montrés, et la colonne trou et le temps total de jeu.
des otaux indigue e total des points gagnés.

Emulation64.fr



NU ECRAN VS BOARD

Dans le Mode Ring Shot. Dans les modes Get Charactes, Club Slots, Skins Match, Match
c& ment appaait chaque fois  Play, Stroke et Min-Goll multjoueur, ke VS Board est affiché.
que vous riussissez un Ring 11y en a deux types, ceux sur lesquels les médailles nécessaiees
Shot Unlisez le stick anslogique  pour gagner les trous sont
pour chaisic un emplacement affichées. et ceux sur lesquels les
de sauvegarde el appuyez sur places relatives des adversaies.
le Bouton A pour sauver. sont affichées.

Faites défiler les écrans de Statut 3 Nide du stick analogique.
Sur Pécran représenté 3 droite, inclines be stick & droite

fera apparaitse | scorecard, linclines & gauche fera apparaitre
Técran Bet.

UECRAN BET

Uéeran Bet appanit dans les modes Club Slots, Skins Match,
Match Game, Stroke et Mini-Goll. Les résultats des paris plicés
au début de la partie sont affichés. Carry Over indique un pari
qui 'a pas eu de gagnant. Au pan suivant, le gagnant remporte
aussi Je pari précident.

L'ECRAN FINAL RESULT

Cer écran est affiché dans tous les modes sauf Training et Ring
Shot. Final scoses et EXP Pis sont affichés. Quand des EXP Pts
sont collectés, le nombre «points pou e parcours suivants visible
enbis dé [écran diminura. $i vous gagnez plus. de points que

e nombe requis, vous ouvrirez le parours survant

Emulati i




Cette section détaille les étapes pour jouer une partie, en prenant
un jeu a deux joueurs en mode Stroke comme exemple.

LE PREMIER COUP: LE TEE-OFF 000

Il est préférable de jouer le premier coup en gardant en téte |a position de son second coup.
Tout d'abord, mémorisez les infarmations affichées  Fécran.

tesse. et deection
duveat

<compt des coups.
escose, et e Handican
de chaque et

Digtance e dif lrence zi

e Nauteur entre o " s

a bl ot o cibke Position de | balle et éu |

i B oo dimgact e clud |
Discance e hautest 8 ¢ o

Dflesence entre s batle £ T de Puissance (Quand I

4 L " balle ext frappée i pieine puss:

o
e Pulsmnce | ‘, doux foir maing loin).

ETAPE I: CONFIRMER

LE TERRAIN
Avant de frapper. appuyez suf le
Bouton R powr voir ol la balle va
atterrr. Si vous appuyez sur le
Bouton Z tout en maintenant le
Bouton R enfoncé, Ia carte du par-
cours peut dtre
consultée.

€O LTEZ CES
INFORMATIONS AUSSI !

[ U S

4
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ETAPE 2: VERIFIER LA DIRECTION ET LA VITESSE DU VENT

Boo, situé dans ke coin supérieur droit de F'écran, sert
0@ d'anémométre. Le vent souffle dans la direction 3
laquelle Boo fait face, 3 la vitesse indiquée. Le vent
affecte [a trajectoire de & balle. Un vent de face réduira
‘ votre poriée, tandis qu'un vent ariére portera votre balke plus loin.

De la méme fagon. si le vent souffle de la gauche, votre balle sera
déportée sur la droite, et réciproquement. Quand il y @ beaucoup sy cet &cnm, le vent saulic
de vent comgez volre visée et la puissance de votre coup pour dedeite s gache ) une vitesse
compenser. e 14 mies par hewee.

ETAPE 3: REGLER LA PUISSANCE

- Vous pouvez altemer entre le made
. Mormal et le mode Power en appu-
- yant sur le Bouton 8.

Coup homal Couvp Power

ETAPE 4: DIRECTION DU COUP

Inclinez Kgérement le stick amlo-
gique vers la gauche ou la droite pour
régler voure visée.

EtaApe 5: LE SwiNG

Asmez votre coup en regardant la Jauge de Puissance en bas de
I'écran. Si vous avez un bon timing en appuyant sur le Bouton A,
vous réussicez peut-dtre un joli coup (Nice Shot)!

1 ——— |

iy g
2 atteindre.

\ Quand vous appuyez sur ke Bouton A, le curseur commence 3 bouger du paint 1 vers

le point 2. Si vous appuyez & nouveau sur le Bouton A quand le curseur atteint le point 2,
‘ 1 une tioisitme lois précisément quand il revient sur le point 1, vous réussirez un Nice
| Shot! Si vous arrétez le curseur dans la zone 3 (33 taille dépend de votre club et du terrain)
| wotre coup sera comect.




LE DEUXIEME COUP: VISEZ LE GREEN i)
Au miliey de longs parcours, la technique d'approche est pimordiale.

PACT

CHOISIR SON CLUB ET DEFINIR LE POINT D

Vérifiez la distance restante jusqu'au drapeau et choisissez le club approprié. Sélectionnez le
club en appuyant sur le Stick en haut ou en bas. Sur un trou long, vérifiez Iy distance mais
) aussi la position de la balle. En faisant vatre swing, maintenez
1 Z et déplacez le Stick pour définir le point d'impact. En le dé-
plagant vers le haut, la balle partira vers le bas. En le déplagant
vess le bas, la trajectoire sera vers le haut. Apres avoir ajusté e
point dimpact, vous devez [rapper la balle en maintenant Z et
le Stick dans la position désirée ou le point d'impact retournera
au centre. Vous pouvez encore déplacer le point dimpact
pendant I'amorce de votre coup.

Pous ce coup. ba stlection du clob
importante.

PRES DU GREEN: LAPPROCHE 00

Lorsque la balle est 3 moins de 60 yards du drapeau, sélectionnez le mode Approach en
appuyant sur 8.

#1 CHOISIR UNE APPROCHE

Si vous appuyez sur B avant de frapper la balle. vous pouvez
choisir entre un tir Normal eu Approach. La distance maximale |
pour un coup d'approche (Approach Shot) est fixée A 60 yards, |
et une grille en 3-D qui va jusqu'au drapeau est affichée.

LE TROU £5T EN VUE: LE PUTTING 0

Une fois que votre balle est sur le green, il est finalement temps de se concentrer sur ke putting, ‘
Visez be trou! ‘

Grile Rauge:
e mentasts

GileBave:
perte descendante |
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ETAPE | : LE GREEN EST EN PENTE?
Véifiez la pente de fa balle au trou.
Utilisez les Boutons € et le Bouton R
pour examiner la pente,

Apres avoir vérifié les ignes pour la distance jus-
qu'au trou, appuyez sur B pour choisir la distance
&l de putt appropriée. La distance séectionnée, appu-
ez sur A pour frapper fa balle.

vernnnfus] st

Le curseur bouge du point T au point 2 quand vous appuyez s le Bouton A.
Appuyez & nouveau suf le Bouton A pour régler fa puissance et frapper la balle. Par exemple.
supposez que vous choisissiez un putt court et qu'il 'y ait pas de pente. Si vous appuyez ‘
sur le Bouton A quand le curseur est au point 2, 1a balle roulera sur 10 métres. Réglez |3 puis-
sance en fonction de la distance et de la pente, et appuyez sur le Bouton A au bon moment!

| Vous pouvez sauver les données de votre partie. et la reprendre
plus tard. Vous pouvez sauver jusqu’a trois parties. ;

e SAUVER ET QUITTER
Si vous jouez dans n'importe quel mode 3 l'exception de Training. Speed Goll, et Ring Shat,
appuyez sur START pour voir I'écran de Pause. Dans le menu de 'écran de Pause, choisissez
«Save and Quits, ¢t appuyez sur le Bouton A pour confirmer. Si vous sélectionnez «CONTINUE=
dans le Menu Principal, vous reprendrez votre partie sauvegardée. au tee du trou ol vous |'avez
sauvie, Notez quune fois que vous continuez une partie, la sauvegarde est effacée.

- |
{ Emulation64.r )



Cette section explique les sélections STATUS, HOW TO PLAY,
et OPTIONS du menu du Clubhouse.

{ﬂib TOURNAMENT 00
Wi

| Dans Toumnament, vous pouvez consulter les informations sur
Fensemble des tourncis Gue veus avez finis. cu sur chacun dentre |
eux séparément. Inclinez le stick analogique & gauche ou 3 droite
four choisit un tournoi, et vers le haut ou vers le bas pour faire |
défiler les données. Consultez I'encadré ci-dessous pour I'expli-
J| cation des différentes informations, f

DONNEES DE TOURNAMENT

le nombredelo-smw La poitée mayenne de vos dn-  Le pourcentage de trous que

avez fini ce tewnol VES SUF €& ToUma wous avez terminds dans le
par |
onraimway B onrons B
Voure meilleur score sur ce Le nombre de fois ol votre Le pourcentage des trous pour
tournes, premier coup s'est teminé sur lasqutlsvweballt éatsurle
e fairway. green 3 2 coups du par
AVERAGE puns SAND SAVES
par des fois o0 vous
toumnoi lmunw!:: Gl 7 avez fait e par apres étre

tombé dans un bunker.

Vot drive le plus long dans
€& tournor.

VS. RECORDS (Ger Caracrer seutiment) /7

Les personnages sur la gauche de l'écran représentent les joueurs humains. Les personnages
en haut de I'écran représentent les adversaires informatiques. Un cercle détailes autour
de votre peisonnage signifie que vous avez déja gagné un match contre cet adversaire avec le
méme personnage. Un «Xs signifie que vous avez déja affronté cet adversaite mais que vous
n'avez pas gagné. Des barres signalent qu'aucun match n'a eu liew entre les dewr personnages

"\, Le petit cadre affiche les victoires et les défaites pour les deux persannages choisis.

s { Emulation64.fr
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m Gour Jo0a

B Quand vous finissez un jeu de Speed Golf, si votre temps total vous
y qualifie parmi les trois premiers. ces données seront sauvegardées ici.
Inchinez le stick analogique a gauche ou & droite pour choisir une
caurse. Les données alfichées sont, dans I'oidre de gauche 3 droite.
le temps. le scare, et ke personnage utilisé

RING SHOT 00

Wous pouvez véifier quels personnages ont fini tel ou tel parcours. '
Inlinez le stick analogique 3 gauche ou 3 droite pour choisir un par-
cours, et vers le haut ou le bas pour faire défiler Ia liste des person-
nages. Choisissez la caméra dans le coin supérieur droit de I'écran
pour voir des enregistrements de Ring Shots réussis.

@ BEST SHoTS 00

Vous pouvez revoir les birdies, cagles, albatross et Trous-en -un enregi-
strés durant le jeu. Jusqu'd cng coups de chaque type peuvent
#re sauvés (Ils le sont automatiquement). Si vous bougez le curseur
suf le visage d'un personnage. le nom du parcours et le numére du

trou ol I'enregistrement 3 été fait seront affichés en bas de I'écran.

| m VOIR UNE EXPLICATION DE CHAQUE MODE /D,f/

Choisissez cette oplion pour voir une bréve explication de chaque
mode de jeu. Inclinez be stick analogique vers le haut ou le bas pour |
faire défiler la liste et appuyez sur Je Bouton A pour voir la description.

/ ‘i l@ AJUSTER LES REGLAGES DE JEU i

Vous pouvez altemer entre ON et OFF pour la musique. STEREQ ou
- MONO pour le son. et DYNAMIC ou SIMPLE pour la caméra. Si vous
P stlectionnez STEREO, assurez vous que les. sorties audio gauche ET
[} droile sont connectées & votre télévision. 5i vous sélectionnez ERASE
R DATA. toutes les données sauvegardées seront effacées. Soyez prudent
<ar on ne peut pas récupérer des données qui ont é1é effacées.




Cette section présente les b ages qui issent
dans Mario Golf. Lequel choisirez- vous?

e OBTENIR DES PERSONNAGES o
Les personnages qui sant signalés comme «Playable at Starts (jouables au début) dans a section

Get Character peuvent &tre choisis dans une partie 3 | joueur la premibre fois que vous jouez &
MMnoGou Vous devez am-rdn certains objectifs pour g;.mq autres

18 )l o e ol
ferant €2t accro, Ses performances

Rl Pt s e e
VDA S camre puitsaste.
sont dfcceragts.

(Emulation64:fr)



Voici la liste du vocabulaire utilisé dans Ie_|¢u et le manuel.
Connaissiez-vous tout ¢a?

+ Albatros
Terrse qui désigne e e e finit
un o en 2ois coUps de moins

Pl On ek rsin

e cagie

% Approsch (Agp!
Un
sert 3 se placer sur ke green,

roche):
iiée

Back:
Les newf demsers teass un
parcoues de 18 bous,
< Bindie:
Terme qui disigne e fa de i

+ fagle:
Slsarele ks

e reoirs que e par
L3 M.
gl
@ fade:
(Un coup dans lequel la balle
part vers fa gauche puis loute
1 deite arart de tomber
4 Fai

irway:
L 2706 toredy qui COnSitue
b3 ajeure paie d'un tiou

untouenuncopdemoimscoe * 1M o
pac e 18 Uows
& Bogey: & Green:
4 a
etou, 12 roen aeches o5t b

4 Bunker:
h de sable

gt e e e on
M\w

):
o Lw&?:ltum dans ecel
i lu

og Leg:
ummuwawmlgumv
taune ¢t 2 Faspect Fune
«patie g chien

< Dormia:

Un Dormie cst unt situation

o1 o0 jovews 3 gagné, ou mine

dlautant de wous quil en reste

3 joser. Un wou Dormie est an

m:mmlk;mmnwmm

au score '3 besain que

Ww'l’u‘ﬂhwh

& Draw:

un (wpamhquuu wlepin

2 droite aps vt 44 fappée,
puss revient wrs
de touche ke sol.

guche aant

@08
Hors-mites. bltiales de «Out ol
S

& Par:

Le nombee de cougs standird

pour it un tou.

© Drapeau (Pin):

e diigeay ol marque (emplace:
ment d'un trou. Un Pin Shot et
w0 coup g touche diectement
ke drapeau.

+ Putt:
Ukiliser un puster sur
e sl 5 Bl v 500,

@ Putter:
Un club wtilisé poar Lire miuder
s bale saxle geen.

+ Rough:
4 Hole-in -One:
a zone dhesbes Bautes
M a bale dans e i e un
o) ’;:ww e biway:
@ Hole Out: -
compenss obtenos peut
e oA o T
@ Fer (court. long): trou cans un Sking Mazeh
Uniht rcanc Heenmlal y ryg Groume: _—
U e Court sert poue des dhstan PPN,
Dol s e B oY
ces plus courtes que ki ferlong erwmkmmm.p
% Nassau: S o |
I ey o stk ¢ B |
e s ur e Fron 9, s :
9.t Fensernble des 18 tous. e M e
Ies clubs  loague portée
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