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A sa noissance, I'Etoile Millénaire tombao du ciel. Elle tronsporte Mario
et ses amis dons une boite et leur donne pour but de trouver
les sept Timbres Etoile. Qui deviendra lo plus grande Superstar de l'univers?
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Mario™

Le toupours-scuriant Mario adore

utilser les Champis Dorés,

e TS
L

Superstar de Funivers,

Luigi_

1l est astuciewn dans fes mind-jew
€1 Sl whiliser les Clés
Squeleite pour prendre

Favantage lorsquil e faut &

Donkey Kong™
Pour les éprewves de force, DK n'a

pas dégal Sa spécialitd est le Champl
tmn?:qui fait faire demi-tour
& 13 adversaires,

Daisy

Clest 32 prerniére apparition
dans la séric des Mario Farty,
alors on Fapplaudit bien fort!

Ce garcon ne pout
e ulﬂiléw MODE
(Mo fitel.

Tumble

Cest un dé maghque amend §
é la vie par IEvoite Mil lénaine. :

Il aide et guide les joueurs .‘

- g

1A

5a grice dans les mini-jeux éblout 1)
tout le monde, mais son penchant
pour e Coffres Pillage révile wn
caractére peu commode.

Wario™

Tréss fort dans les decks, Wario
adore fustement uliiser
I Gants de Duel. Attention|

Yoshi™
imperévisible Yoshi adore
remverser (3 vapeur en
ulilisant les Bloes Chaos.

Waluigi 0.
Clest aussi sa premiére apparition
dans la série des Mario Party,
Son esprit tortuew il de bl un
adversaine ruse, |l ne peut étre
utilisé qu'en PARTY MODE.

Etoile Millénaire
Tous bes mille ans nait la ples §
magnifique des Eoile. Il et F :
dit que celui qui Ia possidera g 7
113 la plus grande superstar "
de Munivers.

A
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5 fpnctions des boutons pewvent austl gtre
[fichés sur M'écran de jeu.

Faire défiler un plateau de jtu.
Accéder au mode entrainement
d'un mini-jeu.

1
i
\
i
i
(1
% | © Voir les explications d'un objet.
. N | \ 0 Voir les rigles dun mini-jeu ct
Asticoter les autres joueurs ¥ explique les boulors pour oe jeu
durant lewr tour, I"l S
T i |i Jf

| Déplacer le curseut
Faire des sélections.
| S déplacer au-dessus de b carte.

Confimser une sélection,
Frapper fe Bloc De.

S e

BOUTDN 2
Afficher be plateau on entiet

Annaler une SElection.
Retourner & Mécran précedent.
Unifiser un objel.

8 -

L’:e jeu est compatible avet le kit wibration HEA. Lisez bien e manuel dinttruetions sant dut e
‘ Facoessobre. Assurez-vous que |a console est bien €lente, mvant dinséner ou denlever le kit vibration.
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(& SELECTION DE FICHIER

Insérez la cartouche Mamo PARTY™ 3 dans la console et allumez-la, Sur I'écran
sélection de I’an%:gr. choisissez une langue et appuyez sur A Sur I'écran ti
appuyez sur START pour accéder 3 I'écran de sélection de fichier (SELECT A FIL

Vous disposez de trois fichiers pour sauvegarder vos parties. Vous pouvez dupliqu
ces fichiers ou les effacer,

FICHIER DEPARMESAUVEGARDEE
-

i NOM DEFICHIER

* Jouer pour la premiére fois &

Les fichiers sont représentés par des boites. Vous pouvez les nommer (6 lettres maxi).
Changer un nom de fichier  Pour accéder 4 I'écran de nom de fichier, placez le
curseur sur un nom de fichier et appuyez sur A
Copier un fichier Stlectionner COPY (copier) sur I'écran de sélection
de fichier. Sélectionner le fichier en placant
Ie curseur sur un fichier et en appuyant sur A
Choisissez ensuite un fichier vide et confirmes.
Effacer un fichier Choisissez ERASE [effacer) sur I'écran de sélection
de fichier. S€lectionner le fichier en placant le
curseur sur un fichier et en appuyant sur A pour
confirmer.
* Attention! Un fichier effacé I'est définitivement.

y :
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(S MODES DE JEU %)

L%

Aprés avoir choisi un fichier, choisissez I'un des deux modes de jeu disponibles sur
“écran de sélection de mode (SELECT A MODE).

PARTY MODEmode fite)

Dans cc mode, vous pouver chotiic le nontbre
de tours, kes handscaps, bes cartes elc

Ce rmode (PARTY MODE) inclut les plateau
BATTLE ROWAL MAP [carte combat royal)
(jursqu'h 4 joweurs] et bes cartes DUEL MAP
fearte duel).

STORY MODEMmSHe aventure)
Dang ce mode de jou 1000, suive? bes
irstructions de MEtoile Millénawe

| el terminer s carles sHectionnées

(& LA COUR DU CHATEAU *)
Cet écran apparaitra quand vous aurez choisi un mode de jeu.

jr AFFICHABEIDU MODE

Le mode que vous avez
chori 1era alfiché ol

e ASCENSEDRS ET0ILE

w® Canon *

A tout moment de la partie, vous pouvez sauvegarder e jeu. Si vous avez une partie
sauvegardée, choisissez le canon pour la reprendre au point de sauvegarde. Si vous
désirez commencer une nouvelle partie en choisissant I'ascenseur bleu ou rouge, et
que la sauvegarde automatique est activée, les données de l'ancienne partie seront
automatiquement effacées ¢t remplacées par celles de la nouvelle.

.’\
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wr Ascenseurs étoile

Empruntez les ascenseurs pour vous rendre sur les différents plateaux de jeu ou 3
salle des mini-jeux.

BATTLEIRGIAE MAPS
{cartes combat royal)

Farticipez & une partie (jusqu'h 4 joueurs).

MINE TRV, Jouez atx mini-jeux que vous avez déblogués pendant une partie.
(salle mini-jeu) Pout jouer & un mini-jeu, i faul obligatoirement Iavoir débloqué.
: Pout plus dinformations, reportez-vous au chapitre "Mini-jeu’

CONSUCTERIBES REGLES

Lorsque vous prenez Fascenseur bicu ou roege, on vous demandena i vous

MR vouler voif les regles. Chobsisser YES (oul] pour bes consulter ou NO (non) pour
B Pasier au paramelrage de @ partic.

* Conseil: Comulter les réghes avant de jouer pour la premibre fois,

Dans la Salle Principale du chiteau, choi-  Dans cette salle, vous pouvez teouter les
sissez la salle ol vous voulez aller et musiques du jeu, les voix ou changer les:
appuyez sur A Appuyez sur B pour faire  paramélres de sonorisation.
demi-tour vers la <ortie, Boite & musique de Toad
Ecouter les musiques du jew.

. Boite Perroquet
SALLEDESIDONNEES  * Ecouter les voix des personnages.

Vous pouvez y consulter les données de  Enceintes Champignons

jeu. Passer en STEREQ ou MONO. 1
Ordinateur Koopa (vert) Choisissez selon votre télévision.
Consulter les records du PARTY MODE,
les statistiques de chaque carte ou de
chaque personnage.
Ordinateur Koopa (rouge)

Consulter les records des mini-jeux
(MINI-GAME RECORDS).

(Emulation64fr)



"IOMBRE DE JOUEURS
hague Combat Royal neces-
te la participation de quatre B
-rm::g-rj. il n'y 2 pas
B Flm w‘}, 1
sfdinateur contrélera les
perionnages restants

"ERSONNAGES

peut posséder un niveaa dif- b
férent des autres (INOMIDUAL) ou dmluqulﬂ.l.
EQUALL

HANDICAP .
Vous Evantager ceriaing personnages
(HAN en leur permettant de commencer i3
partic avec um nombre donné d'étolles (de 04 9]
Si vous n'utilisez pas cette option (NO HANDICAP),
tous bes joueurs commencerant sard lolle.

PLATEAUX DE JEU
Chaisitter un plateau Sur lequel jouer.

NOMBRE DE TOURS .
mmm "..: r

PARTIE NORMALE 35 tours
PARTIE LONGUE S0 toars
PARTIE EN KIT,

MIHJ-JEUL_
Paramttres i jnnr. -;
Sélectionner M.L [tous) pour
pouvoir jower 3 LoUS 09
EASY (facile) pour ne iouer
quaux faciles.

pour la remise de trois boaus B8
i 13 fin de la partie. l!ﬂlﬂ

gagnera une Eloile : by !
mentaire. Si borus est dés-
mmmuum sera déterming
au nombre d'étalies ef de pitoes gagnées durant
la partie.

Frappez un Bloc D¢ au début
¢ |3 partie pour déterminer
Fordre des tours des jouears gty |
le joueur @yant oblenu le h =
phas haul 00fe COMMENCEra, ;

{ Emu }ﬁwN$



Il existe de nombreux types de cases sur les R
plateaux. D'un point de vue tactique, il est
important de se rappeler les effets de ces cases.

e Types de cases -

A la fin de votre tour, différents effets peuvent se produire selon le type de case
| sur laquelle vous vous trouvez,

Gagner trois pibres. W Un mminé-jew CHANCE TIME
s % [ttr:s uﬂ: chance] pour un

seul joutur débulera,

Apparition de Bowser.




Frappez e Bloc Dé et déplacez-vous du nombre de cases indiqué (entre 1 ¢t 10).

W cooseenr )
Lorsque wous ariveZ 3 un crobement,

alilisez be stick analogique pour choisir
| Fernbranchersent  prendre.

i
L L
(%  ETOILEWMEIENAIRE
ERe vours vendia une étodle pour 20 pitoes
t-:ch.mwa dFendroit apeés La vente.

A
(Y EommwE
Sivoirs poastder moins de 1ok objets et
que vous possbdez sswez dangent, vous
pouves acheter un objet chaque fols que
yous panserez devand une boutique.

L. r,

ud “BOO

Boo peut voler des piéces ou une Eloile dun

i $i un autre joueur le paye pour ga.
des piboes codte 5 paboes et voler une

étoile codte S0 pitces. $i Boo voul vous

dépouilies, martelez A be plus ragidement

possible pour le chasser, ce qui irater

le nombre de pitces volées

Certaing cheming sont
fermés par unc qrilke.

(ks

Vous pouvez les emprunler
4i vous possédez un (i
] Squelette pour déverrouilier

les griles.

LN r

» I'Etoile Millénaire et autres espaces spéciaux mentionnées ci-dessus ne comptent
pas comme une case de déplacement. Une fois leur effet appliqué, vous continuerez
4 vous déplacer du nombre de cases restant sur le Bloc D&

Cel évtnement sera différent swelon
Jes plateaun de jew. Voir chapitre
*Mateaux” pour plus de détails sur
les Action event.

=) Case Banque Koopa

Vous deveer déposer 5 plbces chagque
fois que vous passerez devant l
Bangue Koopa. Si vous finisser votre
moavement r Ly Case, vout rem-
porteses La totalite des sommes

posstdées par la Bangue Koopa
jbres. déposées pendant

-J- Déchenche un dvinement Action event,

(7= Case Objet

Jrk"l_f} Déclenche un Miri-Jeu Ghjet un
D=2 joutur, De terps en temps, Toad
ou Bébé Bowser apparaitront pour
fale qagner un oljet 3u [ucur.

) Case Maskash
[dclenche un Kini-Jee Matkash
un joucyr.

{Eﬂﬁaﬁmﬁﬁ
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Objets

Vous pouvez transporter trois objets maximum et les utiliser pendant la partie. P
utiliser un objet, appuyez sur B avant de frapper le Bloc Dé.

)
Objets vendus par Toad

CHAMPI

Le Champi vous doane un Biloc Dé
supplémentaire., Il annule aussi bes effels
des autres Charmpis,

Pa
<

TEL PﬂRTAELE y -

Le Tel. Pbctarb:rmpcfmﬂ d‘ach-:tcrun
nmt de n'irmporte quelle boutique, guel
que $ail l'endroit 00 vous voas brouve?,
ideal pour e shopping durgence.

BLOC CHAOS S

Le Bloc Chaos vous permet de changer
a de place aved wh Julre joucwr choisi au
hasard,

GANTS DE DUELET

Les Gants de Duel vous permettent
| ﬂ'a.lffmlrr Ul aulre joueur dans un
Mind-Jeu Duel

| CHAMPI DORENIES

Ce Champd vous confre troes Bloc Dé
supplementaires || annule awssi les
ellets des autres Champis.

REPOUSSE BOOLT

|@ Cet acronal vous permel de repousser

Boo %'l vient vous voler, Chaque bormbe
€3l utilisable une seule fois
LAMPE MAGIQUER™
quu 13 larspe et be Géaje Charmpignon
l apparaitra pour vous tramiporter sur la

0 predes

case de MEtode Millénaire,

R

Objets vendus par Bébé Bowser

CHAMPI POISONIE Eidees

Crﬂunq:lmﬂtltm:-umr:ﬂ'ul
mwalmmummm ldn'.i

pour ralentir un poutur,
CHAMPI CONTRAIRE § pices |
|

tcf.hmpa change la direction dand
L’ laqueiic e déplace un joutur, {

COFFRE PILLAGERED

Cet objet réveilie le brigand qui est en
l wvous. Il vous permet de voler un objet
Chord au hasard & wn autre joucur,

TEL. BOWSERIMI 50 pikcs

Ce portable wous perreel dl'ippdtf.

Bowser et de déclencher un Evénernent
LAMPE DE CHANDES

Bowier sur un aulre joucur de volre
choix
Cette lampe appelle Jeanie la
| | Champignon, Jearde déplacera [Etoile
Mullénaire sur un autné espace.
COSTUME BOWSER™ 10 pidgces
Déguises-vous en Bowser et wl::

20 pitces b chaque personnage que
wous crofere durant votre toue, Hé hél

CLOCHE BOORED 16 pe

Cette cloche appelle Boo. Sur votre
ordee, il volera des pitces ou une ¢lolle
& un autre poueut.

{ Emulation64.fr §



B m

Cette o déverrouille les grilles qui
bogquent certains passages. Pour les
L. smateurs de OO

b

Objets communs vendus par Toad et Bébe Bowser
L

SAC A OBJETSIIE

30 pleces
Ce sa¢ trs prist vous donnera (au has-
ard) autant d'objcls que VOUS pouNVe:
poeter,

—

(o

OBJETS RARES

%)

Ces objets spéeiaux se trouvent dans certains blocs cachés, Sacs & Objets ou événe-

ments spéciaux.

CARTE BUEUE KOOPA

retirer {une seule fols) tout Margent
déposé & ln Bangque Koopa.

BOITE DETRCC

o ) Cetle bolte vous permet d'echanger tous

Cette carte bancaire vous permeel de
if_a

e

Q)

Errvoie un joueir dans ka salle de Maskash
pour Il faife risquer toutes Se3 pitces,

MONTREWACKY

Pour svancer le temps ou e reculer.
Cet objel trés puissant permel de passer

@ wirs objets coatre toms ceux dun Jutne

joutat.

directersent aux 5 derniers tours de b

partic.

A la fin de chaque tour, quand tous les joueurs auront fini leur déplacement, un
mini-jeu débutera. Le mini-jeu déclenché dépendra de la couleur des cases sur
lesquelles se trouvent les joueurs. Les cases vertes seront considérces bleues ou
rouges pour l'occasion.

MINI-JEUX 4 JOUEURS (tous les joucurs sont sur.des cases de méme couleur).....
Clest chacun pour soil Battez les autres avant qu'ils ne vous battent.

MINI-JEUX 1 VS 3 (un joueur est sur une case de.couleur différente)
Le joueur seul devra affronter les trois autres, alliés pour l'occasion.

MINI-JEUX 2 VS 2 (deux joueurs sont sur des cases de couleur identigue). -
Deux équipes de deux joueurs s'affrontent.
"_Emulatl'c}nﬁ»fl.ﬁ"t



LA ROULETEEMINI-JEU

La Roulette Mini-Jeu détermine quel mini-jeu va étre joué. Les jeux qui n'ont pas
encore été débloqués sont représentés par des “77777% i

ECRAN D'EXPLICATIONIDES MINI-JEUX

Cet écran vous permet de consulter les régles (GAME RULES), les fo

ol tions de la manette ou de vous entrainer au mini-jeu (PRACTICE)
Appuyez sur C» pour voir les fonctions de [a manette et obtenir des
conseils de jeu. Appuyez sur R pour lentrainement.

RESULTATSIDESIMINI- JEUX

Des pigees seront données selon les résultats des mini-jeux. Le joueur ou I'équipe
vaingqueur recevra des pidees,

(& LES CINQ DERNIERS TOURS

Lorsque vous atteignez les cing derniers tours, les positions seront annoncées el hes S
reégles suivantes s'appliqueront: '

A\ La valeur des cases bleuts et rouges A Cuand dew joucurs ou plus atlerrasent |
'! double, Les Gises bleues rapportent "{ sur la méme case, il fent le nombre
désormais B pibocs ol bes cases rouges ' de pitees qu'ils veulent miser et
vous font perdre & pleces. satfrontent dans un mini-jea Duel,

Aw:?: ces changements, un retour est toujours passible pour les derniers. N'abandonnez
pas 1

(x DETERMINER LE VAINQUEUR

A la fin du nombre de tours choisi, le jeu se termine. Si F'option
BONUS a été choisie, des étoiles seront attribuées aux vainqueurs”
des différentes catégories.

ETOILEMMIRI=JEUX ETOIREIPIECES ETOILEEUENEMENT )

Accordée au joueur qui a Remise Bu joltur qui possede Donnée au jouear qui a attern
remporté le plus de pieces le plus de pabes, Sur e plis de cases 7, \
dar les mini-fewc

Aprés cela, le joueur qui posséde le plus d'étoiles sera déclaré Superstar.
ﬁ { Emulation64 i)
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3 ACTION TIME {action un bouton) est un événement qui se
produit sur le BATTLE ROYAL MAP (carte combat royal). Par excmple,
sur le plateau Eaux Glagla (CHILLY WATERS), une boule de ncige geante

| BOUTON

déboule et fait reculer les personnages sur son trajet. Cependant,
si vous appuyez sur le bouton A au bon moment, vous pouvez sauter

par-dessus,

y Cartes Duel

NOMBRE DE JOUEURS
Vous avez le choix entre “Deux joueurs™
ou “contre 'ordinateur’

PERSONNAGES

Servez-vous du curseur pour choisir
votre personnage. Choisissez également
le personnage de lordinateur.

NIVEAU D'APTITUDE DE LORDINATEUR
Choisissez e niveau du personnage de
I'ordinateur parmi trois possibilités: EASY
(facile), NORMAL et HARD (difficile).

HANDICAP

Vous pouvez avantager certains person-
nages (HANDICAP) en leur permeltant
de commencer la partie avec un nombre
donné de morceaux de coeur, Siovous
n'utilisez pas cette option (NO HAMDI-
CAP), tous les joueurs commenceront
avec 5 morceaux de coeur

PLATEAUX DE JEU

Choisissez un plateau sur lequel joucr
(DUEL MAPS): GATE GUY (Déviations),
ARROWHEAD (Suivez la Fleche), PIPES-
QUEAK (Tuyaux-Tri), BLOWHARD (Venti-
lator) et MR. MOVER (Tapis Rouland).

NOMBRE DE TOURS

LITE PLAY (Partic courte)
20 tours

NORMAL PLAY (Partie normale)
Le jeu se poursuit jusqu'a ce
que F'un des deux joueurs perde
tous ses morceaux de coeur,

MINI-JEUX

Sélectionnez ALL (tous) pour pouvoir
jouer 3 tous ou EASY (facile) pour ne
jouer qu'aux faciles.

DETERMINER L'ORDRE DES TOURS
Pour déterminer V'ordre des tours des
joueurs au début de la partie, I'Etoile
Millénaire tournera sur elle-méme. 5i elle
s'arréte sur face, c'est le joueurl qui
commence, 5i elle arréte sur pile, c'est
le joueur 2 qui commence.

POTES

Placez volre pote soit devant, soit der-
fiere vous.

Em ulﬂ?fonm.f:%



O Towrs 1-5: 1 pitces
O Tours 6-10: 5 pitees

CASE MINI-JEU
Détlenche unimini-jeu Duel Le vaingueur
remporte 10 pleoes

La puissance d'attaque et [a force de vos
£ | potes double, mas lewr salaire double
= sl

N Vous fal vous déplacer 4 reculons dlun
I} | rombee de coses équivalent

Ces cases appartioneont au premied joueur i 3'améter dessus. 58 vous vous amélez sur N'une de
VIO Cates, vour gagnere un rombre de pibots donnd. SHvous attermisses sur une cae adverid,

g OUS dewez e payer. Les sommes gagndes ou perdues dépendent du tour,
&

Nombre de pitcEsigignées ou perdues

CTours 1-15: 8 piboes
O Towrs 16 et plos: 10 pléces

| Maskash prendra toutes vos piboes el
E mini=jew Madkath commencera.
L0

CASE ENENEMENT

Un événement aléatoire se produira.

B Lorsque vous repasser a !
.xa volire paint de départ, vous

e recevrez W pitcci Vo
'_”I.xi pourrfez dgalement engager
B Un nourveal pole.

g .

Blen quil n'ait pas de case propre, il apparait néanmoins sur les plateau de Duel. Chagqee fok qu'un
perionnage patte devant Belliop, le chiffre sur sa cloche décrait. Lorsque ot chiffre alteint péro,
il appelie les personaages devant lu et déclenche un mini-jeu Duel. Le nombre de pidoes gu'un joseur

peut gagner depend ou togr.
D Tours 1-10: 20 pitces

Combattre

O Towrs 1N=-20; 30 pices

O Toars 21 et plus: 40 pidoes

‘des potes

(&

REGLES DE COMBAT

%)

Vous pouvez voyager avec 1.ou 2 potes a la fois. Cela dépend de combien de fonds
vous disposez et de votre état de vulnérabilité. Réfléchissez bien ol les placer
(certains sont plus efficaces devant, d'autres, derriére).

¢
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E'e Quand un combat se produit W

5i votre pote se trouve entre vous et votre
cotre pote l'attaquera automatiquement.

adversaire lorsque vous croisez ce dernier,
il en va de méme pour votre adversaire.

sar contre, si votre pote ou le pote de votre adversaire ne sont pas placés a la bonne

position, rien ne 5¢ passe.

B Encaisser des dégats A

5i votre pote ne se trouve pas entre ['attaquant (le pote adverse) et vous, c'est vous et
~on votre pote qui subirez des dégats. Cest la méme chose pour votre adversaire,

TOAD

KOOPA AR 1 [S7 2/5A )
I posside ume bonne Vitalité el son
B salaire est peu dlevd, oo qul en fait une
f boane affaire. Clest le premier Pole de
Marig,
GOOMBA AP 2/ST 1/5A 2
Il & une boane 3 ltaque maks peu de Vita-
ite. Ce pole agressif cit le partenaire
peivibbgié de Luigl,
B AR /ST /50
Sep stats sont plutdt faibles, mads il vous
permet de wous améter sur les cases
ennemies sans payer! Ciest b Pote ™
de fa Princesse Peach,
BOB-OMB. AP 15T 1/5A 3
Sa particulasité est de sauler par-deisus
les potes pour attaquer directement e
personnage adverse. Ce Pote suit Wario
comme won ombre.
80O AP 2/57 /54 3
Quand 1l est attagqué, il peut contre-
ﬂ attaguer et infliger des dommages egaux
& ceux quiil 2 subls, apeds quod il disparait.
Cest le meilleur pote de Yashi,
WHOMP RO/ ST 4/5A 3
A Son potentiel defensif est énorme, mas
AR i rattaque jamais. Whomp et DI for-
MRl mont un duo de (ostauds.

AP - Puissance d'Attaque /ST = Vitalité /SA - Salaire

SNIFIT AP 25T 2/5A 5
P Au débat dun four, Saifit peul vous

; -Jﬂ. danner jusqu'h quatre piéces. Cest le
% partenaire préféce de Daisy.

PLANTE PIRANHRIEEAP 3/5T 1/5A 5

Parfois, ¥ lui arrive de trowver un Bloe

-.':;:. Dé caché qui vous permet de parcouric

Rl junqu'h tros cases supphémentaires. Cest
ia plante de Waluigl

CHAIN CHOMPIIR AP 1/51 2/54 6

Fovee won enonme michaire, il blesse tous
les membees de Méquipe adverse dune
senle attaque. Ca fait mall

43

THWOMP AR 0/57 2/5A 4

Py | cst 9 puissant quil peul aplatir les
(= Potes adverses dun coup. Cependant, il
n'altaguera imais b pErSOAnIge eancmi,

MR. BUIZZARDIEEIAR 157 3/54 2

Expert dans art du combal & distance, ce
f: attaque Fadversaire le plos cloigne
Ik

BEBE BOWSERMETAP 1/571/54 3
b n il amive & e transformer en Bowser,
a il infligera triple dégdts. Sinoa, 100 atta-

que Bchouc.
-
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Changer la configuration de la maneite of d
choiar doverses options. (Joueur humain: (R personnages sur la carte de jeu. V8
HMN, Ordinateyr: Cong ey aver be chosx, entre HUH”"MI. VOENGA
ou FAST [rapide)

[ MESSAGESIRDINATEUR

- Choitir dactiver ou désactiver fos ex- [ Paramétrer la vitesse d'affichage
g plications des mini-feux ovec  SHOW &3 mesiages de lordinateur. Vous aver
el (afficher) ou HIDE (masqueri Vous devrier il choix entre SLOW (lent), HORMAL ¢

choisir SHOW jusqu's ce que vous con- FAST (rapide].

JES N =

naissier tous fes min-jeun

MINI-JEUXIORDINATEUR

I MF‘ de volr ’SJ‘“}H mM} ou de ne

o M 035 voir [HIDE COM) Fes mini-jeux dans

Rl lcsquels seuls des perosnages coatrdléy
par lardinateur fovent.

* DON'T SAVE (ne pas sauver] o
Clest le paramitre chovsi par défaoll
* THIS TURN [auver apees ce tour)
Sawver aprés avolr termeane be tour
on cours de jeu
® EVERY TURN (sa uver aprés chaque to

PARAMETRESIMINI-JEUX Sauvegarder 2 La fin de chague Towe,
Choigir de jouer avee tous les mini-jeun T
(ALL) ou seulement ks plus Baciles Tentre e QUITTER
et (EASY]. Quitter la partie en cours et retoa
dans la Cour du Chiteaw
® \ous devries Loujours sauvegarder
wolre partic avant de quitter,

Jouer en M@de Aventure

e Commencer le Mode Aventure *

Commencez par choisir le Mode Aventure (STORY MODE) sur I'écran de sélection de
mode. Ensuite, choisissez votre personnage parmi 'un des personnages disponibles,
ainsi que |'un des trois niveaux de difficulté: EASY (facile), NORMAL ou HARD
(difficile). Enfin, paramétrez les mini-jeux.

r Paramétrage du plateau de jeu P

En STORY MODE, vous ne pouvez pas choisir les régles du jeu. Elles sont paramétrées
COMME Ci-0essous:

BATTLE ROYAL MAP (Carte Combat Royal) 15 tours, Bonus, Pas de hand icap

DUEL MAP (Carte Duel) 20 tours, Pas de handican
{ Emulation64.fr |



¥ Yictoire *

Sur la BATILE ROYAL MAP, vous devez terminer premicr pour gagnef. Sur les DUEL
MAP, vous devez terminer avec plus de Morceaux de Coeur que votre adversaire pour
qugner.

" Résultats &

Ouand vous aurez terminé un jeu de plateau, I'écran de résultat s'affichera. Vous
devez gagner pour récupérer un Niveau Etoile.

1an classement en Miveau Etolle dépend de Apses avoir terminé tous hes plateau de jou,
11 performance. Il exiate quatre Niveaus Etoie. vous vous verrez gécerner Fun des cing Rangs
SABelC Etode. Le titre dépendra des Hieaux Etoile
Qe VOUS JUEE gagné.
i Sauvegarder A

Vous pourrez sauvegarder aprés avoir terminé un plateau de jeu et vu les résultats de la
oartie. Une fois que vous aurez sauvegardé, vous ne pourrez plus jouer sur le plateau
&n question.

(x SALLE DES MINI-JEUX %)

Dans la salle des mini-jeux, vous pouvez jouer & tous les mini-jeux que vous aurez
déblogués sur les plateaux de jeu.

# Aller a la salle des mini-jeux *

Vious pouvez vous rendre 3 la salle des mini-jeux <i vous ftes en PARTY MODE. Mais si
vous n'avez jamais joué & un mini-jeu pendant une partie sur plateay, lacces a la
salle de mini-jeux sera blogué.

TROIS SALEES DE JEUX *
SALLE DU LIBRE JEU  Cest la premiére salle ou vous vous améterez en entrant
dans I Salle des mini-jewx. Ici, vous pourrez jouer @ Lous les
mini=jeux que vous aurez déplogues sur les platcaux de jeu.
SALLE DE COMBAT  Entrez dans la Salle de combat pour concourir dans une
série de mini-jeux choisis aléatoirement parmi les jeux que
vous aurez débloqués sur les plateaux de jeu.
SALLE MASKASH Clest P'endroit ob vous pourrez jouer aux mini-jeux Maskash.
Vous recevrez 10 pidces en entrant. Essayez d'en gagner
plus de 1000! Vous devrez remplir certaines conditions

cn STORY MODE WO entrer dans rette nisce
o EmulationBd.fr 1™




Prenez T'Ascenseur Etoile Jaune pour
accéder 3 la salle des mini-jeux. Confi-
gurez les parametres suivants avant
d'armiver,

NOMBRE DE JOUEURS

ET SELECTION DES PERSONMNAGES.
Choisissez I nombre de joueurs ainsi que
les personnages désirés. 5'il n'y a pas assez

de joueurs, choisissez les personnay
qui seront contrdlés par lordinateur.

NIVEAU DES PERSONNAGES
CONTROLES PAR L'ORDINATEUF .
S'il y a des personnages contrdlés nd
lordinateur, vous pouvez paramétrer lell
niveau en choisissant entre EASY (faci e}
NORMAL ou HARD [difficile). Vous pourvel
régler leur niveau individuellement (INDE
VIDUAL) ou pour tous & la fois (A
EQUAL).

(x

INFORMATION LIBRE JEU

Toad vous quidera dans cette zone centrale de la salle des mini-jeux. Il vous permet
de jouer aux jeux gue vous aurez deblogués, ainsi que de visualiser les records o r
chaque jeu. %

* Libre jeu

Pour jouer aux mini-jeux stockés ici, commencez par sélectionner Toad et appuyez
sur A. Choisissez I'option PLAY MINI-GAMES (jouer aux mini-jeux) dans le menu. Tous
les mini-jeux que vous aurez débloqués seront montrés sous forme de livres ranaés
dans des étageres et classés par catégories Vous pouvez lire les régles pour chaque!
mini-jcu avant de jouer ct vous pouvez jouer 3 chaque jeu autant de fois que vous le.

désirez. C'est un bon moyen de vous entrainer.

(S

SALLE DE COMBAT

>

Ouvrez la porte bleue pour entrer dans la Salle de Combat. Toad sera votre quide.
* Combat aléatoire

*

Cest Ie lieu oli vous pouvez tester votre maitrise des mini-jeux. Toad vous en fera voir
de toutes les couleurs en choisissant aléatoirement une série de mini-jeux.

CHODX NOMBRE DE VICTOIRES.
Commencez par choisir le nombre de jeux
que vous devrez gagner pour remporter
le combat aléatoire (RANDOM BATTLE),
Vous pouvez choisir entre 3, 5 et 7 vie-
toires (3-WIN MATCH, 5-WIN MATCH,
7-WIN MATCH),

TYPE DE MINI-JEUX
Ensuite, choisissez le type de mini-jeu
- auquel vous voulez jouer. Utilisez
le stick analogique pour consti-
tuer des équipes selon le type de

mini-jeu choisi. La partie continuera jus-
qu'a ce qu'un joueur gagne le nombre de
parties nécessaires a la victoire.,

[
MINI-JEUX .DE COMBAT ALEATOIRE ...,
Pour entrer dans la salle de combat, vous
devez débloquer au moins trois jeux |
pendant une partie de plateau, dans 'une
de ces catégories:
*® Mini-jeux 4 } YER
¢ Mini-jeux 2 vs 2 (2 VS 2 GAME)
* Mini-jeux duel (1VS 1 GAME) \
* Mini-jeux de combat (B/ Ernlaticn64.fr |



(% SALLE MASKASH %)

Ouvrez la porte rouge pour entrer dans la salle du Maskash. Vous devez remplir
certaines conditions en STORY MODE pour pouvoir entrer dans celte salle. Maskash y
wora volre quide,

i Combat Maskash .

(“est votre jour de chance? Dans ce cas, entrez dans la salle du Maskash. Dans le
combat Maskash, réservé 3 un joueur, vous ne jouerez qu'a des mini-jeux Maskash,
La seule chose dont vous aurez besoin est un maximum de chance.

REGLES : : .

/ous commencerez par recevoir 10 piéces, S vous arrivez a gagner plus de 1000 pitces,
11 victoire sera votre. Si votre total de pitces atteint 0, vous aurez perdu. Une fois que
¢ mini-jeu Maskash dans lequel vous allez jouer 3ura été déterming, il wous restera i
choisir le nombre de pitces avec lequel vous voulez jouer.

Votre cartouche de jeu Mamio PaRTY3 posséde une fonction de sauvegarde des
données. Voici les types dinformation que vous pouvez sauvegarder.

SAUVEGARDER SUR UN PLATEAU DE JEU EN MODE FETE (PARTY MODE)

Vous pouvez sauvegarder & n'importe quel moment pendant une partic. Toutes les
parties BATTLE ROYAL MAP et DUEL MAP peuvent Etre sauvegardées individuellement.
Pour de plus amples informations concernant les sauvegardes, reportez-vous au
chapitre “Menu Pause”.

APRES.AVOIR TERMINE UN PLATEAU DE JEU EN MODE FETE (PARTY MODE)

Quand vous retournerez dans la Cour du Chiteau aprés avoir terminé un plateau de

jeu, les données suivantes seront sauvegardées automatiquement:

1. Mini-jeux débloqués (Tous fes MINI-GAME RECORDS correspondants seront
#galement sauvegordés.)

2. Le nombre de fois gu'un ploteou de jeu aura été joue, ainsi que les défaites/victoires
pour chaque personnage.

3. Poramétres sonores

MODE AVENTURE (STORY MODE) ;
Vous pouvez choisir de sauvegarder ou pas une fois que vous aurez terminé un plateau
de jeu individuel. Vous pouvez accéder a l'option de sauvegarde dans le Menu Pause.
Le< données du STORY MODE et du PARTY MODE sont sauvegardées séparément.

MINI-JEUX e

Si vous accomplissez un nouveau record mini-jeu (MINI-GAME RECORDS) pendant

une partic dans la salle des mini-jeux, ces records seront sauvegardés auto- &

matiquement si le joueur change de salle ou retourne dans la Cour du Chiteau. '
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