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PRET A JOUER AU TENNIS!

Choisir son personnage ¢t son mode de jeu.

0as Choisir le nombre de joueurs ‘

Insérez la cartouche Mario Tennis™ dans la console Nintendo®, puis mettez-la sous)
tension. Quand I"écran Titre appa-
rait, appuyez sur START pour accé-
der au MAIN MENU., Choisissez alors
le nombre de joueurs, puis appuyez
sur A pour accéder au menu de
sélection des personnages.

Ecran Titre

le personnage

Quand vous lancez une partie, vous aurez le cholx entre 14 personnages différents, cha-
cun avec ses propres capacités. Utilisez le Stick Analogique pour choisir un personnage,
puis appuyez sur A pour confirmer la sélection. '

Menu de sélection des
Matches en
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Sur I'écran Play Mode, utilisez le Stick Analogique pour sélectionner un mode.
Appuyez sur A pour accéder 4 V'écran de réglage ol vous chaisirez votre PLAY MODE.
(Allez au chapitre "Introduction aux différents modes de jeu” pour plus d'informations.)
Les modes disponibles différeront
suivant le nombre de joueurs.

Cet écran Play Mode apparaitra
quand quatre joucurs awont dté
stlectionnés.

DEMARRAGE

COMMENT FRAPPER LA BALLE
MApprendre & combiner puissance et finesse,

r\
Frapper la balle est facile - Appuyez sur @ou .

Au tennis, l'upper la balle est
appelé un "coup”. A Maxio Tennis,
il vous suffira d"appuyer sur A ou B.
Uilisez différentes combinaisons
pour obtenir différents effets.

i . J
Quand la balle anive vers vous,  Calculez votre cosp pour |
-vous pour b frappec frapper s dswus d ikt %

Comment eot falt un court?

Ce dessin sur la droite montre la
maniére dont est agencé un court de
tennis. Celui-di est divisé en deux par
un filet et les joueurs des deux cdds
se renvoient la balle par-dessus.

G
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| 5; Le jeu commence quand vous servez.
f Quand le service change, vous et votre
a adversaire échangerez vos places.
Chaque fois que vous ferez un ace
(SERVICE ACE) ou une double faute
(DOUBLE FAULT) (se reporter au
chapme Introduction aux différents
modes de jeu”), vous vermrez s'afficher
le total des coups que vous aurez
effectués au cours du match.

Ecran de dés € pour

Faire un "Coup”

@ Servir! o

A votre tour de servir, appuyez sur A ou B pour jeter la balle en I'air. Appuyez & nouveau,
pendant que la balle est au-dessus de votre t8te pour senvir, 5i la balle atterrit dans la,
zone de volre adversaire, e jeu continue.

$
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@ Servirl... ...La suite ~

U seRviRT —T1 "
Quand vous servez, vous devez frapper la balle de manidre &
ce qu'elle atterrisse dans la moitié du court de votre adver-
saire, de 'autre cité du filet. Par exemple en servant a partir
@ [ou @) sur le dessin a droite, la balle doit atterrir dans les.
zones @ [ou @) de l'autre cté du filet. Si votre service
| atterrit hors de celte zone, ou ne passe pas le filet, il y
FAULT (faute). 5i vous faites une FAULT (faute) deux fois de
suite, il y 2 DOUBLE FAULT (double faute) et votre adversaire
. Marque un point.

Joli Service!

En senvant, essayez de frapper |a balle quand elle se trowve |
au phus haut par rapport & la téte de votre personnage.
Si vous faites aingi, le mot NICE! apparaitra, et vous ser-
virez plus rapidement que d’habitude.

sez rebondir, et renvoyez!

L]
En mvam \a service de votre adversaire, vous devez attendre que la balle rebondisse
une fois sur le sol. $i vous la frappez avant, il y & “foul”. Un écran d'avertissement
apparaitra alors, et votre adversaire marguera un point.

Renvoyez fort!

Quand le service arrive de votre coté du filet, utilisez le Stick Analogique pour déplacer
vatre personnage de maniére a le mettre en position de réception. Quand vous vous
apprachez de la balle, appuyez sur A ou 8 pour la renvoyer. Utilisez le Stick Analogique
pour donner de I'effet.

La force du tir dépend du Timing et de la Technique!
Frapper la balle au sommet de sa trajectoire permettra un coup puissant. Frapper
lorsqu'elle se trouve trop bas ne donnera qu'un faible résultat. La hauteur idéale
dépend des personnages, assurez-vous donc de bien les maitriser. Pour cela n'hési-

tez pas & vous entrainey, et rappelez-vous que vous tirerez plus fort si vous avancez
wers la balle au moment de la frapper.

57
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I Vous disposez d'un grand panel de coups accessibles lorsque vous appuyez sur A et B
B un certain nombre de fois et dans un ordre difiérent. Le coup dépend aussi de votre
position sur le court et de la hauteur de la balle au moment de frapper. ‘

Appuyoz doux folo pour plus (@) Frappe cuverte (Top Spin)
de pulssance! @ sice
Appuyer sur A ou B 3 deux reprises permet
de frapper plus fort que si vous appuyez une Q—=Q teb
fois. (@ tift (Drop Shot)

(@ + () smash (Smash shot)

LTI
w il 59
{mash wmf

pou une balle o
e iajécone (1S bisse.

quol La balle change-t-clle de couleur?
Chaque fois que vous frappez la balle, celle<ci change de couleur pour indiguer
le type de coup effectué. Une trajectoire Orange indique une Frappe ouverte; une
Bleue, un Slice; une Rose, un Smash.

l— ‘Chargez vos coups pour encore plus de puissance! J i

Juste avant que la Lalle vous atteigne, appuyez sur A ou B pour concentrer votre force.
(Vous verrez apparaitre de I'électricité autour de votre personnage.) Si votre timing est
exact, vous effectuerez un coup plus puissant et plus facile & contrbler qu'en temps nor- !
mal. Quand vous vous concentrez, vous &tes cependant moins mobile. Pour interrompre |
cette concentration, appuyez sur 7.




Montez au filet pour du vrai jeu!

Si vous renvoyez la balle en étant proche du filet, la vitesse de votre coup vous ap-
portera I'avantage. Quand vous voyez une opportunité, montez au filet et préparez-
vous & frapper. Un autre moyen de rendre le jeu intense est de chercher les positions de
smash. Quand la position de smash apparait,(indiquée par une étoile), déplacez-vous.
fapidement & cet endroit et chargez votre énergie. Si vous étes 4 la bonne position

quand la balle arive, vous aurez la possibilité de smasher!

SINGLES contre DOUBLES
Il y a deux maniires do jouor au tennis:
bes SINGLES {un conire un) et les DOUBLES
{guatre joweurs jouant deux contre dews),
Les parties utilisées du court différent suivant

le type de Dans le dessin ch-dessous,
les aires. col indiquent les endroits ol
frapper la balle,
SINGLES DOUBLES_
T ™ 1M

1T

Une Mini-Logon de Mario Tonnis
Les POINTS AU TENMIS

Y

JEU ot SET

Les points au tennis sant divisés en trois catd-
gories: Jeu, Set et Match. Vous dever gagner
4 points pour remporter un jeu, 6 [eux pour

un set. (Mamo Tenwts comprend
Bussi un mode en deur sets)

Pour remporter un match censé ne durer que
Inernpsd‘mm,mdngagnemdem
jeux d'avance. Vous pouve: rgagm pal lmﬂ
jeux & un, ou, si le jeu est sermé & dew

deus, vous devez gagner au TERTAKER

{Jeu Décisif). Dans une partie & trols sets, vous
devez gagnez deux sets, et dans une partie 3
ing) sets, vous devez en gagner ot

Vous devez obienir un écart de deux points
minimum peur gagnar un jev. De e falt, si
vous et votre adversaire avez trois points cha-
cun (40 - 40}, aucun d'entre voUs N2 PoLITA
ner le point sur by prochaine balle. Quand
score est de 40 - 40 {ou “40 4”), il y 2
DEUCE (égalité). Le Joueur qui marque le
point n"aura quune avance de un

point: il aura I'avant ADVANTAGE. Pour
remporter ke jeu, Fun des deux joueurs dewa
remporter deux points d'affilée.

2 points =30

3points =40

Apoints = leu ou DEUCE
TIEBREAKER

Dans le cas d'un TIEBREAKER, les deux jou-
urs continuent jusqu'd ce que l'un d'entre
ewx armive & un total de sept points. En e cas,
le joueur remporte le TIEBREAKER, et le jeu.
Néanmoins, il devra nécessarement avoir une

avance de deux points.
(s9
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I Deun d qunn joueurs, I

Le mode E!.HIBITION vous permet de vous enuaTne! a diriger
votre personnage dans un match de teanis réaliste. Essayez
les 14 personnages différents pour découwrir leurs capacités
et technigues de prédilection. Vous devriez rapidement en
[ trouver un a votre golt.

Avant de commencer un Match EXHIBITION

Choisissez SINGLES ou DOUBLES. Les PLAY MODES disponibles changeront suivant lex.
ks nombre de participants.

En paramétrant les PLAY MODES, utifisez le Stick Analogique pour faire une sélection,
puis appuyez sur A pour la valider. Appuyez sur B pour annuler ce choix et reveni
4 'écran précédent.

(1) Crousissez un PLay Moot (2) Croisissez e Nomere e SeTs ‘
SINGLES ou DOUBLES. Choisissez le nombe de jeux et de sets que
vous désirez. Au cholx, un, trois ou cing sets et
dewe ou six jeux par set.

CHOISISSEZ LES PARTENAIRES EN DousLE

écran n'apparaitra pas si un joveur seul décide de
jouer en DOUBLES)

) Reauez La Dirrcutre

DES JOUEURS ORDY
Déterminez quels personnages seront contrlés pu
Tordinateur et paramétrez le niveau de difficul
pour chacun d'entre eux. Déplacez le Stick & gau:h
et & droite pour sélectionner un des quaTe niveaux
de difficulté, puis appuyez sur A pour confirmer votre
cholx. (Cet éran n apparaltra ges si il n'y a pas de
joueur contrlé par 'ordinateur.

Un “P" indiaue que Ie
st combll e ot

(6) Cuonsissez un COuRT
Enfin, séfectionnez ['un des quatre types de couns disponibles et appuyez sur A pour commencer |

wotre match EXHIBITION!

( Emulation6d.fr ‘




Quelle est la différence entre les courts?

Lavitesse et le rebond des balles varient en fonction des surfaces.

INTRODUCTION AUX DIFFERENTS MODES DE JEU

Les menus suivants, ainsi que les données de la partie
apparaitront lorsque vous mettrez le jeu en pause.
(Le menu Options Caméra n'apparaitra que dans
les parties SINGLES ou en choisissant les personnages
pour des DOUBLES. Se reporter a la page suivante
pour plus de détails.)

v«mmumsm Vot les contriles et eurs
potedejraacue (LAY llctons.




() cAMERA OBTIONS (Op

) I Naviguez entre les trois différents aﬂgles Il y a trois fichiers de sauvegarde. Sélec-
u. de caméra: STATIONARY CAM (caméra sta-  tionner END GAME en bas du menu pour
) tionnaire, angle de vue standard), PLAYER  retourner au MAIN MENU.

B can (caméra joueur, vue de derriére) ou

b DYNANIC CAM (Caméra dynamique. proche

J4 de Faction). (Ce menu ne sera accessible | Malo revoyona cette

I que lors de SINGLES ou au moment de | 9céne au ralonti...

w choisir les paires lors des DOUBLES.) Pendant un ralentl, appuyez sur B pour
le réinitialiser. Appuyez sur A pour an-
nuler le ralenti,

@ Aprés le match

L'écran Match results (ci-dessous) montre les statistiques des SETS, SERVICE ACES,
RETURN WINNERS, SMASH WINNERS et DOUBLE FAULTS. Sur cet écran vous pouvez
4 choisir de faire un match retour, ou revenir au MAIN MENU.

Pour {aite un SERVICE ACE, un RETURN WINNER, ou un SMASH '
VIINNER, vous dever marquer un point $3as que votre adver-
sae ne pulsse toucher L balle.
SERVICE ACE: Un skrvice gue votse adversiee it peut femvores,
ous Margueer un pont  chaque 10,
RETURNVANNER: U retour de service quo votre adversaire ne
et remOyes Vous margserez Us point  chaque o
SMASHWINNER: Lo nombre de fois que vous aure: marqeé geice.
un smash.

DOUBLE FAULT: Do services rasts o it Vore adversaire
sogera s pont 3 chague fos.

Comme le modesxmawmu le modemummsm (tourmoi), G

vous permet une approche réaliste du tennis. Cette fois-di, les g3 o 'L.

joueurs s'affronteront dans deux tournols pour tenter de se [y =

qualifier pour la STAR CUP (la coupe des stars). Remportez ce

troisiéme et dernier toumoi avec tous les personnages pour
accéder & un tout nouveau niveau de tournois!

(2 |
Emulation64.fr




o les parties gagnies o1 por- &
BRERIEST G T

Emulationsas) |

Que oont les towrnoio?
Vous commencez par concourir dans
Ls MUSHROOM CUE. (13 Coupe Chan-
pignon), remportez-1a et vous accéde-
rez 5 la FLOWER CUP (la Couge Flous).
Vos adversaires seront plus forts &
MESUTE (Ue VOUS Progr

I n'y a pas de paramétrage nécessaire pour commencer une partie en TOURNAMENT
MODE. Contentez-vous simplement de régler le nombre de joueurs sur 1 (SINGLES).
Vous pouvez aussi jouer en DOUBLES, dans ce cas, l'ordinateur choisira automatique-
ment un partenaire pour vous.

Mettre la pause en mode TOURNAMENT (tournoi)

Les menus suivants, et les données Ecra ause
affiliées seront affichés en activant la P
pause.

Avant de commencer un TOURNAMENT (tournoi)

o 6 towrnct

oo conrs,
| Toumseawnn.

INTRODUCTION AUX DIFFERENTS MODES DE JEU

7

=

(@ siwowes |
sl Cenaon (€T
oo

.mpmulmqu vous
A part Igption START OVER, les menus sont les mémes que
dans e mode EXHIBITION.

Apreés le Match

Les résultats seront affichés aprés chaque match. Vous pouvez aussi sauvegarder votre
progression sur I'écran Tournament Board qui apparailra si vous gagnez le match.
Si vous gagnez le tournoi, les résultats seront sauvés automatiquement. Si vous voulez
continuer 3 jouer avec le méme personnage, vous pouvez recommencer le méme taur-
n0i, ou continuer en accédant au niveau suivant.

(63)



|

Dans ce mode, vous devez envoyer la balle dans les anneaux
) apparaissant sur le court. Le nombre de succés s'additionnera
kS & vos points si vous gagnez le point dans le match de tennis.
S Cela, quel que soit Te joueur a avoir traversé les anneaux.

[4 Vous pouvez jouer en SINGLES ou en DOUBLES.

@ Avant de commencer le RING SHOT

Dans ce mode, les conditions de victoire dépendront du nombre de joueurs. Un paramé-
trage important est nécessaire pour jouer au RING SHOT & deux ou plus.

("'I‘V CHoISIR UN PLay Moo 3, PARTENAIRES OU ADVERSAIRES ?

Choisissez entre SINGLES ou DOUBLES. (Vous  En jouant en DOUBLES avec dew, ois ou
ne pouwez choisir DOUBLES que si vous dles  qualre jousurs, vous pouvez cholsi de jouer en
deux, trols ou quatre joueurs.) cocpération (Eliminant les anneawx en équipe)
ou dans un BATTLE ROVALE, (chacun pour soi).

( 5,- PLUSIEURS MANIERES DE GAGNER

o
\ Options Solo 1

jouez en solo, vous pouvez dhoisir entre quatre types de
RING SHDT lestiqles de chagque made sont:

4
2
u
W
ul
=
3
2
s
[
[
2
-~

Eliminez le nombre d'annoaux
gt avant 1 fin du chrona.

( Gptiors M ]
Dans un jeu & deun ou quatre pm wvous devez atteindre un nombre [y
spéafique de points pour gzg Vous pouvez paramétrer ce nombre;
50, 100 ou 200. En TEAM ep\pe) ou n BATTLE ROYALE, Je joucur
remgortant le point récolte le bénéice de tous les anneaux éliminés,
quel que solt le joueur ou |'équipe & les avolr traversés. En

des

mode TEAM,
scores es de |'equipe s'additionnent. En BATTLE ROYALE, Ies scores restent
individualisés,

Emulation64.f




(4} RECOLTEZ LES DRAPEAUX
une partie en mode solo 0 ous.

précédente, puis choisissez un
jeu. Vous devez terminer les.
niveaux dans 'ordre, en commengant par
celui se situant & Fextréme e. Vous
devez terminer un niveau avant d'accéder

mmmmnm

(5) Cuorsissez Les pames
POUR LES DOUBLES

(6)(7) Croisissez votRe

N AUX DIFFERENTS MODES DE JEU

Les informations de cet
cran différeront suivant ke
paramétrage sélectionné.



Ecran Ball:
mods

Ecran Singles

Ecran Battle Royale

La partie se joue de la méme maniére qu'une EXHIBITION ou un TOURNAMENT. Dés que
vous atteignez le nombre spécifié d'anneaux, le jeu se termine automatiquement.

. Emulation64.fr |



Mettre en pause en RING SHOT

y a tant de maniéres de jouer au RING SHOT, il y a beaucoup d’options
accessibles & partir de I'écran de pause. Vous pouvez visualiser les données du jeu
en cours et faire un choix & partir des menus suivants.

Recommancer la partie de RING  Revenir au MAIN MEN (menu mmmmdcro* sot les
SHOT, principsl). d-uknndtmnumun

Reverss 3 I'écran de sélection Sorti dy match de KING SHOT e Les monus. de contrble sont
du drapeou. (Unnubment en mode  couss. ef revenis au MAMN IMENLL It mémes que dans le mode.
wla) {Uriquement enmode multipuesrs)  EXHIBTON.

DIFFERER

Apres le match

A la fin d'un match multijoueurs, I'ecran résultats du match (MATCH RESULT) appa-
faitra, choisissez TRY AGAIN (recommencer) ou BACK TO MAIN MENU (retour au menu
principal). Si vous perdez en multijoueurs, choisissez entre START OVER (recommencer),
FLAG SELECTION (sélection du drapeau) ou BACK TO MAIN MENU.

I Nombre de joueurs: de 14 4. I

Amusez-vous de manidre ongmale en }euam au tennis a l'aide de six objets curieuse-
ment familiers |

Avant de commencer le BOWSER STAGE

Le paramétrage du BOWSER STAGE est quasiment semblable & celul du mode EXHIBITION.
Un court spécial vous attend déja!

2
IS
U
3
g
4
2
9

1) Cwoisissez un Puay Moo (4)(5) ReGLEZ LA DiFRCULTE

SINGLES ou DOUBLES. Des Joururs ORI
o Déterminez quels personnages seront contrlés
(2] Cworsissez L NOMBRE DE SETS par Fordinateur et paramétrez le niveau de diffi-

Choisissez le nombre de jeux et de sets que Culté pour chacun d'entre eux. Déglacez le Stick

vous désirez. Au choix, un, trois ou cing sets ¢t @ gauche et & droite pour sélectionner un des

delx ou six jeux par set. quatre niveaux de difficulté, puis appuyez sur A

3 pour confirmes votre choix. I

(3] CHorsissEz LES PARTENARES ‘
&N DOUBLES

Decidez quifera équige au cours des DOUBLES, !

(s7)
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(Appuyez sur R pour utilliser toa objots () Boito & Objot
Il'y a six différents objets que vous pourrez utiliser dans le BOWSER STAGE. Frappez
une baite-arc-en-ciel pour récupérer un objet, puis appuyez sur R pour l'utiliser.
Vous ne pouvez détenir qu'un seul objet & la fois ~ vous devez F'utiliser pour en

atiraper un autre.
Champignon
ettt e s comarnd ermes
e et v
Pl aira ool

o carapices fesane dans Vel personage devienda pas forl
dire mpmArmm -
ralyserces | aviesaire.

L pesu e bunave fea famber 1 aflsbles treporabement
Fadvarssie 1| pose b pied dessas. Bivenaies, o i oo ety
eupothétius.

cran du Bowser Stage !

Ces menus sont les. mémes que dans les autres mades.

® |
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Aprés le match

Le match terminé, I'écran Match Results apparaitra.
Sélectionnez TRY AGAIN, ou BACK TO MAIN MENU.

Votre but dans cette partie est de runwya Ies 50 balles que
vous envoient les Plantes-Piranha. Ca semble facile, hein?
Le problme est qu'il y a un adversaire de I'autre c81é du
court qui essaiera de renvoyer vos balles. Vious ne

aucun point si la balle retombe de votre c6té du court, ou si
V'adversaire vous la remvoie.

e i bt ndige I st e bales gus vt sz IOy I ichs

INTRODUCTION AUX DIFFERENTS MODES DE JEU

=)
Avant de commencer le PIRANHA CHALLENGE

Ce type de partie n'est accessible qu’en mode solo. Aprés avoir sélectionné 1 PLAYER,
choisissez PIRANHA CHALLENGE, et validez un court.

@ La pause dans le PIRANHA CHALLENGE

£ o s et v ICERRTTRTY (© MIC
aurez accés au nombre de balles

tirées, et au nombre de balles ren- it
voybes avec succls.

@ Aprés le challenge

Le challenge terminé, un écran apparaitra semblable &
<celui sur la droite. Vous y verrez vos résultats en termes de
nombres et de graphiques. Choisissez START OVER pour
recommencer.




Vaici quelques détails supplémentaires sur les options du MAIN MENU (menu pi

un fichier, appuyez sur
jpour confirmer.

.Buuwgun(tz-;ml:n partic
l.es medes suivants vonspelmenml de sauvegardervos dwnees dem

"~ EXHIBITION — TOURNAMENT — BOWSER STAGE

Les données provenant de RING SHOT et PIRANHA CHALLENGE ne peuvent Btre sauvegardées.

‘COMMENT SAUVEGARDER ET A QUOI FAIRE ATTENTION.

Appuyez sur START pendant une partie pour accéder 4 'option sauvegarde: SAVE.
Utilisez le Stick Analegique pour sélectionner un fichier puis confirmez avec A.
Prenez garde, si vous sélectionnez un fichier déja occupé, les données précédentes
seront effacées!

Lors d'une sauvegarde, attendez la réapparition de I'écran
de sauvegarde avant d'éteindre la console: les données
pourraient dtre effacées!

Les points gagnés dans le jeu en cours ne seront pas

sauvegardes, ni les SERVICES ACES, RETURN WINNERS,
SMASH WINNERS, ainsi que les DOUBLE FAULTS.

Ecran de sauvegarde
JiSAYEMENUIT.

J
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Sélectionnez CONTINUE {con-
tinuer) pour revenir a un jeu
sauvegardé. Servez-vous du
Stick Analogigue pour choisir ‘

o —




Vous pouvez aussi choisir parmi ces modes spéciaux,

Pour voir les records et changer certains paramétres du jeu.

L
UnDEBREAKIR o sl s Regardes Pt joue st
sept als. s

DETAILS DU MENU PRINCIPAL

Les scores élevés en EXHIBITION, TOURNAMENT et RING SHOT y sont affichés.

Ragardea be tableau paur woir
camment vos parGARIge 58 zart

aébroullés face B leues adverssires.

@ = INTENSE © = HARD
O = NORMAL & = EASY

Cholsissez DELETE SAVED DAIA
pour afacer toutes vos sauve-
andes, Anention, ¢'est éiniat|

Vo quel trophe 4 étb remporté
ar guel perioraage, en SINGLES
eten s

L résaltats de Chagae personna
i s e Sl oo0ts 3¢
AING SHOT.

Choisigser entre un modé sonome
STEREQ et MONO.

Activer | DACtvez 1 rusique.

()
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