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I était une fois un Champignon -

La-hawt, av-defd du elel. bien av-des-  lnnorant ee ferrible danger dape lo

304 des nvages, {l paraft gu'll existe
uh havre o vivest les Eoiles,

Pans Hayre Eivlle, repose up irdsor
lépendaire appelé Ia Baguetie Eoile.
Ellz a Iz povvoir d‘exavcer fovs Jes
voeux. Avee oetie fanfastiqgue baguet-
18, les Espris Eqvile veillent & noire
paix ef & notre blen-éire.

(est alors qu'vme chose terrible
arriva... Lignoble Eof Bowser apparur
& Havre Eolle of subtiliea la Baguette
Efoile! Se sorvami de son ineroyabls
m i eruprisomina les sept Esprits

loiwrtain Havre Brolle, Marlo éfaft de
refour dang le Rovame Chasmplgnon,
déeachetant un lettre de la dovse
princesse Peach. Octabt une lmdation
pour une féle av chiteau! Febriles

o Tepattence, Luigl et Mario s
prépardrent 3 passar tne féte nidmo-
rable sanse e dovder [e smoins dy
mosde du danger qul fes guetiait
fapi dans ['ombre.




Wario™

HMotre beau moustachu

doit une Tois de plus
MEsLINer 53 538556 of 2a
bravoure face sux terribles
machinations de Bowser.
Les Esprits Etoile attendent que
Wario vienne les sauver des
grifies des hommes de main

de Bowser.
Eprits Etoll ﬁ%
Aprés avoir 616 cag-

tuires par Bererser, i
les sept Esprits Cloile e
ont £té separés les umd e,

des sukres et em prisonnés @ﬁ?
un peu partout dans e |

TEwaEme,

Roi Bowser
Baowser s servira-t-1l de la
Baguette Etoile pour régner
sur e monde entier?
Clest & blario de s 3sswrer
que cela n'arrive jamais!

L
Luigi
Perit frere de Bario,
toujsurs un rofe important
dans ses aventures... u'en
sora-t-il cette fois-ci?

il joue

o

Princesse Peach

Adorée par tous les habitanis
du Roysume Crrampignon, la
princesse #si |3 crble perpétuelle
des plans de Bowser, Cependant,
el nee perd pas espair o
pourrait méme donmer un
coup de main & Mario.

&wis de Marlo

Pewr réussin, Mario aura

besoin d'wnir ses Lalents
& ceux de et pOUYEIUR
amis.

Kawwmy Koopa

C'est 'un des sous-fifres de
Bowser, Elle se sert &
5C% POUVOES Magiques
pour harceler Mario 2
565 AR,

Tineel

Ce Bébé Etoile est top jeune
DOUF Aveir beaucoup de pouvairs,
mais il est décide a aider

iz Princesse Peach et Mario 3
chague fois quil Iz pout.
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(78 : Oommen@r ﬁﬁe partie £oe |

Insérez la cartouche PAPER Mario™ dans votre console de jeu et mettez-la en position
ON. Lorsque I'écran titre apparsit & I'écran, appuyez sur START. Deux options s'affi-

cheront 4 I'écran, Servez-vous. du stick analogique pour cholsir LAMGUAGES (langues)
el appuyez sur A pour confirmer votre choix. A partir ge I3, appuyez sur B si vous voulez
revenir 3 I'écran précédent. Sur I'écran suivant, choisissez avee le stick analogique
la langue dans laquelle vous voulez jouer [ENGLISH [anglais), DEUTSCH (allemand],
FRANCAIS ou ESPANOL (espagnol}). Appuyez sur A pour confirmer votre choix. Enfin,
sélectionnez COMMENCER PARTIE et appuyez sur START ou sur A, puis choisissez le
fichicr avee lequel vous voulez jouer,

_Jouer pour fa prewmidre fois

La premigre fois que vous jouez, vous devrez créer un
¥ sur lequel vous pourrez sauvegarder votre aventure.

Sélectionnez I'un des quatre fichiers disponibles, puis
appuyez sur A. Enfin, il vous faudra donner un nom 4
votre fichier.

Sivotrs télévision g5 stéréo,
wous gaurrez jouer 3 PaseR
Ilaiug en stéreol Sur |'écran
te sélection de fichier,
agpuyez sur Z pour jouer en
stérén ou R pour jaer en
mano.

@ i i

Revenirsur la case
précésente

A T B
Quand vous aurez terminé d'écrire volre nom, choisissez
FIN, puis appuyez sur A ou START. Pour 1 votre
partie, revenez sur I'écran de sélection de fichier et
ch

oisissez le fichier que vous venez de créer.

Les fichiers dont vous vous étes déja servis sont affichés sur I'écran de sélection de
fichier. Chaisissez un fichier et appuyez sur A ou START pour commencer 3 jouer |3 ol
vous avez sauvegarde pour la derniére fois.

Hom du fichier

Temps Q00
ARAD

~ Esprits Etaile libérés

EFFACER Efface un fichier. Vous ne pouvez pas récupérer un fichier qui a
£té effacé, alors attention & ne pas en effacer un par erreur.

(Emulation6d.fr



] par choisi
que vous voulez copier, puis sélectionnez un ﬁchn.-rvnk. Sl n\a
en a pas, choisissez un fichier dont vous ne vous servez plus. Une fois
que vous aurez confirmé la copie, toutes les données qui étaient dans
le fichier destination seront effacées.

EULIUESEN  Revient 4 I'écran titre.

(o Sauvegarder %)

Utilisez des BLOCS DE SAUVEGARDE pour sauve-
qgarder votre partic. Quand vous trouverez un
BLOC DE SAUVEGARDE, sautez lorsque vous vous

aussi souvent que possible.

x Péplacements et combats %)

L'écran de déplacement sert & s'aventurer et I'écran de combat 4 affronter les
méchants. Vous devrez résoudre de nombreuses énigmes ¢t vous bastonner tous les
sous-fifres de Bowser avant de pouvoir déjouer ses plans maléfiques.

* Pariez aves des gens! ] [+ Fotes équipe svee vos pareraiest

* Résolver des énigmes | * Battez les hommes de main de Bowser|
7 * Gagnez des objets ct des badges] | | = Gagnez 100 Points Etode et gageez un nivesu | 1
& (EmulationBd.r)
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La barre de statul se trouve en haut de 'écran. Elle affiche des informations frés
importantes. (Voir section "Manipulations sur I'écran de déplacement®)

() Paints Coeur {PC}

Vous montre quel est volre état d¢ santé. Ahetez des objels ou des badges sves vos pidees,
Wous perdez des PC 4 chaque fois que 'ennemi Wous pouver en porter jusou’s 899,
vous touche. S
. 0 Pouvoir Etoile
@ Points Fleor (PF)

Yous permet &'invequer les Esgris Etoile.
Les attaques des badges et des attaques spéciales  NVoir secticn "Cont3ler Wario penzant le combat’)
utilisent des Points Fleur

ol Efolle

1 vous en faut 100 pour passer un niveau.

(v Mawipulations sur Fécran de déplacement 5\ |
Stick analogique )

Ce jeu est compaticle avec le Kit
Vibrstion & fwant de
wous en servlr, assurez-vous d'avair
bien lu la notice, Yérifiez bien que la
console est en position OFF svant
dinsérer ou d'enlever iz Kit Vibration.

Déplacez-vous dans n'importe quelle direction. Votre vitesse de déplacement varie selon
la pre: que vous exercez sur |e stick analogique. Avec une pression modérée, vous
avancerez doucement, poussez le stick encore un peu ct vous courrez. Traversez les
sentiers ou entrez dans les tuyaux pour aller dans d'autres liews,

Pour entrer dansun | Quand un curseur apparait 3
:’uvau. plocez-vous I'écran, utilisez le stick analogique
CESUERS dppUvR pour sélectionner objets et at-

* du stick ana- :
:;iqu:u L tagues ou répondre 3 des questions.

{ Emulationb4.r }



Appuyez sur Z tout en vous déplagant avec le stick analogique pour faire 1a toupie.

Avec cette technique, vous avancerez plus vite qu'en courant, mais ensuite vous serez

immobilisé pendant quelques instants. Faites attention si des ennemis sont & proximité.

Vous pouvez également appuyer sur Z pendant un dialogue, pour relire les messages
nts.

Sautez sur vos adversaires, heurtez des blocs, atteignez des plates-formes surélevées et
bien d'autres choses encore!

Quand I'une des icdnes suivantes apparait prés de vous,
appuyez sur A pour examiner Fobjet ou parter,

|

G Parler |

S5 ure étode sppanait daes e coim | |
iferieur éroit e lacctulc ée dialogue, | |
ez sur A pour bre a survante.

Ouerez ées portes
I buasons o0 toute dulre :l-uw St
laguelie vous

Frappez des blocs, des arbres et tout ce qui peut se trouver au sol. Peut également
accélérer le déroulement d'une conversation.

2 Blocs Jaunes 1
Vous devrez trouver fe Marteau dans e
le jeu avant de pouvoir vous servir du tiisez le marteau wm""“"; o
Bouton B. pasiage. ‘
%
" (EmulationBa.r)



Awéliorez votre Saut et votre Marteau
A chaque fois gue vous trouverez de nouvelles bottes ou un nouveau Marreau,
la puissance de votre Saut ou de votre Marteay s'en verra améliorée.

Sautez, puis appuysz _ - Utilisez Ie Super
sur A au bon moment Marsa pour fracasser
pour faire un riGumné i

en plein saut et s salides que les biocs
pilonne (¢ sal. { BT jaunes habituets

Apprenez tout un tas d'information comme les PC et PF
en lisant la barre de statut en haut de I'tcran. La barre
de statut restera @ I'écran tant que vous resterez sur
I'éeran de déplacement. Appuyez sur CE une nouvelle
fois pour faire disparsitre la berre de statut, Elle appa-
raitra automatiquement si vous restez immobile pendant
un certain temps. (Voir chapitre "Barre de Statut’)

Choisissez un objet du menu objets,
puis appuyez sur A, Appuyez sur B pour
annuler.

Combien d’objets pouvez-vaus
transporter?

Wous ne pouvez porter que dix objets 4 la fiois.
Siwous en avez déjé dix et que vous en
trouvez un notveay, wous devrez cn jeterun |
avant de pouvalr prendre le noveau. i vaus. |
abandonnez un objel. il apparaitra pendant

quelques secondes sur Fécran de déplacement,
‘puis disparaitra. Les OBIETS CLE font partie

d'un autre inventaire et donc ne sont pasinelus.
dans cette limite de dix objets.

Description Inventaire
de l'objet lLes BJefs en grsne

Pécran de déplacement)




Tous les membres du groupe ont des capacités différentes. Appuyez sur B pour annuler
san utilisation.

Changer d'ami si vous en avez deux ou plus.

- Utiliser [es membres du aroupe

Ce sont des amis & la loyauté indéfectible qui tiennent & vous aider dans votre
quéte.Vious les rencontrerez en route, chacun d'entre eux disposant de ses propres
capacités, lls vous aideront & surmonter les obstacles que vous affronterez sur I'écran
de déplacement et vous donneront un coup de main en combattant les sous-fifres.
de Bowser. Un seul de vos compagnons peut &tre présent & ['écran et done vous ne
pourrez vous scrvir que de ses talents, & la fois sur I'écran de déplacement ct sur
I'écran de combat. N'hésitez pas i changer de partenaire paur
faire face 4 des situations ou  des adversaires bien spéeifi-
ques. Vous pouvez également profiter des SUPER BLOCS pou:
donner un niveau @ l'un de vos compagnens. (Voir sect
“Augmenter le niveau dun membre du. groupe?)

Appuyez sur START pour mettre le jeu en pause &t pour lire des informations concermant
Mario, Vous pouvez également équiper des BADGES. Utilisez le stick analogique pour

choisir I'information et appuyez sur A pour avoir plus de détails. Appuyez sur B ou
START pour revenir au jeu.

e

Donne des informations sur Mario.

Niveau actuel de Mario

Equipement
de Maric.
IVoir les Bottes et
les Marteaux ich)

{ EmulationB4.fr }




Equipez et enlevez les Badges que vous trouverez. Choisissez 5 FS BADGES ou
BADGE ACTIF, puis appuyez sur A pour équiper ou enlever le badge sélectionné.

Unc fois que vous aurez sélectionné votre équipement, appuyez sur B ou sur START
pOUT Tevenir au jeu.

Utliser des Badges |
Les BADGES sont des objets rares qui vous donnent des pouvoirs spéciaux.

Certains peuvent étre utilisés sur I'écran de déplacement, d'autres sur

I'écran de combat. Vious devez équiper un Badge sur I'écran de déplace- |

ment pour qu'il prenne effet.Vous ne pouvez pas faire cela pendant un ||

; mht%ﬂwmrd&;m{hmhﬂwdmﬂﬁpﬂurpﬂmuenmttreun. :

Afficher tous les Badges Badges trowws et
& s b e Hné:ﬂﬂupuuéw.ipuj
{  Afficher Badges Actifs RIS, {Appuryez sur Z ou sur B

_ g_.:.‘.'. T pour faire défieries Badges
[ m i i‘ LLPL Y m}
(s sont affichés cn roage.) adbnlly

i Fostas sum Hon's o
dranes. Chainang

§rma em mE

(s )

Vous pouvez voir les OBJETS que vous transportez. lls sont répartis en deux types.
Utilisez le stick directionnel pour choisir un objet, puis appuyez sur A pour confirmer
votre choix. Vous ne pouvez pas utiliser un objet sur cet écran.

OBJETS CLE

e T T

r

— -

OBJETS '

SEEssEEESEEE S,

FEEEEEESARE NN

Ce sont les objets importants comme
ceux Gui sont nécessaires pour franchir
certaines sections du jeu et ceux que
vous donnez & d'asutres personnes. Vious

que vous possédez, appuyez sur CO
quand vous #tes sur I'écran de déplace-
ment. Vous ne pouvez porter que dix

pouvez transporter un nombre illimité objets normaux 3 la fiois.
P‘DB}EI‘SCLE:I ¥OUS Ne pouvez pas les
Jeter. | 1

61
)

(Emulation64.fr)
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(" Membres du groupe

" Atlagues
5 SRR G du personnage :i
Description R e ckte 1 [Appuycz sur A pour
du personnage ou : ' woir les attagques)
ne habilits

[Appuyes sur CQ ot C&
pour faire défiler be texte]

Deseription Esprits Etoile = )
[ de I'Exprit Etoile [Cux gui sont encors 1
(Appuyez sur CO et CO prisonniers sont affiches
pour faire défiler le texne) en gris,)

i ik Mm - ) Woir une carte du monde et obtenir de courles des-

criptions des endroits que vous avez déja visités,

Z0nes que vous aves

que vou Mom du liew

~ djh visilées et description ]
(Indiguées par des cercles

muges.)

Clait la Play Prands wlls i
Revauma Chambidempn,

(Emulation64.fr)
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Si vous vous heurtez & un ennemi sur I'écran de déplace-
ment, vous serez transporté sur I'é&cran de combat dans |
lequel le duel pourra commencer.

5| mus Iambu nez a4 nez avec un m-
ennemi, sautez-lui dessus ou frappez-le
a l'aide de votre Marteau pour pouvoir [ O i ot

lui placer une attaque avant que le "I apparait au-cdessus de 53
combat ne commence effectivement. e ¢ il commencera 3 vous

- -t . poursuire. Si vous réussissez
! ] Si un ennemi vous frappe en premier, | | L enfuis. 7" apparaitra
s de vos adversaires aura 1a premigre | | o dessus de 53 téte il ne

*g -] attaque au début du combat. OUS rEpRIe pas & nouvesw.

i
- hy S

Systéme de combat
| En combat, vous ct vos ennemis prendrez successivement
un tour pour attaguer. En temps normal, chaque person-
nage aura une aclion par tour, comme par exemple
| attaquer ou utiliser un objet. Le combat continuera
| jusqu'a ce que F'une des parties soit vaincue. Si vous
| battez tous les ennemis présents 4 I'écran, vous aurez
| gagné. Si vous perdez tous vos PC, vous aurez perdu la
partie.




* contrﬁlerMarlopu\daaneeombat w

Utilisez le stick analogique pour sélectionner une action et appuyez sur A pour la
confirmer. Appuyez sur B pour annuler.

$i vous n'avez pas équipé de Badge, vous n'aurez pas acils &
cette option, Si vous avez des Badges vous donnant des attaques.
spéeiakes, elles seront affichées dans ce menu. |l faut des PF
pout pouvolr se senvir de ces attaques spéciales.

L

La position influence vatre attaque
La position de I'adversaire est un élément [
important dans un combat. Certaines des.
attaques dc vous et de vos alliés pourront
#tre indisponibles, suivant la position de
votre ennemi. Par exemple, les attaques en
| Saut marchent sur tous les ennemis sauf
sur ceux qui sont au plafond.
Les attaques du Marteau ne peuvent nor-
malement toucher que les ennemis qui se
trouvent sur le sol.

e e

o) i)

{ Emulation64.fr )
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RTEAU

Sautez sur la téte de votre adversaire. Donnez un bon coup de Marteau 4
o/ Vous pouvez sauter sur les votre ennemi.
ennemis qui sont 3 Famidre du e ¢/ Vous pouvez méme attaguer
groupe et sur Coux qui valent. fes adverssies qui sont armis
x Si vous sautez sur un adver- dune pioue.

wire qui o une pique sur la
e, vous sublrez des digits.

x Sauf cas exgeptionncl, vous
Pe poulter pas attaquer les —
ennemis qui s¢ trouvent & Faméng
du groupe ou ot gui volent.

Certains Badges vous permettent d'améliorer la puissance de votre Saut et
du Marteau, Essayez les combinaisons qui vous conviennent le misux

Quelques OBJETS CLE vous permettront : = !
d'utiliser les COMMANDES ACTION, En byt |
trouvant le bon timing, votre Saut et Qe vous avez choisi
votre Marteau infligeront plus de dégats. ure ¢ ble.

Les Commandes Action different selon le '

type d'attaque utilisé.

Type Conséeutif
Réalizez la Commande Action
autant de fois que poisible
durant le termps impartic Plas
vous iy arriverer, plis vous

infligerez de dégdis

Appuyer sur A juste avaal

! . de subir une attaque de

| analogique et lichez-le au R Fadversaire pour réduire les
moment indigué & Mécran, a degdts quil vous infegera.

Si vous réusinacs une Commande Action, ic mot JOU apparaitra i Pécran. S vous utilisez une
attague de type conséoutil, le jou affichera BIEM, puis SUPER! pour chague attague réussic.

Py




Normalement, vous agirez avant votre partenaire,

mais vous pouvez appuyer sur Z pour changer l'ordre
| dans lequel vous jouerez. Bien sir, vous ne pourrez

changer cela aprés que I'un de nos héros a déja agi
tpendant ce tour.

OBJETS

Utiliser un objct que vous possédez.

( memmhi .I I-"Hll-ln-l"ll-l-ﬂlhlll- "

(&)  esrirs eroie

Invoquez un Esprit Etoile pour faire une attague spéciale. |
Vous aurez besoin d'Energie Etoile pour y arriver. Le |
nombre d'attaques que vous pourrez faire dépend de la
quantité d'Encrgic Etoile dont vous disposez. Plus vous
aurez sauvé d'Esprits Etoile, plus vous aurez d'Energie E
Etoile.

A propos d’Energie Etoile

| 'Energic Etoile est nécessaire pour invoquer un Esprit Etoile. Lorsque votre jauge |
d'Energie Etoile est vide ou partiellement vide, elle se régénére petit & petit aprés
chaque tour de combat. Quand votre jauge d'Energie Etoile est pleine, vous pouvez
utiliser une des attaques des Esprits Etoile. LEnergie Etoile ne se régénére que
lorsque votre adversaire et vous-méme avez terminé votre tour, Elle ne se régénérera
pas avant la fin du premier tour d'un combat Si vous utilisez la commande
| MEDITATION en combat, vous regagnerez un peu d'Energie Etoile. Si vous faites
| une sieste dans unc Maison Toad, votre jauge sera complétement restaurée.

! { Emulation64.fr )



Vous n'avez pas a atlaquer a chague fois.

CHANGER DE PERSONMNAGE| |PAS D'ACTION FUITE

Changer de COMpagnon pour Ne rien faire pendant o tour Essayer de fuir e combat
ce tour.

A partir du moment o0 vous pourrez utiliser la Commande ﬁmmn s.éltﬂnunn £z FI.IITE
et martelez A le plus vite possible, Une jauge apparaitra a
I"écran avec une figche faisant un va et vient & lintérieur
de celle-ci. Si la fleche s'arréte dans la partic verte de la
jauge, vous pourrez fuir, mais si elle s'arréte dans le bleu,
vous échouerez dans votre tentative. Appuyez sur A le |0
plus vite possible pour agrandir la partie verte, ce qui |

augmente sensiblement vos chances de fuir.

Si vous réussissez a fuir, vous licherez quelques pidoes en revenant a I'écran de
déplacement.

Apres le combat

Une fois que vous aurez vaincu tous vos ennemis, vous -
gagnerez des POINTS ETOILE. En revenant  I'écran de dé- :..“...' "* VR
placement, un certain nombre de pigces seront apparues, | g
ramassez-en un maximum. Vous recevrez de temps en
temps un coeur ou une fleur, qui vous rendront vos PC L
ou vos PE.

Cazur Fleur
Rend 1 PC Rend 1 FF.

Gaqner des Points Etoile

Vious gagnerez des POINTS ETOILE & chaque fois que vous battez vos
adversaires. Plus iis sont forts, plus vous recevrez de Points Etoile. Lorsque

_ vous gagnerez un niveau, les ennemis vaudront moins de Points Etoile.
| Si vous &tes vraiment trop fort, vos ennemis ne vous donneront pas de Point Etoile.
A chague fois que vous en récupérez 100, vous monterez d'un niveau.




* du groupe pmdan"#m:tsbar ‘fﬂ

Les choix que vous avez pour vos potes sont & peu prés les mémes que ceux que de
Mario, mais il y a quelques chases qu'ils ne peuvent pas faire. Comme vos alliés n'ont
pas d'options d'attaque comme le Marteau ou l¢ Saut de Mario, il peut exister des
ennemis qu'ils ne peuvent attaquer.

o | Ovolsin wm personmt |
)  searisi T
Eiiioid

ATTAQUER. -‘% l}l

Un partenaire blessé

La plupart des ennemis n'attaqueront que ﬁwaw“ point
Mario, mais, selon lattaque de I'adversaire, JRa] Oc césts--

votre allié peut subir des dégits. Dans ce cas, 1) e A TG
votre ami ne pourra agir pendant le nombre

| de tours coespondant au nombre de points

| de déghts qu'il a subi.

(= Lire les éorans de combat )

Il se peut que ces ichnes apparaissent durant le combat.

Dégits. Réussite d'une attaque spéciale

Affiche le nombee de points de Bégits Indique qu'une attaque de sommeil

QUE VOUS 0U VDT JdVErsaine avex o toute Jutre attaque spéciale 3 ét¢

subi. DANGER agparaitra si vos PC utilsde.

sont & un niveau dangercusement bas.

'a Restitution de PC

1-“ Montre combien de PC vous avez
récuptrés.

Manqué
Montre unc attaguc qui 3 échoute
ou qui 1'a pas eu deffet.

(Emulation64.fr)




7S habilité Récupération PF
!*_1 Montre de combicn votre attaque Affiche e nombre de PF que vous.
ou votre défense a augmenté,

avez tbcupéeis.

[ Diminution habilité

Montre de combien votre attaque 3
ou vetre défense a diminué.

3] Etat inhabituel
B8] incique pour combien de tours un
personnage sera incapable de se

R déplacer ou sera sous Feffet Fune
attague affectant volre état

Types détats inhabituels
ﬂ =
- d'autm

Toutes les techniques ont un certain niveau de puissance et tous les ennemis ont
| un certain niveau de défense qui sera soustrait du nombre de points de dégits
| qu'ils subiront. Par exemple, un Koopa a une défense de 1, donc si vous I'attaquez
alors quil est debout & Iside du Marteau de base, il ne subira aucun dégats.

En revanche, si vous réussissez la commande action en attaquant, les dégits seront
de deux ct le Koopa subira un point de dégats.
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Quand vous réunissez 100 Paints Etoile, vous passerez d'un niveau. A ce moment, vous
pourrez choisir d'augmenter vos I'une de vos trois caractéristiques entre les PC, les PF
ou les PB.
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Il existe un Badge qui vous per-
met de dépasser ces limites.

Cuand vous
gagnez un
niveay, vwos PC
et wos FF

I reselendront

| & beur waleur

| maximale.

Vatre manimen dn
wo sufnentar de b,

Augwmenter vos PC ou vos PF |

Si vous étes de faible niveau, il serait judicieux d'augmenter
wos PC ou vos PR Si vous avez beaucoup de PC, vous serez plus
difficile & vaincre au cours d'un combat. Si VOUS BVEZ beau':uLIp

Pour augmenter le nivezu d'un de vos campagnons, trouvez et heurtez sur I'éeran de
déplacement un SUPER BLOC. || permettra & votre pote d'utiliser de nouvelles attaques
tout en augmentant sa puissance globale.

Cette icone apparait sur
un allif que vous avez GEja
fait ehanger 64 niviaw,
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b Morceauvx d¢toile w

Vous trouverez des Morceaux d'étoile tout au long
de votre aventure, sur I'écran de déplacement
5i vous les emmenez chez un collectionneur, il
pourrait vous donner des objets de valeur en
échange.

|[~;‘.( Maisons Toad et Magasins -ﬁ:]

Allez faire un petit tour dans les Maisons Toad ou les Magasins lorsque Mario a besoin
d'un objet spécifique ou de sc reposer.

‘5&,«’ Maison Toad

Ll.".s hmt-q.rﬂunt des pancartet

Les pancartes champignon

indiquent ol $¢ trouvent les fiewrs. Vous pouves acheter, m
Maisons Toad. Faites-y une vendre et déposer des DBJETS |
petite $este pour récupérer - dans un magasin.

wos Py, PF et votre Energie Etolle.




