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La lettri du Prof. Chen

Un beau jour, Todd, un jeune photographe plein de talent requt une lettre intéressan
provenant du Prof. Chen, le célébre expert en Pokémon...

Cher Todd,

Je guif le Profesfenr Ghen et 5 étudde tef Tokéwson.
)'ai entendu parter de votre excllent travail

de photograpke et j’u{meru[[ que voul wa affiftiez
danf weel recherches.

Jt witne actuiellewsent wme Ede fur Vlle Pokéwson.
Lef Tokéwion (avivane( font lef fewlel aréatures
qwi vivent fwr cette fle, & qui on fait endroit
parfait pour lef étudier dang leur willew naturel.

Vai tout & abord penfé dewsander & def dreffoury
de Fokéwon de wi afder waif je crainf qu iy
ne folent trop (ntére((é( par la captvre de cef
Fokéwon.

Professeur Chen

Le grand chercheur spécialiste des Pokémon qui

habite a Bourg Palette. Depuis quelque temps,
@ il méne des recherchos sur |'lle Pokémon.
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Todd

Un jeune photographe qui chasse tout
Pokémon qu'il aper¢oit. Ses talents de
photographe sont plutdt aiguisés...

i cela devait fe produire, le nowbre de Fokéwon
fwr "le dudterait et ce liew perdrait tout fon
fmtéret.

Cegt pour cela que jo voudralf que vouf prenicz
def photof de fokiwion dan( leur willew naturel.

(ef photof wa'aideraient & compléter wion rapport
ur lef Fokéwon.

Vai hitte de travailler avec vous. Rendez—wiol
vifite dan wion laboratoire dif que poffible,
e vous attends!

Prof. Chen
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Bienvenue sur I'lle Pokémon!
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Ah! e vous attendais, Todd, Vous allez
voyager sur (e dans le ZERC-UN que f'ai
~c==| mis du point et prendre des Pokémon
= =*1| an photo. Fai hte de finit e rapport!
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" Que-ce que I'lle Pokémon?
s Cette jle était autrefois habitée par des humains et des Pokémon,
: mals aujourdhui, il ne reste plus que des Pokémon, Bien qu'on ne
"}-‘M@ trouve pas tous les types de Pokémon dans ce lieu, il en existe quand |
4 méme beaucoup. Etant donné qu'une fle de ce type est un endroit
trés précieux, il est strictement interdit de capturer des Pokémon ii!
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Le wéhiule ZERD-UN k

Une machine automatigue irds versatile,
développée par fe Frof. Chen pour la
recherche sur 'lie Posémon. (e wihicule
§ ost pounvy d'um systéme de freinage
¥ autcmatique pour éviter foute colilsion
avet un Pokemon.

A=Y . == N W
e : ol e Emulation6AR 2



) Démarrer la partie

Ces informations sont bds importantes! Lirez e manuel
attentivement avant de commender i partie

[~ — =

Lors de votre premiére partie, sélectionnez NOUVEAU JEU.
Aprés cela, choisissez simplement CONTINUER.

H Entrez votre nom

Vous devez d'abord entrer votre nom afin gue je puisse vous
imgrimer une CARTE DE PHOTOGRAPHE PKMN, Sans cette
carte vous ne serez pas admis sur Flle Pokémon. Lorsgue vous
avez fini, sélectionnez OK et confirmez avec le Bouton .

W Terminer |a partic T

Lorsque vous étes prét a terminer la partie, assurez-vous de
venir dans mon laboratoire pour sauvegarder en sélectionnant
SAUVEGARDER. Ainsi, toutes les photos que vous avez prises
seront sauvegardées sur le Game Pak. Lors de votre prochaine
partie, choisissez simplement CONTINUER. 5i wous choisissez
NOUVEAU JEU, toutes les photos que vous avez prises seront
effacées. N'éteignez pas non plus votre console pendant une
partie, ou vous perdrez d'importantes photos!
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M A propos des Options IR

+ ECRAN
$i écran n'est pas centrd, utilisez cette option pour le cadrer
correctement. Appuyez sur START pour le faire revenir dans

HTIR 0 e BT

sa pasition de départ. Ry

+ SON Ecran ption

Réglez la musigue et les effets sonores du jeu. Si vous choi-
sissez STERED, assurez-vous que e cible est bien connecté 3 votre téléviseur

» REGLAGE BOUTON 2
Utilisez le Bouton Z pour régler le focus de votre appareil. Si vous cheisissez Foption MAIN-
TENIR, maintenez le Boutan I pour faire le point et reldchez-le pour revenir 3 la normale.
$i vous choisissez FIXE, appuyez sur 2 une fois pour faire le point et appuyez une seconde
fois pour revenir 4 la normale {voir explications *Utiliser la Manette” pour plus de détails).

* REGLAGE STICK
Unilisez le Stick pour regarder autour de vous. Lorsque vous voulez regarder
3 droite ou & gauche, donnez simplement la direction voulue au Stick.
Cependant, la manipulation pour regarder en haut ou en bas est différente... f‘

Configuration
NORMALE
: ; Dirigez le Stick analo-
Lorsquie wous souhaiter :
regarder vers ke haut, dirigez e gique vers e haut pour
Shick anoalogique vers e bas regarder vers le haut
et vers le bas pour
regarder vers e bas.

LorsG e vous souhaiter
regarder vess b bas, dinigez le
Stick analogigue vers ke haut

convient le mieux,

Choisissez la configuration qui vous ‘
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Waici volre manette - ou watre appared photo pourrait-on dire. Il se peut
méme gue vous Ja trouviez plus facile demplol gu'un wéritable appareil photol I

START

N Bouton R

Bouton C

Bouton A

Stick Bouton B
analoglque
Sur les écrans de menu, appuyez
sur le Bouton @ pour confirmer
votre sélection et sur le Bouton

& pour lannuler,

Bouton 2

i:: Boutons pour prendre des photos )

% Stick analogique
o7 Attention aux environs. Surtout, regardez bien partout autour |

Bouton Z

5i vous voyez un Pokémon, attrapez
l vite votre appareil photo...

ADPUYET &1 MEnbeng g

Bouton A
...t prenez la photo!
C'est comme g que oes prises de vue
ont éaé faites. Vouws voyez, Cest faclle)
| Emulation64.fr



Boutons pour utiliser des objets )

Vious ne pouvez pas vous servir de ces objets en utilisant votre appareil photo.

Jeter de la nourrrure 6
pour Pekémon.
@ Jeter une Agass’ Ball, @
() touer dela Pokeé Flite. g

Jeter un rapide coup d'ceil )

Fexpliguerai ces objets plus en détail dims
ia chapitre "Objals utles”.

Yo pouvez regarder sutour de vous plus rapidement en utillsant
fes Boutons € qu'en utiSvant fe Stick analogique, Pour regarder
derriére vous, appuyez deux fol sur fe Bouton CC) ou €O,
Appuyes sur e Bouten CC) pour regarder vers Favant & nouveau.




Vious dtes maintenant prdt d commender une nowvelfe partie,
Mantrez done vos talends de photographe pour voir!

KB\ Aller aux circuits

Larsgue vous commencez votre partie, vous devez d'abord
me rendre visite dans mon laboratoire. Sélectionnez PAR-
COURS et appuyez sur @

A\ Sélectionner un circuit

Sélectionnez le dircuit que vous voulez faire. Au début,
vous ne pouvez que choisir PLAGE, mais au fur et &
mesure de votre progression dans le jeu, vous obtiendrez
une multitude de circuits différents.

ER\ Démarrer
Sauter dans le ZERO-UN et préparez-vous 3 mitrailler!

Pessvez-vous prendre catte pl

EmulationBd.fr



ﬂ'l‘muv&r des Pokémon

Un fois que le ZERC-UN commence a se déplacer, cher-
chez les Pokémon. Pour cela, utilisez le Stick analogigue
pour observer les environs.

B\ Faire la mise au point

Vous tomberez bientét sur PIKACHU™. Lorsqu'il appe-
raitra, appuyez sur 2 pour faire k2 mise au paint.
Le ZERD-UN re s'arrétera pas, alors soyez rapide ou vous
mandquerez I'eccasion!

[\ Prendre des photos —_—
Lorsque vous pensez “Cest maintenant!”, appuyez sur
le Bouton @ pour déclencher I'obturateur. Lorsque le ;:f:"'

viseur au centre de |'écran devient rouge, ¢'est le moment
de prendre la photo!

i L\ e
indicatow e mite sy point

Uindicateur de mise au poiat
apparalt guand la mise au pount
it Taite.

Essayer a nouveau est
aussi facile!

Si vous appuyez sur START
pour metire le jeu en pause,
vous pouvez immedratement
quitter le circuit ou le recom-
mencer depuis le début.

-
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Film restant

]

A\ Continuez a prendre des photos

Si vous prétez attention aux alentours, vous pourrez
prendre des photos d'une variété de Pokémon. Chaque
pellicule permet de prendre 60 photos, alors appuyez
sans compter!|

T 3 T

NOUVEAU et ?
Lorsqu'un Pokémon qui n'est pas dans votre guide . it
{voir chapitre “Notation et Rapport du Pref. Chen”) ' < N
est capté par votre objectif, ' mot NOUVEAU apparait
a I'éran, Lorsqu'un ? apparait, cela signifie que le sen:
seur ne peut pas l'identifier.

i T R e Sl S T

e

[\ Atteindre le point d‘arrivée
Lorsgue vous atteignez le point d'arrivée, le circuit est ter-
minée. Vous pouvez maintenant sélectionner vos photos
sur PEcran de Visualisation des Photos.

TN A, e ST S

i

[\ vérification des photos

Vous ne pouvez me montrer qu'une seule photo pour
thague type de Pokémon (je suis quelquun de trés
occupé vous savez!). Sélectionnez les meilleures images
et marquez-les du logo du Prof, Chen .

T T

T

Pouvez-vous pressdre oette phalo?

koga s PEm uT tonbAf



EA\ Sélection des photos

En selectionnant MARQUE CHEN, vous pourrez visualiser
vos photos par groupes de six. Utilisez le Stick analogique
pour les faire défiler. Choisissez une photo et appuyez
sur e Bouton @ pour visualiser uniquement les photos
des Pokémon du méme type. Jetons d'abord un toup
d'eeil aux photos de PIKACHU,

Quele photo sler-vom
montrer s Profemse ?

ER\ Comparer les photos de Pokémon

Utilisez le Stick analogique pour ne faire défiler que
les photos de PIKACHU, Lorsqu'une image vous plait,
appuyez sur le Bouton @ pour la marquer de I'icone du
Prof. Chen. Vous reviendrez ensuite 3 I'écran avec toutes
vos photos, 5i vous voulez revenic & cet écran sans choisic
de photo, appuyez sur le Bouton @,

Comparaison des photos avec le Bouton 2
Les Pokémon que vous m’'avez déja montrés apparaitront & gauche
de I'écran. Appuyez sur le Bouten Z pour les comparer.

[\ Avez-vous visualisé toutes les photos? ".‘I
La photo que vous aurez sélectionnée sera marquée §
de Iicéne du Prof. Chen et les autres photos de PIKACHU
s‘assombriront. Assurez-vous de bien visualiser toutes
les photos en surbrillance!

Avez-vaus venfie foubes les photos
e vous avez peises ! Calles qui
ot fumineuses sant colies que yous
naver pas encore pramindes.
Moubliez nas de hes visualiser!

Emul;ﬂimtﬁa’i}ﬁ'



Weeow ! Vous avez pris pas mal de photost Son, voyons
voir 51 efles peuvent m'élre utiies pour man rapport,

B Visez les hauts scores ! EEG_—_—_—————— Pour faire défiler s scones

Je donnerai une note aux photos portant la marque du Prof. rapidemert...
Chen et [enregistrerai ensuite ces photos. Si vous me proposez
une photo de Pokémon déja enregistré, je comparerai les deux.
Apportez m'en autant que vous voulez!

Les secrets des hauts scores j ( tppuyez surie Boston @. )

plusils sont gros, plus vous marquez de points
T 5ot s en st
+ TECHNIQUE assurez-vous de bien les centrer

LRI prenez-les avec d'autres Pokémon du méme type

il v Catt vt

2 !

Emulationtd.fr




M Vos photos sont intégrées au Rapport I————

Les photos que jai examinées sont
enregistrées dans le Rapport PKMN.
A nimporte quel moment, vous pourrez
les consulter en choisissant RAPPORT
PXMN dans le laboratoire. Apportez-mol
autant de photos que vous pouvez et
finissons ce rapport!

L= i

A R T e
ik l|'|1'—4 Hr..-!ul

Regardez les conseils écrits sur Ia couverture du rapport.
Mettez-les en application, cela vous sera utile...

_RAPFORT PKMN
Vi pouver afficher Yous pauver consul-
= bm. et | 125 Pokémon par ter bes photos gusnd
i hm e BN | UMEND, ordre alphe wous vouller,
I s DM : .
oo mesww | DETIQUE Crouit 00
e e | Clgsemend par scone
. e e W
. R R W
i M s TR
LI R
LR . -
intre MELLEURE
PHOTO est I3 photo
qui vous 2 rappoite
e pus e piints

Vous poures, aved Un amd, prendre
a3 photos du méme Pokémon et voir
G 0bient fe srore fe plus éleve,
(ommencer par exemple par predng
des phatos du ROUCGOL™ appa-
ragsant du début au cirurt PLAGE,

Pousar-vou prendre Ol photo?

e
Emulation6d



Constituer un album

Comment (& va 7 Vous prene pas mal de photos mambtenant.
Matls e parie qu'il y & des photos que vous adarez,

méme & el ne rappostent pas beaucoun o points.
$auveqarder cet photos dans votre album

B Sauvegarder vos photos préférées dans un album I 8

Vous pouvez sauvegarder dans un album les photios que vous
ne conservez pas dans le Rapport PKMN. Pour sauvegarder
ure photo dans I'album, sélectionnez MARQUE ALBUM R
sur I'Ecran de visualisation des photos et marquez |'image
que vous voulez sauver,

B Consulter I'album

Pour consulter votre album, seélectionnez ALBUM PKMN dans
le laboratoire, Si vous n'avez sauvegardé aucune photo sur
I"Ecran de visualisation des photos, vous ne pourrez pas sélec-
tionner ALBUM PKMMN dans le laboratoire.

Vious pouvez sauvegarder jusqu'a 60 photos dans
votre alburn, Vous pouvez méme enregistrer des
images ne contenant aucun Pokémon.

EmulationBd.fr



M Classer les photos dans I'album

ALEUM PXMN

| Selectionnez AGRANDIR

Sélectionnez une photo et agrandissez-la.

Classer les photos dans I'ordre que vous voulez.

Vious pouvez effacer des photos. Mais attention!
Celles effacees ne pourront pas étre réqupérées.

YRR RERRRNNRRNRRE NN NN RN

Consultez les informations sur la photo.

Ajoutez des commentaires & vos images.

Vair ci-dessus.

s :

Ajouter des commentaires a une photo
Vous pouvez ajouter des commentaires a vos images,
comme le nom du photographe ou la date.

s [FAER
L

Yous pouvez méme faire une bande-dessinde aver vos photos! )
o

-
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) Objets utiles

Lai développd quelques objels spdcac. B est un pey bt
pour fes confer 4 un débutant comme vous, mars une fos
que vous aurez progressé dans fe few, j& vous les donneral

Les Pokémon raffolent de ce fruit en forme de pomme que [ai développé.
Vous pouvez les rendre vraiment heureux en jetant ces fruits 4 coté d'eux.

o | Y

Ces Agass’ Ball possédent un aérosol insecticide. Utilisez ces objets pour faire
sortir les Pokémon & couvert dans les hautes herbes.

Em uT 1’|::r1£‘>1 1r



r’m conseils de Chen 1

B Réduisez la vitesse du ZERO-UN
Lorsque vous regardez derriére vous, le véhicule se déplacera
plus lentement. Vous ne pourrez pas prendre de bonnes
photos en regardant tout le temps devant.

B Faites le méme circuit plusieurs fois
Il est impossible de prendre les meilleures images d'un
tircuit lors deé vos premiére parties. Parcourez-le plusieurs
fois. Pensez aussi & recommender les dircuits quand vous
aurez de nouveaux objets.

Chaque fois que vous appuyez sur le Bouton CC' vous
pouvez jouer un air différent sur la filite. Certains Pokémon
réagiront 3 la musique, augmentant ainsi vos chances de les
prendre en photo,

S vous utilisez les objets dans des
endroits étranges, il se pourrait que fes
Pokémon se comportent bizarrement.

Emulatmnﬂ@,



A propos de la galerie

Une fols que wous aver sivegardé un bon nombee

e photos dans fe Rapport PKIMN &t Falbum PIMN,

VoUS pouver medtre bes photos dont vous &tes part-
culidrement fer dans fa GALERIE,

M Choisissez vos quatre meilleurs clichés ! Iu——3
Si vous sélectionnez GALERIE sur 'Ecran titre, vous accéderez
4 I'Ecran de galerie. C'est ici que vous pourrez placer vos
quatre meilleures photos. C'est trés utile lorsque vous souhaitez
montrer votre travail & vos amis.

.
|
1
L ]

Ecan de qalerie

=
ry =
i_.i".‘.._... I L. -

Lorsgue vous choisissez des photos pour ka GALERIE,
vous pouvez les chogi dans le Rappart Poléman
et doed votee slbur photo, Vous pouves clasier leg
photos et égabement les agrandir,

Quand woLs

réactionner AGRANDE,

Fimage s"sqranoit fusqu's
oeite tadlle,

o - YOUS precdne cethe phok -wu’ I'IE ME H{Mﬁr a Ia GMER‘E mﬂt
d'avoir enregistré au moins quatre photos
dans le Rapport Pokémon,

*Une fois que vous avez fini de choisir vos
photos, n'oubliez pas de selectionner SAUVE-
GARDER et d'appuyer sur le Bouton §.
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