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dallumer votre console:

* Assurez-vous que vowre cartouche Pokemon STADwM ast correctement insérée dans la
consale Mintendodt,

= Lorsgue vous utilisez un Transfar Pek Nintendo, vérifiez que volre cartouche Pokéman Rauge,
Blou ou Jaune est bien insérde dans votre Transfer Pak, et que ca damiar est lui-méme
corractement inséré dans la manotie appropride,

« Lisez le manuel d'instruction dy Transfer Pak Nintendo avant dutikiser ce derier, fourn avee
I3 cartouche Poxamon Stapium. Voir le chapitre suivant pour plus d'informations sur Futifisation
des Transfer Pak.

AVERTISSEMENT

* 8ivous secouer ov cognez le Transfer Pak pendant la partie, cela peut empdcher le bon
dérouternent du feu

= Amoins que fe contraire ne soit stipulé, ie Transfer Pak et la cartouche doivent toujours étre
insérés ou renvés lorsque fa consol est dteinte. S cette prdcaution n' ns(pﬁs respectée,
cala peut eatrainer fa perte des doondes pardées ou d'avires dy

m Informations importantes a propos de la sauvegarde

En régle générale, les cartouches de jeu Game Boy ne dowent éure insérées ou ratirées
das Transfor Pak Nintendo® que lorsque la console est éteinte. Cepandant. si un dcran ast
iché pendant une erraur de sauvegarde, retirez votre cartouche Game Boy du Transfer
lorsque la console est slumée. Nettoyez ansuita les connacteurs de Ia cartouche et
rainsérez-la dans le Transfer Pak.

I sora peut-Bn ik volre partie.

Transfer Pak™ Nintendog®®
Co jou ost conlpnl.rble avec fo Transfer Pak. Avant de Futifiser, fisex bien lo manae!
que iz consolg est éleinte avant dintro-

duire ou de refiver Jn Trinslﬁr Pak aua mwmo quolie cartouche Geme Boy.

Pokéman: Na pas brancher un Transfer Pak contonant
une cartouche Pokémon GB dune languo diffiireme de votre Poxeson Stavam
Cola risquorait  stfacer volre sawvegardo.

IMPORTANT - Echanger |

UE: si vous ne pouvez toujours pas sauvegarder oprés avolr
nerroyé les braches de vos données de peuvent
9 avolr é16 comrompues pour une raison différente.
( Emulation64.fr)




« PARTIES MULTI-JOUEURS AUEC TRANSFER PAN

sanaessee

Selon le nombre de Transfer Pak que vous utilisez, vous pouvez avoir & enregistrer
vos informations de Pokémon avant de commencer une partie multi-joueurs en
MODE COMBAT LIBRE. Veuillez vous reporter aux instructions suivantes pour |'utili-
sation du Transfer Pak. Voir le chapitre «Combats de Pokémons sur la sélection et
I'inscription des Pokémon.

En utilisant un seul Transfer Pak

Tout d'abord, insérez la cartouche GB du joueur 2 dans.
le Transfer Pak. Insérez ensuite le Transfer Pak dans
la manette du jouour | st allumez la consale. Choisissez
COMBAT LIBRE, puis le Pokémon avec lequel vous souhai-
tez combattre et inscrivez-le. Eteignez la console, retirez Ia
cartouche GB du jousur 2 du Transfer Pak et insdrez celle
du joueur 1. Allumez lo console et choisissez COMBAT
LIBRE. Sur I'ecran de Selection du Pokémon d'Entrée,
Ia joueur 1 devra choisir les informations de la cartouche
(Gama Boy, tandis que lé jousur 2 choisira ses informations
enregistrées.

En utilisant 2 ou 4 Transfer Pak

Lorsque vous utilisez autant ister Pak qu'il y a de joueurs, vous pouvez vaus affronter
immédiatement sans éteindre la console. Vérifiez que tous les Transfer Pak et toutes les
canouches GB sont bien insérés avant de mettre la consele sous tonsion, Tous les jousurs
pourront ensuite chaisir leurs propres informations dans laurs cartouches Game Boy.

En utilisant 3 Transfer Pak

Si 4 jouaurs souhaitent s'affronter en utilisant 3 Transfer Pak, suivez les instructions pour
Tutilisation de 1 Transfer Pak pour enregistrer les informations d'un joueur sur la cartouche
Nintendo®, Les 3 autres jouaurs peuvent utiliser les informations da leurs cartouches GB.

Lo jousur contrdlantla manetta 1 effectus toutes les sélactions jusqu'a I'ecran de Regles. |
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liqué sur

Lorsque vous jouaz @ Poxeson STADIUM, tenez volre manette comme i

le schéma ci-dessous. Les commandes décrites ici sont les commandes de base. Pour las
informatians concemant les commandes lides & un mode de jeu spécifique, reportez-vous aux
Ppages concernant lo mode en question.

changer les baites <hanger les boites
s

| dons cenoins mox dans cemalns modes

+ Manette
multi-
directionnelle
| déplacer le curseur
faite dérouler

les listes

Stick analogique
& utilser dons

| lecwolmior |

Lorsque < < ou > > apparaissent d'un caté des lis
dans le LABO POKGMON, appuyez sur + ou
multidirectionnelle pour passer dune lis

9 { Emulation64fr)



Vérifiez que tous les éléments (manemes, accessoires et car-
touches| sont bien insérés et allumez votre console.

Vérification des connexions des accessoires

Lécran de Vérilication de Cartouche confirme le statut do
toutes les manattes et cartouchos GB connectées & la console
Nintendo®, Lécran affiche los changements selon les acces-
soires connectés. Si le statut affiché est corrects, appuyez sur
Iz Bouton A t passez  Fécran de Sélection.

pas conmectées correctement. Eteignez la console et vérifiez les connexions de

tous les accessoires.

lin'y a pas de manatte
coanactée

Méme si une

I 'y & qu'une manatte con-

ohe Game Boy estinsdrba dans on
Transfar Pak fes messages suiants peUvont itre afcbas:

nectée. Vous n'avez accés Wous no paurrer pas ublisor le PC d-l LABD Ponmon
qu'a cartaing modes. Sauvegardez au CENTRE POKEMON 3 nouvesl.

La carauche Game Boy ne contiont pas do données.

Un Transfer Pak at uno car- La cartouche no pewt étre utifiséo.

touehe Pokéman GamoBoy | L carioucha insirde n'est pas une cartoucho Pakéman.
R 1a pa Fakémon,

Vaus pouvez sceéder b tous =

las modes en stilisant les
lions e la cartouche.

Suivez les instructions données  I'écran,

Il peut y avoir d'autres cas ol des messages peuvent étre affichés. 9
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Le Stade et autres

Sur 'Ecran de Sélection, vous pouvez chaisir entra trois modes

de jeux. Pour participer aux Coupas de

qu'aux autres modes de jeu, sélectionnez le STADE su centre
da [icran. Dans las daux modas restants, vous pouver participar

& d'autres combats spéciaux.

Pokemon Stapwm, ginsi

Combat direct!

Ca mode est fait pour coux qui veulent juste se lam: de

petits combats rapides. Choisissez

joueurs et la dens I combat |

Capandan, vous ne pouves choisi quel typs de Ppkﬁnwn
sara nilisé dans la bataille. Yous ne pouvez utilisar que

les Pokémon provenant des équipes

ot dqui-

libraes.

Combat 1J

Utisez is manena du jousur 1.
Lordingtear contrile votre adverszire.

Utiisoz les doux manttos. Affrontex
un i dns un face-a-face.

D

Amical et loyal. il sait
également protéger
jalousement son terri-
lm:a lolwoclm itulw
récaution pourral

Snui valoir un bon coup
de dents (extrait du
Pokédex).

(Emulation64.fr)




Combat & theme
Cest un mode de

u & deux joueurs. Jouez avec deux

peront au combat. Vous pouvez jouer avec les differentes
glos dos diverses coupas de Poximon Saous, Vous
pouvez également fixer une imite de temps.

-

Dibtorminez la durée de o partie e § & 90 minates, par tran.
fin

torminé, le dresseur avec le plus
‘grand nomhre da Pokémon restants gagne s part
deux dresseurs possédent le méme nombre de Pokémon, Je
gagnant surd détorming an additionnant lo nembre de paints
de vie des Pokéman restants.

Changer Tomps do sélection

Le Temgs do sélaction est une durée imite pour chossir
Yactios &'un Pokémon. Diterminez cetta durde (de 102 80
sacondes, par tranches de 10 sacondes). Los drossours
0 -y B d e i
9, Fackon liée au Bouton C

da tumps. Dang lo cas cantr
sera déclenchée (in’y o plus d'acl

Maneftes 2
2 (vous ne
TronsferPok | pouver usliser
ot corouches |que les canauches |
Gome Boy | avec & Pokémon |
dons équipe)

Sélectionnez les Régles
de Coupe
(Choisissez fun des quatre anses
da rigles de Coupe pau:
ATHEME S serait-co qu

Le combat commence avec los Pokémon
de chague dquipo

Conkirme los rigles do Ia Coupe chaisie.

ible sur co

bauton, Faction assocss au beuton s




Optil

Fixez deji is que le son ou le: Btre:
de sauvegarde.

i

Choisissez STERED ou MONO, Lorsque choisissez STEREQ,
vilrifiar que les sorties goucha et droite de vatre console sont bien
connectées & votre télitvision,

Activez ou désactivez |a voi du commentatest pendant les cambsts.
Effacer sauvegarde
Efface: 1010 los donndes contenues dens volrg cartouche

intendo? Cholsissaz OUI pour confmer Feffacemant de toutes
fon données.

| Remarque: Une fois af-
facéas, les informations.
ne pourront étre récupérées
de quelque maniére que ce
soit. Soyez don¢ prudent!

$i un KOKIYAS lui mord Ia queve,
le RAMOLOSS se transforme

en FLAGADOSS. Apparemment,
les KOKIYAS sont friands de

la queue des Ramoloss (extrait
du Pokédex).

Composé d'une fine substance
semblable & un gz qui cause
un évanouissement si on se
dedans. N'apparait
pas les jours de grand vent
Textrait du Pokédex). ']
Emulation64.fr }




Choisissez un endroit & visiter

Dans ca CENTRE DES DRESSEURS, vous aurez acciés 4 des
toumois dans ie STADE, 3 das mini-jeux dans le CLUB JUNIOR
o1 & des machines pour manipuler vos données dans le LABO
POKEMON. Déplacez le curseur MAGNETON sur Vendroit
que vous souhaitez visiter et appuyaz sur la Bouton A
lappuvez sur le Bouton B pour revenir & I'écran précédent).
Formé par des MAGNETI qui
wassomblent lorsquo le

nombre de taches noires

I

de
I'énergie électrique
@ haute tension
(extrait du Pokedex).

4 Labo Pokémon »p.19

Dans le LABO, vous pouves crganisar vos Pokéman
#tvos objets. Utilisez ls Prkedex pour recherchr
a5 Pokiiman que ¥ous avez capturés, Vous pouvez
ugalement #changer dos Pokémen avec la car:
touche Game Boy d'un ami

made de jou pour un seul joucur
aux diffrests taumois et battez-vous:

&, Il existe quatra Coupes au fotal. 5 Palais Victoire »p.28
statues cas Pakbman vaisqueuts duns
2 Combat Libre [PRY o STACE sont axposdos ici
Cestun mode de jeu pour 144 jousurs.
Cantrilez yae équipe vec un omi e par cipat 6 Tour GB »p.29

Jouez § Pokémon version Game Boy sut vetre
Nintondo®. Cest un mode wn jovaur,

3 Citadelle des Champions

d’Aréne »p.18 7 Club Junior »p.30

C'ectun mode de jou pour un seul jousur Jouuz ux 3 rini.joux, en reode 1 & 4
Abtronter les Champions d'Aréne qui figurent louurs. Vesez ici Ifsque vous voulez
dars les version Game Boy do Pokéman. donner un ceup da boost & yates marall

{ Emulation64.fr



Choisissez parmi les quatre

Coupes différentes

Il existe quatre Coupes différentes dans lo STADE, cha-
cune comportant sas propres rigles. Daplacez le curseur 1 (nécessolre
sur la Coupe de votre choix et appuyez sur le Bouton A. | Tronsfer Pak et| lorsque vous vou-
Le combat commence une fois que vous avez sélectionné | cortouches | lez entrer vome
votre Pokémon d'entrée sur I'Ecran de Selection dos | Gome Boy |Pokémon denslo
Pokémon d'Entréo. compétition)

* Un drasseur alfronte un autre dresseur contrdlé
par lordinateur.

« Ledresseurinscrit6 Pokémon en accord avec
les eritdres dz I compétition.

* Les § Pokémon doivent tous &ire différents.

* Avant lo début du combat, sélectionnoz troks
Pokémon parmi les six.

* Le premier dresseur & vainera las Pokémon
de son advarsaire gagna le combat.

* Sivous ramportaz lous los combats, vous
remportez la Coupe.

+ Pendant lo combat, vous ne pouvez faire dormir ou galer plus d'un Pokémon adverse en
méme tamps. Capendant, vous pouvez en endormir un etan geler un autre en méme tamps.

« Aucun dresseur ne peut utifiser DESTRUCTION ou EXPLOSION avec leur derniar Pokémon.
Si cest le cos, lentrainaur perd automatiquement la combat.

Point de régle important

« Utilisez la liste du PC dans e LABO POX&MON paur voir quels Pokémon peuvent partici-
per & qualle compétition (voir chapilre aVoir fistas)

+ Aucun Pokémon amélioré au madifié par une sstuce, un cods ou tout Butre moyen ne pewt
ftre utlise.

D
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Poké Coupe

* Clast le tounoi officiel de la Ligue Pokémon.

* Neveaux 504 55.

* Le total maximum des nivaaux des 3 Pokémon de votre dquipe
ne peut dbpasser 155

+ Mewinterdit. £

« Nlaxisto quatre niveaux de difficultd dans cena Coupe: POKEBALL,
SUPER BALL, HYPER BALL et MASTER BALL!

Coupe Elite
* Tous les Pokémon enaemis sont de niveau 100. L
Pas de limit imposée aux Pokémon d'entrée.
« Il existe quatra niveaux de difficultd dans cette Coupe: POK& BALL, B
SUPER BALL, HYPER BALL et MASTER BALL! ~y
* Pas do limite au niveau das Pokémon. \
* Mew permie - -

Pika Coupe

* Niveaux 153 20,

= Le total maximum des niveaux des 3 Pokémon de votre
équipe ne paut dépasser 50,

= Mew interdit

Ptite Coupe

+ Souls les Pokémon d'un taille infdrieura & 2 m atdun poids
inférieur & 20 kg peuvent participer.

+ Niveaux 25 & 30. La total maximum des nveaux des 3 Pokémon
de votre équipa na peut dépasser 80

* Mew interdit,

Quitter le jeu

Chaqua fois gue vous gagnaz un combal, vous pouvez sauvegarder
at quittar le jgu. La prochaine fois que vous jousrez, un écran
continuer apparaitia avant Ecran Titre. Lorsque vous utilise:
Ie Pokémon en volre possession dans votre cartouche GB — mime
5 vous changez los données de cetta catouche aprds la sauve-
garde - vous continuerez le combat avec le Pokémon que vous utiisiez quand vous avez sauve-
gardé et quite. Vious ne pouvez sauvegarder qu'un fichior & la fois (une fois que vous chargez
ca fichior di & taffacées).




De I'entrainement le plus poussé & la clameur du combat!

C'est un mode dans lequel vous pouvez participer avec k

vas Pokémon et vos paramatres favoris. Quatre jouaurs Accessoires requis
maximum peuvent participar en méme temps. Sdlec 144
tiennez tout d'abord quals jouewrs pourront combattre
dans T'écran de sélection des régles Combat Libre,
puis déterminez les risgles. Sur Mécran de sélection des

Manoies

14 & (nécessaires

P ; [
Pokémon d'entrée, choisissez celui qui sera utilise. KN SR8 AR
3 voulez uriser las
Aprés ga, ot bian... battez-vous! o s
vous avez éleves)

mb@m voir le chapiire m@

Seules los manetias connecties
1o console sont allumdes.
Sélectionnez ORDI pour affronter un ——
adversaire contrd par lordinateur. Choisisser les

Vous pouvez égalemant choisir le régles. Pour un
niveau de difficulté de COMBAT EN

Terdinateur. EQUIPES, vous.
= o dowez choisic RIEN
NEVAPLUS.

Régles de base

* Les dresseurs inscrivent & Pokémon corres-
pondant aux critéres d'entrée.

« Trois des six Pokémon sont choisis pour e
combat.

* Les premier dresseur 4 metirs K.0, les Pokémon
aivarsas remporie e combat

¢ Lorsqua RIEN NE YA PLUS a 61§ choisi,
los 6 Pokimon inscrits participent 4 la bataille,

Appuyez sur START aprés avoir choisi vos =
Pokémon. Dresseur2

@m& régle Importants, se reperer au m@.

{ Emulation64.fr




Combats en équipes

Un COMBAT EN EQUIPE ndcessite trois joueurs ou plus (pour sa mesurar les uns aux autres)
ou deux joueurs (qui veulent faire équipe contre Fordinateur), Les COMBATS EN EQUIPES
diférent des autres modes de jeu sur les points suivants:

* Les régles doivent obligatoirement dtre RIEN NE VA PLUS.

* Chagque dresseur choisit sas 8 Pokémon d'entrée.

= Ensuite, chaque drassaur choisit 3 Pokémon pour participer au combat.

= Pendant un combat, le dresseur n'a accés qu'aux 3 Pokémen sélectionnés.

Dressour 1

Drosseur 2

Dresseur3 Drasseur 4

Cest un exemple de COMBAT EN EQUIPES.

e

m La jougur n°1 effectue les sélections sur Fécran de sélection des rigles.

10000 volts. |1 projette son électricits par
la queue pour ne pas étre blessé par son
propre pouvoir (extrait du Pokédex).




Un match retour avec le Conseil des Quatre !

Affrontez les Champions d'Aréne des versions Rouge,
Bleue et Jaune de Pokémon. || n'existe sucune restric-
tion imgosée aux Pokéman que vous inscrivez, En com-
mengant par Pierra, terrassaz les Champions d'Aréne :
dans Tordre pour vous frayar un chemin 4 travers les 4 (ool
profondeurs du chéteau. e | ioncue vous
e conouchas | voulez usliser

Chaqua Champien d'Ardne cntraine trois apprentis.
Avant d'affrontet le Champion, vous devez d'abord vaincra
585 BppreNtiS

Adepte du corps-i-corps, ses coups
de poing mmhluwﬂ id
comme I'éclai

fois toutes les mmmas !mqu il se
déplace (extrait du Pokédex).

{ Emulatiénb4.fr



Si le Prof. Chen ne vous a pas remis le Pokédex dans les versions Rouge, Bleue
ou Jaune de Pokdmon ou si vous n'avez pas sauvegardé vos donn@es au CENTRE
POK&MON vous n'aurez pas accis & la plupan des fonctions du LABD.

Organisez vos Pokémon Accesso

Utitisez le LABO POKEMON pour organiser les objets et Monertes 1
Pokémon sauvegardés sur votre cartouche GB et pour
les sauvegarder sur voire cartouche Pexemon STADIUM.
Mais suparavant, vous devez chaisir Ia cartouche GB
que vous souhaitaz utiliser,

ou phus

Echange de Pokémon Pp.27

E E Le PC etla machine pour échanger les

Pokémon sawvegarderont les données
4 la fois sur Ia cartouche Nintendo™ et sur
Ia cartouche GB. Rappelaz-vous de ls car-
touche ol sant sauvegardds vos objets et
Pokémon, C'est également une bonne idée
de sauvegarder les Pokémon rares etf
U puissants sur votre cartoucha Poxamon
Staomm.

Vase qui a été exposée & des
rayons X venant de la lune.
Les TADMORV nt la vase,
les déchets industriels

ot les ordures en génaral
{extrait du Pokéde:

{ Emulation64. E



Le PC

Servez-vous du PC pour organisar vos objets et Pokémon de la canteuche GB. Vous pouver
Ggalement sauvegarder les abjets et Pokéman qui ne tisnnent pas dens la mémoire de votre
canouche GB sur votre cartoucha Nintenda®,

@ Organiser les Pokamon 4
Vous pouvez diplacer las Pokémon un par un depuis votro bquipe, la boite GB et ks boite
Nintendo®!,

Précautions lors du déplacement de Pokémon

Dans ce mode, vous pouvez faire passer vos Pokéman de votra cartouchs GB {équipe, boite
GBI wers volre cartouche Nintendo® ou vice-versa. Si wous déplacez un Pokémon de volre
équipe ou d'una bolta GB vers volre cartouche Nintendo®, il sera effacé da vatre cartouchs
GB. Sivous souhaitez utiliser ca Pokémon dans une partie 68, vous devez le transfirar dans
la cartouche GB que vous voulez utiliser.
Plusieurs joueurs peuvent so parsger des
Pakémon dans la boite Mintendo®. En utilisant
cette fonction, vous pouvez donner wos
Pakémon & vos amis.

Vous pativez placer jusqu'a 8 Pokémon dans
I'equipe, at 20 dans une boite Nintendo™ ou
GB. Il y & 12 boites Nintendo® ot 12 boitos GB,
Le nombre maximum de Pokémon contanus
@stdonc de 480,

D
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Choisissez ba bota b afficher § gouche
pouvez choisit la bolte affichée

Déplacer un Pokémen wers ua endrolt
différent. Chaisissez le Pokémon &
transiérer daa baite de gauche ot sélec-
tonnez la dostination dans la boite de droite.
Ay in Bouten R pour transtiret un Pobéman
de |s beite da droite vers I boite d
{appuyez sut le Bouton L pour (0pé

Echangez ua Pokémon dé 2 boite
& gauche svec la boite 4 droite

run Pokémon

uche
ninversel,

Visualiset bes déplacem
da |a boflo de gauche. App
e Bouton
1a baile €6 d10He. Appure

Cheisissaz la bofte 4 affich

Vous ne pouvez choisit [a b
LI e

Quictar co mode, Sivous avaz o
des medifications ésns Fune de vos
bofles, S €hangements saront perdus &

mains que vous ne sélectionniez SAUVEGARDER
ETQUITTER $ivous no souhaitaz pas sauvegard
w08 changements, sélactionsez QUITTER SANS
SAUVEGARDER

Changet o pision n Pokémon dans

n oAbt B R0
'ea'wmsc les Pokéman dans la boite

de droite. Appuyea sut le Bowtan L pour revenic i
o gauehe

facer e Pokémon sdlactionné ds
beita da gouche. Apguyez sur le Boutan
R pour affacer des Pokémon do ls bolta

de droite. Apguye sur ls Bouton L paur tevenir 4 la
boite de gaucho

Lotsqua vous siloesonnaz VIR UN POKOMON et que vous en
choisissez un, I'écran ci-contra apparsitra, Appuyes sur le
Bouton A pour voir bes explications ds £opacilés du Pokémon
ou2ppuyez sur START pour réorgsniser ses capacivis
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@ Organiser les objets 4

cartouche Nintendot.

Vous ne pauvez choisit I boite affiché

vers la bofte e diode. Appuye: s

R pour transférer v
boito de droite vers |a bofte de gauche. Ap
sur o Boutea L pour linverse,

Changez la pasition d'un Pokéman dans
Ia boe de gauche. Appuyer sur e
Bouton R pour réorganiser les objets dans
1a bote ge droite. Appayez sur ls Bouton L pour

sez cette fonction pour déplacer et échanger vos objets, ceux du PC ou coux de la

Nombre actual
de Pokémy

ur au Men

Retournoz au Monu PC.
également appuyer

us pouver
1 1o Bouton B pour

dans |a cartoucha GB dontis proviennent
idantiication {ID] s changé.
Hls n& pewwent o transldres vers une car-

f it len gros, vous
15 3 ves amisl.
On peut stocker jusqu3 100 objets pour chague
n®10 de la cartouche Nintendo™ (qui peut
possédsr 410 maximumh
Les obiets affiches en rose ne peuvent pas
#tre traesférés vars la cortouche Nistandos
ii8 5001 néCEssaires pout jouer a Pokémen
sur Barme Boyl.

@ pouvez pas donaee vos obj

Faveni & un boe de gauchs.

Echangez dos objets dans la
boite de gauche svec des objets
dans la bole de drote

D
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@ Organiser les boites ¢

Déplacez et échangez des bon éres entra vos car B et Nintendo®,

Canouche Game Boy

Les boitas avec un
symbale Pokéball
contiennent des Pokémon.
La chiffre 4 la droite de
o Pokéball signale le nombice
de Pokemon dans | boita.

beita d'une 7]
vers une cartouche NineadoM. Appuyez
sur e Boutos A gour transhérer una bofte

da I deoita vars la gauche. Appuyoz surla Bauton
L pou Finverse.

pour changer Fordre des baias sur s
cartoache Nintendot.

Echangez una balte GB contre une
boe Nintendo®. Vous ne powvez choisir
de boite vide.

Visualisez Ia Rste des Pokémon dans

Ia boite choisie. D aplacez Jo curseur sur

le Pokémon que vous voulez voir et
appuyer sur e Boutoa A pour accbder § I'Ecran
d'lnfos Pokémon. Appuyez sur le Boutea R pour
stlectionner a3 botes Nintondo® et surle Bouton L
pour les baitas

Mesu PC. Vous poevez
également appuyer sur le Bouton B pour
¥ tevanit

Il sembile totalement inattentif et
complétement & 'ouest. Cependant,
«quand sa migraine chronique
reprend, on peut observer sos pouvoirs
étranges (extrait Pokédex).

EmulalimM@



& Voirlaliste 4

Warifiez lo statut de vos Pokémon. Toul d'abard, utilisez la # manetts
mutidirectionnalle et appuyez sur le Boutan A pour silactionner wp
boite. Les Pokémon dans les baftes marquées du symbole B seront af-
fichés. Appuyez sut le Bouton A pour marguer une boite svec 9 ou 9.
La +manette multidirectionnelle controle le curseur. Appuyez
sur le Bouton L pour faire défiler la liste de Pokémon verticalement et sur le Bouton
R pour vous déplacer latéraloment & travers les titres des listes. Sélectionnez une
nouvelle page en appuyant sur les Boutons C < ou b,

LISTEDEAAZ: classez les Polémen par orcs  UTILISER DBUET; chosissar un obist 4 uilswt sur |

slphabétiqee. n Pokémon, puis choisisset le Pokémen sur qu
LISTE PARN*; classor los Pokémon por jeur o TVtiliser. Lus noms dos Pokémen sur qui Fobjet est
de Pakéman inwilisatiz soot grisés.
GROUPER PAR COUPE: classazlas Pokémonen  CHOISIALES POKEMON A USTER: séloctionnez
fonction des Coupes sunquattus ils peuvent s Pokémon & ister
participar Las. Tovoni & Taffickaga
P35 Bux critdres de nivéau dune compésition por détaue Cela e¥ace toutes bos sélecsons et

o fiécansa (ROUGE

pour 57 Pokman de niveou 1107 dleve, VERT
Bour v niveaa rop faib), |

| Encetourmnt dans la Menu BC sprés avoir
changé les informasans, indiquez si vaus désirez
sauvegarder ou nor outon B fait aussi
aecider au menw PC).

SAUVEGARDER ET QUITTER: sauvegarder vas
changements de donnies ot revener su Mana P
OUITTER SANS SAUVEGARDER: ravener au

Mew PG sans savvegurdor los changoments
offectuds.

Grouper ou déplacar das Pakémon. Appuyoz sur fe Bouton A pour afficher las options
suvantes :

BROUPER PAR POKEMON: raffichu: quo la UTILISER UN 0BJET: uslisoz un objet sur un

cstbgore de Pokéman cholge. Pakémon. Los sorms des Pokimon sar gui fobjet
GROUPER PAR TYPE: nsffichezquea tipade 5t inutlsable sont grisds

Pokémen choiss VOIR: vissalise? l¢s dalls dos aetions du
DEPLACER: Ofglacar lo Povémon sélactionné  Fokéman chaisi. Vous pouvet égalemet modifcs

i Vordre de ces acticas (repentoz-vous a I Ecran
L el e Tnfos Pokiima paar s o ol

‘m {Emulation5dr)




Quand le symbole ci-contre est affiché, vous pouver
RRE-DRE | retoumner 3 [dcran préciédent sans grouper ou changer
Tordre des Pokémon et des objats.

Groupez ou déplacar des Pokémon. Appuyez sut ls Bouton A pour afficher las optians
suivantes:

| LISTEDEAAZ: classez siphobétiouementies  LISTER PAR ZONE: grouper los Pokémon par
Pokémon par lour surnom. leur zone de sauvegarde. Lardro est équipe, beites
GB 112 et boites Nintando™ | - 12.

| LISTEPAR N*: classt les Pakémon pat N° 10

| USTEDEAAZ: chssor alphabitgaamentia  ™ouVMent parequel
dressear dorigine. groupor vos Pokimea

N'AFFICHER QUE LES POKEMON DU TYPE
SELECTIONNE: chaisissez le type de Pokéman que
vous soubaiter aficher/grauper.

NIFUAD Obi AVINE BOLRE VITENE RHT
i o T

1

i
i
?
i

| LISTER PAR ORDRE DECROISSANT: classorles  USTER PAR ORDRE DECROISSANT: classo los
| Pakaman du niveau e plus haut 3 celui e plos bas. Pokémon do niveau e plus haut & celui e plus bas
LISTER PAR : dlassorlos CROISSANT: classer los
Pokéman du niveau e plus bas b celui lo plus haut. Pokémon d niveau lé plus bas & celui le plus haut
NIVEAU:
tliste2 vos Po
00 qui
cane limite. Utilisez la 4 manotte meitdirechonnelle
pour définir [a limite.

Les seuls objets pouvant étre utilisés
sont ceux qui rendent les Pokémon
plus forts. { Emulation644r



Pokédex

Utilisez le Pokédex pour voir les données sur les
Pokémon Icala inclut kas endroits oi: les Pokémon
pouvent gtre trouves). Les Pokémon gque vous
possédez dans la cartouche Game Boy actuel-
fament sélectionnbe sont marqués par un P, Los
Pokémon que vous na possedez plus (mais que
vous avez déjd capturés dans le passd] sont
marqués dun D, Les Pokémon que vous avez
6] vus, mais jamais stirapés n'ont que leur nom
affiché. Les noms des Pokémon que vous n‘avez
ni attrapd ni vu ne sont pas affichés du tout

Consultez mal
o compa un Pakéman, Larsque ssulfa
nom appars, cest quil 'y s pas dinfos Esponibias.

Visualissz Mhabstat nature du Poxéman sélectonni
Unp carte d monds des Pokbman apparsi, avec un
symbole indiguant [endroit oi ln Pokéman et dtru
ouwi, Utlisez 1a # monokn mutidirectionnalla pour
stlectionner une zona et appayez sur ls Bouton A

pour obtenir des informations plus détailées sur I
carte. Vous potvez aussi appuyer sur be Bouton R

paur afficher Ia carta do la villo sur Game Boy.

Transporte toujours la tige d'une plante

non-identifiée. On croit que :em- g- sert

& la construction d'un nid. mais qu'el
@ peut aussi servir d‘arme {extra du Pokédex).
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hanger des Pokémon

Echangez des Pakémon entre deux cartouches Game Manettes 2
Boy. Pour T'échange, il est nécessaire de posséder —
deux Transfer Pak. De pm les i n‘um\amns des deux 2 (les données
cartouches Game Boy tées aux données das CAmouher
sauvegardées dansun EENTRE Pﬂ(e”,!ON Transfer Pak
doivent ovolr é1é
&t cotfouches o
Gome Boy souvegardées
dons un CENTRE |
POKEMON)

Choisissez les cartouches

Choisissez Ia premiére cartouche avee laguelle vous allez fzire
das échanges. Choisissez Ia cartouche & gauche dans le LABO
POK&MON.

Choisissez les Pokémon

Chaque joveur doit choisir sur sa cartouche le Pokémon &
Gehanger. Pointez e cursour sur fe Pokémon et appuyez suf la
Bouton A pour consulter son Ecran d'infos. Appuyez & nouveau
sur A pour confirmer.

Terminer I'échange

Aprés que chaque dresseur a choisi le Pokémon & dchanger,
Idchange débute. Aprés 'échangs, fos infos peuvent étre seuve-
garddes sur chaque cartouche en choisissant soit SAUVEGAR-
DER ET QUITTER soit SAUVEGARDER ET CONTINUER. Si vous ne
souhaitez pas sauvegarder, choisissez QUITTER SANS SAUVE-
GARDER.

hanges de Pokémon sont contrdlés par le joueur 1

Pokémon g
de la méme v

voluent ap:

Appuyez sur le
Bouton Lou R
pour passer do
i1 équipe
&vos botes.

i ité dchangé dans ce mode dvolueront
@ que s'ils avaient été échangés entre deux Game Bay.
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Les statues de Pokémon victorieux dans le STADE ou

L s e EAMPIONS DARENE sont A e
exposses dans Ia SALLE DES TRDPHEES. Appuyez sur |  Mantes 1
+ou surla idira i ouappuyer | ‘

sur les Boutons L ou R pour faire défiler les statues. Tronsfet Pok

‘Appuyez sur la Bouton A pour
consulter les infos d'vn Pokémon,
aingi que la victoire qui lui
avalu son entrég dans la SALLE
DES TROPHEES.

Ses oreilles sont
trés sensibles,

cest pour cela quiil Sa langue - qui fait deux fois son

waime pas les bruits assourdissants corps — s'agite dans tous les sens et

ou les endroits trés fréquentés. sert & altraper ses proies. On ressent.

Ne se montrera pas s'il y a des gens un picotement lorsqu'il vous leche
@ @ proximité (extrait du Pokédex). (extrait du Pokédex).
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Jouez & Pokémon sur la Nintendo®

Vous pouvez jouer & Pokémon avec une télévisian st
una console Nintendos

Vous ne pouver jover pendant que kes donnios sont
wanstérées vars la Nintendo®. Aftendez que I message
CHARGEMENT. . disparaissa.

Appuyez sur le Bouton C A pendant le jeu pour accédar & lécran
du Menu.

Jouer 3 Pekémon.

Quitter la partie et retoernar au CENTRE DES DRESSEURS.

Déterminez los fonctions des bautons START ot SELECT sur la Game Boy
oul B.CMoul ¥ delamancte indo™, Ulilisez la 4 manette multi-

dgalement déterminer ces fonctons en 3ppuyant simplement sur le boston
que vous souhaitoz utiisar]

Sivous sauvegacdaz vos données dans la Tour BB, SAUVEGARDE .., sera affiché
# Fécran. A ca moment 18, n'éteignez la consala sous aucun pritexte!

Emu



Sélectionnez un mode

Vous pouvez jousr & 9 mini-jeux différants. Tout d'aberd,
choisissez deux modes différonts:

Choisissez fe jeu auquel vous voulez jouer. Chaque jeu ne
ul mateh,

comporte 3y

Jouoz & plusiours minkjoux différents. Le premier

& ateindre b nombie b victoires déterming [de | & 91
fa partie. Le premier mini-jeu est déserming au hasard
Engui jousur passédant e mains de victoires choisit

Choisissez les jo

Accessoires requis

Manaties tad
Tronsfer Pak
@t canouches sucun
Game Doy

Cheisissez le nombre de joueurs qui participeront. Appuyez simplement sur le Bouton A de la
manete que vous utiliserez {le symbole ORDI se transformera en symbole de [a manatte que
wous ubliserez). $i vous jovez contra das jouawrs comrblés par lordinateur, vous pourrez choisit

le nivesu de difficulté aprés avoir choisi PRET!

Choisissez un mini-jeu

Déplacez le curseur sur le mini-jeu auguel vous
voulez jouer et sppuyer sur le Bouton . Les ragles
et contrdle seront affichds. Appuyoz sur START
pour commancar [ partio.

D

1l endort
sesvic-
times et

dévore leurs réves. On dit qu’

I

descend de la bite légendaire,
Baku (extrait du Pokédex).
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SAUT DE MAGICARPE COURS RATTATA, COURS |

Appuyer surla Bauton Apour | | Appuryez sur la % manette Courrer virs i bgne darrivée
Iai:e sauter la MAGICARPE. maitdiractionnelle dans £ saUant par dessus les
eur totafisant le plus Fordrs dictd par fa maitresse haigs. Le secret réside dans la |
d- sauts gagne. Ly c\édu MELOFEE. $i vaus vous synchronisation stie tming
| vthi wrompez wous das sauts.
dos sauts. Serez 8SOMMEA .

= = ~
DINGO-DYNAMO IR OUFFE ET BOUFFE ENCORE ||

Quatre SOPORIFIK assayent Appuyer surla bouton de is Lo jousur qui mange les sushis
dé jeter Hypnasa lus uns sur méme couleur que fa lamps les plus chers gagne. Manger
les autres. Concentrez-vous post charger 'électricité. p\us\aurs Imidawﬂ-le méme

 svlependoe gl ek

plis
fai gezdre de I'éfoctricitd. da paints.

= = S —
ABO-ARCEAUX ARMURE EN BETON CREUSE COMME UN DINGUE
| vuuzl-mmuivhm soit | | Déclanchez volre armure Le premior jouour @ atioindro
o amioye i vos forsque le focher vous tombe | | Feau avec 5o SABELETTE
ABUS.Ls maerea do sk dasses, Attention Larmare rampoie Ié malch, Un ban
analogiqua:c'est ga lo ruc| consomma das points davie, timing est essentiel

slors ne la diclenchozpas |
| wop longtemps. |




Ce chapitre explique comment choisir des Pokémon pour un combat et décompose
une bataille.

B T

Sélectionner les données

d'un Pokémon

Aptés avoir choisi les régles et volre adversaire dans
Ig STADE, la CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE ou
le COMBAT LIBRE, lécran ci-contre apparaira lorsque
wvous choisirez COMBAT. C'est |3 que vous choisirez les
Pokéman qua vous wtiiserez, |l existe trois modes de
sélection dos Pokémon, suivant l'andrort 00 se trouvent
vos donndes.

Choisir une cartouche Game Doy

Vous pouvez former une équipe do Pokémon provenant de votre cartouche Game Boy. Appuyer
sur lgs Bautons L et R pour passer de votra aquipe 4 una boite, Seuls les Pokéman qui
aux critires d'entrée de la Coupe sont affichés,

AppUyE? surles
Boutons L ou R pour
changar las boftes.
Wous pouver égale-
mant chaisir Priit
do Pokémon

Liste das Pokéman dans
ta boite choisie. Seu's les
Pokéman qui répondent

auxcrithres d'ontrde sont
affichés.

onazlus

Utiliser tes & Pokimon choisis comme Poléman

Annuter toutas les sblections ot 1056lae
dentra ot inserver-ios & Pokémon.
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Choisir des Pokémon inscrits

8i vous avez déjd une dquipe de Pokémon inscrita, vous
pouvez choisic vos Pokémon d'entrée dans cette équipe

A propos de linscription

Il ost plus facie de choisic des Pokémon si vous inscrivez une équipe que vous utilisez
souvent. De plus, si vous inscrivez une dquipe, vous pouvez utiliser ces Pekémon sans
posséder de cartouche GB. Si vous optez pawr finscription, le Métamorph sur Iz canouche
Nintando® se iransforme etvos Pokémon restent sur la cartouche GE.

Vous pouvez inscrire 10 équipes pour chacun des six ensembles de régles: quatre Coupes,
COMBAT LIBRE et CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE.

Choisir prét seulement

Cetta option suit les mémes dlapes que pour lo choix avec
cartoyche GB. Cependant, puisque vous ne pouvez choisir
que parmi les Pakémon de prét, vous ne pouvez utiliser les
boutons L et R pour changer les Boites.

Vous na pouvaz utiiger les bostons L et R

A propos des Pokémon de prét

Les Pokémon de peét sont ceux inclus dans la cartouchs Pokeson Stanmm, Les Pokémon qul
sont an accord avec les différentes ragles {sauf MEWTWO] sont disponibles. Méma si vous
navez pas de Pokémon que vous avez vous méme entralnés, vous pouvez participar 3
toutes les Coupes en utilisant les Pokemon de prdt Vous pouver également créer des
#quipes an mélangeant des Pokémon de prét et vos propres Pokémon.

o silencicusement dans
I'herbe, i In recherche de son mets
favori, los couts de ROUCODL ot
de PIAFABEC (extrait du Pokédex|.




Ecran de sélection des Pokémon

Choisissez le Pokémon qui participers au combat sur
FEcran de Selection des Pokémon Oans las quatre Covpes
ot dans |a CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE, vous
devez choisir trais des six Pokémon d'entréa. Pour RIEN NE
VA PLUS, choisissez de 1 3 6 Pokémon. La pramier que vous
choisirez sera le premier @ combatire

Appuyez sur le boutan Y
de n'impone quel Pokémon | (@
' Rpour

Pnkemo.l

Affectation d'un Pokémon & un bouton

Combat par équipe

Choisissaz ke Pokimon que vous
souhaitez utiser dans los doux

Lersque vous utilisez trois Pokamon dans les combats de
Coupe et dans la CITADELLE DES CHAMPIONS D'ARENE,
s sontaffectés aux Boutons C comma le mantre le schéma
de gaucha ci-dessous. Lorsque vous jouez & RIEN NE VA
PLUS, les Pokémon sont associés aux bowtons comma le
montra lo schéma de droita ci-dassous.

e combat ehaque joveur con
fos Pakémon de $a propro 6auipe

Déterminer s actions gue vous attribuez 3 votre

Pakémon. En combat par équipes, seul l'entrai-

neur du Pokémon actif peut choisir COMBAT.

Capandant. n'importe quel joueur paut ehoisit
POK&MON ou FUITE.

Uriliser une
d¢
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Pendant le combat: choisir COMD;
Selectonnez votre action en appuyant sur ke Bouton C qui convient.

Retow 4 FEctan do Choix - ' = Voir os mouversents
Strateg disponibles
Chaisif un mouvemant
action!.

endant le combat: choisir POKéMON

ipuyez sur un Bouton C ou sur A ou B pour choisir le Pokémon a utliser.

Vir las Polimon.
dispan:

Associer les mouvements aux boutons

Les actions des Pokémon de la version 5
Game Boy sont affectds 3 la manetta [SCMATE oo
Nintendo® comma indiqué ci-contre. IO
Reportez-vous & cet disposition lors. [$E<S%E e
que vous choisissez ces mouvements a o
pendant les combats.

Présentation de I'écran de combat

Sttt
nom, mivedu et pounls de vie du
Pokémon sctus!




Ce tableau vous montre les différentes possibilités dans un combat.

Appuyez sur A, B
ouun des boutons €
pour choisir
un Pokémon

U
a7.

Apparyer sur I'un des
Boutons € pour choisir une

sl C.C
e o vos e pos

lorsay
mm NE ¥ PLUS

Lorsque les deux
ont choisi leur

Au combat !

Les mouveman's et les noms des Pokémon ne sont pas affichés pendant le combat
pour qua votre adversaire ne puissa pas deviner voire choix Appuyez sur ke Bouton R
pour voir le nom du Pokémon et sas mouvements. Lorsque vous affrantaz un ami,
@ mémorisez quol bouton est associé & quelle action/Pokémon Ivoir chapitre

«Commandes de combats).
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Qui est le plus

On compare Ia YITESSE dv chague Poliémen
Gl qus passdda 14 plus haute 3t ot

Uncamp
kange do
Pokiémon

| ,.,.wmg.umw s vous

ises o £ HEN NEVA LIS

Continuer

Dans ls STADE, si vous remportez une victoire lotale victoire sans perte
«de Pokéman) contre un adversaire, vous gagnez un scontinuers supplé-
mentaire. Méme si vous perdez dans la STADE vous pouvez recommancar
4 partir du combat que vous avez perdu.

REMARQUE; ceci n'ast valablo que lorsque vous dtes en Coupo. Do plus, SlePees
vous pouvez SAUVEGARDER ET QUITTER sprbs avolr pardu un combat coil ‘,a
sl vous possédaz un ncomtinuers. =
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Ce chapitre vous prasenta les petits plus indispensables gui vous feront adorer Poxesos Staown.

Types de Pokémon

Il oxiste de nombreux types de Pokémen. Chaque type
posside ses forcas et sos foiblosses face & d'autres types.
Il gxiste aussi de nombroux mouvements. Si vous ssvoz
quelle attaque sora asuper officaces contra un adverssire,
vous pouvez én tirer un avantage énorme en combat
Reportez-vous 4 a table ci-dessous.

@ SUPER!
A FAIBLE
X MAUVAIS

ttaquant

emon a

Type d'attaque du Pok

| | L
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Utiliser efficacement le tableau

Lorsque vous avez attrapé de nombroux Pokéman, il pout dtre difficile de trouver les Pokémon
que vous voulez utiisar dans un combal. Dans ce cas, utiliser la liste peut étre utile. Supposons
que vous vouliez trouver dos Pokémon d'Esu & utiiser dans la PTITE COUPE. Groupez d'abord
les Pokémon par Coupe et choisissez PTITE COUPE. Seuls las Pokémon pouvant participer
& la P'TITE COUPE seront affichés. Groupaz ensuite las Pokémon par type et choisissez EAU.

Les Pokémon d'Eau pouvant participer & la
P'TITE COUPE serant affichés en blanc. Vous 1
n'avez plus qu's regardar laurs mouvements [3E8
et choisir les Pakémon qui vous conviennent.
Une fois que vous aurez 'habitude dutiliserla £
fiste, vous Ia trouverez trds utile. Servez-vous-
en pour donner lavantage & votre équipe!

Ne regardez pas la manette de votre adversaire !

Sl vous jousz contre un ami, vous pouvez voir sa manette at les ordres qu'il donne d ses Pokamon.
Toute personne qui utilise celta méthede déshonorante ne sera jamais un véritable Maitre
Pokémon. Ne faites JAMAIS ¢a!

—Dort le jour. La nuit. Quol quo soit son ldvu_mira

ses yeux brillent utquelle que soit la puissance
tandis qu'il collecte de I'sttaque qu'elle regoit,
joyeusement des tout ce qu'elle fait c'est écla-
piéces, ses objets bousser partout (extrait du
favoris (extrait du Pokeédex).

Pokédex).

Le secret des surnoms

Dans STAQE, la coulaur de votre Pokémon peut varier selon
le surnom qu'on fui 8 donné. Méme si deux Pokémon ont
le méme sumom (mais des carouches avec des N° I0
différents} leur couleur sera différente. Et vous, de qualle
coulsur sontvos Pokémon?




Geereeeseeectrsesteeettesnettaaattaattbanntrantss

Ce chapitre p ils pour drassar effi vos Pokémon.

Comparez les caractéristiques des Pokémon capturés!

8i vous pensez faire de vos Pokémon des Pokémon puissants, vous devriez consulter laurs
caractoristiques juste aprés les avoir capturés, Méme des Pokdmon sauvages d'un type et d'un
niveay idantigua pouvant posséder des scares CATTAQUE et de DEFENSE trés dullﬁrmns
Essayoz dattrapar autant do Pokémon
de type et niveau identigues que vous
pouvez, puis comparez lours statistiques

avant de choisir celui que vous sllez e, i
entrainer, R
cer
prr Y|
p 13
2

Entrainez des Pokémon de bas niveau pour gonfler leurs stats !

Lorsgue vous attrapez des Pokémon pour les utiliser en tournoi, il est plus profitable d'attraper
et d'entrainer des Pokémon sauvages de bas niveau. Les Pokémon entrainés 4 bas niveau alt-
eignent des niveaux plus dlovas. Plus vos Pokémon combattent, plus ils daviennat forts. Comme
lindiquent les écrans ci-dessous, un Pokémon da bas niveau entraind jusqu'au niveau 54
posséde des scores d'ATTAQUE et de DEFENSE plus #levés qu'un Pokémon capturé dans les
GROTTES D'AZURIA. Bien siir, cenains Pokémon capturés dans les GROTTES D'AZURIA peut
#tre immédialement utilisé dans les Poké Coupes, mais ils pauvent ne pas dtre & la hauteur face
& des Pokémon qui possédent une longue expérience du combat avec feur dresseur.

@oceH
)

o
BIATUT /0K

Echange de Pokémon: attention au chemin facile !

Les Pokémon que vous btenu par échange sont &entrainer puisqu'ils regaivant
plus de points d'expé mais leurs ' pas celles das Pokéman
Que vous capturez, Puisque les Pokémon échenpés u;owem plus de paints d'expérience, leur
nivesu augmente plus rapidement, mais leurs capacites n'augmenteront pas seulement aprés
quelques combats. Cependant, les Pokémon comme MACKOBNEUR qui ne peuvent étre
obtanus que par &change ne son pas limités par celte restriction.
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Pour ceux qui jovent & Pokémon sur Gome Boy...

Méma si los Pokémaon que vous capturoz ne sont pas an accord avec les différantos
régles de Coupo de Pokemon Stadis, vous n'avez pas basoin de recommancer volre parlie.
Attrapez simplement des Pokémon répondant aux critéres de sélection at mantez-les su niveau
appropié.
5i vous décidez da recommencer voire partie pour pouvair dtudier a fond les différents CT et
CS, sachez que vous perdrez Wutas vos informations sauvegarddes en faisant cela. Nous vous
recommandons fortement de transférer les Pokémon déjé colloctds {partizulibrement ceux qui
ont e plus de valeur pour vous) vers les boites Nintendo® {sous ORGANISER BOITES) dans le
Menu PC du LABO POKEMON,
Ealemem. si vous recommencez votre partie sous Game Boy, le N* 10 de votre cartouche
angera. Dans ce cas, il vous sera impossible d'avoic accés aux objets de la cartouche
Nintendo® possddant Fancien N° ID.

’ Dans Pokiwow Staowm, si vous tentez d'utiliser des Pokdmon de votre carlouche Gama
Boy gui ant ét¢ améliorés ou modiligs par une astuce, un codp ou tout autre moyen, if existe
une forte probabilité pour que les données Pakémon de votre Game Boy soient effactes. Il ast
méme possidla que cela vous empéche de poursuivre dans Pokimon STadius,

Une fois qua des di 618 effacées, lles ne peuvent dtre récupérdes.
pout ftre tenu f des pertes de données.




