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DEMARRAGE

Connecter la manette Nintendo® 64

Paur jouer & Ouake I, connectez une manette 3 |a prise de connexion 1 situde sur le devant k2
console.

Si vous modifiez & connexion en cours de partie, vous devrez éteindre la console (OFF) pour activer
la nouvelle connedaon.

Rumble Pak™/Controller Pak (Cartouche de sauvegarde)
Le jeu Quake If est compatible avec accessoire Rumble Pak. Avant de l'utiliser, veuiliez lire
attentivement e manuel dinstructions du Rumbile Pak.

Chaque fois que VOUS COmMENcerez une partie, le systéme vous demandera dlinsérer votre Rumble
Pak. 5i vous n'utilisez pas de Rumble Pak, séectionnez "Do Mot Use” Pak (Ne pas utiliser de
cartouche) et le jeu débutera normalement sans cet accessoire. RAPPEL : activez votre Rumble Pak et
votre Cartouchs de sauvegarde lorsque le systhme vous le demande.

Cartouche d’extension de la N64
&mmmwmhmmmuh!mmwmhmm
d'Extension de ka NG4, veuillez lire attentivement be Manuvel d'Instructions de la N64 © il contient des
renseignements importants concenant la sécurité et l'utilisation de cet accessoire. Cuake |l détectera
automatiquemnent une Cartouche dExtension comectement instalide ot activera les caractbristiques
supplémentaires.

EmulationGd.fr
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DEMARRAGE

Fonctionnement du stick multidirectionnel

Le Stick Multidirectionne! Nintendo 64 utilise un systéme analogique pour lire les angles et les
directions des déplacements. Ca systéme offre un contrisle dont la subtilité dépasse de loin celle d'une
Manette Multidirectionnelle conventionnedie,

Lorsqus vous allumez votre Console (ON), vérifiez que le stick est bien sur [a pasition neutre.

Si le Stick n'est pas sur kaposition nautre et quil est penché (comme
indiqué sur Ilustration de gauche) au moment de la mise sous
tension, celte position devient la position neutre utilisée par le

systeme, O, bes jeux contrilés a l'aide du Stick ne peuvent pas
\ fonclionner comectement dans cas conditions.

Pour rétablir ka position neutre aprés avoir débuté un jeu, Kichez le
Stick Multidirectionnel pour quil reprenne 5a position centrale
{comme indiqué sur Nilustration de gauche), puis appuye sur
bouton START tout en maintenant kes boutons L et R enfoncs.

Le Stick Multidirectionnel est un instrument de précision. Ny renversaz jamais de Bquides et 'y
introduisez pas d'objets étrangers. Si vous avez besoin d'aide, contactez un Service dé Réparation
Nintendo agréé.

Menu de la Cartouche de sauvegarde

Maintenez le bouton START enfoncé lorsque vous allumez la console ou que vous | réinitialisez afin
dfacchder au menu de la Cartouche de sauvegarde. Vious pourrez ainsi visualiser et supprimer les
notes de jeu inscrites sur ka Cartouche de sauvegarde Nintendo 64. Suivez les instructions affichiées a
I'éeran pour Quitter (Exit) ou Supprimer (Delete) des notes

F”Z i]l-l:il'i."i:-'- I:r
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COMMANDES DE JEU

Bouton L

Bouton Star

Sélections des menus

+ Manette directionnelle ou Stick Mullidirectionnel vers e Haul, vers |2 Bas, 4 Gawthe ou 4 Droite
pour metire les options en surbrilfancs,

+ Appuryez sur le bouton A pour sékactionner une option,

+ hppuyez sur e bouton B pour accéder au menu précédent.

Appurvez sur START en cours de partie pour mettre le jeu en pause et accéder au menu des Options

(woir Ogptions, page 13).
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COMMANDES DE JEU

. Avancer
\'l Pas latéral
Pas latéral a droite
a gauche

Mettre la partie
en pause et
cher un
menu

J Reparder/Tourner
(ioutes lns directioes)

Le diagramme ci-dessus présente ka configuration par défaut de la manstts de jeu de Quake I Vious
povez choksir une des cing autres configurations disponibles ou madifier une configuration & volre
guisa, Pour obtenir des instructions plus détailées, veuillez consulter ke paragraphe Canfiguration de
ta manetie, page 14
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L'HISTOIRE

Malgré les rapports peu détaillés des services secrets, nous savons que ks Stroggs, les membres de
cette formidable race cybemétique, sont déterminés & conquérir la population terrestre el ont déja
lancé des attagues contre nofre planéte. Ce sont des Slres maléfiques qu'on ne peut armiter et qui
£0nt préts A tout pour réaliser leur plan insidiew : I'anéantissement de tout &tre vivant sur la Temre.

Cependant, a Terme a également un plan : wous.

Vious Etes un Maring spatial. Opérations spéciales ; I'élite des Forces. Vious vous retrouvez deriére les
lignes de Mennemi, afin d'effectuar une mission de reconnaissance sur la planéte mére des Stroggs.
Vos objectifs sont clairs : vous infiltrer. Détruire. Survivre |

Arriter b plan des Stroggs visant & an&antir la Teme et ses habitants.

Ern ulationBd.fr
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- - MENU PRINCIPAL

Poussez la Manette Multidirectionnelle vers le Haut
ou vers be Bas pour metine voire choix en
surbrillance, puis appuyer sur le bouton A pour
confirmer votre sélection. Appuyez sur ke bouton B
POUT rEVenin Al mend précédent.

Start (Démarrer)

Urilisez cetts commande pour lancer une partie & un
seul ou plasieurs joueurs. Le menu Mode s'affiche
ensuite at vous permet de choisir une partie & un seul ou plusiaurs joueurs. Si vous sélectionnez Single
(Simple) & partir de c& menu, ke systhme vous demandera de démarrer une nouvelle partie et da
silectionner un niveau d'adresse (voir Rigles de base, page 19) ou de charger une partie & partic d'une
Cartouche de sauvegarde (voir Charger des Parties Sauvegardées, page 17). Si vous avez choisi Mult
dans ce menu, le systéme vous demandera de configurer une partie multijcueurs.

Multiplayer (Multijoueurs)

Vous n'aurez pas jous & Quake M ant que vous n'aurez pas tente votre chance dans un des quatre
modes multijoueurs. Yous pOUVeZ jouer contre trofs de wos copains (0w ennemis) au madmum :
Deathmatch (Match 3 mort), FragTeams (Equipes de combat), FlagWVars (Guerres des drapeaux) ou
DeathTag (Chat mortel), Choisissez votra personnage. votre équipe, &t que le combat commence !

Remargue ; pour pouvoir disputer des parties multijoueurs, vous devez avoir plus d'une manette
connectée 2 la Mintendo 64. Avant de connecter des manettes suppiémentaires, mettez la Nintendo 64
hors tension.

Power-ups

Munitions

F”'I u|.|'.ir:-r'|f-*rl.{r
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MENU PRINCIPAL .

Commencer des parties multijoueurs

1. A partir du menu principal, sélectionnez l'option Stard (Démarrer).

2. A partir de Mécran Mode, sélectionnez I'option Multi.

3. A partir de I'écran de sélection des parties Multijousurs, sélectionnez la partie que vous
Souhastez jouer,

4. Sélectionnez le nombre de joueurs.

5. A partir de ['écran de sélection des équipes ou de I'Scran de sélection d'identité, sélectionnez votre
personnage el configurez les options de votre personnage (voir S&lectionner une identité ou
Sélectionner les équipes, page 11).

6. A partir de 'écran de Sélection de 'Aréne, appuyez sur le bouton Haut ou Bas de L2 manstte
directionnelle pour déplacer la surbrillance vers les fibches sous limage de 'ardne, puis utiliser le
bouton Gauche cu Droit de k2 manette directionnelle pour sélectionner une aréne. Apriss avoir
sélectionné une aréne, déplacez ka surbriliance sur 'option Accept (Accepler) et appuyez sur le
bouton A.

Types de parties multijoveurs

Il existe quatre types de parties dans Quake I1. Pour gagner, vous devesz respecter les régles, les
scores et la méthode propres  chaque partie. Dans les parties multijoueurs, vous pouvez jouer
contre 1, 2 ou 3 amis dans chacung des 8 arénes. Les possibilités de Traggin’ sont llimitées,

DEATHMATCH (MATCH A MORT)

Le seul ! Le vrai | Dans les parties Match @ mort, chacun joue pour soi dans une mélée générale |
Dans les matchs & mort, il n'y a ni dquipe, ni drapeau. Le seul objectif est de tuer vos ennemis, et de
ks tuer souvent.

Régles du Match & mort
Il 'y a qu'une régle dans les Matchs & Mort : Tuer ou dtre Tué !

Systéme de points dans un match & mort

Vous cblenez un point Frag par victime. Le joveur ayant b plus de points Frags & la fin de la partie est
ke vaingueur. L'écran des Scores apparalt  la fin de k2 partie, affichant l2 classement de cette partie en
s¢ basant sur les points Frags. Le nom des vainqueurs el les scores seront mis en surbrillance,

Ernu|.“|!it:r‘.ﬁ—'1.+r



¥

= MENU PRINCIPAL —

FRAGTEAMS (EQUIPES DE COMBAT)

Constituez une équipe pour détruire vos adversaires dans ung hataille totale afin d'obtenirle
madmum de points Frags. Avec ce type de partie, les compétitions 5o jouent & 2 contre 2, 2 conlre 1
ou 3 contre 1. Alors formez volre équipe et allez-y |

Régles des parties FragTeams (Equipes de combat)

1. Tuez bes membres de Fautre équipe.

2 Ummmuezp&sﬂeb&marmmmwmm

3. Sivous avez défini une limite da Frags dans les options Multijousurs, ceci ne s'appliquera qu'aux
points Frags d'un seul joueur et non de toute I'équipe. Si une limite de Frags est défime, e match
ge terminera lorsgue l'un des joueurs d'une équipe a atteint la imite de Frags ; 'équipe victorieuse
sera cependant celle qui a obtenu le plus de points Frags accumulés.

Systéme de points des équipes de combat

Vious oblenez un point Frag par victime. Les Points Frags de tous les membres de léquipe sont
additionnés pour déterminer I'équipe victorieuse. L'écran des Scores qui apparait  la fin de la partie
affiche le classement de chague joveur basé sur les Points Frags individuels.

L'équipe ayant accumulé le plus de Points Frags (équipe victorieuss) apparaitra en surbrillance.

FLAGWARS (GUERRE DES DRAPEAUX)

\ious n'avez jamais joué 4 la Course au Drapeau de cette fagon. Non saulement vous receviez un
Point de Capture 4 chaque fois que vous capturerez le drapeau de votre adversaire, mais vous
provoquerez aussi le plus grand carnage de tous les temps. Alors, qu'atiendez-vous... Le dégel 7

Régles de la guerre des drapeaux

1. Chagque équipe dispose d'un camp odl 2 trouve son drapeau. Vous devez protéger votre drapeau.

2. Volez le drapeau de I'autre équipe &t ramenez-lé dans votre camp.

3. Pour marquer un peint, ramenez le drapeau de l'autre équipe dans votre camp et touchez volre
drapeau. Vous Sliminerez également tous les joueurs de [autre équipe.

4. Lorsque le porteur d'un drapeau s fait tuer, il lAche aussitdt le drapeau. Si c'est votre drapeau,
touchez-le pour retourner immédiatement dans votre camp. Si c'est le drapeau de I'équipe
adverse, vous pouvez ke ramasser et essayer dé marquer un point.

EmulationBd.fr
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MENU PRINCIPAL

Les points de ka guerre des drapeaux

Vous marquez un Point de Capture par drapeau ennemi que Vous ramenez dans volre camp. Les points
i caplure de lous les membres de l'équipe sont ajoutés pour déterminer quelle équipe remporte la
partie. Vious retevez également un point Frag par victime et par membre de I'équipe adverse que vous
tuez lorsque vous Capturez son Drapeau. Ucran des Scores qui apparait 3 b fin de la partie affiche le
classement de chaque joueur basé sur les points Frags individuels. L'équipe ayant accumulé be plus da
Points de Caplure (Squipe victorieuse) apparaitra en surbrillance. Remargue : un joueur ou une équipe
peut obtenir plus de points Frags que le joveur ou 'iquipe adverse sans pour autant remporter ka partie,
zar il (elle) a obtenu moins de Points de Caplure,

Bonus : si vous souhaitez rendre la régle de la Guerre des Drapeaux plus intéressante, demandez A tous
hes jouewrs de se joindre & la méme équipe (par exemple, Iéquipe rouge). Dans cet exemple, tous les
joueurs (en rouge) s battront pour capturer ke drapeau bleu et ke ramener jusqu'au drapeau rouge.
Lorsquun jousur marque un point de capture, il tue tous bes autres joueurs. Le vaingueur est celul qui
obtient le plus de Points de Capture.

DEATHTAG (CHAT MORTEL)

Cedi n'est pas un jeu de cour de récréation ; c'est pour ¢a qu'on lappelle e Chat Mortel. Emparez-vous
du drapeau et essayer de k2 gander aussi longlemps que vous ke pouvez (mais faites attention & cette
roquette au-dessus de voire téie).

Régles du Chat martel

L'aréne comprend un drapeau rouge. Touchez le drapeau pour vous en empsarer.

Gardez-le aussi longtemps que vous le pouvez

Tuez le joveur qui a le drapeau rouge.

La partie ne prend en compte que le temps pendant lequel vous gardez k drapeau en une seule fois.
La partie n'est pas basée sur le temps accumulé,

e L By -

Les points du Chal mortel

Le chrono démarre 3 0:00 lorsque vous vous emparez du drapeau. Gonservez le drapeau aussi
longtemps que possible. Lorsque vous vous faites prendre, le chrono s'améte, Le jousur ayant gardé le
drapeau I plus longtemps én une saule fois est décland vaingueur et son nom apparait en surbrillance,
LEcran des Scores qui apparait A a fin de ka partie affiche le classament de chaque jousur basé sur les
points Frags individuels. Le joueur ayant gardé le drapeau le plus longlemps en une seule fois est
déclaré vainqueur et son nom apparalt en surbrillance. Remarque : un joueur peut obtenir plus de
points Frags que son adversaire sans pour autant remporter la partie, car il a obtenu moins de points

de caplure.
Emulation64.fr
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Sélectionner une identité

Aprits avoir séactionné les parties sans équipe & partir

de I'écran de sélection des parties multijoueurs et

défini le nombre de joueurs, l'écran d'identité

apparaiira. Appuyez sur le bouton Haut ou Bas de la
ranatte directionnelle pour déplacer a surbrillance

vers les fidches sous kes différents personnages. .
Chague joueur paut ors appuyer sur k@ bouton

Gauche ou Drolt de la manette directionnelle pour
modifier les personnages. Vious pouvez également appuyer sur be bouton Haut ou Bas de la manette
directionnelie pour déplacer ka surbrllancs vers le nom des joueurs au-dessus de leur photo. Chague
joueur peut alors appuyer sur e bouton A pour configurer son joueur individuel (voir Joweur, page
13). Lorsque chagque joueur a sélectionnd une identité et est prét 4 jouer, séectionnez l'oplion Accepl
(Accepter) pour accider a I'écran de séection de laréne

IRENRI T

Sélection des équipes

(FragTeams (Equipes de combat) et
FlagWars (Guerre des drapeaux))
Apris avoir sélectionnd 'une des parties par équipes A
partir de 'écran de séection des parties Multijoueurs
et dé&fini le nombre de joveurs, l'écran de
configuration des équipes apparailra. Appuyez sur b2
bouton Haul ou Bas de ka manette directionnelie pour
déplacer [a surbrillance sur les fidches sous 165 logos
des équipes. Chague jousur peut appuyer sur ke bouton Gauche ou Droit pour modifier les dquipes.
Vous pouvez également appuyer sur i@ bouton Hawt ou Bas de a manette directionnefle pour
déplacer [a surbrillance sur les noms dés jousurs au-dessus des logos des équipes. Chague jousyr
peut alors appuyer sur le bouton A pour configurer son joueur individuel (woir Joueur, page 13).
Lorsque chagque joueur a sélectionné une équipe et &5t prét, sélectionnez I'option Accapt (Actapler)
pour acoéder 3 lécran de Sélection de MAréne.

Options des parties multijoueurs
A partir de I'tcran de Sélection de lAréne, choisissez Dptions ; vous pourrez 2kors configurer votre
partie multijoueurs
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MENU PRINCIPAL

LIMITE DES FRAGS

Appuyez sur ke bouton Gauche ou Droit de la Manette Directionnelle pour modifier ka Limite des
Frags. Lorsqu'un joueur atteint ka imite de Frags, la partie se termine et I'écran des scores s'affiche.
Remarque : n'oubliez pas que le fait d'atteindre la imite de Frags dans les parties FlagWars (Gueres
des drapeatix) et DeathTag (Chat mortel) ne veut pas dire que vous avez gagné la partie, puisque ces
parties sont basées sur dautres facteurs (par exemples, le nombre de drapeaux capturés).

LIMITE DE TEMPS

Appuyez sur k2 bouton Gauche ou Droit de k2 Manetie Directionnelle pour modifier la limite de
temps de L1 partie. A la fin du temps réglementaire, 'écran des scores apparaitra.

La seule maneHe active est celle du joueur qui met la partie en pause.

Menu de pause des parties multijoueurs.

Appuryez sur Start en cours de partie multijoueurs pour faire apparaitre les oplions de Pauss des
Parties Multijoueurs. Lorsque vous mettez [a partie en pauss, la partie actuella et les scores 5'affichent
dans la fendlre de chaque jousur. Le joueur ou M'équipe qui méne apparaitra en surbrillance,

L’aréne
Uilisez cette option pour modifier bes arénes sans avoir 3 retoumer au Menu Principal,

Options
Lorsque vous sélectionnez cette option, chaque joueur peut personnaliser sa configuration & partir du
menu Options.

Sorties de I'aréne

A llintérieur de chaque aréne, un boulon de sortie est caché demiére une porte secréte. Les jousurs
peuvent mettre fin 3 [a partie en appuyant sur le bouton vert pour ouvrir la porte cachde, puis en
appuyant sur le bouton de Sortie. La partie actuelle se terminera et I'écran de scores s'affichera.
Appuyez sur nimporte quel bowton pour quitter I'écran des Scores et recommencer |3 partie dans
Faréne suivants.

Emulation64.fr
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OPTIONS

Le menu Oplions vous permet de modifier la
configuration par défaut de La partie. Poussez la
Manette Multidirectionnelle vers l2 Haut ou iz Bas
pour mettre en surballance Fophion que vous woulez
mdifier, puis appuyez sur la bouton A pour
séactionner ou faire basculer catte option. Vous
pouvez Sgalement contrbler les bames coulissantes
en déplacant la Maneile Multidirectionnelle vers la
Gauche ou la Droite.

Joveur

Crise didentité 7 Alors, utilisez loplion Player
(Jowaur) pour choisir un personnage, changer son
nom, el configurer les commandes.

Appuyez sur la Manetle Multidirectionnelle vers le
Haut ou 2 Bas pour choisir l'oplion que wous voulez
modifier. Pour changer de personnage, placez |a
surbrillance sur @ fiéche sous de Nimage du jousur
b appuyez sur la Manette Mullidirectionnelle vers
La Droite ou ka2 Gauche

Pour changer l2 nom de votre personnage, placez k2 surbrillance sur k2 nom du joueur et appuyez sur
les boutons A et B pour modifier les caractéres, Appuvez sur l2 Manetie Multidirectionnelle vers la
Gauche ou la Droite pour passer au caractine précédent ou suhvant.

Pour personnaliser votre partie et b configuration de votre manette de jeu, placez la surbrillance sur
l'option Setup (Configuration) et appuyez sur le bouton A

Mire

Appuyez sur le bouton A pour activer ou désactiver ka Mire de Visée,

Barre de statut

Cette option vous permet de modifier les informations affichées 4 Nécran pendant ka partie. Si elle ést
activée, les niveaux indicateurs de votre efat de santé, de vos munitions et de volre armure sont
constamment affichés. Si cette option est désactivée, le statut dun objet s'affichera le cas échéant
(par exemple, Ncine de munitions et leur valeur n'apparaitra que lorsque vous tirez),
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S OPTIONS

Sensibilité X ou Y
Vous pouvez régler 2 sensibilité du mouvement du Stick Analogque sur Faxe X (Horizontal) et Fae Y
(Vertical).

Centrage automatigue

Lorsgue le Centrage Automatique est activé, volre
vue S& centrera automatiquement au fur et 3 mesure LIRSS
que vous avancaz et reculsz. .

Always run (Toujours courir)

Uttilisez cette option pour contriker ka vilesse par
defaut a laquelle votre personnage se déplace dans
lenvironnement. Si vous désactivez l'option Always
Run (Toujours courir), vous devrez régler 'un des
boutons de votre manette sur loption Speed (Vitesse). Cecl vous permettra de marcher dans
Femvironnement ef de courir lorsque vous appuyez sur c2 bouton,

Configuration de la manette

Appuryez sur la Manette Multidirectionnelle vers ka Gauche ou ka Droite pour choisir l'une des

configurations prédéfinies dans le systéme ou personnaliser wotre configuration :

1. Appuyez sur la Manette Multidirectionnelle vers le Haul ou le Bas pour metire en surbrillance ka
commande que vous voubiz modifier,

2. Appuyez sur la Manette Mullidirectionnelle vers la Droite ou ka Gauche pour passer d'une
fonction & l'autre et sélectionner Ia fonction que vous voulez attribuer au bouton.

3. Répétez cefle procédure pour configurer tous les boutons que vous voulez modifier, Appuyez sur
le bouton B pour confirmer les modifications ef sur Exit (Quitter) pour revenir au menu Player
Setup (Configuration du jousir).
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SystemSystem (Systéeme)

Le menu System (Systéme) vous permet de régler la
volume des effets sonones et de la musique du jeu,
ainesi que la luminosité de Mécran. 1 sert dgalement 3
centrer le jeu sur Mcran de volne Békviseur

Center (Centrer) i
Si Maffichage n'est pas exactement centré, ulilisez

cette option pour ke régler. Appuyez sur i bouton A

pour le sslactionner, puis utilisez votre Stick Multidirectionnel pour placer Faffichage od vous le
désirez.

Reset (Réinitialiser)
Pour rétablir toutes les valeurs par défaut du systéme, sélectionnez N'option Reset et appuyez sur le
bouton A.

Charger une configuration

Lorsqu'une Cartouche de sauvegarde est insénée dans volre console, vous polvez charger les options
sauvegardées et jusqu’a quatre configurations de manette. Les configurations sont automatiquemnent
chargées lorsque vous exéoutez Quake 1.

Sauvegarder la configuration
Lorsqu'une Cartouche de sauvegarde est insénée dans volre console, vous pouvez sauvegarder vos
options personnalisées et toutes ks configurations de votrs manatte.
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OPTIONS DE PAUSE

Appuyer sur Start en cours de partie pour faire
apparaitre les Options de Pause. Lorsgue vous
mettez une partia en pause, les informations la
concernant sont affichées dans la partie inférieurs
de I'écran. Ca cadre dlinformations indique be temps
passé 3 ce niveau, ainsi que be nombre de victimes
£f de secrels,

Armes

Les armes incluent votre arsenal de combal et votre
puissanca da few. Vous pouvez faire déhler les armes
disponibles vers le Haut ou le Bas avec la Manetie
o be Stick Multidirectionnel(le). Appuyez sur le
bouton A pour sélectionner larme mise &n
surbrillance el revenir 4 [ parte, Appuyez sur be
bouton B pour quitter la partie,

Mission
Comme si l'anéantissement des Stroggs n'était pas une bonne raison ! Utilksez cette fonction pour
visualiser l'objectif de la mission en cours.

Restart (Redémarrer)
Sélectionnez cette option pour redémarrer ka carte en cours, mais n'oubliez pas que vous perdrez tous
Ies objets et les anmes que wous avez accumules sur i carte
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CHARGEMENT (DES PARTIES SAUVEGARDEES)

Charger des parties sauvegardées
Chague fois que vous chargez ou que vous enreqisirez une partie, le systeme vous offre k possibie
de créer une note de jeu (Create a Game Note), si vous ne I'avez pas déja fait

Si une note de jeu a 66 créde, cette option n'apparailra plus tant que la note existera sur la carouche.
Sélectionnez ‘Do Mot Save’ (Ne pas enregistrer) si vous ne voulez pas utiliser de Cartouchs de
sauvegarde.

Si vous devez supprimer les fichiers d'une Cartouche de sauvegarde pleine, utilisez le menu Controller
Pak (Cartouche de sauvegarde), page 3

Charger des parties sauvegardées

Choisissaz "Load’ (Charger) dans ke menu “Start Game' (Démarrer une partie) pour restaurer une
partie sauvegardée, Si une Cartouche de sauvegarde est insérée dans la console, le systéme détectera
sa présence et affichera automatiquement I'écran Gontrolier Pak (Cartouche de sauvegarde).

Sl n'y a pas de Cartouche de sauvegarde, le systéme vous demandera d'en insérer une. Si vous ne
voulez pas utiliser de Cartouche de sauvegarde, I'écran Password (Mot de passe) apparaitra. Lisez les
instructions ci-dessous pour pouvolr utliser les deux méthodes de restauration.

Controller Pak

(Cartouche de sauvegarde)

I est triks facile de charger el de restaurer une partie
enregistrée lorsqu'une Cartouche de sauvegarde est
insérée dans b console

Déplacez ka surbrllance sur k partie sauvegardée que
woUS souhaitez restaurer, puis appuyez sur ke bouton A

Lécran Rumbde Pak apparaitra (voir Rumble Pak, page
2) avant de pouvoir ancar volre partie restauree.
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———— MOTS DE PASSE wm——

Mot de passe

A chague fois que vous terminerez une carls, vous
YEITez apparaiire un mot de passe. Prenez-la en note
pour lutiliser phus tard et reprendre |a partie la
prochaine fols que vous allumenez votre NG4,

FESSL~EGRa

Le mot de passe contient tous vos nésultats, votre
arsenal, votre armure, votre carle,

Pour entrer le mot de passe, poussez sur k3 manette multidirectionnelle dans une direction pour
choksir un caractire. Appuyez sur ke bouton A pour le sélectionner. Appuyez sur ke bouton Z pour
SUPQTIMEr Un caraciire.

Riépédtez catte procédure jusqu'd ce que vous ayez entitrement entré la mot de passa. Sile mot de
passe est comect, la parthe restaunée sera lancée,
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- LES REGLES DE BASE

Le but de la partie

Quake | est divisé en une série de missions ou objectifs. Pendant ka partie, votre implant oculaire
numérique vous signake chacun de vos nouveaux objectifs. Il est trés important de consulter
réguligrement les informations quiil vous donne.

Skill (Habileté)

I miwmmWHMnnmdmmammm redoutables Stroggs. Ces
gars-la sont aussi coriaces quils en ont 'air et 51 vous n'Etes pas a la hauteur, vous vous retrouverez
bien vite réduit 4 I'état de tripes finement émincées sur le plancher d'un cargo Strogg. Réfléchissez
bien avant de choisir....

EASY (FACILE)
Les débutants et kes grands-méres feraient miewx de commencar par-&.

MEDIUM (MOYENNE)

Excellent point de départ pour la majorité des joveurs. Si vous vous faites aplatir en galette
sanglante plusieurs fois de suite, vous pouvez envisager de rétrograder et de passer quelques
séances d'entrainement avec volre grand-mére au niveau Easy (Facile).

HARD (DIFFICILE)

- Vous devez slirement avoir une idée bien spéciale de vos capacités. Quelques-uns essaient et
rares sont ceux qui sunvivent. Eles-vous certain d'étre A [ hauteur pour traverser 'enfer noir de
8 niveau dantesque 7

Emulati onﬁfl.fr.
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STATUT DU JOUEUR

Dans la partie inférieure de I'écran de jeu, les informations suivantes vous tiennent au courant de l'etat
de volre santé, de votre arsenal &t de votre armure.

Santé
Vous commencez le jeu & 100 %, mais au fil des coups et des explosions, vous vous affaiblissez.
Quand vous arrivez 3 0 3. il faut tirer votre révérence.

Ammunition (Munitions)
Ceci indigue la quantité de munitions restante dans larme active.

Armure
Vous &es protégé par votre armure tant qu'elle dure. Surveillez son niveau de résistance, parce
qu'une fois réduite 2 I'épaissaur de votre chemise du dimanche, vous serez cuit.

Clés

En haut de votre &cran, des objets sphciaux ou des clés sont atfichés ; ce sont des objets que vous
avez ramassés mals que vous n'avez pas encore utilisés. Si rien n'est affiché, vous ne portez pas de
clé ou d'objet spécial.

Clés Power-ups

Santé Munitions Armure

Occasionneliement, Quake [ vous communiguera certains messages. lis apparaissent en haut de
votre &cran. [is ne 50Nt pas cruciau et vous permettent de Savoir que VOUS avez ramassé un objet.
Par conftre, certains messages sont affichés au cantre da I"écran. Cewe-t sont vraiment importants,
alors nous wous conseillons de ne pas ks ignorer |
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SE DEPLACER

Courir
Courir vous permet de sauter encore plus loin, Pour sauter plus haut, grimpez une pente. Il trés
important de bien savoir sauter en courant, cela peut vous aider & éviter ka plupart des attaques.

Nager

Pour vous déplacer sous I'eau, placez-vous dans la direction souhaitée et appuyez sur ke bouton
Avancer. Malheureusament, comme dans la réalité, sous Leau on devient facilement désorienté.
Utilisez le bouton Sauter pour remonter directement 4 la surface. Progressaz ensuite en maintenant b
bouton Sauter enfoncé. Pour sortir de l'eau, nagez vers la rive ol vous pourrez sauter ou marcher
directement 5 I'sau n'est pas trop profonde. Vous pourrez toujours regagner la terre ferme, mais il
sera parfois nécessaire d'aller encore plus profond pour trouver la sortie.

Ramasser des objets

Pour ramasser des choses, des anmes, des sources d'énargie, il vous suffit de marcher dessus. Si
VOUS Warmivez pas a ramasser un objet, c'est sans doute parce que vous avez déj ramassé | nombre
madmium autorisé pour cet objet.

Boutons et dalles
Vous avez trois fagons d'activer un interrupteur ou un bouton : touchez-le, marchez dessus ou tirez
dessus avec volne amme.

Secrels

Les Stroggs possédent des réserves militaires cachées & différents endroits de la cité. Procédez A une
reconnaissance minutieuse des emdrons. Parfois, un lger changement dans I'emdronnement peut
indiquer l'entrée d'une 2one secrite.

Emulation64.fr I



Bowe foxique : sur tout le
territoire des Stroggs, vous
rencontrez des mares de
déchets tocdgues créées par
[eurs raffineries. Si vous
n'avez pas de bio-
combinaison, cette boue
dissoudra votre peaw.

A

Eau ; 'eau des Stroggs
étant dénuée de dangers,
VOUS N'aurez pas besoin de
volre big-combinaison pour
plonger dans les étendues
d'eau de leur territaire.
Cependant, n'oubliez pas de
remonter réguliérement a la
surface pour respirer.

¥

DANGERS DE L'ENVIRONNEMENT

Lave : e territoire des Stroggs est bien connu
pour son activité volcanique. Ne vous
—————— | approchez jamais de a lave a moins de ne
vraiment pas pouvoir faire autrement. Et au
fait, dans ce cas-1a, ne comptaz pas trop sur
votre bio-combinaison. ..

DANGERS DE
L'ENVIRONNEMENT

L}
i
]
L]
L]
]
1
1
]
L]
1

T
1
1

Figges : les informations
disponibles sur les
systémes de défense
internes des Stroggs sont
trés limitées. Etant donné
leur nature guerriere et
I'impaortance du Gerbéron
pour les Stroggs, attendeaz-
VOUus a ce que
I'environnement soit
hostile.

Y

Explosions : dans toute la ville, vous rencontrerez des conteneurs radioactifs explosifs. Ne
vous en approchez pas, surtout pendant les combats avec des armes a feu ou on vous
ramassera A la petite cuillére. Ces conteneurs sont assez légers pour &tre transportés ou
assez petits pour que I'on puisse sauter dessus. Leur puissance explosive peul détruine les
sections les plus faibles de certaing murs.

EmulabinnRA &
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SORTIR D'UNE CARTE ET L'ENREGISTRER

Chague carte a une sortie. Lorsque vous sortez
d'une carte, un Ecran de Résultats présente vos
performances, indiquant ke nombre de victimes, les
Secrets que vous avez trouves et le temps quiil vous
a fallu pour terminer cette carte.

Vous commencez alors une nouvelle carte avec la
méme armure, les mimes armes et les mmes
munitions qu'd la fin de la carte précédente. Si votre
étal de santé est supérieur & 100 %6 grice aux power-ups accumulés pendant vos aveniures, wous
commencerez la care suivante a 100 %. De méme, les power-ups tels gue la bio-combinaison sa
désactiveront entre ks niveawn:.

Aprés avolr terminé chagque carte, i systéme vous
demandera si vous souhaitez enregistrer vos progrés
sur votre Cartouche de sauvegarde. Si vous
sélectionnez Yes (Oui), I'écran de la Carlouche de
sauvegarde apparaitra.

Dars ce menu, déplacez ka surbrillance sur
I'emplacement ol vous voulez enregistrer ka partie,
puis appanyez sur ke bouton A pour Fenregistrer.

L'écran de résultats offre également aun joueurs qui n'utilisent pas de Cartouche de sauvegarde la
possibilité d'utikser un Mot de Passe, Prenez note du mot de passe qui vous permettra plus tard de
restaurer votre partie grace a l'option ‘Load” (Charger) du menu “Start Game” (Démarrer une partie)
(voir Mot de passe, page 18).

La vie aprés la mort

Si vous mourez, ce qui ne manquera pas de VoS aTiver, vous retoumerez au début de ka carte, Vous
aurez dors le méme &at de santé, d'armure et d'ames qu'aw début. Et toutes vos victimes auront
ressuscité ! On vous avait prévenuy que cela ne serait pas facile !
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ARSENAL

Blaster : arme de poing A rayon d'énergie, standard et rechargeable. Aucung munition n'est
nécessaire. Trés pratique pour s¢ débarrasser des Gardes, faire exploser des tonneaus, déclencher
des boutons de portes et ouvrir des portés secrétes. Gardez-ke constamment aves Vous.

Sholgun (Fusil de chasss) : cette arme ulilise des munitions
spécifiques. Son tir en gerbe exploshee en fait I'arme la plus
dangereuse en combat rapproché, mais elle facilite les attaques a
distance. Une arme idéale pour caw< qui ne sont pas des tireurs
d"élite. Tris efficace contre les Gardes et les Aviateurs Stroggs.

Super Sholgun (Super fusi] de chasse) : comma le Fusil de
Chasse, mais alors la taille au-dessus sans faire de détail.
Cholsissez vos cibles avec soin. 5a vitesse de tir relalivement lenta
ne vous donmera qu'un nombre Bmité de tentatives avant que votre
ennemi ne wous tombe dessus dans un redoutable combat
rapproché. Il consomme plus de munitions que e Fusil de Chasse,
mais [es résultats en valent la peine.

Machine Gun (Mitrailfewss) : bien que cette arme soit facile 3
utiliser, sa legéreté occasionne assez de vibrations pour réduing
considérablemant sa précision. Tirez de courtes rafales jusqu'a ce
que voltre visée soit précise et stable.

ChainGun (Fusil & chaine) : trés bien pour hacher menu vos
ennemis, mais il utilise une quantité démentielle de munitions. Son
mode de fonctionnement rofatil en fait une arme particuliérement
efficace pour les attaques soutenues.

Grenade Launcher (Lance-grenades) : cette arme permat de
placer un feu tris puissant dans des zones difficiles d'accés ou de
dégager les secteurs présentant un nsque d'embuscade. Nous
vous conseillons de ne pas l'utiliser dans les endroits confings.
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ARSENAL

Rockel Launcher (Lance-roguetfes) ; idéal pour les firs de
barrage 4 haute puissance sur les cibdes bien choisies ; & ne pas
utiliser en combal rapproché.

e

HyperSlaster : arme a rayonnement qui fonclionng comime un
fusil & chaine mais sans délai de rotation. 5a vitesse de tir est
terribdement efficace pour éliminer I'ennemi mais aussi powr vider
vos balteries d'énéergie.

RailGun {Fusit sur rafl) :il tire & trés grande vitesse des halles en
uranium appauvri. Ce sont des balles tracantes dont le sillage est
spiralé et de couleur bleve. Vous remarquerez également qu'elies
peuvent traverser un certain nombre de Stroggs avant d'épuiser
leur ériergie,

——— e L

Le BFG10K (Big, wh, freakin® gun — Super gros fesll) : cetla
arme est redoutable. Tirez dans une petite salle remplie de
Stroggs el admirez le few d'artifice. C'est une nouvelle méthode

pour repeindre les murs.
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RESERVES MILITAIRES

Tous ces objels sont trés uliles ; ramassez-les donc chaque fiois que vous én avez l'occasion. Tous
les objets prennent effet lorsque vous ks ramassez,

Amma (Munitions) : vous avez ting types de munitions
| principaw: Les obus, les batteries, les balles, (&5 grenades,

! el les roquettes. A Nexception du blaster, loutes les armes
|| nécessitent des munitions. Vous pouvez transporter une
quantité imitée de chague type de munitions.

-+
|
|

Armor (Armurg) : VOUS avez troks types d'armures. Le Gilet Pare-Balles, la
Combinaison de Combat, I"Armure Corporelle. Chague type vous apporta
un cértain niveau de protection contre les aagues normales et les
faisceaux d'énergie. Au fur et & mesure que vous encaissez des tirs, la
résistance de votre armure diminue et finalement disparait. Vious devez
donc rechercher et ramasser les plaques de protection intactes. Ramassez
£t récupbrez aussi les armurés qui ng $0nt pas aussi bonnes que votre
armure actuedle pour renforcer volre niveau global de prolection.

Armaor Shards (Eclats d’armure) ; débris d'armure spéciawe qui prolongent
[a résistance de wotre protection.

e Health (Santd) : vous disposez de deux kits de santé

% | standard. Le kit de Premiers Soins et le Kit Médical.
: [bs sont trés précieux et pourront peut-Etre un jour

vous salrver ka vie. Gherchez-les, et n‘oubliez pas de

less garder !

Stimpacks (Barres d'énargie) : elles apportent une recrudescence
d'énergie a votre santé.

Silencar (Sifencieux) : 5adapte & n'importe queds arme et rend son tir
silencieu
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'RESERVES MILITAIRES

Ammmo Pack (Pack de munitfons) ; vous permet de porter encore plus de
munitions sur votre dos.

Environmeant-Suil (Blo-combinaisan) : elle vous protége contre les liquides
dangereux, comme La boue toodgue.

Fower Amplifier (Amplificateur de puissance) : il multiplis
lemporairement par quatre [ puissanca de toutes vos armes. Ga va valser |

| temporairement indestructinke.

fnvuinerabifity (Imvulmérabifitd) : Uatout maitre ! 11 vous rend

Invisibility {levistbifitd) : ceci vous rend trés difficile & volr, mais pas
lotalement invisible,

Mega-Health: This slightly increases your health permanently.

Super-Adrenaline (Super-adrénaline) : amébore beaucoup volre santé,
mais pendant quelques minutes seulement.

Power Shield {Boucifer de puissance) : niveau de protection supérisur
contre les armes 4 rayonnement d'énergie. Mais attention, il consomme
aussi Nénergie de vos battaries.

Emulationtd fr |
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L'ENNEMI

LIGHT GUARD (GARDE LEG ER)

Description : le plus faible des humains transformés, seulement armé
d'un blaster.

Analyse armement / défense : Facile

Commentaires : méme si leurs armes n'ont qu'un effel de morsure, ils
peuvent attaquer en groupe ou se faire akder de quelques gros chisns.

SHOTGUN GUARD (GARDE AVEC FUSIL)

Description : ces soldats trés loyaux sont armés d’un canon &
dispersement prosthétique

aulomatique.

Analyse armement / délense : Facile

Commentaires : facile 3 avoir mais leurs coups sont redoutables,

MACHINE GUN GUARD (GARDE AVEC MITRAILLEUSE)
Description - plus gros, plus méchant, plus mortel gue les autres déja
mentionnés. ., avec une mitrailleuse & la place du bras droit.

Analyse armement / délense : Facile

Commentaires : ils ont lendance & attaquer par vagues et sont trés
vigilants.

ENFORCER (PROTECTEUR)

Description : guérrier pulssant, trés physique, qui fait des ravages
innommables ef rapides avec ses pistolets  chaines.

Analyse armement / délense : Moyenne

Commantaires : ces tordus n'ont qu'un seul objectif : cribler votre comps
de plomb lg plus vite possible. Ils savent encaisser les coups el peuvent
habilernent esquiver vos tirs. Faites attention aux tirs 'posthumes’. .
déclenchés par un spasme nerveux du bras,

FTT! u|.'|'.ic:-r'|f":-l.'[r_.
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LENNEMI

GUNNER (CANONNIER)

Description : I'éite des combattants Stroggs. équipée d'un puissant
canon et d'un lance-grenades automatique.

Analyse armement / défense : Moyenne

Commentaires ; cette terreur cybernétique dévore quelques Mutants au
petit déjeuner avant d'aller au boulot... &t son boulot, cest vous ! Il a fout
de méme une petite faiblesss, Une bréve seconde est nécessaire pour que
gon bras se transforme en mitrailleuse, alors débrovillez-vous pour tirer
parti de ca délai.

BERSERKER (DINGUE)

Description : il 2 un pieu en métal 4 la place d'un bras &l un marteau 4 |2
place de l'autre, et il se déplace A toute allure.

Analyse armement / délense : Moyenne

Commentaires : ce dingue chauve est un phénoméne redoutable et
mortel, 1| mord  poussiére facilement, mais Il se reléve et ne vous
léchera pas, sans cesse d vos trousses.

IRON MAIDEN (DAME DE FER)

Description : aussi puissante que le Canonnier, cette fernme fatabs est
équipée d'un lance-roqueties sur un bras et de michoires happeuses de
chairs sur autre.

Analyse armement / délense : Moyenne

Commentaires : la cyber-salope par excellence. .. slrement pas le genre
de filla que vous présenteraz 3 votre mére,

GLADIATOR (GLADIATEUR)

Deseription : deux jambes massives mécanisées, un pistolet sur rail &
I'épaule. le Gladiateur est ka pére de tous las humanaides transformes.
Analyse armement / défense - Mayenna/Difficik

Commentairas : d&s qu'il vous a dans sa ligne de mire, vous avez moins
d'une seconde pour dégager, ou vous dtes grillé. Faites attention aussi &
la pince sur son bras gauche, trés vicleuse
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L'ENNEMI

MUTANT

Description : les raffineries des Stroggs répandent des déchets toxigues
dans I'écosystéme depuis plusieurs décennies. Efles ont provequé bien
des mutations dont cette docile créature transformée en un monstre de
férocité, de rapidité et d'agressivité, Il vous découpera en pelils morceau.
Analyse armement / défense : Moyenne/Difficile

Commentaires : prenez vos jambes & votré cou.

FLYER (AVIATEUR)

Description : un petit monstre & deux ailes, dquipd d'un

contriddeur automatique en guise de cerveau et d'un corps de cyborg
capabbe de levitation.

Analyse armement / défense : Moyenna/Difficile

Commuentaires : il st assez rapide, s& déplace en meutes,

chague aile est un blaster kaser.

ICARUS (ICARE)

Description : il utilise un formidable propulseur & réaction fixé sur son dos
el deun blasters laser sur sas épaules.

Analyse armement / défense : Moyenne/Difficila

Commentaires : grice 3 son blindage trés résistant, sa mandeuvrabilith
accrue ot

500 appétit insatiable pour L destruction, I'lcare est un cauchemar volant.

TANK (CHAR)

Description : les chars sont équipés de trois armes quiks utilisent de
fagon aléatoine ;

une mitrailleuse montée sur un bras, un blaster laser sur un autre bras
et un lance-roquettes A Iépauke.

Analyse armement / défense : Difficila

Commentaires : dés que vous le voyez, tirez dessus et dégagez
immédiaternent. Recommencez aussi souvent que nécessaire. Ces
bestioles @n métal peuvent encaisser des tirs de haute puissance.
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