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Boulen R :
passar s vitesse supéricure en cas
Wiutilisation de balte de vitesse manuelle

Touches € en haut

Pavé de contrdle :
pilotage numérique

Touche C en bag :

fréin b main
RS0
. Touehe A
Toshe B1 yoobidrar

Boutan 2 :
rédrograder en cas
d'utilisatioa de boite
de vitesse manuelle

Pour passar la marche arridre, tiens Ia touche 2 et déplace bridvement Ia pavé de
contrlle vers I'arriére, Une fols la marche arribre passde, utilise les touches A et B
pour accélérer et frelner comme d'habitude. Pour revenir en marche avant, il te suf-
fit de reldcher le bouton Z.
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MODES DE JEU

Quatre modes de jeu sont disponibles, qui proposent respectivement trois catégo-
ries de voitures différentes. Les catégories sont définies en fonction de |a puissan-
ce des woilures. La catégorie C comprend des voitures de moins de 250 chevaux, I3
catégorio B, des voitures entre 250 et 350 chevaus, et la catégorie A, dos voltures
d'une puissance supérieure 3 350 chevaux.

Si tu joues pour |a premiére fois, tu ne peux sélectionner que des voitures de caté-
gorie C. Tu pourras accéder aux autres calégories au fur et & mesure que fu pro-
gresseras dans le premier mode de jeu : le Roadster Trophy (Trophée Roadster).

Le Roadster Trophy (trophée Roadster) est un championnat annual qui réunit 3 divi-
sions. Chaque division est associée & une catégorie de voiture, comme il a été
décrit ci-dessus, Les courses de division 3 se courent avec des voitures de caté-
gorie C, celles de division 2, avec des voitures de catégorie B et enfin colles de
division 1, avec des voitures de catégorie A. Inutile de dire que, pour Bre le
meilleur parmi les meillers, tu dois avolr pour ambition de gagner un champion-
nat de division 1!

Tu ne peux pas concaurir dans une division (3 Fexception de la division 3) avant
d'étre devenu champion de la division précédente. Par conséquent, lorsque tu par-
ticipes pour la premiére fois au Roadster Trophy, tu dois commencer en division 3.
A chaque saison, tu dois Yacquitter A I'avance d'un droit dentrée correspondant &
chaque division. Ce droit te garantit la possibilité de concourir dans toutes les
courses de 12 saison en question et d'utiliser tous les jeux de pneus dont tu peux
avair besoin (voir plus bas), Largent du prix est donné 4 la fin de chaque course, la
somme dépendant de ta position finale. Tu dols gagner suffisamment d'argent pour
pouvoir payer la saison suivante et, il faut I'espérer, pour équiper ta voiture. Si tu
finis une saison sans avoir amassé suffisamment d'argent pour payer le prochain
droit d'entrée (méme aprés avolr vendu ta veiture 1), alors ta carriére st teiminge
et tu dois recommencer.

Mais pout pouvoit commencer, tu dois d'abord sélectionner un pilote. Huit pilotes
différents sont 3 ta disposition, Une fois Ie pilote sélectionné, t suivras sa carrid-
re menant 3 §a gloire ou au désespoir. Tu peux changer le nom de ton pilote et co
oM $era associé & tous les records que tu pourras battre. A mesure que tu pro-
gresseras dans los saisons du Roadster Trophy, tu auras la possibilité de sauvegar-
de la position de tan pilote sur un Cantroller Pak, qui pourra ensuite étre rechargd
a partir de la page de sélection des pilotes.




‘Jeux multi-joveurs
Tu peux participer & un championnat avec trois de tes amis au maximum en sélec-
tionnant le mode de jeu multi-joueur.

Courses rapides
Les courses rapides évitent toutes les parties ardues du Roadster Trophy et te per-
mettent de courir sur un circuit sans te casser la téte. Sélectionne un pilate, une
catégorie, un circuit et enfin une voiture, et te voila en piste |

(Essais de temps

Los essais de temps te permettent de faire une course contre la montre ou simple-
ment de Yentrainer sur un circuit sans &lre géné par d'autres voitures. Pendant la
course, plusieurs affichages de temps taideront & améliorer tes temps de circuit,
Los plus utiles sont probablement les “temps partiels”™, Chaque circuit est divisé en
trots longueurs égales et chague section est chronométrde séparément. A La fin de
chaque section, Ia différence entre ton temps et le meilleur temps pour cetle sec-
tion ost affichée. 5i e temps s'affiche en rouge, cela signifie que tu as fais mains.
bien que ton meilleur temps ; $'il st v, que tu I'as dépassé.

LE GARAGE. EQUIPER TA VOITURE

Durant e Roadster Traphy, tw auras Ia possibilité d'équiper ta voiture ou d'acheter
@'autres voitures. Cela se passe dans le garage. Les équipements disponibles diffé-
rem |égarement d'une voiture 3 I'autre, mais sont généralement les suivants.

ACHETER UN MOTEUR PLUS PUISSANT : c’est l'option la plus chére, mais elle amé-
liorera ta roprise et ta vitesse.

AIOUTER UN TURBO : des turbos peuvent &lre ajoutés & certains moteurs. IIs ont
pour effet de hooster ton accélération, 3 certains régimes de vitesse de rotation,

AGHETER UN POT D'ECHAPPEMENT DE COURSE : griice  I'ajout d'un pot ' échappe-
ment de course, ton motour libérera plus de pulssance et ta reprise sera meilleure

ACHETER UN KIT A OUTILS POUR MODIFIER LE RAPPORT OE VITESSES : une fols que
tu posséderas un kit & outils pour les vitesses, tu pourras sélectionner différents
modes de rapports de vitesses. Les rappoits courts améliorent ta reprise, mals
réduisent ta vitesse maximale, ce qui peut s'avérer utile sur des circuils en zigzag.
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Les rapports longs sacrifient la reprise au profit d'une vitesse maximale plus éle-
vée, oe qui est bon pour les circuits avec de longs tournants rapides et des lignes
droites.

ACHETER UN KIT k OUTILS POUR MODIFIER LA SUSPENSION : cela te permetiza de
resserrer ou de relicher ta suspension. Ainsi, la voiture aura plus ou moins ten-
dance 4 déraper et réagira plus ou moins brusquement en cas de forte accélération
ou de freinage brusque.

ACHETER UN JEU DE SUPER PNEUS : les super pneus adhirent mieux que les pneus
ordinaires et pourraient te donner un léger avantage supplémentaire. Contrairement
aux pneus ordinaires, ils ne sont pas compris dans le droit d'entrée saisoanier et
doivent étre achetés séparément. Pire encore, ils ne peuvent 8ire utilisés qu'une
seule fois, aprs quoi il faut los jeter.

METEO, SELECTION DES PNEUS ET ARRETS AU STAND

Avant chague course du Readster Trophy, tu obtiendras des informations ser la météo
et I'étal de la chaussée. A partir de 13, tu devras décider du type de pneus adapté 3 la
course. Si tu installes les mauvais pneus, ta voiture aura une mawvaise tenue de route
et tu risques de perdre temps & ny pneus.

PNEUS SECS
perdent rapi

s donnent les meilleurs résultats quand la chaussée est séche, mais
ement feur adhérence s'il commence 3 pleuvoir.

PNEUS PLUIE : si la chaussée est humide, if faut monter les preus pluie.

PNEUS CLOUTES : cewx-ci ne doivent &ue utilisés que sur des chaussées vergla-
ches, mais ils perdent leur adhérence dans la poudreuse.

PNEUS NEIGE : ils doivent étre utilisés lorsque le sol est recouvert d’'une épaisse
couche de neige.

Ton choix de pneus peut étre trés stratégique ; si tu commences 1a course avec les
mauvais pneus, tu devras faire un arrét au stand pour les changer pendant 1a course.
Cela te colitera un temps précieux, mais ne peut pas toujours &tre évitd. Certaines
courses commenceront sur une chaussée stche pour finir sur une chaussée humi-
de (ou vice versa) et Pobligeront 4 faire un amét au stand 3 un ceriain point de la
course. Une fois encore, le moment que tu choisiras pour le faire pourra étre déter-
minant pour le résultat de la course.
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COMMENT AMELIORER TA CONDUITE

Chaque voiture a une tenue de route différente, mals certaines régles de base s'ap-
pliguent en toutes circonstances.

Les fortes ou le poids de ta volture res-
pectivement vers I'arriére ou vers Iavant. Cela peut avoir des conséquences indé-
sirables. En cas de forte accélération, Pavant de ta voiture s'allége (le poids est
transféré & I'arriere). Cela diminue la traction des roues avant et la direction de la
vaiture répond alors mains bien ; le véhicule a du mal 4 prendre certaines courbes.
La solution évidente consiste 3 ralentir pour permetire aux roues avant de récupé-
rer une partie de leur adhérence et, par suite, de mieux négocier les virages.

Capendant, sl le polds de 1a volture se déplace vers Pavant, les roues arriére perdent
de leur adhirence et la direction devient trop brusque lorsque les roues avant atta-
quént la route, C'est bon si tu veux déraper, mais mauvais si tu le fais accidentelle-
ment, car tu risques de sortir du circuit.

Si l'arridre de ta voiture commence & chasser, tu devras reprendre ia situation en
main en virant dans e sens du dérapage. Cela signifie que, si larriére de ta voity-
re glisse vers la gauche, tu dols virer sur la gauche pour Iarréter. Tu dois faire
attention & ne pas virer trop brusquement ou trop longtemps dans le sens du déra-
page, car cela peut produire une forte contre-réaction et envoyer I'arridre de la voi-
ture patiner dans I'autre sens, souvant de fagon Irrécupérable.

Enfin, lorsque tu conduis les voitures plus pulssantes, fais attention au patinage des
roues. Si tes roues patinent parce que tu accéldres trop, elles n'adhéreront plus. Si
cela se produit dans un tournant, tu verras I'amrigre de ta veiture se déporter vers
Textérieur du virage. Tu dois virer dans le sens du dérapage en résultant ef relacher
Taccélérateur afin de récupérer. Attention de ne pas freiner ou couper compléte-
meant les gaz : tu transfirerais alors le paids sur les roues avant, survirerais et sor-
tirais certainement de Ia route.



GARANTIE LIMITEE (s| applicable) |

Titws garantit & I'schetour wighm te ¢ produit Titus rm r:mlu lequel umr--
(“programme Thus) est enreg
tocknologie, peniaul une priade dé B0 (m.mww dix) jncn b parir da h daw mp-nl-
achat 3 détail
tuitement, selon sen choix, e Produit Tt coatre -uprom dachat.

u: womm: Titus est commerciolisé "tel guel”, au risque du seul acheteur, sans garantie
e do quelgue sorto quE o tait et Titus ne peut e tanu respomable d'au-
wnwm m Caucun dommage proveyué par Iuilisation de ce pregramme Titss,

i foe-

mala, Elle r'ost pas lppicﬁll sile dans o Tiws a
€16 prowoqué par n abus, une wtilisation noa raisconable, une mauvaise muiulllu ou |
manque de soin, |

Cette garantis tieet liu de foute raprésantation od réclamation de quelque nature ot soit |
abeutissant de |3 part de Titus. implicite .
applicable a ce Praduit Titus, y compris les garanties de qualité marchande et de conformité 3 '
e utilsation particulidre, est lmitée i Ia périods do 90 (quste-vingt tix) jours mentioanés ci- :
dessiis. Dams aucune clrconstance, y compris ka mbgligence, Titus ne sera teau pour responsable ‘

aucen dommage accidentel, spécifique, indirect cu conséquont provemant ou Iié & ce Prodeit
Tites, Cenaines juridictions n'auterisant pas Pexclution ou la limitation des garanties implicites,
relatives aux dommages accidentels ou coaséquents, ol exclusion ou limitation paut ne a5
wappliquer A Vacheteur, Cependant, en aucun c3s [a responsadiiivk totale de Titus envers 13- |
cheteur riexcédara pour quelgee dommage qee ce 59il la soame do cent neos (100,00 Eur).
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