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INTRODUCTION

Wercl ¢'avoir acheté Super Computer Animal Racing Simulation ($.C.A.R.S.).
Avec SCARS. nows avions un projet ambiisux : vaus propossr 1a course fa plus
amusante o la plus jouable jamais congue. Nous pensons avoir atteint cet objectif

S.CARS. vous garantira de nombreuses heures de jeu et plus vous y jousrez, piis

vous lapprécierez |

Hous sommes an ['an 3000. Le monde n'est phus contrdlé par les humains, mais par
neul super-ordinaleurs dont Iintelfigence a depuis longtemps surpassé calle de leurs
créaleurs. Ils ont acquis beaucoup des carachiristiues de Fhumanité, y compris fa
peur, L4 haine, & joie et méme 'ennul

Pour cormbattre leur apathie, les super-ordinatesrs so distraient maintenant avec ka plus
dangereuse ¢! honorable des coutsmes humaines : la course.

Leur recherche de fa wictoire les forca 3 construire des voitures hyper-sophistiquées qui

imitant les créatures terresires les plus redoutables. Chague véhicule peut utiliser des
armes ulra-puissantes pour pulvérser ses concurrents sur I'un des NOMbraux circuits
disponibles, toes plus dangereux et diaboliques les uns que les autres.

A masure que ks super-ordnaleurs fonl la course 4 travers ke monde, leur recherchi
du grand frisson n'en finit plus. Maintenant (a victoire seule ne leur suffit pls !




Insérez comctement la cartouche de jeu §
console (interrupeur sur ON)

Le premigr deran est Técran de Sél
multidirectionnel vers ke haut ou le bas poy
€ appuyer sur A pour faire votre chok.
Lorsque FEcran Titre de S.CARS. appd
accider 3 légran du Menu Principal.

Si vous ne touchez 3 rien lorsque |
démonstration automalique s¢ lancera
linterrompre, appuyez suf ke bouten STAH
réappasaisse.

DEMARRER LE JEU

ARS. dans i console N64 et alumez ki

lon des Langues. Actionnez le stick
nettre en surbeillance la langua souhaitée,

it, appuyez sur le bouton START pour

fran Titre de SCARS. apparait, une
u bout de quelques secondes. Pour
Jusqu'a ce que I'écran du Menu Principal




personnaliser la mangtie de jea N64 pou
Options / Manette. Le jeu est compatible
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COMMANDES DU JEU PAR DEFAUT

Ci-dessous figure ka configuration par défaulitie |2 manette de jeu NB4. Si vous souhaltez

i Iflapter & vos exigences, allez dans ke meny
I manet de jeu NE4 &t le Rumble Pak

Volant :
Accélérer :
Frelner :
Marche Arriére :
Santer :
Ueltiser Arme :
Frela & main :
Choisir Arme ;
Changer Vo :
vae Arriére !




Cat écran vous permet de choisir b nomb
course. Jusou'd & jovewrs peuvent jover i
e stick muktidirectionnel vers e haut ou el
Jeu souhailé et appuyez sur e bouton A oul

MENU PRINCIPAL

Choix du nombre de joueurs

de jovaurs humains qui participeront 4 la
juitanément sur le méme écran ! Actionnez
bis pour mettre en surbrillance ke mode de
f bouton START pour valider voire choix.
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persoAnalises

Ordre des Circuits : Dans les Coupes Carbone, Cristal, Diamant et Zénith, Mordre des

cirouits est prédéterming.

MENU DE CHOIX DU JEU

iy a 4 Coupes de Grand Prix (Carbane,

Cristal, Diamant et Zénith) et une Coupe

Iiveau de difficulté : Il augmente d mesure que vous progressez dns chaque Coupe. La
(Coupe Carbone est facle, b Coupe Cristal mayenne, la Coupe Diamant difficile o1 k2

Coupe Zénith trés difficlke

Polnts du Course : En mode champioanal, des points wous sont atlriduts & fa fin de

chague courss, d'aprds ke barbme suivant

** position




peuvent également recevoir 1 point boaus dans les cas suivants :
il 2 infligé le plus de dommages aux autres wéhicules.

fait lp meilleur tour da circul,

3 moins un tour d'avance sur les autres.
1.2 teminé une course sans avoir écé touché une sevle fois

Comment se qualifier :

Si votre scors total (Points do Course » bonus) se ciasse parmi

s lr0is premiers, vous aure acchs & Métape sunante de ba

course.

Ainsi, un joveur qui lerming une course en

4éme position peut se qualifier quand
méme 'il obtient suffisamment de points

bonus.

Pour progresser dans les Coupes,
VOUS devez terminer
sucosssivement chacune d'entre

disputer I Goupe Cristal qui
Vous 2wz lerminé la Coupa
Carbone en 1ire position
Cependant, vous aure2 quand méme
accis au Podium §i vous terminez une
(Goupe 4 1a 2eme ou 3éme pasition,
ler Ia vitesse du jeu dans le menu
pler & vos capacilés.
Le joutur obtient un Mol de Passe 3 chaque Coupe terminde, Ce mot de passe doit étre
dans TEcran Mot de Passe (cf, § Options). Vous pouvez &galement sauvegarder votre
partie si vous avez ung cartouchs de sauvegarde N64 {cf. 5 Options).
lisée - Vous pouvez créer volre propre saison de courses. Cependant,
#5 QU'BLX Cifcuits présents dans les Coupes auxgualles vous avez
ie, 5i vous ave terming avec succhs b Coupe Cristal, vous pourrez
its des Coupes Carbone et Cristal. Le niveau de difficulté est
L réghé sur Moyen et k2 nombre de tours peut étre réglé de 4 4 8 dans

Ramarquez qu'en mode 3 ou 4 joueurs, vous n'aurez accds QU 6 circults. Ceux qui
sont en surbrillance dans i Menu de Sélection des Circuits seront accessibies.




2) Mode Challenge
Ce mode est UNIGUEMENT disponible en made 1 joueur.

Ce mode est uniquement disponible lersque vous avez terminé une Coupe & la 1ére
position. Vous powner grdoe o mode disputer un face-&-face contre un autre véhicul
pibaté par l'ordinateur. Le véhicule plloté par l'ordinateur, b circull, les niveaus de
difficulté et le nombre de tours sant réglés automatiquement.

Si vous rempartez le Mode Challenge, vous aurez accis 4 des voitures cachées.

3) Contre la Montre (Mode Fantome)

Uniquement disponibia en made 1 joueur.

Grice & c2 mode, vous poumez vous enfrainer avec difiérentes vosures, sur différents
circuits, pour améliorer voire pilotage ef vos chronos. Chague fois que vous disputerer
1 COUSE SUF un Gircuil donnd, une imags transpareate raprésentant volre vihicule vous
indiquera quelle a & volre irajectoire kors de volre précédente tentative sur cé méme:
circuit. C'est la voiture « Fantdme =,Utlisez b Stick Multidirectionnel pour mettre en
surbriiancs le mods g jeu souhaité et appuyez sur ke bouton A pour valider voire chaix,

Ce mode est uniguement dispanible en mode 2, 3 ou 4 joueurs.

Grdce & c2 modo, vous pourrez disputer un face & face contre d'autres joveurs en écran
partagé. En mode 3 ou 4 joveurs, vous n'aurez acobs qu'd 6 circuits. Ceunx qui sont mis
en surbrillance dans le Menu de Sélection des Circuits seront accessibles.

+ Configuration : Les options par détaut pewent dtre modifises pour s'adapter & vos
exigences (nombre de lours, armes on / off #tc)

NB : Mode Miroir : Vious aurez accés & ce mode lorsque vous aurez terminé avec

SUCCES les Iros premibres Coupes.

*+ Carlouche de sauvegarde N64 : Vérifiez que volre cartouche de sauvegarde NE4 est
inshrée. Puis subvez les instructions & Mécran. Vous pouvez sauvegardér votre partie
ainsi que foutes ks coupes termindes, vos mellleers scores, vos records de tour, les
options et les configurations.

Jimporlant : ne @amais enlever une cartouche dé sauvegarde NG4 pendant son
ulilEsation. Cela pourrait endommager & ka fois wotre cartouche de
Saurvigarde NE4 ef volre console.

+ Manetie: Dans cet écran, vous pouves modifier k2 configuration de la manette selon
o5 préférences

* Records: Vous ¥ rouvere? toutes kes statistiques enregistréss,
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Ce menu est unguement disponibla s lef
Montre ou Mode VS oat é46 choisees
11y 3 neut circuits différents disponibles
joud dans quatre contextes différents : Jou
Ceci, avec ks Mode Mirair (¢ 5 Oations)
dhtérantes sont possibies.

Utilisez le stick multidiractionnel haut /
souhaité et utilsez ke stick multidirectiof
contexte souhaité.

Puis, en mods Centre ka Montre, 2ppuyer|

Enmade

MENU DE SELECTION DES CIRCUITS

cotions Coupe Personnalisée, Contre 13
s e jea, et chacun d'entre eax peut ére
MNuit, Rube , Plule et Brouiliard.

il qu'un grand nombre de combinaisons

Bs pour metre en surbrillance le circuit
pel gauche / droite pour sélectionner le

r le boetan A pour valider votre choc

#n surbrillance loption Iwulir.' Retour|
votre chobx. Rermarquez que vous ne pod
Coupes auquelss vous avez acces,

haut/ bas paur metlre
puis appuyer sur le boulon A pour valider
Jez sélectionner que les circults issus de




MENU DE SELECTION VOITURE

11y a nuf voitures dans Ie jeu. Blles s MSpirent toutes de créatures lerestres :
Q@ ScoRpIO X2
l GT LOBRA

RHING ROADSTER @ CHEETAH VI2
.mumwmm

% 4

Chaque voiture a cing paramétres : Vitesse, Accélération, Adbérence, Blindage ef
Puissance de Fea.

La combinaison de ces paramélres délermine les performances globals et le
maniament des voitures. Vous aurez sans doute d essayir plusieurs voitures avant de
déterminer celie qui comvent ke miewx & votra style de conduite.

Gaules 5 woitures sur les 9 exstantes sont disponibles au tout début ds jeu. En
progressant, vous aucez k2 possibilité de pagner de nouvelles voitures, plus peis

(cf. Mode Chatienge)

Utiliser le stiok muRticizectionnel pour metire en surbrifance 1a voiture que vous vould
utiliser. Appuyer sur k@ boton A pour valider votre choix,
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Replay

La fonction Replay nest disponibie
qu'en mode 1 joweur,

Poersuile ¢l Grand Angle
Changer d mode Replay

iquement dizponibles en mode Poursuite.

Changer de voiture poursuivie

droite :  Faire tournér la caméra autour de Ja volture
Replacer la caméra denidre la voiture
Passe f Retour au jeu

Remarque : Lorsque vous étes en mode Poursulte, vous povvez également changer lé
Mode de Vue en appuyant sur le bouton € &




Armes et Bonus

51 vous souhaitez faire la course sans les armes, vous pouvez les désactiver
dans le menu Optiens/Canfiguration. Toutes les armes, sauf le Turbo, sont
aulomatiquemen! gésactivées en mode Contre 13 Monlre.

Les armes doivenl Elre
ramassées sur lo circuit en
roulant dessus ; elles sont
iccessibles & loutes les
oitures et a tous les joueurs
Vous pouver ramasser
aulant d'armes que vous le
souhaitez  pendanl  la
ourse, mais vous ne
pouvez pas en lransporter
plus de deux a la fois. Pour
utiliser une arme, appuyer
sur le bouton Z.

Les Armes ¢l les Pick-ups peuvent Btre ulilisés immédialement ou chargés,
pour plus de puissance. Pour charger wne Arme ou un Pick-Up, maintenez
le doigt appuyé sur le bouten Z. puis relichez-le au moment ol vous
souhaitez tirer

Chaque arme a un temps de chargement différent, et plus vous la chargez,
plus elle sera puissante.

rs I'avant par défaut, mais vous pouvez les lancer
2 le Stick multidirectionnel bas tout en liras




Turbo : Bréve accélration; jusqua 4 poussées (suivant la voiture) 'l nest
as chargd ou ung seule poussée trés rapide lorsquil est chargé a bloc

A Magnet : Lorsque Faimant est lancé, il se dépose sur la piste et crée un

champ magndtique autour de Iui. I caplure pendant Quelques instants la
wolture qui passe trop prés ca lul. Faidke charge - faible rayon d'action
Chargé & bloc . fort rayon d'action. L'aimant peut tre détruit par s Round
of Bullets.

Seeker : Arme i longue portie. Ele survole Je circuit jusqu's ce quiells
percute une voiture en tace. i elle est chargée, e ira plus loin et ciblera
[ voiture on téte.

Boomerang : Lorsqul est actif, il tourne autour do votre voiture, et dés
Qu'Un concurteat S'appeoche da vous, il va ke percuter pour ensite réjoindre
son orbito intiale. Il est capable de frapper plusieurs fois. Sl est chargé il
donnera 3 petits coups en cibkint & chaque fois une voiture différents

o




A

Time Bomb ; Cefte arme S acthve 0és qu'el est ramassée. Elle s2 colle d volre
voiture e explose dés que ke comple & rebours est finl. Vous pouvez essayer de
La repasser & une autre wofture avant qu'ele n'explose en ublisant le bouton o2
tir (bouton Z) , mais pour cela, i faut quly ait une autre voiture & prosimité !

Stinger : Elle provoguera une crevaison et rendra voire véhicule incontrd-
lable pendant 02 cours Instants. Lorsqu'elie est chargée, elle 2 une portés
plus grande. Cette arme peut dtre détruite par les Round of Bullets.

f}f Scopper : Les voilures rebondissent dessus lorsqu'elles le percutent.
__. Plus [| est chargé, pius sa poride est grande. Cette arme peut dire détruite

par les Round of Buliets

Round of Butiets : C'est un stock de missikes, Utiiser le viseur pour
cibler les voltures adverses. Lorsque 1a voiture clolée est touchée, elle est
secoube et ralentie. Le joutar paut tirer 4 petits missiies ou un pros.

Shieid : C'est une arme disensive. Eile protégera volre voiture pendant un
moment, Ele 1 pas & Bre chargée.
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Circuits

Axtec : Un voyage daes | passé pour calle course qel s 0éroule
au milieu des vestiges imposants de b civiisation Artbque. Mais
VOUS Waurez pas le tlemps d'admirer ke paysage si vous souhaiter
finie 12 course premier .. Expérimentez la condulte sur diltérentes
suriaces et tentez do vous adapler rapidement aux changements
Soudalns o revitements.

Island : Ce circuit simple, sitvé au beau milie d'uné petite fle
(presque) vierge, est le dermier Paradis terrestre. Recherchez la
trajectoire idéale sur les routes ensabiées et vous gagnerez
course. Gertains chemins de traverse pourraient vous dtre d'sne
qQrande aide.

Rally : Un ravissant circuit de campagne, avec une énorme route
en macadam. Certains virages trompeurs exigeront woire plus
grande vigliance | Sur o2 circuit, vous devrez uliliser volre frein,
volre frein & main et le Turbo pour trouver ke bon équilibee entre
Irajectoire et viless

Water ; Uhommage & Jean- Jacques Gousteau... Un
circuit fascinant dans lequel vous pourriez souhaiter
passer plus de temps & observer 1a fiore ef fa faune
qu'd disputer une course féroce sur les fonds marins.
Diétrohies routes sous-marines aux virages sermés,
pour lesquelies une grande expertise de 1a conduite
st requise, y sont associées & de grands “boule-
vards” dans lesquels vous aurez un grand choix
d'armes & ramasser pour attaguer ou vous défendre.




Skl : Oue diriez Disputez une cour
‘s tumultugyss sur b neige fraiche . Ce ciscuit, au miliew des men-
tagnes, 3 de grandes routes et des niveaun de difficultd variables:
Un circuit facile pour ceux gul alment déraper en loumant , un cau-
chemar pour les autres.

Camyon : Le pauvre cow-bay solitaire n'est plus tout seel ! 11 vous
faudra écraser vos CONCUITENts et terminer Cetle course en pre-
midre position. Ce paysage désertique, sous un soleil de plomb,
reqorge d chemins de traverse, Mais choisissez aver discere-
ment si vous souhaitez gagner |

Mountaln : Des entiés biologiques extra-termestres ont &té loca-
sbes dans cette zone INe Lissez pas les aliens mutants wous
détourner de volre objectif principal. Ce circuit commence par ux
route bétonnés, maks ka majeure partie d¢ 2 course se déroule
hars-piste. Prenez garde amx virages & angle aigu qui surgiroat
soudainement devant vous. Pour pagner catte course, il vous fau-
dra soigner votre trajectoire.

Blade ; 'ére indusiriefle révéls ses pouvoirs et ses limites. Ce or-
cuit trés dangereux se trouve dans une vieille ville, sombre et pol-
luée. Vious serez confronté 3 des virages & angle droit qui exige-
ront dé vous Ia plus grande adresse. $i vous aimez I'air rais et s
grands espaces ouverts, vous n'y serez pas & volre aise : il vaudra
i termingr cf circult rapidement.

Pipe Trach : Cest d¢ boin e circul le plus difficile. Vous n'aurez
e privildge d'y accéder que s vous arrivez & prouver que vous #es
lemeileur aSCARS !




