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BOUTON L

STICK ANALOGIQUE

o) Marcher RY counr
gsaum & o

Tombar

BOUTON Z

80 proseges

Attrapo un snnemi/
@ + @ Lacror un otger
Bn protection, droits ou gaushs pour
faire une roulade. Aprés étre projeté,
appuyer Fur 7 pour 68 Metre debout.




BOUTON R
Attrapar, grojeter ennemi/
LAcher objet

BOUTON C
Bautor

BOUTON A
0 Potita Attaquo

Q * 0 Super AMaque
% + @ avaguo suagn

Combinez différentas pressions et directions
sur Ja manette aveo lo Boulon A pour
offoctuer ifférentes atiaques. Essayes des
ccmbinalsons en plotn saut pour effectuer
des "oombos” aériens.

8 A
Lo contrdle de la puissance des coups se fait d'une fagon unigue
dans Surer SmasH Bros. Vous pouvez pousser la manette de fagon
Iégére cu maintenus.

Q MAINTENUE % LEGERE
Bouges la manetie Bouges léghrement la manoits
&% maintenez-la. et reldchez-la
A .

r
KIT VIERATION NINTENDO64

Ce jou est avec lo Kit . Avant de

Tutiliser, lisez blen la notice explicative. Vérifiez que votre console
n'est pas branchée quand vous conneetez le Kit Vibration.

“

i
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Mario, Link, Pikachu, et les autres Superstars de
Nintendo sa préparent & livrer le combat le plus
important de leur viel Mals SurEr Smasu BRos. est
totalement différent des autres jeux de combak.
Chaque utilise ses sup L pour
augmenter le POURCENTAGE DE DEGATS de son

afin de lui le coup final qui
I'enverra valdinguer dans les aira. Plus le POURCENTAGE
DE DEGATS est élevé, plus 1l sera facile de délivrer
une super claque, Mais n'oubliez pas de vous défendre,
sinon vous risquez d'éire envoyé sur orbite vous
aussl.

ECRAN DE SELECTION DE MODE DE JEU

Appuyez sur START dans l'écran de présentation pour acofder &
I'ECRAN DE SELECTION. Cholsissez une des quatre options.

MODE 1 JOUEUR MODE DUEL

Ce moda vous propose
Ge mode Wus pro- 168 Jeux “Chaoun pour
pose 4 types do jou 501" et “Dusl équipe*
différents. Consultez

Voir chapitre “Mode
s chapizrs “Mode 1 Shakre
Jousr® PO pris gy

| oprions Qi gt g | stanisriaues |

Celié OPUON Vous

Mode )
select G iPuone

Veir lo chapiire permet de oensulter
“Optsons” pour des Informations sur
plus de détalls. les personnages ¢

laa résultats cbtenus
dans les dusla. Voir
chapitre "Staustiques”
pour plus de détails.
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| . AP A AP DA
Le MODE 1 JOURUR vous propose qultm options différentes de jeu
pour un seul joueur: JEU | JOURUR, MODE ENTRAINEMENT, BONUS L

\

|

\

\

|
PRACTICE (Pulvériser les cibles), BDNUS 8 PRACTICE (Activer les
Pplates-formes). ‘
!

\

[ ou 1 doueur ]

Tadllez-vous un memm a mupﬁ d.s mandales et de chataignes dans la
nuée d° i vicleuses qui vous

du Boss final. Pbur cholsirwu'e personnage dans 1'écran de sélection
de personnage, déplacez le curseur-main tenant le jeton sur votre
champlon et appuyez sur A. Four changer de personnage, appuyez
sur le Bouton B et cholsissez un autre personnage. Lalssez tomber la
Jeton en nppuhm. sur la Baulnu A. Changez I'apparence de volre
Boutons C. Les mellleurs
seores de mmmpsmnmaﬂuumsmnbﬂﬂohésenmadmlw
de 'écran,

Stock de vie et niveau de diffioulté (“LEVEL")

Déplacez le curseur sur une des fliches Jaunes dans le cadre d'options
et appuyez sur la Bouton A pour régler selon votre convenance. Vous
pouvez choisir de combalire contre l'ordinateur avec une difficulté
allant de VERY EASY (trés facile) 4 VERY HARD (trés difficile), et de
wous donner de une & cing vies.

Limite de temps

Vous pouvez choisir entre une limite de temps infinie ou de cing
minutes pour chague niveau. Déplacez le curseur-main sur I'une des
fléches du cadre TIME (Temps) et appuyez sur le Bouton A pour
effectuer les réglages.
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L'écran de combat

Dans le Mode 1 Joueur vous devrez éecter votre adversaire de la plate-
forme pour terminer chaque nlveau. Dans certains niveaux vous
devrez combattre plusieurs adversaires en méme temps, et des fois un
équipier se jolndra & vos otés. Cognez votre adversaire pour augmenter
son POURCENTAGE DE DEGATS et administrez-lui la correction finale
en lul donnant un Coup Smash. 8 votre POURCENTAGE DE DEGATS
asteint plus de 100 %, votre adversaire pourra vous djecter Jui aussi.
Méflez-vous, car certalns niveaux sont dangereux, il est trés facile
de tomber des plates-formes quand elles sont petites, alors faites
attention ot vous mettez les pleds!

Teeps restant
(agparsit que pour en
Jou w8 bemps Limaité)

Via restanta du jouear §

Pourosntags 6 dhglts Poureantage dé digits

du jamee 3 deTadversaire

Match bonus

Bi vous battez le Boss final selon certaines conditions vous pourrez
participer 4 un Match Bonus contre un personnage secret. Si vous batlez
cet adversaire, vous pourrez jouer avec lul dans les prochaines parties.

Beore
Les meilleurs scores de chaque personnage sont sauvegardés. Vous

bonus en finissant le niveau rapidement, sl vous n'utilisez pas d'objets
ou si vous n'étes pas touché pendant le combat. I y & plus de 20 bonus
différents qui vous permettront d'amasser plein de points.

Continuer

81 vous perdez toutes vos vies avant de vous battre contre le Boss
final, 11 vous sera proposé de continuer votre partie. 81 vous choisissez
OUI, votre total de points sera divieé par deux st vous pourrez
recommencer au début du niveau que vous avez raté. Si vous cholsissez
NON le jeu se terminera. 8i lo temps pour choisir est écould, le jou se
terminera.
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re tous les
wotre adver-

L'écran du Mode Entrainement

Comme pour 1'écran du MODE 1 JOUEUR, le MODE ENTRAINEMENT
affiche des POURCENTAGES DE DEGATS pour les deux personnages
en jeu, mais aussi d’autres Informations.

Comptest do digits
Affiche Je total de dégits
du dernier “Combo’

Comptesr “Combo”
Affiaha Js nombes de ocaps
portés dans bs derniar ‘Combo”

dujes.

p du Mode d’
Appuyez sur START pour activer le Menu Pause. Vous pourrez régler
dans cet écran les options suivantes:

CR(

....Régiez les der : STAND
WALK (marche), EVADE (esquive), JUMP (sauter) ou
ATTACK (attaque).
ITEM (Objet)...... . Sélectionnez un cbjet avec le Stick. L'objet apparait si
VOUS appuyez sur A.
SPEED (Vitesse)... Réglez 1a vitasse sur 1/1 (vitesse normale), 2/3, 1/2,
ou 1/4 pour des mouvements plus lents.

Bonus 1 et Bonus 2 n

Cholsissez votre personnage el testez votre habilité dans les deux
niveaux bonus (“Activer les plates-formes” et “Pulvériser les cibles™)
qui sont dans le Mode 1 Joueur. Ces niveaux sont différents pour
chague personnage, alors antrainez-vous pour chacun d'eux.

$Vevew b 4
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Le Mode Duel vous permettra de participer & un combat opposant de
2 4 4 personnages conirdlés par des jousurs cu par l'ordinateur
Déplacez le curseur-main & l'alde de la Manette et sélectionnez un
des quatre modes de jeu dans la case RULES (régles).

Cest un combat chaoun pour 80} (FFA)
avee un wmps Lmié. L gagnant, Un ‘Team Bartle (Combaz d'équipe)
est; celui qui & Infligé le plus de K0, avec un temps limitd.

ot qui o a gublt lo motna,

C'est un combat. chacun pour $oi dans

Un Tenm Batus Combat d'équips)
loquol ls porsonnages ot un stock

L de vie. Lo dernier joueur en jeu ¥50 UR Rombre Umitd do vies par
est, le gagnant. Lo

Aprés avoir sélectionné les régles, utilisez le Stick pour sélectionner
la limite de temps ou la limite de vies,

Options

Sélectionnaz OPTIONS pour ajuster les réglages suivants:

....Vous pouvez assigner un déssvantage au personnage
de votre choix. Cholsissez ON (activé), OFF (désaotive)
ou AUTO ('ordinateur définira de lul-méme le niveau
du ). Plus un egt
plus 1l sera facils & &ecter.

...Définissez i oui ou non les membres d*une méme

equipe peuvent se toucher entre eux.

Définissez si vous pouvez choisir les stades ou si

l'ordinateur le fera pour vous au hasard.

Définissez le degré de dégate des altaques. A 60%

vous éjecterez vos adversaires dsux fols moins loin.

Appuyez sur le Bouton B pour quitter le Menu des Options.

&JQ’ b A Ah A AR T
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Appuyez sur le Bouton A quand “VS START" (DEBUT DUEL) est en
rouge pour ascéder & 1'écran de CHOIX DU PERSONNAGE.

- Chotsigsea Frbfoe ol (Chason peur sol) u fean Bastls
(Combat en équipe).

* Dans o mode Tratm Batile sasignes Jos peracansges sax dquipes
Pouges, bieues ou vercas.

+ Bgles 8 soatidie

CP (Urtinatoar)
oa H/A (as0un)

 Guund Voplicn BANDICAP est sus O vous pouvez régier lo dogné de
cmvantags du

Jouaur Inumaln,
+ giez be alveat) did porionnages fouds par londinatear,

Appuyez sur START pour que le combat commence |

Pour quitter ls MODE DUEL pendant un combat, appuyez sur START
pour activer le Menu Pause et appuyez ansuite sur les Boutons A,
B, Z et R en méme temps.

Ecran de Résultats

Quand le combat est terminé, le gagnant est
annoneé et les statistiques sont affichées. Aprés
un jeu au temps limité, la premiére ligne de
statistigues indigue ls nombre de K.0O.

la deuxizme ligne indique lo nombre de fois [EYENTIETRILATT!
que le personnage & été K.0., et la troisidme =2

ligne indique la différence entre les deux autres lignes. Le vainqueur
d'un jeu au temps lmité est celul qui a le plus de K.0. positifs.

Pour un combat avec vies, seuls les K.0. sont affichés. Le dernier
personnage en jeu est proclamé vainqueur, mdme &1 un autre jousur
a plus de K.0. que lui.

Sudden Death (Mort Subite)
Si un Duel s8 fini on match nul, le gagnant
sera deéfini aprés un combat “Mort Subfte™!
Cheque Jousur ne posséde gu'une vie, et leur
POURCENTAGE DE DEGATS sera de 300%. Le
dernier debout gagne le combat.

Surer Snaasu Bros. enrsgistre toutes les statistiques de tous les duels

que vous avez joués. Consultez les V8. RECORDS (Records Duel) pour
voir les statistiques et les résultats de vos persennages préférés.

R A A8 A A A T s gh
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Sdlectionnez OFTIONS dans 1'écran de Sélection de Mode de Jeu pour
changer les paramétres sulvants:

Son
Réglez sur STEREQ ou MONO. Vériflez 8l les deux sorties son de votre
console Nintendo®4 gont proprement connectées & votre télévision.

Réglage Ecran

81 votre télévision n'affiche pas correctement le jeu vous pouvez utiliser
cette option pour calibrer I'image au centre de I'écran. Utiliser le Stick
pour déplacer la croix au centre de 1'écran. Appuyez sur le Bouton 2
pour revenir au réglage par défaut.

Effacer Sauvegarde
Utilisez ostte option pour effacer les données suivantes:

NOUVEAUX PERSONMAGES ......... Efface tous les NOUVEAUX personnages
cachés que vous avez débloqués,

.....Bfface les mellleurs temps des Niveaux
Bonus.

.Bffacs les statistiques des Duels.

PRIX ... .Efface les prix.

EFFACER TOUTE ...Efface la regards du jeu.

) - W——

Le Menu Donnée contient toutes les infermations sur les personnages
du jeu, et les statistiques des combats en Mode Duel.

Personnages
Vous pourrez en savoir plus sur les personnages, leur historique et
leurs mouvements spéclaux dans cet écran.




Record Duel

Cette option contiant toutes les statistiques de
combat obtenues par les personnages dans les
duels. Le premier éeran affiche le nombre
total de K.0. infligés par un personnage sur les
autres. Appuyez sur le Bouton A pour voir les
statistiques individuslles d'un personnage, et
appuyez encore sur le Bouton A pour voir les
statistiques détalllées d'un personnage précis.

Légende du tableau de statistiques:

% VIGTOIRE ... ..Pourcentage de toutss les
victolres de ce personnage.
K.0. -..Le nombre total de K.0.

w0 T

infligés aux autres.

Le nombre total da K.0.
qua le personnage a subl.
...Ls rapport de K.O. que Je personnage s'ast infligé
4 hui-méme.

Le temps total de jeu avec chaque personnage.

L en temps du par rapport
au temps total de jeu.
MOYENNE ... Le nombre moyen d'adversaires que ls personnage

a combattu en Mode Duel

Légende du tableau de statistiques personnelles:

CLASSEMENT Le classement du personnage.

%JOUR .. Le nembre de fols que le personnage a éué jous
en pourcentage.

TOTAL DES ATTAQUES .. Total des dégats Infliges aux adversaires.

TOTAL DES DEGATS......Total des dégats regus.

1
Ces informations sont les statistiques de combaz de chaque personnage ‘
Par rapport aux autres.

% VIGTOIRE ... ...L&# pourcentage de victoire par rapport & ce ,
personnage.
KO .....oocineiinniinninnn. @ NOMbre de K.O. infligés 4 ce personnage. |
BATTU. Le nombre de K.O. requs de ce personnage.
MOYENN Le nombre moyen d'adversaires combattus en
Mode Dusl.

| <@ Miumm&
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De nombreux objets trés utiles apparaitront pendant les combats. Il en
existe de plusieurs sortes qui vous aideront 4 taper sur vos adversaires
ou & vous solgner. Les objets peuvent apparaitre dans un paquet. Pour
prendre ces objets il faudra casser le paquet.

# Pour prendre ou utiliser un objet appuyez sur ls Bouton A. i
Z Pour lachar un objet appuyez sur les Boutons Z et A ou sur le Bouton R.

# Pour lancer un ohjet appuyez sur las Boutons Z et A et pousser ls Stick
dans une direction.

Cassez ces Objets!

Cassez-le ou jerezlo
Sur un eaNemI pour

1o fracasser:
OEUF DE LEVEINARD
Caspaz I'osuf pour Trés petite, tout le monde / :
prendre 1'cjet qu'il { pout 1a porter. Cassez-la & 4
contient. Quand lo pour prendre Y'objet
Polusmen Loveinard s qu'alle contlent.
Bpparal, 1l en knos
phusteurs.
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Ces objets s’activent quand vous les lancez.

BOMBE DE PROXIMITE BUMPER
' Une fols lancée, cstle mine Envoyez-lo sur un " ’

s'activers. Le premier adversaire pour le

malheureux qui s'en faire revondir et

approchara déalanchora conder una réaction on

la détonation de Ia <haine ds coups. Ecartez-vous
4 bombe. vite 81 vous ne voulsz pas etre

pris dans lea rebonds.

dana la Poké Ball eat défini an
hasard. Ii effectuera son autaqus
Speciale SUT 163 adversalres.

N

e nnnas

Attrapez ces objets et cognez comme un gourd
sur vos adversaires |

recvsse

C'est une arme tris
puissante. Catie spée
a une trés longue
partée quand elle est
Lanos.

EVENTAIL

Léger, on peut frapper
trés vita avec: Il ne fait

B




Utilisez-les pour attaquer de loin|

FLEUR DE FEU PISTOLASER BATON ETOILE

Utilizez cette fleur pour Lo pistciaser peat toucher  Aves lo Boulon A et
braler volre adversalre.  des ennemis trés loin Manstte wus pouvez
Lo jot 6 flunmes st mals 1l ne posséde qu'un  envoyer des étotles dans

de oourts portdo mais  ohargeur do 16 coupa. toutes lea dirnctions.
1l fait trée mall * 11 ne peut tirer
que 20 étolles,
~ % mais 1] pout G
{i aussl gecvie ¥
demasse.

v Vv
En o
A 4

1 remet votre POUR.
CENTAGE DE DEGATS
& 0%.

P —— T ORIETS BONUS e,

Voila des objets qui font facilement changer
1o cours d'un combat|

CARAPACE VERTE [l CARAPACE ROUGE

l-puwnmq\nmpu Lancée ou frappée, celie  Similaire & la

oette étolle devient carapace glisse sur una  verts, calle-ci falt des
INVINCIBLE... Fondant  plate-forme ot gjecte tout  allers-retours Je Jong
un pstit moment. mqmmnm- d'une plate-

el <

J




Le fameux moustachu plombler sympa
‘mondialsment connu pour &re un moustachu
plombier sympa. Sa technique repose sur des
bonds gigantesques lul permettant de sauter de
plates-formes en plates-formes.
MOUVYEMENTS SPECIAUX

Q moue e tou

e + 0 Buper Poing Sauté
B+ Q roraseraro
Stage: Chiteau de la Princesse Peach

Un Bumper flotte au milieu de o niveau. Faites attention quand vous sautez
ol vous vous retrouverez plus 88t que préwu sur orbite.

DPONKEY KONG

L'anclen ennemi de Mario, ¢ gros singe est plein
de muscles ot de poils. 8a teshnique ost basée sur
de gigantssques torgnoles qu'll distribue de ses
dénormes mains,

MOUYEMENTS SPECIAUX
Q Poing Géant

B+ @ Tourniques Kone

Stage: Jungle Congo

Le tonneau qui se déplace sous l¢ niveau peut wous sauver la viel ‘
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SAMUS r Une super armure de combat polyvalents, un armement
soeret composé de mines, de chalnes énsrgétiques, de

lasers et d'autres trucs qui font mal, Samus ost 1a plus
O mmd:‘;"m MOUYEMENTS SPECIAUX
galaxia! 0 Super TIr

G+ @ Avacuevoie

Stage: Planéte Zébés ,‘ * Q Bombe
Ne touchez surtout pas I' 4 d'aclde
et de lave en fusion, ¢a pourralt éventuelloment vous faire mall

Sur les traces de son pére, Il dirige 'Equipo Star Fox.
Armé de son blaster fonique au plasma enrichi & 4 %,
1i 88 Jotte au cosur de la batalle avee courage!

Yahahasa!

MOUVEMENTS SPECIAUX

Stage: Secteur Z
Bn ploin milion do Pespace, des Arwings vont
vous arroser de rafalas lasor.

PIRACHU [ ss peies oretes toues mignonnes, dos joues rouges
qui font grzzzzt grzzzat, ce Pokémon est une véritable
tempéte d'électrieité sur petites paties.

MOUVEMENTS SPECIAUX

0 Bolair

il -+ 0 Vive Attaque
Stage: Safrania B+ @ ruarae
Des Pokémon sauvages en plein
‘miligu de liveau pour altaquer Tet adistance|

&J, WY € @ @ Endstionsik)
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LINK (& dsune ot brave guerrier Link se bat pour ¢éfendre
= T'amour, 1a palx, I'amitié et tout ce qui a besoin d'étre
= > défendu dans le royaume d'Hyrule. Armé de son épée

MOUYEMENTS SPECIAUX

B+ @ Amacus Oyolone

,‘*0 Bombe

chiteau. Evitezla sl vous ne voulez pas explorer les nuages.

Stage: Chiteau d’Hyrule
Une tornade se proméne sur les remparts da ce

I" RBY @ 11 nous vient tout drot de la planéte bizarre-dont-on-
ne-sait-pas-le-nom, ol lui ot ses petits copalns de 20
em de haut passent leur journée & copler tout ¢o qu'lis

bl OUVEMENTS SPECIAUX

0 Aval'Tout. (@ ou & pour
oopler les attsques)

0 +Q o
‘1»0 Rocher

Méfiez-vous du vent qul souffie sur 1a fordh
des sanglots, il pourrait vous balayer.

YOSHI Yoshi est un pett dinosaure tout mignon qul v sur
une fle tropieale. Il peut faire des trucs complétemant
dingue avec des osufs.

= | MOUYEMENTS SPECIAUX

@ rone

— B+ QP Jecomt
Stage: Ile des Yoshis “0 Attaque Rodéo
11y & des nuages sur lés bords de o2 niveau.
Vous pouvez wous y promener mals ne restez pas dessus trop longtemps,
e'est p't'étre pas des vrals nuages|

Y O O ¢ ¥ @ Enbin




