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ferrnement pour quela Cartouchs da jeu
soit bien endlquetée dans !'ernplm:ement

@ Allume ton appareil (Position .ON*). Une fais que les
écrans avec le titre et les questions juridiques som




LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multidirectionnel

Le stick multidirectionnel de la Nintendo 64 ulilise un systéme
analogigue pour interpréler les angles el directions de mouvement.
Caci permat un contrdle rés précis jusqualors inimaginable avec la
manette multidirectionnelle classique.

Au moment ol vous allumez la consale, laissez le stick
multidirectionnel en position verticale:

Si, au moment ol vous alumez la console,
le stick ast incling (comme dans la figure ci-
contre), ¢'ast cetle position qui sera retenug
comme position de rélérence. Les jeux
utilisant le stick multidirectionnel ne
pourront donc pas fonctionnar.
comectement

Pour redéfinir la position de référence du
stick multidirectionnel une fois la partie
commencéa, faites-le revenir & sa position
centrale (voir ci-contre), puis appuyez sur
START tout &n maintenant enfonces les
boutons L et R.

La stick multidirectionnel est un instrumant da haute précision ; veiliaz
A ne pas renversar de liquides ni & insérer d'objats & lintérieur de
celul-ci.
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LA COMMANDE
Avant da commencer l2 jeu, familiarise: rd avie ka manetle da commande.
Bouton Al Gauche Bauton C

Sélection des menus
+Croix de contréle ou béton de commande vers la droite ou la
nauche pour talmmm Iesoplmm,

» m.‘-* e

DE COMMAND *_i |
| Msrrnsﬂl.ug NOBRAGUET

. @-: r@_wmmnaw y

Y ACCELERATION 3
METTRE PLUS PETITBRAQUET. == lepey)  [AVEC FREIN-FREIN URGENT)
(ZBOUTTON EN REVERS)
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METTRE PLUS GRAND
IYPE B fs uere:

)
’* . CHANGEMENT DE VUE
VOLANTREVERS - j FREIN URGENT
f/f . ®
y ‘ ACCELERATION

METTRE PLUS PETIT BRAQUET
(Z BOUTTON EN REVERS) e

METTRE PLUS GRAND
IYPEC ’ 4 BRAGUET
~l = =
!

METTRE PLUS PETIT JQ CHANGEMENT DE VUE

BRAQUET
J
{j I ACCELERATION
| (AVEC FREIN-FREIN URGENT)
VOLANTREVEAS FREIN
TYPED ] METTAE PLUS GRAND BRAGUET
GHANGEMENT D
METTRE PLUS GRAKD & (o PoEALE
BRAGUET/PETIT BRAGUET = . i

METTRE PLUS PETIT

FREM / j
{AVEC ACCELERATION-FREIN URGENT) ACCELERATION,
{ZBOUTTON EN REVERS) "REVERS, VOLANT




MENU PRINCIPAL

Pour arriver aux autres opfons, avance dans L l810 wrs 1 d1oto ou |a Gauche pour
sélactionner ja symbole pour le Modi de jou (Gamo Play Mode), le Magasin de peinture (Paint
Shop). Chargor/Sauvagardor (Lond/Sava) od ks Optians. Continue 1 kctura pour an savoir
plus sur cas oplions.

Mode de jeu Championnat

Cost e menu principal et ke mode da jou prichols! a défaut
dune aure sélection.

Cours chague saisan conlre dix-naul 2ulies concurents
ot par fordinataur & travers une sério e circuls
epusants.
Apriss chaque courso, tu es rcompensé par des paints en fonction de 1a place & aquollo fu as
fin Mdpreuve.

Tu Gois #woir rama; ints pOur PouvOl atiaguer i
prochaina saison. La PnEmlEnEsmsoﬂ se diroule au prirtemps, les conditors méiéa ont
ancelentss, Al fur 6t & mesire que les saisons passent, s temps se dégrade, affectent la
visibilits ot |3 tenue do routo.

Au dépan di chaque sasson, un écran dinformation montant (™ Py CECLT—-.
08 parcours, ls 6onditions G0 coursd e las voitures. ;
dispaniles est affiché.

Un deran dinfarmaton précéde la compdtition et indiquo o
0 dl PaIGours, (66 Gondiions météo et le nombre d9 points
nécossalres paur atteindra la prochaine saison, Appuie sur ko
bouton A pour cour sufla parcows affchd ou bien avance
dans la iste doa poifts au chalx vars la drolie ou la gauche

Charger données dé salson(charme i données o 13 sason demaremant sauvegariés sur
Ia cartauche & sauvegarde.

Retour au premier ia saison & la i K AUl
r 0 jou & de la promiére sison de

I/annéo oourants.

Retour i Ia jou i saisan do

I pramidro annde,

O A s@son suvanie, des sont mis 4 ta cisposition.

T 1 poseilt o sbloctomer cos veitres plus récortes ot plus apides ou 00 rester Gvec
G0 Qui @ fail 503 preUves par le passél

Tu poux enregisier 65 données de ta saison en CHAMPIONNAT sur une cariouche de
sauvegarde (voir chapitre CHARGER/SAUVEGARDER en page 11).
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ARCADE

Dans ko mace o jeu Arcad, t peux cholsir antre lo mode
08 jou Individued contre une voiture plciée par ordinatour ou
celi & deux contre fon copain

Tu peux choisir le circuit et la voiture. Les circuts of les
véliicules disponibles dépendent de comblen tu as progressé
dans le mada do jou: CHAMPIONNAT. Finaloment, fu peux méme choisir les conditions métfo
Pou lester plesnement 16s quallés de conducieur.

Pencant 1a courss, 1u passes des points de contrble parsemés sur ton chemin, Le lemps
S'alfiche sur Fécran. Dans Js mode de jeu & deux, lon tomps ost indiqué & chagua paint do
coatrdle par rapport 4 1on adversake. Volla une compétition disnfer & un contre unl

CONTRE-LA-MONTRE

Cest un modo do jet POur U0 porsonne. Tu fonces seul pandant s ours 56 un GireuL

Tu paux chaisir ton parcours of wéhicule. L rcuts of les vihicules disponibios
dépendnnt 6 combien L as progressé dans le moda de jeu CHAMPIONNAT.

1 4t toujours beau.

Cans lo moge de jou du CONTRE-LA-MONTRE, une voture
fandme" & motié transparents 651 sUr e paicours on mime
temps que 10i. La voillure fantbme et Fombre 0a fa voture fa
plus rapido sur oa circuit S1 U 0 fnks pas [a Gourso dans un
temps qui . on pas
saUvegRider les donnees da ta volture fARBMo.

Tu piux chargar kes données de ce vihiculo dopuis lécran LOAD GHOST.CAR DATA et
remétlre ks données oa ia voiture Eantdme & 2¢rc on Liilisant i fonciion RESET GHOST CAR.
Essale donc de battre ke record da fa vosuro fantdmal

Mode de jeu Entrainement
Tu peus choisir antra ke roda de jeu individuel, ou calui & diux avee doran divisd.

I ny  pas de complour d¢ fours ni d'autres voRures on compétison (sauf si I joues au mode
8 jou & deux). Tu peux conduire pendant un lemps MK pour THabEuSt aux Greuts e 4 1on
bolidl. Tu peux choisir 4 circut, 1a voitura'ed fes conditians météo. Les GircLits et les véhicules
Bisponiblos eépandent de comblen tu a5 Progresse Gans K medé da jau CHAMPIONNAT, La
melaur temps &5 nregesirg, Vol ol fu en bavos ot ol tu gagneras an expirience detriseo I
volant!
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MAGASIN DE PEINTURE

Adagte (8 peiniure ot les dessins de ta volture en fonction de tes gadls porsonne’s. D'a
davras sélectionnar ko véhiculs. Lot crouits. #t ks vinicules disponibles dépendant do cc"llmn
tu & progressé dans e mods dé jeu Champion

Ensuite, ajoutes des coups e peimure délrants, des décalcomankes folles, des graghismes
drenfer ot des messages écrits qui parsonnaksont 1a voiture ef sauvegarde-1is sur [ canouche
de sauvegarde. Tu pourrars Alors eMDATGUes 18 cantouche Chez 185 COpaNs pour courir Bussi k-
bas, avec ta voiture que fu as congue for-mimal

Sélection de la surface de carrosserie

ARill2e (a crokx g commande pour bouger ia féche du Curseur sur i partie do A carfossars
que tuveuX peind e ot apouis sur la bouton A pour ka sélectionnar. Le modita on Lemps réel de
|a volture va louenie pour manter 1a panie de la carrosserie, et k surface de travail va afficher
lo schéma de pointure de [a parte actvie de la carrosserie.

Moddlo on temps réol do la voiture
Alficha en temps réed 68 MOKIications que 11 eltectues avec los peintures et les graphiques de
18 voituro. Utiliga-lo pour contréloe fon travail o 'artste.

Surface do travail
Alticha | surface de ravall de la partks acsve de la carrosserie. Clest lendrcit 00 u changes
malntonant la painturn of (o6 praphsmas

Taillo du pinceau
Cholsis fiépaisseur du pinceau pour les Iignes et les diférontes kgures

Palette de couleurs

Afficha les coulours A ta disposition dans 1 bolte & couleurs” uiilisées pour COIOAN 1 voiture,
Utilse le baton de commande pour bouges 1 ICha-curseur sur le canreau de couleur gue tu
is0r, o1 appuin sur lo bouton A paur [a sdlectionner. La couleur ainsi chomie o3t
maintenant active, e (outes 63 ©onclions. vont Utisar catte couleur jusqu' ce que tu en
BHlOCTONNOS NG Gutre. E
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Le Magasin de painture de TOP GEAR HALLY to parmat
aussi de changer les coulewrs dans ta baile & couleurs.
Boupe be curseur sur un cameau de coulsus de ka paletts et
apouie rapidemant deur fols dessus.

Un écran qui permet de modifier la couleur de fagon
interactive apparait. Il uilse la compasition RBG (Red
Greon Blus", 6'est & dire 1008 vert bieu) pour effectuer les
ajustements des carreaux de couleur sélecionnés. Apguio
Sur be bilton de command vers I Grole ou vers la gauche pour choisir une barre de couleur
(rouge, verla ou bleus). Ajusie maintonant las barres do couleur pour créar 188 PIopros
Couleurs. Viénifie si la coulsur est bien la bonne dans ka bolle a couleur en temps réel & gauche
de Fintedace d'ajustement de couleur. Une fois qus tu as créé Ia couleur désirés, appuie sur ls
boulon A pour retcumer & [a palette de couleur du Magasin

151t modiies fun des deux promiers camreaux de la paletie de coukuss (c. 4 d. les covleurs
dloriging de ks camosserie), lautre carreau de couleur de la vollure va sulomatiquement
s'adaplor. Pour rapidement choisir une couleur da a palatie existants, bouge 1o curseur surla
couleur choisie sur I surface de Iraval el appule sur ko bouton B,

Menu des outils du Magasin a couleur
Utikse e biton de commanda pour bouger 1a fléche du curseur vers ka fonction outl désirg et
appuie sur lo bouton A pour Factver. Cattains outits ont dos cptions suppibmentaire:
isponibies. Effectus un double-click” dU baulon A, C8 qul OU¥TE U §7an 60 Séacion
doplions ou do styles. C'ost une bonne idde de préadlectionner la 1aile ot Ia formo du pincenu
Que tu voudrats ainsl Qua Ja couleur avam dutiisar les Dutlls, Vo A 4 suite des descrigtans de
cos fanctions

Paint

Lorsque o8t outll 85t sélectonnd, U geux paindre
Worement sur la surlace de iravall. Un'\double-click® avac.
o bouten A ouvre [oplien de chaix de pinceavs, ol 1
peur choisir soil Un pinceau 1ond, scit un pinceau carrd,

Fill

Cet outi sert e pot de PANNNe pour chingar aniidsament fa
‘couléur qui tecouvia une partie dé a surtace de raval. Bouge
e curseur de pat Ga penture sur ka surface colonée & moddier 6t appuie sur le bouton A.

Line
Cat outi rée des sgnes dotes dépasseurs oifférantes sur la surface de ravail Avarco le
curseur vara la . 00 103 que et appuie une los suf

12 boulon A. AV 48 D401 02 COMMANGe. bouge e curssur vers ke P9ITE od 1 ddsiros quo
igna e lerming, et réappuio sur lo bouton A

9
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Text

Cet oull cribe de: composds de lattres, de chitlres

wt de symboies 'wl 1a vorura, Sélectionne celto option ol
wsaut sur fa surlace de ravall, Appuie sur e

bouton A pour quAppPArasSe un deran de SABCon de texte.

Bouge la curseur vors 1o symboia da taxio §6ai1d, of appuio

3t o boukon A pourchoair o o

Lo message doost marut dans a ol on 615 b guuche

i cran o iagisn do peiour ace

Caraciore 60l o chois 536011 Symbce B3 (o

-Backspace). Tu peux BUSsi MAMGUar un espace o1

choisissant s symbolo SP. Finis ton onrise da txio on ulisant ko £yo0ie END:

Malntenant, b peus bougor o massage derit & fondrolt vouks sut 3 Sirfase do trav

biton do commande, Une ki uil 65 4 14 banne osion, 309 6 o ouion A pour o

peincre sur |a Surfaca de traval

e S b auton A ur 1o ybole TEXT, t ountes cean dosoction

o

i oty e Fombre o0 s s e CeIhanda ot 1 AGPUYAN 10 BouToR A

woc

Catla oplion crée des 1 P(lnqu- SAJ 1a surface de travall, Avance e cursaur vers ie point de
depRr. ol tu S0UNBTES GUE ton recangi COMMENGE, & AAPLKE une 108 SUr lo bauton A. A
o Bty o commane, v o CuTeast ot 1 PP 0 b C4aioS g 9 FOc1ancke £0
terming, ot répppale sur le bouton A. Avoc un double-click” du bauton A sur ks symbolo do
RECT, fu peux chossr Fécran do sélection de $iyko s rectangie, ol I pewix choisit parmi quatre
types da rectangles diflérants

Oval

Catto opticn croa das ovakes (ou dos cencles) aur ta et de
ravisl Avarnce b curcer vors fo Gonirg Guor i disios peur lo
mnmwhuwnmammmﬁ
mumubm;\wlwh Four it ces. 5y au
it b
gl cursour gvee I bélen do commards. i 1y el a0t s

Munmmﬂumﬂwnm
n e o et o wvc‘n:\x
e R Bl oot e corce

Mircor
Cetl opln et B8 ersomer afonti  dessinde s urisce s taval. Cecl es1bian
il pout fera una répiqus duna po 045 0pposs 66 la voiture, Glfour bascalér
s, o klos La lonchon Wi placo gUigmSBmant
i e chocs opposis. L £ Toncicn Pl 1 bascuta
rvee

uuima.nmlemdula-m Fiig H poul pausvolr ire 1on Mmessage

Clear
CHISTOSFon ALER etacer s ot ol SR couleu cholsle oo blon dala couleur

0. Utiizo Jo Biton da
o o A MacSiaet  toochon voLhsS, aEERRD b1 1 Socton A T acivor
CHSYWH'SQUVE?BIGH

Coaros et sauvoge: no caroicho do smvigard Gt

2 3% clonnebés 00 j0u IMPOMAAKES 5u
15 1ard. Uilise 1o biton oe commanda o eoulignos 1o type de donndées aue tu désias
Saunogander ou charger, a1 appulo eur 1 B A BoLF ex6ci2er [6chango do donnéos
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CHARGER/SAUVEGARDER

Chargo et sauvegarda dos Aaw»u do jou | m;mnnm aur une. umwho de sauvagarde pour
Jouser plus tard. Ut ve tu désings
sauvegarder ou charger, et mpwf £ut e bouton A ;..:m eckser Thchangt do donsbat

Charger les données de saison

Gantirus ton mode 9o jeu CHAMPIONNAT avec tes opfons préférdes. Sélecsonne LOAD
SEASON DATA et appule sur e bouton A pour charger les données du mode CHAMPIONNAT
51 tu aikumos 1on NiNandd 64 01 Gu 1 CANIOUCHS 00 SAUVOZAITO CONIENIN! Jes donnkes de
CHAMPIONNAT mémorisées suparavant st introduits dans o Conrater, les données sont
wtomatiquamant chargéos

Enregistrer données de saison

SUNBJAIE MAMSNEN 18 POSEON £ MOGE CBMEIOANAL. LN 10iS. U 1 &5 Weming une

COUTSE DU N 531500, 1 PR SNMBgFsiras 41t du jou pour pouvos ralourner plus tard & ce jeu
» dre ol hu Fas op e sur la bouton

A poust Sauvegardor 105 donndes L

Charger les données fantémes

Chasrgs ls tout le plus ragide jamals $8uvegurdé en mods e jeu cor MOAlTe, pour qub tu
puisses coury directemant conire fon mailleur temps (représentd par une voiture fantdme).
Séloctionnos cotte opticn el appuie sut o bauton A pour charger les données do la vo'ture
i8ma en moce TIME ATTACK. Une 10:5 Qo la Chargement est eflectus, s j6u retourne
Automatiquament au contre-a-montra

Enregistrer les données fantémes

Sauvegarde les dorndes da vedare lintdme en mode de ey du contre-la-montre, Ung o que tu
85 Ny § COUNSS @ CONMre-larmontro, Tu POuX aNNGISENGT 3 COUME POUT POUVOT COUN plus
tard contre 1on meliewr lemps quand (U le désires.

Charger et sauueqarder Ies npt\ons
Charge ou sauveq dés sur
sauvegarde.

OPTION

Mode Options
Dlns i mode des ootone. il peux chalsifites options da jeu.

BOM Tu peus afuster fintomaisi d6 la musiqua do fond (DOM
pour Background Music’) en apouyant Je béton de
Commanca vars I haut ou vers 1o bas,

SFX Tu poux Figngiié das ¢fidds sonores (SFX) en
appryant la biton de command vars le haut ou vers ie bas,

UNTES

Tu poux Cloisie 618 L COMptour de vitesas afficharit dis
MPH (s pas haure) ou alors un compleur indiquant des
Kinth (Kilomatros par heure) avec fa bouton A

1
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CONFIGURATION DE LA MANETTE

Tu pex chossir parm cinq configurations ds Ia manetie.
Utlise le bition do command pour passer de Mune dos
configurations & FauTe et chosis Ia configuration voukse avec
le bouton A. Pour [ modé do jou & deus, wous de
configurer vos manettes & tour de role.

Pour avoir des exemples détallés de chaque configuration 6
manelte G1paNDIe, Vol 85 DPLIONS de ComMande pages 4-5

Gonfiguration de la manele aves piotage analogius,
acodléeatewr, freins e marcha arriéra par bilon do
commande. Cedl stk configuration de manetie pour
Tutilsation avec des accessaires pour e volant

Appuke pandant a e sur e botion START pour que ='affiche Fé
‘options disponbles:

Continue

Choisis catin OpHON BOUT TEIOUITH Al fou, &
Nouveau départ

Les choses e sa passent pas comia | 13u? Bescin dun autre o
Option pour recommencer la course depuls fa départ.

n ci-contre. Voila les

7 Séhectionne celte

BGM Volume

Apste Fintensité ae 1a musique oe fond.
SFX Volume

Ajuste lniensié des efets sonores.

Sortle

Retoune ad monu principal

12
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PERSPECTIVES DES CAMERAS

Pandant o jeu. tu paux changer langle des caméras du jeu
avc les boutons C. Dans nimpons laquelo es
configuraiions, les boutons C dirigent les piises de vue des
caméras du jeu. Chague caméra prodult sous un angio
ditférent des. images da ta course sur fécran el & don: $65
propres avantages el désavantages. Choisis la caméra qui

Lo boutan supériour de [a caméra revient & |a vue du copat 6¢ ta volure. Cest 1a caméra
présdloctionnde & détaut dun autre choix

L bouton du bas de la caméra
sélectionne la parspecive d'une
aulre personne (devant et demdne la
voituro).

Le bouton gauche de a ca
4ckancha la porspectvo du
conducteur (dans a volture el avic
e rétrovisour ot lo capol)

SELECTION DU PARCOURS

Dans los modes de jeu ARGADE, TIME ATTACK et
PRAGTICE, tu peux choisir b circull désiré parmi les choix
disponiblos (en fonction de tes proussees dans ko modo de
Jou Champannal)

Utifise le baton de commanda pour vislonner la iste des
circuits disponibias. Appule sur I8 bouton A pour SEHCHINGGT
e parcours que 1 véux 61 passe au prochain doran

13
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SELECTION DE LA VOITURE

Utilse fe bdton de commandie pour visionner 14 liste dss voitures disponibles. Appule sur lo
bowton A pour sEctionnor A VOIS gt veux of pisse au peochain éoran da Mis? au point.

Au débul, by as ke chod antre deux vehicuies do classe dabutants. Cos voiures sont dos
votures railye & téglage moyen spéclalement congues pour leur puissance facilemont
contréiable ot lour piotage qul pardonne des pelites erreurs de conduie,

En fonction de
impitoyables soront m

REGLAGE DE LA VOITURE

Maniement —
s gabord fo marement nermal it poar thatituerala ([ EAR Sy o
préclsion du pliotage analogique. En fonction de %5 [l
i do
conducieur), essaie daultres MEs au paint cu manvment

Transmission == 3
CNOiiS @ DOtE 02 WEEsS QUi tu (Eres, Soit automatige,
eoit raruelle. L boffo manuila formico 5663 a7 doute un
Doy s, i ki 8 e taln 0 commences, Tu veuoias peut 60
coneluito e AUIOTATUR JE6ALIA 06 U6 ki 0 Sentes un peu plus A (56 au volanl des boides.

Pneus (Tires)
Commenca donc avec des preus bien adnri

progrie au cours da chaqué 5aison, 045 balides. plus performants et
4 1 dispastion,

(grippy) (qui sont daileurs sélectionnés

Foffice iy début) et expbiimante o autros possibiités quand tes pariomanots & andliorent,
out én tenant comple des condibors i COUSE

Suspension

Uthise | suspénsicn NORMALE ‘commencer. DécouvIE d autres

poseiiites quand fos performances £ améicrent, 1oul o0 16nant compte Ges COAGHINNS 00
COUrEe.

Dessins (Decals)

Tu peux choisr kg dessins doriging et Jés coulturs prisélectionnies dans TOP GEAR RALLY,
‘ou bien charger un graphique enregistrd auparavant depuls ka canouche da sauvegarde avec
DECALS: LOAD.

14

Emul

on64.fr



CONSEILS ET TUYAUX

w ,_-e;eueuonuome' pré1 pour la course. Avart le départ.
volc quelquos conseia poar Taider sur b chomin do fa iddofre

Los vihicules hypor-sophistiqués de TOP GEAR RALLY fant viwe une oxpérience de course
0 & fall réalsts. Ce sont les mémes techniques que dans les vrales courses aulomables qul
sont introduites dans cotte réaits viruole

Utiise lo made des entrainemaonts (PRACTICE) pour trouver la moilioure rajecioire & suivie
dal&lﬁ‘svliﬂll.

das 68 cu dos trajots
u!mrm dans chacun des parcours, alin d'ameliorer 165 chronos el 1es résultals de course.

Un treinaQe ou uné BCoératon brusque influgnoent ke ranslen de poids de 10N véhicuis, ce
‘qui affoctn aussi le piictage. Uiz los froins pour bion prondre los virages of les rautos qui
Gescendsnt 4 pic.

Essae les prendre des v 5. Un wirage au foin 4 main
‘st décleniché en agpuyant sut les boutons A ot B an méme temps (dans |a cankguration do
manete du TYPE ), en oumant  fond 6ans un viage. Cate lschnique 0 condute ta aerst

ol 031 bien Ui » pius do
prendee un virage rop seré.

Rappelle-tol qu'en fin de chague $aison eflechié, lu 85 16Conpansé avec des voRures pus
pertormantes. En peogreasant d'une saison A Fautie, les voitures Ssponibies ceviennant plus
rapides et plus GMficles & plofer. | 'y & qua 105 Vrals pros qul pukssent dchpter cos.
monstres..

Des caractéristiques spécialos de jou sont miso & ta disposmon i fur :imnunq.- w
progressas dans TOP GEAR RALLY.




