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'AVANT DE COMMENCER

s
: zdﬂn.s la Ni io >
de jeu intendo 4 et m
I'interrupteur sur la pnsfml w
Assurez-vous de ne pas toucher le
Stick multidirectionnel au méme
moment. Lorsque la démonstration
sBress STARTRO begln oy | ﬂppﬂmﬁ, appuyez sur Sfmﬁnﬂr
1895 Nintendo .| afficher I'écran titre. Appuyez sur
oo 0| START & nouveau pour afficher
menu principal. —-

@ Sélection de la langue
Sélectionnez une langue et appuyez sur START pour commencer & jouer!

Championnat:

® MENU PRINCIPAL A bord de votre Jat Ski vous affrontarez

V'ordinateur sur ung multitede da circuils
différents,

Contre la montre:
Dans ca moda

Mede acrobaties:

Le but est de gagner le plus grand normbre
der poiny ur. C I

Mode & 2 jousurs:

Ldcran est divi 1 deux ot vous
affrontarar | d & joueur en it

Options:

@ SELECTION DU JET SKI

A I'écran de sélection du Jet Ski, le joueur peut choisir son engin parmi quatre
Jet Skis en fonction de ses préférences ou de sa technique de jeu. Appuyez
vers la gauche ou vers la droite sur le Stick multidirectionnel pour choisir et
sur le bouton A pour confirmer. Emulationtd.fr



JET SKi

Chaque pilote posséde ses propres caractéristiques.
Pour de plus amples informations, voir les tableaux suivants.

| Ryota Hayami
Caonduite % % &
Acchlération & & &
Adhérence % &k
Stabilité 4 & &
Vitesse maximale & & 4k
Miveau: Ddbutants ~

Ayumi Stowart
Conduite & % %%
Accélération % & %k &
Adhérence & & &
Stabilitd & %

Vitesse maximale #

jEEEnete Coplimide: . . Niveau: Débutants
| Miles Jeter
Conduite % % &k & Dave Mariner
Accélération & & & Conduite
Adhéronca Acchlération & %
Stabilité ¥ & Adhérence % %

Vitagsa macimale # ok & Stabilitd % % k¥
A4 Niveau: Intermidiaire ~ Vitesse maximale % # s 4
el Niveau: Confirmés 2

® CARACTERISTIQUES DES JET SKIS
NORMAL

Les caractéristigues de votre éngin sont au niveau stancard.

cusTom

Customisez vous-méme votre Jat Skil

maniire dont
mm#ﬁnnm
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MANETTE DE JEU

BOUTON R: %
L * Glisser sur la surface
S;AHT. de l'eau.

BOUTON L: g :
* Non utilisée

. % : BOUTONS C:

. = . Cha?ar l'angle de

: wirg

o la camérs.

.T.;. Mintende')

“ |BOUTON A:
; : * Accélérar
DIRECTIONNELLE: . :
* Non utilisée - seeees BOUTON B:
& ¢ Amortir les chocs
SOUION < STICK MULTIDIRECTIONNEL:

Accdlérer

* Manceuvrer
* Altérer l'inclinaison
* Virage rapide
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WG CHAMPIONNAT

Championnat
Le mode championnat met a disposition un circuit de plusieurs courses ol
s'affrontent quatre concurrents expérimentés, chacun essayant de gagner

le plus de points possibles. Aprés la fin d'un circuit, le total de tous les points
déterminera le vainqueur. Si vous inscrivez un nouveau record, il sera
sauvegardé dans votre cartouche de sauvegarde.

® Niveau de difficulté

Il existe trois niveaux de difficulté. Au début,
Vous ne pouvez seélectionner que le niveau
NORMAL. Si vous terminez la course finale,
VOUS pourrer salectionner un nouveay niveau
de difficulté. Plus vous choisirez un niveau de
difficulté élevé, plus vos adversaires seront
rapides et plus il y aura d'obstacles sur les
parcours.

® Entrainement

Lorsque vous sélectionnez le niveau NORMAL, vous pouvez vous échauffer
sur le Dolphin Park, juste avant de commencer le circuit. Aprés vous étre
suffisamment échauffé, appuyez sur START pour mettre le jeu en pause et
choisissez I'option Commencer Course pour accéder au premier parcours.

"SUNNY BEACH |

® Ecran de présentation
de la course

La position minimum & laquelle vous devez
terminer la course est affichée & I'écran. Si
vous avez obtenu suffisamment de points pour
accdder & la course suivante, et si vous étes
disqualifié (0 points), I'affichage sera vierge.

®Rigles® o o o o 0o 0o 0 000000 POOROGES

Position de départ

La position de départ changera en fonction de |'ordre d'arrivée de la course
précédente. Le joueur qui a terminé premier a une course commencera la
suivante en pole position. Dans la premiére course le joueur commencera
toujours la course en derniére position,

Nombre de tours
Chaque course comprend trois tours. Vous pouvez modifier le nombre de
tours en utilisant le mode option.

Boude de parcours

Les bouges rouges et jaunes délimitent le parcours de la course. Assurez—
vous de bien passer 4 droite des bouées rouges et & gauche des bouées
jaunes.

I . A T
Emulationtd.fr |
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Puissance du moteur pt

Si vous passez correctement une boude, la puissance de votre W.
montera d'un niveau, et la vitesse de votre Jet Ski augmentera. Votre moteur
ne peut avoir que 5 niveaux de puissance. :

Bouée manquée

Si vous ne passez pas une boude correctement, une erreur sera complée et
votre moteur perdra toute sa puissance. Si jamais vous manquez cing bouées
pendant une course, vous serez disqualifié.

Sortie de parcours

Si vous allez au-dela des boudes roses qui entourent le parcours, un
compte a rebours débutera. Si vous ne revenez pas dans la course avant la
fin du compte a rebours, vous serez disqualifié.

® Ecran de jeu

Pogition minimum

Temps dcould

Temps du tour
(le meilleur temps est
an rouge)

Indicateur de concurrent
Co marqueur vous indique la position
de I'advarsaire le plus proche de vous.

Emulation64.fr



CONTRE LA MONTRE

Contre la montre
Mesurez-vous aux temps et points records inscrits par vos adversaires.
Vous courrez sur les méme courses gu'en mode Championnat, Customisez
votre engin afin d’améliorer vos records, méme s'il ne s'agit que d'une
demi-seconde!

@ Sélection du parcours et du
niveau de difficulté

Vous pouvez cheoisir un parcours sur lequel

Vous avez déja concouru en mode Champion-

nat. (Dolphin Park n'est pas disponible sur

e mode.) Il existe trois niveaux de difficulté

différants. A moing que vous n'accédiez aux

niveaux Difficile et Expert en mode Champion-

nat, Yous na serez pas en mesure de sélec-

tionner d'autres niveaux de difficulté.

@ Régles

Les régles de base sont les mémes qu'en
mode Championnat. Lorsque vous passez la
ligne de départ / arrivée, la différence de
temps entre le tour actuel et votre meilleur
temps sera affichée,

¢ Initiales

A chaque fois que vous inscrirez un nou-
veau recnrd, vous paurmz antrér vos
initiales. Sélectionnez les lettres en utilisant
le Stick multidirectionnel, validez une lettre
avec le bouton A et effacez une lettre avec
le bouton B.

® Résultats

Aprés avoir franchi la ligne d'arrivée, les
trois meilleurs temps ainsi que le meilleur
tour seront affichés. Les meilleurs temps

en mode Championnat sont également inclus
sur cet écran,

W
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Mode acrobaties
Dans ce mode, vous devrez gagner le plus de points possibles en sachant
maitriser parfaitement le Stick multidirectionnel de la manette. |l vous
faudra également trouver une chorégraphie dans vos acrobaties pour
réecupérer plus de points.

® Sélection du parcours

Vous pouvez sélectionner neuf parcours, le Dolphin Park inclus. Comme en
mode Contre la montre, vous ne pouvez choisir un parcours que Vous n'avez
terminé an mode Championnat.

® Etape

Les etapes divisent les parcours en quatre
parties. Vous devrez passer toutes les étapes
avant la fin du temps réglementaire, tout

en gagnant le plus de points possibles. De
plus, en passant |a porte d'une étape vous
gagnerez des secondes supplémentaires. Si
vous dépassez le temps réglementaire, vous
serez disqualifié.

®lespoints® e o e @ 0 0 0 0 0P 0P OO OPS PN

Les points de temps

Les secondes restantes & votre compteur lorsque vous
passez la porte d'une étape seront changées en points.
Chaque dixidme de seconde équivaut & 5 points.

Temps restant = 6.5 secondes
65 x 5 = 325 points

Anneaux
En traversant un anneau sur le parcours vous recevrez
50 points. Vous gagnerez ensuite 50 points supplé-
mentaires par anneau que vous traverserez consécutive- |8
ment. Si jamais vous ratez un anneau, le prochain ne
VvOus rapportera que 50 points.

Points d'acrobaties

Si vous effectuez une manipulation avec le Stick multi-
directionnel pendant votre coursa, la pilote effectuera
une acrobatie. Les points remportés varieront en fonction
de l'acrobatie et de la précision de vos mouvements.

Emulation64.fr



LES ACROBATIES

WAVERACE

Sur le remplin, appuyer
vars by bas sur lo Stick
multidirectonngl,

En I'air, appuyoz vors
I haut sur le Stick
multidiractionnal.

Vrille

fsens des

; m'wmn#m-
mmtrl]

Sur laYrempling
appuyez vars la
gauche sur la Stick
multidirectionnal.

En I'air, appuyel vars
Ia droite sur le Stick
multidirectionnal.

Sur I8 tremplin,

En Ialr, appuyez vers
la gauche sur la Stick
multiditrectionneal.

appuye vers la
droite sur le Stick |

mvultidirectionnel. L_,__‘....-"

Poirier

Raléchaz
I"acctlaratour.

Appuyez vars lo
bas sur ke Stick
muktidirectionnal.

Puis appuyez vers
I hawt sur le Stick
multidirectionnel.

Retourneé

Relicher
I"accélératavr,

Toumez be Stick multi-
durm:l-uﬂnal daml‘m

Maintancz be Stick, g
mubtidiractionnel |
vars le bas.

Conduite
debout

Relbehor
I"sccélrataur,

des alnwllaa d'una
monirs

P,
-.L
. = B %
Maintenaz le 8
Stick multi-

directiont EmulationB4.fr |
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Four atterrir,
raldcher ba Stick
multidirectionnel, Lorsque vous shutes, inchingz-vous

_.___../' viers "avant puis maintenes pour
plongar sous 'éau.

°
@ T & Relicher lo Stick
oy <=

multidirectionnel pour
rafaire surface,

Pour atterrir,
reldchez b Stick

multidirectionnel,

wﬁwihr“immm'ﬂ

Pour attarrir,
reldchez ba Stick
multidirectionnel,

" B V
linez-vous
w&v vars armére pour
& @ o sauter plu.: st ot
plus Imn

0 Maintenaz le Stick multidirectionngl
wiers ke haut leul an canduisant et

appuyoez sur A pour accelérer, J Eiii‘ Ei l ii
~
Inclinez-vous vers
I"avant ur sauter
& moins lod

Maintenez le Stick multidirectionnel
vars la bas tout an conduisant et
Bppuyer sur A pour acoiléroern o,

L

Utilizez le Stick multidirectionnal
pour conduife, Pour ravenir en
position normabe an falsant un saut
penlleux, appuyes rapidement vors
Ie bas sur lo Stick mudtidiractinnnel
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Mode a 2 jousurs
En utilisant deux manettes, deux joueurs peuvent faire la course. Les regles
et la sélection du parcours sont les mémes qu'en mode Contre la montre.

® Choix des Jet Skis

Chaque joueur peut choisir son Jet Ski préféré.
Appuyez vers le haut sur le Stick multidirectionnel
pour choisir une couleur différente.

@ Handica OURSE SELECT
Aprés avoir sélectionné un parcours, vous : . “HARD
pouvez choisir d'actionner le mode handicap. En
mode handicap, la vitesse du Jet Ski de queue
augmentera.

® Régle
L'écran du haut est pour le premier joueur, celui du
bas pour le deuxiéme joueur.

. Options. . “#Ws 528 s .
b bl =i :'JMT‘!\--; ST ==y 2 = * |
Changer de nom

Vious pouvez changer le nom d'un pilote. Tout comme les Jet Skis customisé,
les nouveaux noms seront automatiquement sauvegardés,
Voir les records

Vous pouvez consulter les meilleurs temps et points sur chaque course. Vous
pouvez alterner entre les temps et les points grace au Stick.

Pour chague niveau de difficulté {a I'exception du mode Acrobaties), vous
pouvez altérer certaing critéres. Cependant, si vous changer la hauteur des
vagues, vos temps ne seront pas classés.

Son

ous pouvez choisir entre Stéréo, Mono ou Casque. |l est aussi possible
d'annuler les musiques pendant le jeu, et d'écouter la bande son.

Effacer les records

Vous pouvez effacer les scores et les points sauvegardés de chaque course.
Sauvegarder et charger

Voir Cartouche de Sauvegarde,

Retour Re——
Retourner au menu principal. Emulation64.fr



CARTOUCHE DE SAUVEGARDE *WEE@E

CARTOUCHE DE SAUVEGARDE

En utilisant une cartouche de sauvegarde
{vendue séparément), vous pouvez
copier vos sauvegardes imprimées dans
la cartouche de jeu et les emmener
avec vous.

En copiant une donnée dans votre
cartouche de sauvegarde, vous pouvez
COMmparer vos temps et scores, et

créer un classement unifiant les records
de la cartouche de jeu et ceux de la
cartouche de sauvegarde. Si vous
chargez une donnée figurant dans votre
cartouche de sauvegarde sur la
cartouche de jew d'un ami, vous serez en mesure de rivaliser sur w;

respectifs. ; .-
Gréce & la cartouche de sauvegarde, vous pourrez egalement mmﬂ‘.hg Eiﬁ

ami en utilisant votre propre Jet Ski customisé. N.B.: Les donnéas dununmnt
les courses en mode Championnat ne peuvent étre transférées surla
cartouche de sauvegarde.

COMMENT UTILISER LA CARTOUCHE DE SAUVEGARDE

Me pas insérer ni &ter une cartouche de sauvegarde si la consola ast aﬂilt
tension.

Insérez correctement la cartouche de sauvegarde dans la manﬂug pmmmrf
joueur, puis sélectionnez Sauvegarder & Charger sur I'écran des | ns.

Copier une donnée - Sélectionnez COPIER, puis appuyez vers lag mhu l:lll
vers la droite sur le Stick multidirectionnel pour indiquer la directio n dans
Iaquelle vous désirez transférer une information. Appuyez ensuite sur A pour
valider.

EFFACER UNE DONNEE

Tous les fichiers figurant dans la cartouche de jeu Wave Race 64 uuf&ﬁs
la cartouche de sauvegarde peuvent étre effacés. Sélectionnez Efﬁwﬂpﬂu
indiquez avec la fleche la sauvegarde que vous désirez détruire. =~

it

ATTENTION: Une fois détruite, une sauvegarde ne peut étre rﬁﬂmi o

[ 1

T T
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